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2. Einleitung

Wir freuen uns, dass Sie sich fir das Fernsteuersys-
tem MULTIPLEX ROYAL SX entschieden haben.

Die ROYAL SX ist das Ergebnis einer konsequenten
Weiterentwicklung der ROYAL-Serie. Bekanntes und
Bewahrtes aus der ROYALevo in Verbindung mit
Winschen und Erweiterungsvorschlagen der zahlrei-
chen Anwender haben zur neuen ROYAL SX gefihrt.

Ubertragung

M-LINK ist ein Ubertragungssystem von MULTIPLEX.
Es arbeitet auf dem 2,4 GHz ISM-Band und basiert
auf einer modernen FHSS Technologie (FHSS =
Frequency Hopping Spread Spectrum).

Automatisches HF-Kanal-Management:

Eine manuelle HF-Kanalwahl (Wechselquarz, Synthe-
sizer) durch den Benutzer ist nicht mehr erforderlich.
2,4 GHz Spread Spectrum Systeme teilen sich das
Frequenzspektrum automatisch. Es ist daher auch
keine herkédmmliche Frequenziberwachung nétig.
Stérungen durch Frequenzdoppelbelegungen (wie im
35, 40, ... MHz-Band madglich) sind praktisch ausge-
schlossen. Bei der ersten Inbetriebnahme des Sys-
tems missen Sie lediglich den Empfanger tber eine
einfache Binding-Prozedur auf den Sender einlernen
(Binding). Ab diesem Zeitpunkt verarbeitet der Emp-
fanger nur noch Signale Ihres eigenen Senders.

FHSS Technologie:

Im Abstand von wenigen Millisekunden springen Sen-
der und Empféanger im gleichen Rhythmus von Kanal
zu Kanal. Wahrend eines Bruchteils dieser Zeit wer-
den die Daten Ubertragen. Durch die daraus resultie-
rende kurze Kanal-Belegungszeit werden Signalkon-
flikte minimiert und Stdrungen unterdriickt. Selbst
wenn Datenpakete auf einzelnen Kandalen verloren
gehen, sind durch das standige, schnelle Springen auf
den néchsten Kanal Unterbrechungen fir den Piloten
nicht spurbar.

Hohe Daten- / Ubertragungssicherheit:

Die bei 2,4 GHz zur Verfigung stehende enorme
Bandbreite ermoglicht das Ubertragen von wesentlich
héheren Daten-mengen, als dies beispielsweise bei
35 MHz der Fall ist (Band-breite bei 2,4 GHz = 83,5
MHz; bei 35 MHz = 1 MHZz). Die digitale Modulation in
Verbindung mit einer aufwandigen Fehlerprifung im
Empféanger sichert eine ausgezeichnete Datenqualitét.

Hohe Storfestigkeit:

Typische Storquellen im Modell wie z.B. Elektromoto-
ren, elektro-nische Gerate wie Steller / Regler, Zun-
dungen von Verbren-nungsmotoren usw. haben ein
Storspektrum, dessen Maximum deutlich unter dem
2,4 GHz-Bereich liegt. 2,4 GHz-Systeme las—-sen sich
dadurch praktisch nicht stéren, was in einem weiteren
Sicherheitsplus resultiert.

Schnelle, prazise Ubertragung:

MULTIPLEX M-LINK ist ein digitales Ubertragungs-
system mit bis zu 16 Servokanélen bei einer Auflo-
sung von 12 bit (3872 Schritte). Der Rauschanteil
bleibt bis zur Reichweitengrenze ohne Einfluss auf die

Stellprazision der Servosignale. Auflésung, Rickstell-
genauigkeit und damit Steuerprazision sind bis zur
Reichweitengrenze auf konstant hohem Niveau. Auf-
grund der digitalen Codierung arbeiten bei M-LINK
sowohl HOLD als auch FAIL-SAFE sehr prazise. Die
Servotaktzeit ist bei den Sender-typen ROYALevo,
ROYAL SX und ROYAL SX M-LINK von 21 ms (16-
Kanal-Betrieb) auf 14 ms im 12-Kanal-Betrieb (Fast
Response) umstellbar.

Ruckkanalfahigkeit / Telemetrie:

Das 2,4 GHz ISM-Band bietet die Mdglichkeit, Daten
aus dem Modell zurlick zum Sender zu Ubertragen.
Wenn Sie einen tele-metriefahigen Empfanger ver-
wenden, wird lhnen die aktuelle Spannung der Emp-
fanger-Stromversorgung auf dem Display des Sen-
ders angezeigt. Bei Unterschreitung einer Minimal-
span-nung warnt Sie ein akustisches Signal vor ei-
nem leer werden-den Empfangerakku. Zuséatzlich
kdnnen Sie sich weitere Tele-metriedaten des Mo-
dells je nach angeschlossener Sensorik auf dem Dis-
play anzeigen lassen, wie etwa Strom-, Spannungs-,
Temperaturwerte, ...).

Kurze Senderantenne:

Die kurze 2,4 GHz Senderantenne am Sender iist ro-
bust und handlich. Auch das Sichtfeld des Piloten wird
nicht gestort.

Betrieb

¢ Digital-Trimmsystem
flugphasenspezifisch, bequem erreichbares
Trimm-Kreuz, Ubersichtliche, grafische Darstellung
der Trimmstellungen im Display, akustische Unter-
stlitzung, Trimmschrittweite einstellbar

e Spannungsanzeige und Akkuwdachter mit einstell-
barer Warnschwelle (Akku-Spannung) und akusti-
schem Alarm

e Akkumanagement-System
Uberwachung des Senderakkus mit Anzeige der
Restladung in mAh sowie Berechnung und Anzei-
ge der Restlaufzeit in Stunden

e Servo-Monitor
mit grafischer oder numerischer Anzeige zum PrU-
fen von Einstellungen ohne Modell

e Codeschloss mit PIN (4-stellig) zur Sicherung ge-
gen unbefugten Datenzugriff

Hardware

¢ Modernes, ergonomisch optimiertes
Gehéausedesign mit drehbaren, individuell anpass-
baren, kugelgelagerten Préazisions-
Kniippelaggregaten fiir Hand- oder Pultsender-
Betrieb

o Grafikfahiges Klapp-Display (132 x 64 Pixel)
mit einstellbarem Kontrast

e Moderne FLASH-Prozessor-Technologie
bei Software-Neuerungen einfaches Update Uber
das Internet moglich

e MULTIPLEX-Multifunktionsbuchse serienmafiig als
Ladebuchse, Schnittstelle fir Lehrer/Schiiler-
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Betrieb, PC-Schnittstelle (PC-Update, Daten-
Backup, Simulatorbetrieb)

e Selektiver Lehrer/Schuler-Betrieb
serienmaRig mdglich, einzigartige Quick-Select-
Zuordnung

e Timer fur Sender-Betriebszeit (gesamt) und
Modell-Betriebszeit (modellbezogen)

Programmierung

¢ Einfache Programmierung durch klar gegliederte,
strukturierte Menus

e Schnelle Programmierung wahlweise Uber Tasta-
tur oder mit zwei 3D-Digi-Einstellern

¢ Mendufiuhrung und Displaytexte in Klartext und in
verschiedenen Landessprachen

Modellbezogene Einstellungen

¢ Flugphasenumschaltung
mit bis zu 4 Flugphasen fur Flachen- und fir Hub-
schraubermodelle und einstellbarer Umschaltzeit

o Dual-Rate und Expo flugphasenabhéangig einstell-
bar

e 5-Punkt-Servoabgleich
Servo-Weg rechts/links, Mitte und zwei zuséatzliche
Abgleichpunkte zum Ausgleichen von Anlenkungs-
und mechanisch bedingten Wegdifferenzen

e 3 Timer (Rahmen, Summe, Intervall)
mit einstellbarer Alarmzeit und akustischem Alarm

e Separater Timer fur die Gesamtbetriebszeit des
Modells

o Komfortable Modellspeicherverwaltung
freie Modellnamen mit bis zu 16 Zeichen,
Kopier- und Léschfunktion

¢ Umfassende Einstell- und Misch-Méglichkeiten fir
Flachen- und Helikopter-Modelle

e Geringster Programmieraufwand durch 8 Modell-
vorlagen fir viele unterschiedliche Modelltypen

Unterschiede der Sendervarianten

2.1. Das Konzept der ROYAL SX

Beim Konzipieren der ROYAL SX haben wir besonde-
ren Wert auf ein hohes Maf} an Anwenderfreundlich-
keit, Flexibilitit und eine mdoglichst weit gehende
Standardisierung gelegt.

Die Anwenderfreundlichkeit resultiert aus der klaren
Menistruktur, informativen und Ubersichtlichen Menis
und vielen nutzlichen ,Kleinigkeiten®, die das Pro-
grammieren und den Betrieb des Senders erleichtern.

Die Flexibilitat bekommt der Sender dadurch, dass
alles, was einsatzbereit vordefiniert ist, trotzdem (fast)
beliebig veréndert werden kann. Bedienelemente
(Knuppel, Schieber und Schalter) und Servos kénnen
frei zugeordnet werden. Ebenso kénnen Sie die vor-
definierten Mischer beliebig verandern.

Wenn Sie die vordefinierten Mischer und Zuordnungs-
listen ihren Gewohnheiten und Anwendungen anpas-
sen, kénnen Sie sich ihren eigenen ,Standard“ schaf-
fen.

Die Standardisierung macht das Programmieren des
Senders einfacher und Uberschaubarer. Vordefinierte
Modellvorlagen, Mischer und Zuordnungslisten sorgen
daflr, dass Sie mit wenigen Tastendriicken ein Modell
im Speicher anlegen und es anschlieRend betreiben
kénnen.

Das Kapitel ,11. Das Konzept der ROYAL SX* be-
schreibt Hintergriinde und Zusammenhange und tragt
zum besseren Verstandnis des Senders bei. Sie soll-
ten es daher unbedingt lesen!

2.2. So ist die Anleitung aufgebaut

Teil 1 (Kapitel 1. bis 10.) enthalt unter anderem wich-
tige Informationen zum Thema Sicherheit . AuRer-
dem finden Sie hier alle Informationen tber die Sen-
der-Hardware.

Bitte unbedingt lesen!

Teil 2 (Kapitel 11.) befasst sich mit dem WIE und
WARUM der verschiedenen Funktionen der Software
in der ROYAL SX. Mit diesen Hintergrundinformatio-
nen sind die Ablaufe beim Programmieren leichter zu
verstehen.

ROYAL SX
9 16
Kanéale 9 16
Modellspeicher 28 36

Wir sind sicher, dass Sie lhre ROYAL SX nach einer
kurzen Kennenlernphase, durch die diese Bedie-
nungsanleitung begleiten soll, bald zu schéatzen wis-
sen und sie lhnen viel Freude bei unserem faszinie-
renden Hobby Modellsport bereiten wird.

Ihr MULTIPLEX-Team

Teil 3 und Teil 4 beschreiben Schritt fir Schritt, wie
ein Flachenmodell bzw. ein Hubschrauber program-
miert wird.

Zuerst werden die Grundfunktionen (Quer, Hohe, Sei-
te, Gas bzw. Pitch, Roll, Nick, Gier) zum ,Spielen® ge-
bracht.

Danach werden die notwendigen Schritte erklart, um
die Funktionen des Modells zu erweitern und zu ver-
feinern.

Teil 5 enthalt eine detaillierte Beschreibung aller Me-
nis, der Modellvorlagen, der Werkseinstellungen von
Geber- und Schalterzuordnungen und mehr.
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Struktur der Anleitung

Kapitel

3. Sicherheitshinweise

Einleitung
Sicherheitshinweise
Technische Daten
Hinweise zum Senderakku
Senderhardware

Zum ersten mal einschalten

4

Teil 1

SN eweoNwd

Das Konzept ,ROYAL SX*

Tasten und 3D-Digi-Einsteller ...
... beim Programmieren
... beim Betrieb des Modells
... beim Einschalten

Globale Zuordnungen

Globale Mischer

Modellvorlagen

—_

Teil 2

Flachenmodell programmieren 12.

Sender vorbereiten

Modell vorbereiten

Die Grundfunktionen einstellen
Was aulRerdem geht

Teil 3

Hubschrauber programmieren 13.

Sender vorbereiten

Modell vorbereiten

Die Grundfunktionen einstellen
Was aulRerdem geht

Teil 4

Zum Nachschlagen

14.-19.
14.4.+20.6.3.
21.+22.

Alle Menus im Detail
Lehrer/Schiiler-Betrieb
Ubersichten

Teil 5

@ Hinweise auf Kapitel, die die Sicherheit betref-
fen und unbedingt gelesen und beachtet werden
mussen!

ODiese Bedienungsanleitung ist Bestandteil des
Produktes. Sie beinhaltet wichtige Informatio-
nen und Sicherheitshinweise. Sie ist deshalb
jederzeit griffbereit aufzubewahren und beim
Verkauf des Produktes an Dritte weiterzugeben.

OSicherheitshinweise beachten!
Anleitung sorgfaltig lesen!
Gerat nicht in Betrieb nehmen, bevor Sie diese
Bedienungsanleitung und die folgenden (bzw.
in der Anleitung enthaltenen oder separat bei-
liegenden) Sicherheitshinweise sorgfaltig gele-
sen haben.

OWarnung!

Ferngesteuerte Modelle sind kein Spielzeug im
tblichen Sinne. Aufbau, Installation der RC-
Anlage und Betrieb erfordern technisches Ver-
standnis, Sorgfalt und sicherheitsbewusstes,
verantwortungsvolles Verhalten. Fehler oder
Nachlassigkeiten kdnnen erhebliche Schéden
zur Folge haben. Da der Hersteller bzw. der
Verkaufer keinen Einfluss und keine Kontrolle
auf ordnungsgemafien Aufbau und Betrieb ei-
nes Modells hat, wird ausdricklich auf diese
Gefahren hingewiesen und jegliche Haftung
ausgeschlossen.

Ein aus welchen Grinden auch immer aul3er
Kontrolle geratenes Modell kann erhebliche
Sach- oder Personenschaden verursachen.
SchlielR3en Sie in jedem Fall eine entsprechende
Haftpflichtversicherung ab.

ONehmen Sie unter keinen Umstanden techni-
sche Veranderungen an der Fernsteueranlage
vor. Verwenden Sie ausschlie3lich Original-
Zubehor- und  Ersatzteile (insbesondere
Senderakku, Antenne, Ausbau- und Erweite-
rungselemente, ...).

OFaIIs Sie das Gerat im Zusammenspiel mit Pro-
dukten anderer Hersteller betreiben, vergewis-
sern Sie sich Uber deren Qualitat und Funkti-
onstlchtigkeit. Jede neue bzw. verdnderte
Konstellation ist vor Inbetriebnahme einem
sorgféaltigen Funktions- und Reichweitentest zu
unterziehen. Geréat bzw. Modell nicht in Betrieb
nehmen, wenn etwas nicht in Ordnung scheint.
Zuerst Fehler suchen und beheben.

OLassen Sie insbesondere Fernsteuersender
und Empfanger in regelmaligen Abstanden (al-
le 2 bis 3 Jahre) von einer autorisierten
MULTIPLEX-Servicestelle tberprifen.

eBetreiben Sie den Sender nur im zulassigen
Temperaturbereich (= 7.). Beachten Sie, dass
sich bei schnellen Temperaturwechseln (z.B.
warmes Auto, kalte Umgebung) Kondenswas-
ser im Sender absetzen kann. Feuchtigkeit be-
eintrachtigt die Funktion des Senders und auch
anderer elektronischer Geréte.
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Im Fall von Feuchtigkeit in elektrischen Gera-
ten Betrieb sofort einstellen, Stromversorgung
trennen, Gerat mdglichst in geoéffnetem Zu-
stand austrocknen lassen (bis zu einigen Ta-
gen). Danach einen sorgféaltigen Funktionstest
durchfuhren. In schweren Féllen von einer au-
torisierten MULTIPLEX-Servicestelle prifen
lassen.

ODer Betrieb der Fernsteueranlage ist, je nach

Land, nur auf bestimmten Kanalen/Sendefre-
guenzen erlaubt. Teilweise sind amtliche For-
malitaten vor der Inbetriebnahme vorgeschrie-
ben. Beachten Sie deshalb die beiliegenden
Hinweise!

€ Programmieren Sie ein neues Modell in Ruhe

zu Hause. Uberpriifen Sie sorgféltig alle Funk-
tionen. Machen Sie sich mit der Programmie-
rung und Bedienung des Senders zuerst ver-
traut, bevor Sie das Modell drauRen in Betrieb
nehmen.

GStets Einschalt- und Ausschalt-Reihenfolge

3.1.

beachten, damit ein unkontrolliertes, gefahrli-
ches Anlaufen des Antriebes vermieden wird:

1. beim EIN schalten:
zuerst Sender EIN,
dann Empfanger EIN,
dann Antriebsakku anschlielRen
bzw. Antrieb EIN.

2.  beim AUS schalten:
zuerst Antriebsakku trennen
bzw. Antrieb AUS,
dann Empfanger AUS,
dann Sender AUS.

Allgemeine Sicherheitshinweise

Modell sorgféltig bauen:

Ruderansteuerung so montieren und abstimmen,
dass sich die Ruder leichtgéngig bewegen und bei
den Maximal-Ausschlagen nicht blockieren.
Servowege mittels Fernsteuerung nicht begrenzen,
sondern Ruderhebel und Gestange mechanisch
entsprechend abstimmen; Spiel vermeiden.

Nur bei Beachtung der 0.g. Punkte wird eine
geringst mogliche Belastung der Servos erreicht,
deren Leistungsfahigkeit voll ausgenutzt und die
maximale Lebensdauer und damit die maximale
Sicherheit erreicht.

Empfanger, Akku, Servos und andere RC- und
Elektronik-Komponenten vor Vibration wirksam
schitzen (Gefahr des Ausfalls von elektronischen
Komponenten!). Beachten Sie die Hinweise der
entsprechenden Bedienungsanleitungen. Hierzu
gehort selbstverstandlich auch die Vermeidung
von Vibrationen. Propeller und Rotorblatter vor
Gebrauch auswuchten und bei Beschadigung aus-
tauschen, Verbrennungsmotoren vibrationsge-
dampft einbauen, beschéadigte oder unrund laufen-
de Antriebe oder deren Teile austauschen.

Kabel nicht spannen oder knicken, vor rotierenden
Teilen schiitzen.

Unnétig lange oder tberflissige Servo-Verlange-
rungskabel vermeiden. Ab ca. 30-50 cm mit Trenn-
filter versehen (Ringkern # 8 5131 oder Trennfilter-
Kabel # 8 5035) und fur ausreichenden Quer-
schnitt sorgen (Spannungsverlust). Als Richtwert
sind mind. 0,3 mm? empfohlen.

Empfangerantenne nicht aufwickeln, nicht kiirzen.
Verlegung der Antenne nicht parallel zu leitenden
Teilen z.B. Metallgestange oder innerhalb von
Rumpfen, die eine abschirmende Wirkung haben
(aus Kohlefaser gefertigt oder verstarkt, metalli-
sche Lackierung). Nicht auf elektrisch leitenden
Modellteilen verlegen. Bei GroBmodellen ist die
Verwendung einer Stab-Antenne zu empfehlen.
Hinweise in der Empfangeranleitung beachten!

Auf eine ausreichende Empfangerstromversorgung
achten. Fur Servos bis ca. 40 Ncm kénnen Sie mit
folgender Formel die erforderliche Akkukapazitét
abschétzen:

KapazitafmAh] > Anzahl Servos x 200 mAh

Wenn Gewichts- oder Platzgriinde nicht dagegen
sprechen, lieber den nachstgréReren Akku wahlen.

Sich berihrende, bewegliche Teile aus leitendem
Material (z.B. Metall-Anlenkungsteile oder Gestan-
ge) vermeiden. Die sog. Knackimpulse beeintrach-
tigen die Funktion der Empfangsanlage.

Stérimpulse durch statische Aufladung oder starke
elektrische oder elektromagnetische Felder durch
geeignete Entstérmalinahmen vermeiden (z.B.
Birsten-Elektromotoren mit geeigneten Kondensa-
toren entstéren, Benzinmotore mit abgeschirmten
Kerzensteckern, Ziindkabeln, Zindungen entsto-
ren) und auf ausreichenden Abstand zur RC-
Anlage, Empfangsantenne, Verkabelung und Ak-
kus achten.

Auf ausreichenden Abstand zwischen Kabeln, in
denen hohe Stréme flieRen (z.B. Elektroantrieb),
und der RC-Anlage achten. Inshesondere die Ka-
bel zwischen biirstenlosen E-Motoren und deren
Steller méglichst kurz halten

(Richtwert max. 10 - 15 cm).

Stoérungen, die in Fahrtreglern entstehen, durch
Entstorfilter (Ringkern # 8 5146 oder Entstorfilter-
Kabel # 8 5057) vom Empfanger fern halten.

Modell regelméRig kontrollieren:

Leichtgangigkeit und Spielfreiheit von Rudern und
Anlenkungen.

Stabilitat und einwandfreien Zustand von Gestan-
gen, Anlenkungen, Scharnieren, etc.

Sichtkontrolle nach Briichen, Rissen, Scherstellen,
etc. am Modell selbst und an dessen Komponen-
ten wie RC-Installation und Antrieb.

Einwandfreien Zustand und Kontaktsicherheit von
Kabeln und Steckverbindungen priifen.
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e Zustand der Stromversorgung und deren Verkabe-
lung inkl. Schalterkabel mit Prifung des &uf3erli-
chen Zustandes des Akkus ist unbedingt erforder-
lich.

Hierzu gehort auch regelméRige Pflege des Akkus
(Formieren duch mehrere Lade/Entladezyklen) und
Prufung von Spannungslage/Kapazitat mit einem
fur den Akkutyp geeigneten Ladeverfahren und
Ladegerat.

Kontrollen vor dem Start:

e Sender-, Empfanger- und Antriebsakkus sorgfaltig
laden und Ladezustand wahrend/zwischen den
Starts regelmé&Rig kontrollieren.

e Am Startplatz zuerst mit den Anwesenden die Ab-
stimmung des eigenen Kanals/der Sendefrequenz
vornehmen, bzw. beim Platzwart/Flugleiter anmel-
den und sich Uber die Art und Weise der Fre-
guenzkontrolle informieren.

Erst dann EIN schalten!
Ansonsten besteht die Gefahr der Kanaldoppelbe-
legung!

¢ Reichweite mit eingeschobener Senderantenne
testen (= 3.2.).

¢ Sicherstellen, dass der richtige Modellspeicher ak-
tiviert ist.

e Funktion und Wirkung aller Steuer- und Neben-
funktionen testen.

eFaIIs irgendwelche UnregelmaRigkeiten auftre-
ten, nicht starten. Fehler suchen, beseitigen,
erneut kontrollieren.

Beim Betrieb des Modells:

¢ Wenn Sie keine Erfahrung mit dem Steuern eines
Modells haben, am Anfang einen erfahrenen Mo-
dellpiloten hinzuziehen. Ein Lehrer/Schiler-System
ist fir die ersten Schritte besonders geeignet.

e Modell nur auf geeignetem Gelénde betreiben.

o Nicht Uber oder in Richtung Zuschauer fliegen
bzw. fahren.

¢ Keine riskanten Flug- oder Fahrmandéver durchfih-
ren.

e Eigenes Kénnen oder Fahigkeiten richtig einschéat-
zen, nicht tiberschétzen.

e Bei Anzeichen von Problemen oder Stérungen so-
fort landen bzw. Betrieb sofort einstellen.

e Achtung bei statischen Ladungen!
Bei extrem trockener Luft (im Gebirge und auf
Bergkuppen, in der Nahe von Gewitterfronten) la-
den sich Sender und/oder Pilot auf. Die Entladun-
gen durch einen statischen Funkenulberschlag
koénnen den Piloten gefahrden, den Sender stéren
oder beschéadigen.
Gegenmalnahmen:
Betrieb schnellstmdglich einstellen, einige Schritte
den Berg hinunter laufen, um an eine weniger ex-
ponierte Stelle zu kommen.

e Min. 2 Meter Abstand zu Mobiltelefonen!
Wahrend des Betriebes ist ein Sicherheitsabstand
zu Mobiltelefonen von min. 2 Metern einzuhalten.
Andernfalls kann es zu Funktionsstérungen des
Senders oder des HF-Moduls durch die hohe Sen-
deleistung von Mobiltelefonen kommen.

Generell empfehlen wir, Mobiltelefone und andere
Gerate, die die Konzentration des Piloten beein-
trachtigen kénnen, abzuschalten.

ESD-Hinweise fir elektronische Baugruppen:
Die Baugruppen eines Fernsteuersenders
‘ (Hauptplatine, HF-Modul, Channel-Check,
Scanner) sind mit elektrostatisch empfind-
lichen Bauteilen bestiickt. Diese kdnnen
durch Ladungsausgleich (Potentialausgleich durch
elektrostatische Entladung) beim Beriihren der Bau-
gruppe zerstort oder in der Lebensdauer beeinflusst
werden.

Beachten Sie unbedingt folgende Schutzmafinahmen
fur elektrostatisch gefahrdete Baugruppen:

e Stellen Sie vor dem Einsetzen bzw. Ausbau sol-
cher Baugruppen in das Grundgeréat einen elektri-
schen Potentialausgleich zwischen sich und lhrer
Umgebung her (z.B. Heizkorper anfassen).
Offnen Sie ggf. das Grundgerat und fassen es
groRflachig an, um den Potentialausgleich zum
Grundgerat zu schaffen.

¢ Nehmen Sie Baugruppen erst nach dem Potential-
ausgleich aus dem leitfahigen ESD-Schutzbeutel
heraus. Vermeiden Sie die direkte Bertihrung von
elektronischen Bauteilen oder Lotpunkten. Fassen
Sie die Baugruppe nur am Rand der Platine.

e Lagern Sie die Baugruppen auRerhalb des Grund-
gerates nur in dem leitfahigen ESD-Schutzbeutel,
in dem sie geliefert wurden. Bringen Sie die Bau-
gruppen niemals in direkten Kontakt zu einem her-
kémmlichen, nicht ESD-geeigneten Schaumstoff-,
Styropor- oder sonstigen Kunststoffbehaltnis.

3.2. Reichweitentest

Die Durchfuhrung von regelméafigen Reichweitentests
ist —auch bei Verwendung eines 2,4 GHz Systems —
sehr wichtig, um eine sichere Funktion der Fern-
steueranlage zu gewahrleisten und um Stdérungsursa-
chen rechtzeitig zu erkennen. Insbesondere:

e Vor Einsatz neuer oder veranderter Komponenten
bzw. deren neuen oder veranderten Anordnung.

e Vor dem Einsatz von Fernsteuerkomponenten, die
zuvor an einem Absturz / Crash oder einer ,harten®
Landung beteiligt waren.

e Wenn zuvor UnregelmaRigkeiten beim Betrieb
festgestellt wurden.

Wichtig:

¢ Reichweitentest immer mit Hilfe einer zweiten -
Person durchfiihren, die das Modell sichert und be-
obachtet.

e Flhren Sie den Reichweitentest nur durch, wenn
keine anderen Sender in Betrieb sind.
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Vorbereitung und Durchfihrung des
Reichweitentests:

a. Am Sender die Betriebsart ,Reichweitentest” aus-
wahlen:

o Taste & am Sender driicken und gedruckt
halten.

e Sender EIN schalten.
e Taste (6.'3) loslassen:

= Die rote LED am Sender zeigt Dauerleuchten,
zusétzlich blinkt im Senderdisplay bei allen -
Statusanzeigen mit Ausnahme von Statusan-
zeige 4 der Hinweis ,REICHWEITE!".

b. M-LINK Empfanger EIN schalten.

c. Reichweitentest wie in den Bedienungsanleitungen
zu den M-LINK Empfangern beschrieben durchfiih-
ren.

d. Nach dem Reichweitentest den M-LINK Sender
AUS und anschlieBend wieder EIN schalten, um in
den normalen Sendebetrieb mit voller Reichweite
zu wechseln!

() Achtung: In der Betriebsart ,,Reichweitentest”
ist die Sendeleistung reduziert! Zur Sicherheit er-
tont alle ca. 10 Sekunden ein akustisches Signal!
Niemals das Modell mit reduzierter Sendeleistung
im Reichweitentest-Modus starten!

4. Haftung/Schadenersatz

Der Modellsport mit ferngesteuerten Modellen ist ein
faszinierendes Hobby. Jedoch sind Flug-, Auto- und
Schiffsmodelle keine Spielzeuge im eigentlichen Sin-
ne. Bau und Betrieb erfordern ein hohes MalR an
technischem Verstandnis, handwerklicher Sorgfalt und
sicherheitsbewusstem, verantwortungsvollem Verhal-
ten. Fehler, Nachléssigkeiten oder gar Fahrléassigkeit
kénnen schwere Sach- oder Personenschaden zur
Folge haben. Fur diese von Ihrem Modell ausgehende
Gefahrdung sind grundsatzlich Sie als Betreiber ver-
antwortlich. Diese Geféahrdungshaftung wird nicht vom
Hersteller tbernommen. Das gilt auch fiir den Fall von
unkontrollierbaren Fremd- und Stoéreinflissen. Inso-
weit wird von lhnen als Betreiber eines Modells eine
erhdhte Sorgfaltspflicht erwartet.

Da Hersteller bzw. Handler keinen Einfluss auf ord-
nungsgemalen Aufbau, Wartung und Betrieb des
Modells und der Fernsteueranlage haben, wird hiermit
ausdrucklich auf diese Gefahren hingewiesen.

Die MULTIPLEX Modellsport GmbH & Co.KG uber-
nimmt daher keine Haftung fur Verluste, Schaden oder
Kosten, die sich aus einer fehlerhaften Verwendung
und dem Betrieb des Produkts ergeben oder damit
zusammenhangen.

Die Verpflichtung zum Schadenersatz, gleich aus wel-
chem Rechtsgrund, ist auf den Rechnungswert der
am Schadenereignis unmittelbar beteiligten MULTI-
PLEX-Produkte begrenzt, soweit das gesetzlich zu-
lassig ist. Dies gilt nicht, wenn eine Haftung nach
zwingenden gesetzlichen Vorschriften wegen Vor-
satzes oder grober Fahrlassigkeit vorliegt.

Weiterhin Gbernimmt die MULTIPLEX Modellsport
GmbH & Co.KG keine Gewabhr fir die Vollstandigkeit
und Richtigkeit der Unterlagen, die den Fernsteuer-
komponenten beiliegen.

Beachten Sie auch die entsprechenden
Informationsblatter in der Senderdokumentation!
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5. Gewaéhrleistung 7. Technische Daten

Fur unsere Produkte leisten wir entsprechend den ROYAL SX 9 16
derzeit geltenden gesetzlichen Bestimmungen Ge- Modellspeicher 28 36
wahr. Wenden Sie sich mit Gewahrleistungsfallen an Kanalzahl 9 16

den Fachhandler, bei dem Sie das Geréat erworben
haben.

Von der Gewahrleistung ausgeschlossen sind Fehl-

funktionen, die verursacht wurden durch:

- unsachgemallen Betrieb, falsche Anschlusse,
Verpolung,

- falsche, nicht oder verspétet, oder nicht von einer
autorisierten Stelle durchgefiihrte Wartung,

- Verwendung von nicht originalem MULTIPLEX-
Zubehor,

- Veranderungen/Reparaturen, die nicht von
MULTIPLEX oder einer autorisierten MULTIPLEX-
Servicestelle ausgefuhrt wurden,

- versehentliche oder absichtliche Beschadigungen,

- Defekte auf Grund normaler Abnutzung,

- Betrieb auBerhalb der technischen Spezifikationen
oder im Zusammenhang mit Geraten anderer Her-
steller.

Beachten Sie auch die entsprechenden
Informationsblatter in der Senderdokumentation!

Frequenzbereich 2,4000 GHz ... 2,4835 GHz

eingeschrankter

Frequenzbereich 2,4000 GHz ... 2,4540 GHz

2,4 GHz FHSS M-LINK
System

Frequency Hopping Spread
Spectrum

MULTIPLEX-LINK

Ubertragungsart

Sendeleistung 100 mW EIRP

Stromversorgung
Ladestrom

7,2V, 6 Zellen Mignon / AA

max. 1,4 A (Schnellladung)
210 mA (Normalladung)

Zulassige Temperaturen bei

6. CE-Konformitatserklarung

Die Bewertung der Gerate ROYAL SX erfolgte nach
europaisch harmonisierten Richtlinien.

Sie besitzen daher ein Produkt, das hinsichtlich der
Konstruktion die Schutzziele der Europaischen Ge-
meinschaft zum sicheren Betrieb der Gerate erfillt.

Die ausfuhrliche Konformitatserklarung finden Sie zum
Download im Internet bei www.multiplex-rc.de im Be-
reich DOWNLOADS unter PRODUKT-INFOS.

Bei Bedarf kbnnen Sie die Konformitétserklarung auch
bei uns anfordern:

MULTIPLEX Modellsport GmbH & Co.KG
Kundendienst

Westliche Gewerbestrafie 1

D-75015 Bretten-Gdlshausen

Betrieb — 15 °C bis + 55 °C

Lagerung — 20 °C bis + 60 °C

Laden 0 °C bis + 40 °C
Gewicht mit Akku ca. 900 g
Abmessungen

(LxBxH) ca. 220 x 270 x 60 mm

11
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8. Der Senderakku

Die ROYAL SX wird von einem Qualitats-Akkupack
PERMABATT+ aus 6 NiMH-Zellen (Nickel-Metall-
Hydrid) der Baugrof3e Mignon (AA) mit Strom ver-
sorgt.

Merkmale des Senderakkus PERMABATT+
e Kapazitat 2100 mAh
(ca. 8 Stunden Betrieb mdglich).

e Selbstentladung ca. 25 % pro Jahr
(kein Nachladen bei langeren Betriebspausen er-
forderlich).

e Schnellladung mit max. 1,4 A
ausschlieBlich mit automatischer Abschaltung la-
den: Delta-Peak-Abschaltung mit <5 mV pro Zelle.

¢ Normalladung mit 210 mA
(entspricht 1/10 C, 16 Stunden laden).

e Eingebaute Uberstromsicherung, selbstheilend
(ca. 1 s nach Beseitigung des Uberstroms ist der
Akku wieder einsatzbereit).

o Tiefentladung vermeiden
(<54V).

e Beilangerer Lagerung (mehrere Tage) von Akku
bzw. Sender Temperaturen tber 30° C vermeiden
(kurzzeitig maximal 55° C).

Hinweis:

Akkus unterliegen, wie auch andere technische Bau-
teile, einem sténdigen technischen Fortschritt. Wir be-
halten uns daher vor, die fur die Auslieferung serien-
maRig eingebauten Akkupacks von Zeit zu Zeit auf
den aktuellen technischen Stand anzupassen.

8.1. Sicherheitshinweise

leitende Unterlage legen und nicht unbeaufsichtigt
lassen.

e Keine Veranderungen an Akku-Packs vornehmen.
Niemals direkt an den Zellen l6ten oder schwei-
Ben.

e Bei falscher Behandlung besteht Entziindungs-,
Explosions-, Veratzungs- und Verbrennungsge-
fahr.

Geeignete Loschmittel: Wasser, CO,, Sand.

e Auslaufender Elektrolyt ist atzend!

Nicht mit Haut oder Augen in Berlhrung bringen.
Im Notfall sofort mit reichlich Wasser aussptilen
und einen Arzt aufsuchen.

8.2. Senderakku laden

O Der Senderakku ist fir die Stromversorgung des
Senders verantwortlich und tréagt damit wesentlich
zur Betriebssicherheit bei. Beachten Sie deshalb
unbedingt die Hinweise zum Laden und zur Pflege
des Akkus.

© Der Senderakku ist mit einer selbstheilenden
Sicherung versehen, die Akku und Sender bei
Kurzschluss, Verpolung und Uberstrom schiitzt.
Die Senderelektronik hat keine zuséatzliche Siche-
rung!
Deshalb dirfen ausschlief3lich
Original-MULTIPLEX-Senderakkus
in den Sender eingebaut werden!

O Weitere Sicherheitshinweise:

e Akkus sind kein Spielzeug und miussen aufRerhalb
der Reichweite von Kindern aufbewahrt werden.

e Vor jedem Gebrauch den einwandfreien Zustand
des Akkus priifen. Beschadigte oder defekte Akkus
nicht mehr verwenden und ordnungsgemaf ent-
sorgen (= 8.8.).

e Akkus nicht erhitzen, verbrennen, 6ffnen, kurz-
schliel3en, mit uberhdhten Stromen laden oder ent-
laden, Uberladen oder tiefentladen, verpolt laden.

e Sender bzw. Akku wahrend des Ladevorgangs auf
eine hitzebestandige, nicht brennbare und nicht

9 Sender nie ohne Akku an das Ladegerat an-
schlieZen!
An Ladegeraten kénnen hohe Ausgangsspan-
nungen entstehen, wenn kein Akku angeschlos-
sen ist. Diese Spannungen kdénnen den Sender
beschadigen.

0 Zeitgesteuertes Schnellladen, automatische
Stromeinstellung oder REFLEX-Laden ist nicht
zuléssig!

9 Schnellladen mit max. 1,4 Al
Gilt auch, wenn der Akku zum Laden aus dem
Sender ausgebaut wird.

0 Wichtig bei Schnellladung:
Ladegerat muss fur NiMH-Zellen geeignet sein!
Delta-Peak-Abschaltempfindlichkeit <5 mV / Zelle.

9 Laden mit Netzladegeraten oder

12 V-Ladegeraten:

Der Senderakku kann zum Laden im Geréat ver-
bleiben. Das Ladegerat wird Uber die Multi- funk-
tionsbuchse im Senderboden angeschlossen

(= 9.2.). Verwenden Sie nur Original MULTIPLEX-

Ladekabel (z.B. Sender-Ladekabel mit Bananen-

steckern # 8 6020). Informationen tUber weitere

Ladekabel und Ladegeréte finden Sie im aktuellen

MULTIPLEX Hauptkatalog.

8.3. So laden Sie richtig

a. Sender AUS schalten .

b. FOr NiMH-Akkus geeignetes Ladegerat in Betrieb
nehmen und Ladekabel anschlie3en.

c. Polung kontrollieren:
roter Stecker = Plus-Pol (+)
blauer/schwarzer Stecker = Minus-Pol (-)
Bei falscher Polung kann der Akku zerstort
werden (Ubermafige Hitzeentwicklung, Auslaufen
des atzenden Elektrolyten, Platzen der Zelle)!

d. Ladekabel an den Sender anschlieRen
(Ruckseite CHARGE = 9.2.).

e. Ladestrom wahlen (max. 1,4 A).

© Bei Automatik-Schnellladegeréten
manuelle Stromwahl verwenden!
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f. Bei starker Erwarmung des Akkus wahrend des
Ladens, sodass der Akku nicht mehr angefasst
werden kann, Ladevorgang sofort abbrechen.

g. Nach dem Laden zuerst den Sender/Akku vom
Ladegerat trennen, dann das Ladegerét von der
Stromquelle.

h. Nach dem Laden bei Bedarf die vom Akkumana-
gement ermittelte Ladung korrigieren
(= 8.4.3.a.).

8.4. Akkumanagement der ROYAL SX

O Akkumanagement gibt nur Zusatzinformation!

Akku-Ladung und Restlaufzeit sind zuséatzliche In-
formationen Uber den Zustand des Senderakkus, die
zusatzliche Sicherheit beim Umgang mit dem Sender
geben. Bedingt durch Exemplarstreuungen, Alterung
des Akkus und den Einfluss der Akkupflege kénnen
starke Abweichungen auftreten. Voraussetzung ist je-
doch die korrekte Einstellung von Kapazitat und Akku-
Ladung (= 8.4.3.a.) beim ersten Laden.

Akkumanagement bedeutet, dass der Strom beim Be-
trieb des Senders und beim Laden des Senderakkus
gemessen wird. Daraus wird die aktuelle Akku-
Ladung errechnet und in der Statusanze|ge 4 (-)
Abb 8.4.1.) und im Hauptmeni “
der (= Abb. 8.4.2.) angezeigt.

Wenn das HF-Modul arbeitet (LED blinkt rot), wird
aul3erdem die voraussichtliche Restlaufzeit errechnet
und in der Statusanzeige 4 angezeigt. Sie gibt an, wie
lange der Sender mit der aktuellen Stromaufnahme
noch betrieben werden kénnte:

Abb. 8.4.1.: Statusanzeige 4

8.4.1. Selbstentladung

Beim Lagern des Senders wird auch die Selbstentla-
dung bertcksichtigt und die verfligbare Akku-Ladung
entsprechend korrigiert.

In der ROYAL SX werden Senderakkus vom Typ
PERMABATT+ verwendet. Das neue Herstellungs-
verfahren dieser Akkus hat die Selbstentladung auf
ca. 0,07 % pro Tag reduziert (ca. 25 % Selbstentla-
dung pro Jahr). Bei herkdmmlichen NiMH-Akkus be-
tragt die Selbstentladung ca. 1,5 % pro Tag.

Es glbt daher im Menl *
punkt = -» (Selbstentladung):

4, Sendet

i den Mend-

Abb. 8.4.2.: Menu: Setup, Sender

In diesem MenlUpunkt kann die Selbstentladung zwi-
schen ,klein“ (ca. 25 % pro Jahr) und ,normal® (ca
1,5 % pro Tag) umgeschaltet werden. Die Voreinstel-
lung ab Werk ist klein®.

8.4.2. Das gab es bisher schon
Spannungsanzeige:

Nahezu alle modernen Sender zeigen die aktuelle Ak-
ku-Spannung als Zahlenwert und/oder in grafischer
Form (Balken) an.

Akkualarm:

Wenn die Akkuspannung einen Minimalwert unter-
schreitet, wird ein akustischer Alarm gegeben. Bei vie-
len Sendern ist die Alarmschwelle einstellbar.

In der ROYAL SX sind diese beiden Funktionen na-
turlich auch vorhanden (Alarmschwelle einstellen
S 14.1.3).

8.4.3. Das mussen Sie beachten

Damit das Akkumanagement Werte anzeigt, die mog-
lichst nahe an der "Wabhrheit" liegen, missen Sie fol-
gendes beachten:

a. Akku-Kapazitat korrigieren

Das Akkumanagement geht davon aus, dass im
Sender ein Akku mit 2100 mAh Kapazitat einge-
baut ist. Wenn der Senderakku formiert ist (mehr
als 5 Lade-Entlade-Zyklen), kbnnen Sie Abwei-

chungen der Kapazitat korrigieren:

Parameter:

Hier kbnnen Sie den vom Ladegerat ermittelten
Wert einstellen (Schrittweite 50 mAh).

O Wenn die Akkuspannung unter 6,5V ab-
sinkt, wird die verfugbare Ladung auf 0 mAh
gesetzt.

b. Verfugbare Akku-Ladung korrigieren

Wenn der Senderakku ausgewechselt oder direkt
(nicht Gber die Buchse im Senderboden) geladen
wird, muss die verfligbare Ladung manuell korri-

giert werden:

i~, Parameter:

O Wenn die Akkuspannung beim Einschalten
des Senders Uber 8,6 V liegt, wird die Akku-
Ladung auf den Wert gesetzt, der als Akku-
Kapazitat im Menu & Setur, Sendetr eingestellt
ist.

0 Wenn die Akkuspannung unter 6,5V ab-
sinkt, wird die verfugbare Ladung auf 0 mAh
gesetzt.
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c. Akku Uber die Ladebuchse laden!

Nur bei Ladung Uber die Ladebuchse kann das
Akkumanagement die Ladung erfassen.

d. Bei Normalladung mit Konstantstrom (210 mA)
Bleibt der Akku langer am Ladegeréat als Sie mit
der Formel im Abschnitt 8.5.1 berechnet haben,
wird vom Akkumanagement trotzdem die Ladung
angezeigt, die Sie im Menu *
Kapazitét eingestellt haben

8.5. Begriffe zum Thema Laden

8.5.3. Erhaltungsladung ...
.. heil3t, dass der Akku mit Stromen zwischen 0,03 C
und 0,05 C geladen wird.

9 Maximalen Erhaltungsladestrom beachten!

Fuar Akkus vom Typ PERMABATT+, 2100 mAh ist ein
Erhaltungsladestrom von 20 mA bis 100 mA empfohlen.
Mit einem Erhaltungsladestrom von max. 105 mA
kann der Akku bis zu 1 Jahr am Ladegerat ange-
schlossen bleiben.

Volle Kapazitat und Leistungsfahigkeit ...

... erreichen NiMH-Akkus erst nach einigen Lade-
Entlade-Zyklen (~ 5 Zyklen). Die ersten Lade/Entlade-
Zyklen sollten mit 0,1 C (210 mA) durchgefiihrt wer-
den. Erst danach sollten Sie Schnellladungen vor-
nehmen.

1C-Ladung ...

.. flhrt dem Akku in einer Stunde 100% seiner Nenn-
kapazitat als Ladung zu. Fir einen Akku mit
2000 mAh ist dazu ein Strom von 2000 mA erforder-
lich. Wenn dieser Strom zum Laden benutzt wird,
spricht man von einer 1 C-Ladung. Dieser Stromwert
ergibt sich aus der Nennkapazitat in mAh (oder Ah),
wenn man einfach das "h" (die Stunden) wegléasst.

8.5.1. Normalladung ...

.. heil3t, dass der Akku mit Stromen zwischen 0,05 C
und 0,2 C geladen wird. Bei einer Kapazitat von z.B.
2000 mAh sind das 100 mA bis 400 mA.

Damit ein Akku wirklich voll ist, missen ihm mehr als
100% seiner Nennkapazitat als Ladung zugefihrt
werden. Wie viel mehr Ladung erforderlich ist, wird als
Ladefaktor angegeben.

Die Ladezeit fir einen leeren Akku errechnet sich so:
Kapazitat [mAh]
Ladestrom[mA]

Ladezeit [h] = o L adefaktor

Viele Automatik-Lader schalten nach Ladeende auf
Erhaltungsladung um. Spétestens nach 24 Stunden
sollte das Erhaltungsladen beendet werden.

8.6. Senderakku austauschen

Wird der Senderakku nicht durch einen Originalakku
ersetzt, gilt folgendes:

0 Maximaler Strom Uber die Ladebuchse 2 Al

0 Ladevorschriften des Akkuherstellers
unbedingt beachten!

0 Selbstentladung entsprechend Akkutyp
einstellen (=» 8.4., Abb. 8.4.2))!

8.7. Senderakku pflegen und lagern

9 Ladefaktor fir Normalladung beachten!

Fiur Akkus vom Typ PERMABATT+, 2100 mAh ist der
Ladefaktor 1,6. Mit einem Ladestrom von 210 mA
(1/10 C) muss ein leerer Akku 16 Stunden geladen
werden.

Lagern Sie NiMH-Akkus immer voll geladen. Damit
wird einer Tiefentladung vorgebeugt.

Lagern Sie NiMH-Akkus bei Temperaturen zwischen
0°C und 30°C, trocken und ohne direkte Sonnenein-
strahlung.

Laden Sie unbenutzte NiMH-Akkus alle 6 bis 12 Mo-
nate nach. Damit wird die Selbstentladung ausgegli-
chen und einer Tiefentladung vorgebeugt.

Formieren Sie Akkus, die langere Zeit gelagert wur-
den (mehrere Lade/Entlade-Zyklen). Die nutzbare Ka-
pazitat kann sich bei langerer Lagerung verringern.

8.8. Recycling

8.5.2. Schnellladung ...
.. heil3t, dass der Akku mit Stromen zwischen 0,5 C
und 1 C geladen wird.

O Maximalen Ladestrom beachten!

Fur Akkus vom Typ PERMABATT+, 2100 mAh ist bei
Schnellladung ein maximaler Ladestrom von 1,4 A zu-
lassig!

Die Ladezeit wird durch die Abschaltautomatik des
Schnellladers bestimmt.

Geben Sie verbrauchte Akkus nicht in den Hausm{ll.
Fuhren Sie die Akkus einem geeigneten Recycling-
System zu. Die Akkus mussen dazu entladen und ge-
gen Kurzschluss gesichert sein.
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9. Der Sender

9.1. Oberseite des Senders

MULTIPLEX

Abb. 9.1.1.: Senderoberseite

(Schalter K und P nachgerustet. Nicht im Lieferumfang!)
Folgende Elemente sind auf der Senderoberseite zu
finden:

® zwei hochpréazise, kugelgelagerte Kniippelaggre-
gate zur Steuerung der 4 Hauptsteuerachsen. Knip-
pelraste fur Gas/Spoiler wahlweise rechts oder links
aktivierbar. Beide Aggregate sind zur Anpassung an
die eigenen ergonomischen Gewohnheiten drehbar
(= 9.4.7.). Die stufenlos hohenverstellbaren und
drehbaren Kntppelgriffe sind in unterschiedlichen Va-
rianten erhéltlich.

@ zwei fest eingebaute Proportional-Geber (Schie-
ber ,E“ und ,,F“) mit Mittelraste fur frei zuordenbare
Kanal- und/oder Schaltfunktionen.

® zwei Trimmkreuze unterhalb der KnlUppelaggre-
gate fur die digitale Trimmung der Hauptsteuerach-
sen, bestehend aus je einem Tastenpaar fur links/
rechts bzw. auf/ab.

@ Akustischer Signalgeber (Piezo-Piepser).

® Die HF-Status-Anzeige/LED (rote Leuchtdiode)
signalisiert bei eingeschaltetem Sender, ob ein HF-
Signal (Hochfrequenzsignal) abgestrahlt wird:

e LED leuchtet permanent
— keine HF-Abstrahlung

e LED blinkt alle 2 Sekunden

— HF wird abgestrahlt
Die LED wird abhangig von der Stromaufnahme des
HF-Moduls gesteuert. Wenn das HF-Modul nicht den
vorgesehenen Strom aufnimmt, oder nicht eingebaut
ist, signalisiert die dauernd leuchtende LED, dass kein
HF-Signal abgestrahlt wird.

® Tastatur, bestehend aus 11 Tasten in 2 Reihen.
Die 6 Tasten der oberen Reihe dienen dem schnellen,
direkten Zugriff auf die 6 Hauptmenis (Menu-Direkt-
zugrifftasten). Die 5 Tasten der zweiten Tastenreihe
werden zur Programmierung benétigt.

Auler der ,ENTER"“-Taste haben alle Tasten eine
Doppelfunktion zur Eingabe von Text. Die Texteinga-
be erfolgt wie bei Mobiltelefonen (Handys)

= 11.1.1.c.).

@ AUS/EIN - Schalter (,0*/,1%).

Das Display ist ein modernes, UV-stabiles, ent-
spiegeltes Grafik-LC-Display (132 x 64 dots). Der
Kontrast ist einstellbar (= 14.1.4.). Zur Optimierung
des Blickwinkels kann das Display bis ca. 40° hoch-
gestellt werden.

® zwei 3D-Digi-Einsteller werden fir die Program-
mierung und fir Einstellaufgaben verwendet. Sie sind
serienmaRig fest eingebaut. Beim Programmieren ar-
beiten beide durch Driicken bzw. Drehen parallel zur
,LENTER“Taste und den « (AUF) / v (AB)-Tasten.
Beim Betrieb ist es mdglich, viele verschiedene Ein-
stellungen/Parameter auf die 3D-Digi-Einsteller auf-
zuschalten, um eine schnelle Anpassung von Einstel-
lungen wahrend des Fluges vorzunehmen (= 20.1.).

() Befestigungstse zur Befestigung eines Trage-
gurtes (z.B. # 8 5161 oder # 8 5646).

Alle weiteren Bedienelemente ...

(Schalter/Taster ,G* bis ,0% ausgenommen Einbau-
platze ,K“ und ,P*, = 20.6.6.), sind serienmafdig griff-
gunstig eingebaut und lassen sich nicht verdndern
oder tauschen.

Die Bezeichnung der Schalter und Taster ist neutral
(,G*, H LI ... ,0% ,PY) und dient nur der Identifizie-
rung, da sie fur Kanal- und/oder Schaltfunktion (Geber
oder Schalter) beliebig zugeordnet werden kdnnen
(= 14.3)).
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9.2. Unterseite des Senders

9.3. Das Innere des Senders

Abb. 9.2.1.: Senderunterseite

® Zzwei Verschluss-Schieber (LOPENY) dienen dem
einfachen, schnellen Offnen und SchlieRen des Sen-
ders z.B. zum Wechsel des HF-Moduls (= 9.4.2).

® Der stabile Trageblgel erlaubt das sichere Tra-
gen des Senders und dient zum Schutz der
Gehdausertickseite beim Ablegen des Senders.

® Wwie bei MPX ublich, verfugt auch die ROYAL SX
Uber eine serienmaRig eingebaute MULTIPLEX Multi-
funktions-Buchse (gekennzeichnet durch ,CHARGE").
Sie dient:

e zum Laden des Senders (= 8.2.)

e als Anschlussbuchse beim Lehrer/Schiler-Betrieb
(= 14.4.1.und 14.4.2.)

e als PC-Schnittstelle zum Sichern der Modelldaten
(= 20.2))

e als PC-Schnittstelle zum Update des Senders
(= 20.2)

e als PC-Schnittstelle fur Flugsimulatoren
(= 20.3)

@ Der TORX®-Schraubendreher (Grofze T6), der im
Senderboden eingeclipst ist, wird z.B. zum Einstellen
der Rastung, Reibung und der Rickstellkraft der
Kniippelachsen, Verdrehen der Knlppelaggregate
oder zum Einbau der zusatzlichen Schalter in die Ein-
bauplatze ,K“ und ,P* bendotigt.

Abb. 9.2.2.: TORX-Schraubendreher im Senderboden

Abb. 9.3.1.: Der Sender von innen

® Der serienmaRig eingebaute Senderakku besteht
aus 6 umweltfreundlichen NiMH-Zellen (Nickel-Metall-
Hydrid) der BaugréRe AA mit hoher Kapazitat. Die
Einzelzellen sind aus Sicherheitsgrinden fertig kon-
fektioniert und durch Schrumpfschlauch geschitzt.

O Nur Original-Akkus verwenden!
Hinweise zum Laden unbedingt beachten!
(= 8.2.und 8.3)

Der Senderakku ist mit einer Thermo-Sicherung
versehen, die den Akku und vor allem den Sender
vor Kurzschluss, Verpolung und zu hohen Strdmen
schiitzt. Der Sender hat keine eigene Sicherung.
Deshalb dirfen im Ersatzfall ausschlie3lich fir das
Gerét vorgesehene Original MPX-Senderakkupacks
verwendet werden.

® HF-Modul (Hochfrequenzmodul). Das HF-Modul
ist einfach auf die Hauptplatine aufgesteckt und leicht
austauschbar.

GNur HF-Module dieses Typs durfen in die
ROYAL SX eingebaut werden!
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9.4. Mechanische Details

9.4.1. Sendergehause offnen/schlie3en

OVor dem Offnen, Sender zuerst AUS schalten
(Kurzschlussgefahr)!

Sendergehause 6ffnen:

Abb.9.4.1.1. Abb. 9.4.1.2.

a. Sender mit beiden Handen halten und mit den
Daumen die riickseitigen Verschlussschieber nach

unten (Richtung ,OPEN®) schieben (= Abb. 9.4.1.1.).

b. Geh&auseboden vorsichtig abnehmen
(= Abb.9.4.1.2)).

Sendergehause schlielen:

v

Abb. 9.4.1.3. Abb. 9.4.1.4.

c. Gehauseboden vorsichtig schrag auf die
Gehéausehinterkante aufsetzen und darauf achten,
dass beide Halteklammern korrekt aufsitzen
(Pfeile in = Abb. 9.4.1.3)).

d. Gehéauseboden vorsichtig schlieen
(= Abb.9.4.1.4).
O Darauf achten, dass kein Kabel eingeklemmt wird
und die Senderantenne nicht aus dem Fihrungs-
rohr herausgerutscht ist. Der Geh&useboden soll
sich gleichmé&Rig und ohne Spannung aufsetzen
lassen.

e. Verschlussschieber bis zum Anschlag schieben
(entgegen Richtung ,OPEN®).

9.4.2. Einbau des 2,4 GHz HF-Moduls

HFM4 M-LINK
Nachfolgend wird der Einbau des 2,4 GHz HF-
Moduls HFM4 M-LINK in einen Sender des Typs
ROYALevo, ROYAL SX bzw. ROYALSX M-LINK be-
schrieben.

Sendergehause 6ffnen

OVor dem Offnen, Sender zuerst AUS schalten
(Kurzschlussgefahr)!

a. Sender mit beiden Handen halten und mit den
Daumen die riickseitigen Verschlussschieber nach
unten schieben (Richtung ,OPEN®):

Abb. 9.4.2.1
b. Gehauseboden vorsichtig abnehmen.

2,4 GHz Modul HFM4 M-LINK aufstecken

a. 2,4 GHz Modul HFM4 M-LINK
aus dem ESD-Schutzbeutel entnehmen und wie
vorstehend beschrieben anfassen.

b. HF-Modul vorsichtig und gleichmaf3ig aufstecken.

Dabei darauf achten, dass das Modul nicht ver-
setzt auf die Steckkontakte aufgesteckt wird:

Y | o /gl

Abb. 9.4.2.2
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2,4 GHz Antenneneinheit montieren

a. 2,4 GHz Antenne mit dem Antennenful® ver-
schrauben:
e Antenne dabei an der Réandelung fassen.
e Die resultierende Schraubverbindung muss
fest sein, damit sich die Antenne im Betrieb -
z.B. beim Drehen im eingebauten Zustand -
keinesfalls [6sen kann:
Abb. 9.4.2.3
O Hinweis: UberméaRiger Krafteinsatz und Verkan-
ten der Einzelteile beim Verschrauben sind zu
vermeiden!
b. Die so entstandene 2,4 GHz Antenneneinheit

geradestellen (nicht abknicken) und vorsichtig von
unten in das Antennenflhrungsrohr einschieben.

() Achtung: Der Schwenkful3 oben an der
Stirnseite des Senders muss bei diesem Ar-
beitsschritt parallel zum Antennenlagerrohr
stehen. Andernfalls kann sich die Antenne ver-
kanten und die Schleifkontakte im An-
tennenlagerrohr beschadigen.

Verlegung des Verbindungskabels von HF-Modul
und Antenneneinheit im Sender:

Das Verbindungskabel muss sowohl unterhalb
des 2,4 GHz HF-Moduls HFM4 M-LINK als auch
neben der MULTIPLEX Multifunktionsbuchse
vorbeigefuhrt werden:

Abb.9.4.2.4

. 2,4 GHz Antenneneinheit aus dem Antennenfih-

rungsrohr nach oben herausziehen, bis das An-
tennengelenk sichtbar wird bzw. ein mechanischer
Widerstand spurbar wird:

Abb. 9.4.2.5

Sendergehause schlieRen

a.

Gehauseboden vorsichtig schrag auf die
Gehausehinterkante aufsetzen und darauf achten,
dass beide Halteklammern korrekt aufsitzen (Pfeile
in nachfolgender Abbildung):

Abb.9.4.2.6

b.

Gehauseboden vorsichtig schlie3en:

Darauf achten, dass kein Kabel eingeklemmt wird.
Der Gehauseboden soll sich gleichm&Rig und oh-
ne Spannung aufsetzen lassen.

Verschlussschieber bis zum Anschlag schieben
(entgegen Richtung ,OPEN®):

Abb.9.4.2.7
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9.4.3. Idealstellung der Sendeantenne wéhrend
des Sendebetriebs

Die 2,4 GHz Senderantenne ist im eingebauten Zu-

stand seitlich drehbar und nach oben schwenkbar.

Fir den Sendebetrieb knicken Sie die Senderantenne
am Schwenkgelenk in etwa rechtwinklig ab und nei-
gen die Senderantenne anschlielend waagerecht
nach links oder rechts zur Seite (siehe Abbildungen):

Abb.9.4.2.8

Abb.9.4.2.9

Bei Anwendungen, bei denen das Modell nicht direkt
Uber dem Sender oder nicht direkt unter dem Sender
betrieben wird (insbesondere bei Autos und Schiffen),
ist eine Antennenstellung senkrecht nach oben opti-
mal.

O wichtig:
Zielen Sie niemals mit der Antenne auf das Modell. In

Verlangerung der Antenne ist die Abstrahlung physi-
kalisch bedingt am geringsten.

9.4.4. Senderakku wechseln

a. Sender AUS schalten!

b. Die Schnappverschlisse der beiden Kunststoff-
Akkuhalterungen nach hinten Richtung Akku
ziehen und aufklappen (= Abb. 9.4.4.1)).

c. Akku herausnehmen und Akkukabel von der

Akkusteckverbindung auf der Hauptplatine
abziehen (= Abb. 9.4.4.2)).

Abb. 9.4.4.2.:
Akku anschliel3en

Abb. 9.4.4.1..
Klammern o6ffnen/schliel3en

Beim Einsetzen des Akkus darauf achten, dass das
Akkukabel gut verstaut ist und beim SchlieRen des
Gehdauses nicht eingeklemmt werden kann.

Hinweis:
Modelldaten gehen beim Akkuwechsel nicht verloren.
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9.4.5. Knilppelneutralisierung deaktivieren und
Rastung bzw. Reibung aktivieren

Die ROYAL SX Sender werden serienmaf3ig mit neu-
tralisierenden Knippeln ausgeliefert. Die Federn fir
den Betrieb mit Rastung oder Reibung sind auf beiden
Knuppelaggregaten montiert und kénnen wie folgt ein-

fach und schnell aktiviert werden:
Sender AUS schalten und 6ffnen!

a. Die TORX-Schraube des entsprechenden Neutrali-
sierungshebels (1) mit dem TORX-Schraubendre-
her (innen im Senderboden eingeclipst) so lange
im Uhrzeigersinn eindrehen, bis die Neutralisie-
rung des Knippels vollstandig deaktiviert ist. Nicht
zu weit eindrehen! Neutralisierungshebel und
-feder keinesfalls ausbauen!

b. Die Schrauben (2) halten die Federn. Die Schrau-
ben (3) dienen der Einstellung der Harte der
Rastung/Hemmung. Je weiter die Schraube einge-
dreht wird, desto harter ist die Rastung bzw. Rei-
bung.

Bei Bedarf kdnnen auch beide Federn gleichzeitig an

einem Knippel aktiviert werden, um eine Mischung

zwischen Rastung und Hemmung (Reibung) und da-
mit ein optimales Steuergefihl zu erreichen.

(2) Feder fiir

Hemméng odf@tung

== (1) Neutralisie-
O rung deaktivieren

(4) "Hérte"
Riickstellkraft /'o

rechts/links

00 (5 e
/ \ Riickstellkraft

vor/riick

(3) Stérke fiir Reibung/Rastung
Abb. 9.4.5.1.: Einstellschrauben am Kntippel

9.4.6. "Harte" des Knuppels einstellen
Genau genommen ist "Harte" die Ruckstellkraft der
Neutralisierungsfeder einer Knuppelachse.

In der ROYAL SX lasst sich die "Harte" fur jede der
vier Knlppelachsen einzeln einstellen. Die obenste-
hende Abbildung zeigt, wo eingestellt wird. Wenn Sie
die Schrauben (4) im Uhrzeigersinn eindrehen, wer-
den die zugehorigen Knlippelachsen harter.

9.4.7. Knlppelaggregate drehen

Die Knuppelaggregate der ROYAL SX lassen sich —
und das ist bisher einzigartig — durch Drehen optimal
an lhre ergonomischen Gewohnheiten anpassen.
Dies ist insbesondere beim Handsenderbetrieb von
Vorteil, bei dem gesteuert wird, indem der Daumen
auf kurzen Knuppelgriffen aufliegt. Die ,naturliche Ar-
beitsachse” liegt dabei nicht in exakt horizontaler bzw.
vertikaler Richtung zum Sender, sondern mehr oder
weniger schrédg. Beide Knuppelaggregate der
ROYAL SX lassen sich stufenlos bis etwa 15° drehen.

Abb. 9.4.7.1.

a. Die 3 TORX-Schrauben des entsprechenden
Kniippelaggregates mit dem TORX-Schrauben-
dreher T6 (innen im Senderboden eingeclipst)
lockern (= Abb. 9.4.7.2.), bis sich das Aggregat
drehen lasst.

b. Knippelaggregat nach Ihrem Ermessen drehen
(= Abb. 9.4.7.3.) und Schrauben wieder festzie-
hen. Nicht zu fest anziehen, da sonst die Gewinde
zerstort werden.

Abb. 9.4.7.2.

Abb. 9.4.7.3.

9.4.8. Knuppelgriff verstellen oder wechseln
Der ROYAL SX liegen serienmaf3ig Knuppelgriffpaare
in 3 unterschiedlichen Léngen bei. Sie lassen sich
leicht wechseln, in der Hohe verstellen oder drehen:

a. Sender auf eine ebene Grundflache legen.

b. Knuppelgriff mit einer Hand festhalten. Mit der an-
deren Hand die Feststellmutter im Uhrzeigersinn
I6sen (= Abb. 9.4.8.1.).

Die Knuppelstange ist glatt. Der Kntppelgriff kann nun
in der Hohe verstellt oder gedreht werden. Beim
Wechseln der Knippelgriffe sind die Feststellmuttern
von den Knlppelgriffen abzuschrauben und fir die
Montage der anderen KnuUppelgriffe zu verwenden
(= Abb. 9.4.8.2.).

Vor dem Montieren der Knuppelgriffe darauf achten,
dass die KnlUppelstange sauber, fett- und olfrei ist.
Nur dann halt der Kntppelgriff sicher.

Abb. 9.4.8.1. Abb. 9.4.8.2.
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9.5. Kunststoff-Knuppelgriff
mit 3 Tasten:
Funktion und Montage

Fur beliebige, wichtige Schaltfunktionen ist der lange
Knippelgriff mit Taste/Schalter (# 7 5303) hilfreich.
Damit ist eine einfache, schnelle und sichere Betati-
gung mdoglich, ohne den Kniuppel dabei loslassen zu
mussen.

-

Abb. 9.5.1.
Die obere Taste & Ta hat eine Tastfunktion.j

Abb. 9.5.2.

Die beiden seitlichen Taten bilden
zusammen den Schalter F 5

Dieser Knuppelgriff wird mit zwei
Drahten an die Senderelektronik
angeschlossen. Die Taste und die
Schaltfunktion kénnen Gebern und
Schaltern auf die gleiche Art zu-
geordnet werden, wie die anderen
Tasten (H und M) und Schalter.

Abb. 9.5.3.

Die Montage ist schnell und einfach ohne Létarbeiten

maoglich:

a. Sender AUS schalten und Knippelgriff demontie-
ren.

b. Die beiden Anschlusskabel des Knuppelgriffs mit
Tasten zuerst durch die Feststellmutter und dann
durch die KnUppelstange schieben (= Abb. 9.5.4.)
und Knuppelgriff wie in Kapitel 9.4.8. beschrieben
wieder montieren.

8 Tipp:

Das Durchschieben der Kabel gelingt am einfachs-
ten, wenn die Kabelenden leicht gekrimmt werden
und der Kniippel in einer Ecke gehalten wird.

c. Kabel am Knlppelaggregat in den dafir vorgese-
henen Haltern einclipsen. Darauf achten, dass die
Kabel beim Bewegen des Knippels gentigend
Freiraum haben, niemals unter Spannung sind und
nirgends eingeklemmt werden.

d. Die blanken Kabelenden werden auf der Hauptpla-
tine an dem dafiir vorgesehenen Anschluss mit
Schraubklemmen (=» Abb. 9.5.5., kleiner Schlitz-
schraubendreher erforderlich) von der
Senderakku-Seite her angeschlossen. Dazu muss
der Senderakku ausgebaut werden. Die beiden
Drahte konnen beliebig an die Klemmen C und D
angeschlossen werden.

Abb. 9.5.4.

Abb. 9.5.5.

9 Hinweis zum Abgleich der Knuppeltasten:
Wenn zum ersten Mal ein Knuppelgriff mit Tasten an
den Sender angeschlossen wird, erfolgt ein automati-
scher Abgleich. Falls der Knippelgriff ausgetauscht
werden muss, ist ein Neuabgleich erforderlich. Damit
dieser Neuabgleich erfolgt, muss mit dem PC-
Programm ,ROYAL SX DataManager (= 20.2.) der
Abgleich zuriickgesetzt werden. Mehr dazu finden Sie
in der Anleitung des ,DataManager®.

9.6. Digital-Trimmung

9.6.1. Allgemein
Als "Trimmen" wird folgender Vorgang bezeichnet:

Beispielsweise  soll ein  Modellflugzeug  bei
unbetétigten Steuerknippeln einen sauberen Gera-
deausflug ausfuhren. Ist dies nicht der Fall und fliegt
das Modell selbsttatig eine Kurve, kann der Neutral-
punkt der Steuerfunktion (im Beispiel Seitenruder)
entsprechend Kkorrigiert bzw. getrimmt werden.

Die ROYAL SX hat fur alle 4 Achsen der Steuerknip-
pel eine Digital-Trimmung.

Bei der ROYAL SX wird das Trimm-Prinzip ,Center-
Trim“ verwendet. D.h. Trimmkorrekturen wirken sich
nur auf die Geber-Mitte, jedoch nicht auf die Endaus-
schldge aus. Vorteil im Gegensatz zum sog. ,Stan-
dard-Trim“ ist, dass der volle Geberweg (und somit
Servoweg) ausgenutzt werden kann und keine Reser-
ve fUr das Trimmen vorgesehen werden muss.

Center-Trim-Prinzip thggng
A b Sy

Standard-
trimmungbl,r’ Trimmung

Knippelweg

oben

Servoweg

,/&un getrimmt

nicht
erreichbar

Endpunkt v
unten

Standardtrimmung:

Das Diagramm zeigt, dass bei der Kniippelbewegung
nach rechts das Servo den Endpunkt oben erreicht,
bevor der Knippel seine Endstellung erreicht. Das
bedeutet: Totgang am Knuppel.

Bei der Knuppelbewegung nach links erreicht das
Servo den Vollausschlag nach unten nicht. Das be-
deutet: nicht nutzbarer Servoweg.
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Center-Trimmung:
Beide Servo-Endpunkte werden erreicht, unabhangig
davon, wo die Trimmung steht.

6 TIPP:

Da beim Center-Trim die Wirkkurve des Gebers ver-
andert wird, ist darauf zu achten, dass Trimmkorrektu-
ren nur in geringem Mal3e vorgenommen werden. Bei
groBeren Korrekturen das Gestdnge mechanisch
nachjustieren!

9.6.2.  Vorteile der Digital-Trimmung
Die Digital-Trimmung hat zwei wesentliche Vorteile:

1. Die Trimmtasten kennen keine mechanische Posi-
tion, die dem Trimmwert entspricht (wie bei einer
konventionellen Trimmung mit Trimmschiebern).
Die Trimmstellung der Digital-Trimmung wird im
Display angezeigt und die Trimmwerte im Modell-
speicher abgespeichert. Bei einem Modellspei-
cherwechsel muss nicht die zum Modell passende
Trimmschieberstellung wiederhergestellt werden,
die richtige Trimmung steht sofort zur Verfigung.

2. Beider ROYAL SX ist bei Modellen, bei denen
Flugphasen verwendet werden, jede Flugphase
mit einem eigenen Trimmspeicher ausgestattet.
Jede Flugphase kann unabhéngig von den ande-
ren optimal und auf einfache Weise getrimmt
werden.

9.6.3. Das digitale Trimm-Kreuz

Das Trimmen erfolgt bei der ROYAL SX mit den seit-
lich unterhalb der Knlppelaggregate in Kreuzform an-
geordneten Tasten. Sie sind ergonomisch optimiert
platziert und sowohl im Hand- als auch im Pultsender-
Betrieb gut erreichbar.

Jeder Tastendruck bewirkt ein Trimmen der jeweiligen
Steuerachse in die entsprechende Richtung. Wird ei-
ne Trimmtaste langer als ca. 0,5 sec. gedrickt, lauft
die Trimmung bis zum Loslassen der Taste automa-
tisch weiter (AUTO-REPEAT-Funktion).

Jeder Trimmschritt wird von einem Signalton begleitet.
Beim Erreichen der Trimm-Mitte sowie beim Erreichen
des maximalen Trimmbereiches erténen zur akusti-
schen Information jeweils separate Tone. Die Trimm-
Tone sind AUS- und EIN-schaltbar (= 14.1.1.).

0 Die Trimmung der vierten Knlppelachse (=I*)
wirkt immer als Leerlauftrimmung fur Gas!
Das gilt auch bei Seglern (Motorsegler), wenn

dieser Knlppel =#i L& steuert oder bei Hub-
schraubermodellen, wenn dieser Kniippel ¥
steuert.

9.6.4. Trimmanzeige im Display

Die Anzeige der Trimmstellungen erfolgt im Display in
den Statusanzeigen 1-3 grafisch jeweils seitlich und
unten in Balkenform:

|+ 0le0:00.. |
ez s ?QU

Von der Trimm-Mittelstellung aus kann in beide Rich-
tungen um max. 20 Trimmschritte getrimmt werden.
Die Schrittweite (Trimmveranderung/Trimmschritt) kann
je nach Bedarf in bis zu 4 Stufen (0,5%, 1,5%, 2,5%,
3,5%) eingestellt werden (= 15.4.2.).

OHinweis zu Schrittweite und Trimmbereich:
Beim Verandern der Schrittweite verandert sich
durch die gleichbleibende Schrittzahl der
Trimmung sowohl der Trimmbereich als auch
der Trimmwert! D.h. das Modell muss nach ei-
ner Veranderung der Trimm-Schrittweite neu
getrimmt werden.

Der aktuelle Trimmwert wird nicht nur in grafischer

Form auf dem Display angezeigt, sondern kann auch

beim jeweiligen Geber als Zahlenwert abgelesen wer-

den (Parameter Ti-iri = 15.4.1.).

Die Art der grafischen Darstellung im Statusdisplay ist

wahlbar (Parameter T k= 14.1.4)).

8 TIPP: Trimmung auf Mitte zuriicksetzen

Wenn Sie fur eine Knippelachse die beiden zugeho-
rigen Trimmtasten gleichzeitig dricken, wird die
Trimmung fur die gerade aktive Flugphase auf die Mit-
te zurlickgesetzt. Das gilt auch fir die Gas-Trimmung.
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10. Einschalten und Betrieb

10.2. Normalbetrieb

9 Die ROYAL SX wird mit teilgeladenem
Senderakku ausgeliefert. Vor der Inbetriebnahme
muss der Akku voll geladen werden. Beachten Sie bit-
te die Ladehinweise (= 8.).

10.1. Das erste mal Einschalten

Das allererste Einschalten der ROYAL SX stellt einen
Sonderfall dar. Der Sender zeigt nach dem Einschal-
ten folgendes Menii:

In diesem Menl wird die Sprache ausgewahlt, in der
der Sender die Menis und die Namen der vordefinier-
ten Mischer und Zuordnungslisten festlegt. Wahlen
Sie die Sprache gleich bei der ersten Inbetriebnahme
des Senders:

Mit den Tasten A und V¥ wahlen Sie die gewiinschte
Sprache aus, mit ENTER bestatigen Sie die Auswabhl.
Wenn Sie [E=EEEEY wahlen:

a. Als Menu-Sprache wird Deutsch benutzt.

b. Die vordefinierten Mischer sind mit den deutschen
Begriffen bezeichnet:

D|e Mlschantelle smd auch Deutsch bezeichnet:

Wenn Sie M wahlen:
a. Als Menu-Sprache wird English benutzt.

b. Die vordefinierten Mischer sind mit den englischen
Begriffen bezeichnet:

D|e Mischanteile sind auch Englisch bezeichnet:

Wenn Sie im Menu :
Sprachauswahl in andern, erscheinen die
Namen der vordefinierten Mischer weiterhin in
englisch. Bei den Mischanteilen erscheinen jedoch
die deutschen Bezeichnungen:

D|e Mlscherbeze|chnungen kénnen im Menl
et Mixer def. for jeden der 14 freien Mi-
scher belleblg verandert werden (Parameter H

Wenn Sie B3l wahlen (nicht empfohlen):
a. Als Sprache wird English benutzt.

b. Beim nachsten Einschalten erscheint wieder das-
selbe Menu und die Sprachauswahl kann wieder-
holt werden.

Um den Sender ROYALevo, ROYAL SX bzw.
ROYAL SX M-LINK im normalen Sendebetrieb zu be-
treiben, gehen Sie wie folgt vor:

a. Sender ROYALevo, ROYAL SX bzw. ROYAL SX
M-LINK EIN schalten:

= Die rote LED am Sender blinkt ca. alle 2 Se-
kunden.

b. M-LINK Empfanger EIN schalten.
Das M-LINK System ist betriebsbereit.

10.3. RuUckkanal / Telemetrie

Das 2,4 GHz ISM-Band bietet die Mdglichkeit, Daten
aus dem Modell zurlick zum Sender zu Ubertragen.
Wenn Sie einen telemetriefahigen M-LINK Empfanger
verwenden, wird lhnen die aktuelle Spannung der
Empfanger-Stromversorgung direkt auf dem Sender-
display der ROYALevo, ROYAL SX oder ROYAL SX
M-LINK angezeigt. Au3erdem warnt Sie ein akusti-
sches Signal bei Unterschreiten einer Spannungs-
schwelle vor einem leer werdenden Empfangerakku.

Weitere Informationen hierzu finden Sie der Bedie-
nungsanleitung Ihres telemetriefahigen M-LINK Emp-
fangers

23



ROYAL SX

10.4. Einschalten mit
aktiviertem Fas—-Check

T -k ist eine Sicherheitsfunktion. Wenn Sie ein
Modell mit Antrieb in Betrieb nehmen, verhindert der
Gas =k (die Gassperre) das ungewollte Loslaufen
von Elektroantrleben wenn der Gaskanal beim Ein-
schalten des Senders nicht auf Leerlauf steht.

k finden Sie im Menu

Ab Werk |st EIH eingestellt. Die Bedingungen fiir den
3 -k sind bei Flachenmodellen und Hubschrau-
bern unterschiedlich und daher in den nachsten bei-
den Abschnitten getrennt beschrieben.

10.4.1. Gaz-Check fur Flachenmodelle

My *
H E E"ELEE E 2 das Bedien-
GRS element fiir

auf Lesrlazuf stell Gas
e ﬂ-.ﬂ'; ._&.j(hier Kniippel)

Hinweis auf

Der Hinweis erscheint, wenn:

o GHamz~Uheck auf EIH eingestellt ist (siehe oben)

. das Bedienelement fiir Gas nicht in der Leerlauf-
position (bzw. in der Position Motor AUS) steht
und

o der Gas-NOT-AUS-Schalter nicht betéatigt ist.

Solange der Hinweis zu sehen ist, ...

e bleibt das als Gas zugeordnete Servo (bzw. der
Fahrtregler) in der Leerlaufposition (bzw. Motor
AUS) und

e alle anderen Steuerfunktionen kdnnen bedient
werden.

Beendet wird die Gassperre, wenn ...

e das Bedienelement fur Gas in die Leerlaufstellung
(bzw. Motor AUS) gebracht wird oder

o Gas-NOT-AUS betatigt wird (ab Werk Taste H)
oder

¢ die Taste REV/CLR gedrickt wird.

K

10.4.2. Gas-Check fur Hubschrauber

Das Gas fur Hubschrauber wird von folgenden Be-
dienelementen beeinflusst:

a. Gas-NOT-AUS-Schalter (ab Werk Taste H).

b. Schalter Direkt-Gas
(DTC = Direct-Throttle-Control,
ab Werk auf Schalter N).

c. Pitch-Knuppel Uber die Gaskurve.
d. Gaslimiter (ab Werk Schieber F).
Hinweis auf

HINHEIS ¥ (e besen

GAS elemente fiir
suf Lesrlayd siell Gas und

]Gaslimiter

- auf k1M eingestellt ist (= 10.4.)

und .
e der Pitch-Knuppel nicht in der Leerlaufposition
(Pitch-Minimum) steht

und

e der Gas-NOT-AUS-Schalter nicht aktiv ist.

Solange der Hinweis zu sehen ist, ...

¢ Dbleibt das als Gas zugeordnete Servo (bzw. der
Fahrtregler) in der Leerlaufposition (bzw. Motor
AUS) und

o alle anderen Steuerfunktionen kénnen bedient
werden.

Beendet wird die Gassperre, wenn ...
e der Pitch-Knippel in die Stellung Pitch-Minimum

gebracht wird (Voraussetzung: Punkt i*i der
Gaskurve ist kleiner als oder glelch W|e der einge-
stellte Wert fiir das Gas-Minimum i)

oder

e Gas-NOT-AUS betatigt wird (ab Werk Taste H)
oder

o der Gaslimiter in die Stellung Minimum gebracht
wird
oder

e die Taste REV/CLR gedriickt wird.

9 Vorsicht! Antrieb kann anlaufen!

Wenn Sie die Gassperre mit der Taste REV/CLR
oder Gas-NOT-AUS aufheben, springt Gas auf den
Wert, der durch das zugeordnete Bedienelement
vorgegeben ist.

9 Vorsicht! Antrieb kann anlaufen!

Wenn Sie die Gassperre mit der Taste REV/CLR
oder Gas-NOT-AUS aufheben, springt Gas auf den
Wert, der durch das zugeordnete Bedienelement
vorgegeben ist.
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10.5. Binding-Vorgang

10.6. Reichweitentest

Sender und Empfanger miissen zum Betrieb einmalig
aufeinander ,eingelernt® werden. Dieser Vorgang wird
als ,Binding“ bezeichnet.

O Hinweis:

Generelle Informationen zum Thema Binding sowie zu
Fehlersuche und Fehlerbehebung im Rahmen des
Binding-Vorgangs finden Sie in der Anleitung Ihres
MULTIPLEX M-LINK Empfangers.

Ablauf des Binding-Vorgangs:
a. Sender und die Empfangerantenne(n) in unmittel-
bare Nahe zueinander bringen.

b. Sender ROYALevo, ROYAL SX bzw. ROYAL SX
M-LINK im Binding-Modus EIN schalten:

e Taste L am Sender driicken und gedriickt hal-
ten.

e Sender EIN schalten.
e Taste L loslassen:

= Die rote LED am Sender blinkt schnell, zudem
blinkt im Senderdisplay bei allen Statusanzei-
gen mit Ausnahme von Statusanzeige 4 der
Hinweis ,BINDING!".

c. Schalten Sie den M-LINK Empfanger im Binding-
Modus EIN (siehe Anleitung des M-LINK Empfan-
gers):
= Die Bindingprozedur lauft.

d. Nachdem sich Sender und Empfanger gefunden
haben, gehen beide automatisch in den regularen
Sende- und Empfangsbetrieb (Normalbetrieb =»
11.) uber:

= Die rote LED am Sender blinkt ca. alle 2 Sekunden,
der blinkende Hinweis ,BINDING!“ erlischt.

O Hinweis:

Die Bindingprozedur dauert in der Regel lediglich we-
nige Sekunden.

Die Durchfuihrung von regelmafigen Reichweitentests
ist — auch bei Verwendung eines 2,4 GHz Systems —
sehr wichtig, um eine sichere Funktion der Fern-
steueranlage zu gewahrleisten und um Stérungsursa-
chen rechtzeitig zu erkennen. Insbesondere:

e Vor Einsatz neuer oder veranderter Komponenten
bzw. deren neuen oder veranderten Anordnung.

e Vor dem Einsatz von Fernsteuerkomponenten, die
zuvor an einem Absturz / Crash oder einer ,harten®
Landung beteiligt waren.

¢ Wenn zuvor Unregelmafigkeiten beim Betrieb
festgestellt wurden.

Wichtig:

¢ Reichweitentest immer mit Hilfe einer zweiten -
Person durchfiihren, die das Modell sichert und be-
obachtet.

e« Flihren Sie den Reichweitentest nur durch, wenn
keine anderen Sender in Betrieb sind.

Vorbereitung und Durchfihrung des
Reichweitentests:

a. Am Sender die Betriebsart ,Reichweitentest” aus-
wahlen:

o Taste € am Sender driicken und gedrickt
halten.

e Sender EIN schalten.
e Taste (®> loslassen:

= Die rote LED am Sender zeigt Dauerleuchten,
zusatzlich blinkt im Senderdisplay bei allen -
Statusanzeigen mit Ausnahme von Statusan-
zeige 4 der Hinweis ,REICHWEITE!*.

b. M-LINK Empfanger EIN schalten.

c. Reichweitentest wie in den Bedienungsanleitungen
zu den M-LINK Empféangern beschrieben durchfih-
ren.

d. Nach dem Reichweitentest den M-LINK Sender
AUS und anschlieBend wieder EIN schalten, um in
den normalen Sendebetrieb mit voller Reichweite
zu wechseln!

() Achtung: In der Betriebsart ,,Reichweitentest*
ist die Sendeleistung reduziert! Zur Sicherheit er-
tont alle ca. 10 Sekunden ein akustisches Signal!
Niemals das Modell mit reduzierter Sendeleistung
im Reichweitentest-Modus starten!
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10.7. Fast Response EIN/AUS

10.8. Die Statusanzeigen

Im Fast Response Modus, der mit einer Taktzeit von
14 ms besonders schnell ist, stehen bis zu 12
Servokandle zur Verfigung. Diese verkirzte Taktzeit
kann bei analogen Servos zu unruhigem Lauf oder
zum Ostzillieren fuhren.

Fir diesen Fall, oder wenn bis zu 16 Servokanéle
Verwendung finden sollen, kann an ROYALevo,
ROYAL SX bzw. ROYAL SX M-LINK Sendern der
Fast Response Modus AUS geschaltet werden. Die
Taktzeit betrégt dann 21 ms.

Sehen Sie hierzu auch die Hinweise in der Bedie-
nungsanleitung des Senders ROYAL SX M-LINK.
Zum EIN oder AUS schalten von Fast Response ge-
hen Sie bei Sendern des Typs ROYALevo, ROYA SX
bzw. ROYAL SX M-LINK wie folgt vor:

a. Sender EIN schalten.

b. Taste I am Sender drticken.

c. Markieren des Menlpunktes Modulation durch
Drehen

eines der 3D-Digi Einsteller oder Driicken der Tas-
te v.

d. Dricken der Taste ENTER oder eines der 3D-Digi-
Einsteller.

e. Markieren des Menlpunktes FastResponse durch
Drehen
der 3D-Digi Einsteller oder Driicken der Taste .

f. Dricken der Taste ENTER oder eines der 3D-Digi-
Einsteller.

g. Durch Drehen an einem der 3D-Digi-Einsteller o-
der mit den Tasten v oder ~ zwischen den Opti-
onen EIN oder AUS wabhlen.

h. Auswahl durch Driicken der ENTER-Taste oder
Drucken eines der beiden 3D-Digi-Einsteller besta-
tigen.

i. Menu verlassen.

O Hinweis:

Nach einer (De-)Aktivierung des Fast Response

Modus mussen Sender und Empfanger erneut
miteinander gebunden werden (= 10.5)!

Als Statusanzeige bezeichnen wir die vier verschie-
denen Darstellungen, die nach dem ,starten® des
Senders (mit oder ohne HF-Abstrahlung) wahlweise
gezeigt werden.

Sie kénnen mit den Tasten a oder v zwischen den
einzelnen Statusanzeigen wechseln.

10.8.1. Statusanzeige 1 (Standard)

1 i

: H— S¥ 16 |
5 I MULTIPLEX i
6 "8 Bhibmin |
Balken R —— R}

Zeile 1 | Status der 3D-Digi-Einsteller.

Auf die 3D-Digi-Einsteller kdnnen zahlreiche Ein-
stellparameter aufgeschaltet werden, die dann wah-
rend des Fluges veranderbar sind (=» 20.1.)

Zeile 2 | Aktueller Modellspeicher mit
Speichernummer und Modellname: =

Zeile 3 | Aktuelle Betriebsspannung des Senderakkus als
Zahl und grafisch als Balken

Zeile4 | Sendertyp: ROYAL SX Zoder /&

Zeile 5 | Besitzername (= 14.5.3)

Zeile 6 | Betriebszeit des aktuellen Modellspeichers
(= 18.2)

Balken | Die vier Balken seitlich und unten zeigen die aktuel-
len Trimmpositionen der vier Hauptsteuerfunktio-
nen/Steuerknippel

10.8.2. Statusanzeige 2 (Flugphasen)

Y

FNQEICH CRN

5
Balken

E:;".::::::::»pc:::::::::;

Zeile 1 Status der 3D-Digi-Einsteller (=» Statusanzeige 1)

Zeile 2 Aktueller Modellspeicher (= Statusanzeige 1)

Zeile 3 Aktuelle Akku-Spannung (=» Statusanzeige 1)

Zeile 4 Schalter, mit dem die aktuelle Flugphase geschaltet
wird (= 19.4)

Zeile 5 Aktuelle Flugphase mit
Nummer und Name: i

Balken Aktuelle Trimmpositionen (= Statusanzeige 1)
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10.8.3. Statusanzeige 3 (Timer)

Es werden nur die Timer angezeigt, denen ein Schal-
ter zugeordnet ist. Hinter dem Timer ist der zugehori-
ge Schalter angegeben (im Beispiel: der Rahmentimer
wird mit Schalter ,P* betétigt):

11. Das Konzept ,,ROYAL SX"

11.1. Bedienung der ROYAL SX

11.1.1. Bedienung mit dem Tastenfeld

Die ROYAL SX wird mit der Tastatur und den beiden
3D-Digi-Einstellern programmiert. Es gibt insgesamt
11 Tasten.

a. 6 Tasten fur direkten Zugriff auf Hauptmenis

ABCY DEF2 GHI3 JKL4 MNOS PQR6

Setup (Konfiguration)

Mixer (Mischer)

1 - i b

4 = s Ko

5 % N [ .

Balken 1{ 5

o> r ¥ 1 I it 1

Zeile 1 Status der 3D-Digi-Einsteller (=» Statusanzeige 1)
Zeile 2 Zahlrichtung des jeweiligen Timers (hier: abwarts)
Zeile 3 Rahmen-Timer (=» 18.3)
Zeile 4 Summen-Timer (= 184.)
Zeile 5 Intervall-Timer (= 18.5)
Balken Aktuelle Trimmpositionen (= Statusanzeige 1)

N
_L Geber
2
=i

Servo

10.8.4. Statusanzeige 4 (Systeminformationen)

1 ROVAL S¥le  3.46 DE-EM

M-L INK

g wnN

oos0n | Timer (Uhren)

B Speicher

b. Tasten fir Sonderfunktionen

STU? VWX8 YZ_ 9 /-10
«» REV/CLR ENTER A A\ A

Zeile 1 Sendertyp: ROYAL SX 9 oder 16,
Software-Version: z.B. . &£
geladener Sprachsatz:

z.B. [E<EH (Deutsch/Englisch)

L
T

3D-Digi-Einsteller aufschalten fir
(@) Werte im Flug verandern => 20.1.
Servoabgleich 2> 17.1.2.

Scanner aktivieren beim Einschalten

Zeile 2 Aktuelle Akku-Spannung

Zeile 3 Verflighare Akku-Ladung

Umpolen (REVerse) / [dschen (CLeaR).
Viele Einstellwerte (%-Werte) lassen sich mit

Zeile 4 Voraussichtliche Sender-Restlaufzeit mit
der verfiigbaren Akku-Ladung bei der der-
zeitigen Stromaufnahme wird nur bei HF-
Abstrahlung angezeigt.

Rote LED muss blinken!

Zeile 5 Senderbetriebszeit bis
dann Neustart mit &, &

REVICLR dieser Taste auf die Standard-Einstellung zuriick-
setzen
ENTER | Meni / Parameter 6ffnen / schlieRen
- Cursor nach oben / Werte vergroern
A 4 Cursor nach unten / Werte verkleinern

c. Tasten fir die Texteingabe

Fir Texteingaben (Name von Senderbesitzer, Modell,
freien Mischern, Zuordnungslisten) werden die 10 mit
Buchstaben beschrifteten Tasten benutzt:
o)
ABCY DEF2 GHI3 JKL4 MNOS PQR6
STU? vwxs YZ_ 9 /-40

Eingegeben wird auf die gleiche Art wie bei Telefo-

nen. Mit den beiden 3D-Digi-Einstellern kdnnen ein-
zelne Zeichen im Eingabefeld angewahlt werden.

Die Zeichen, die auf zigigen Mehrfachdruck einer
Taste abrufbar sind, sind jeweils in kleiner Form un-
terhalb der Meni-Direktzugriffstasten (Reihe 1) und
oberhalb der Arbeitstasten (Reihe 2) aufgedruckt.
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Wird ein Buchstabe am Beginn einer Texteingabe oder
nach einer Leerstelle eingegeben, wird dieser auto-
matisch in GroBbuchstaben dargestellt, die folgenden
automatisch als Kleinbuchstaben. Sollen aufeinander
folgende GrolRbuchstaben eingegeben werden, so
sind die Kleinbuchstaben zu ,uberblattern®, dann fol-
gen die GroRbuchstaben. Nach der Auswahl springt
die Eingabemarke automatisch auf die nachste Stelle.
Mit einem der beiden 3D-Digi-Einsteller kann die Ein-
gabemarke manuell auf eine beliebige Stelle vor- oder
zuriickgesetzt werden.

Die Eingabe wird mit der Taste ENTER beendet. Es
erscheint eine Eingabe-Aufforderung:

e Dricken der Taste REV/CLR léscht alle Eingaben
hinter der letzten Position der Eingabemarke.

e Taste ENTER lasst die Eingabe unverandert.

Sonderzeichen eingeben:

Mit einigen Tasten kdnnen aul3er den aufgedruckten
Zeichen auch Umlaute und Sonderzeichen eingege-
ben werden:

11.2. Die Menustruktur der ROYAL SX

Taste |Zeichen
ABCL ——

DEF2

GHI3

JKL4

In der farbigen DIN A3-Beilage zum Handbuch ist die
Menustruktur der ROYAL SX dargestellt. Nehmen Sie
sie zur Hand, wenn Sie diesen Abschnitt lesen.

In der ROYAL SX gibt es 4 Meniiebenen:

¢ Statusanzeigen (nicht auf der Ubersicht)
e Hauptmenu

e Menu

e Unterment

Die Statusanzeige liefert Informationen uber den
Sender und das aktuelle Modell, aufgeteilt in 4 Bild-
schirme. Zwischen den Bildschirmen wechseln Sie mit
den Tasten A und V. Zur Statusanzeige gelangen
Sie nach dem Einschalten des Senders oder wenn
Sie die Hauptmenus verlassen. Die 4 Statusanzeigen
sind in der Ubersicht nicht dargestellt. Details zur Sta-
tusanzeige finden Sie in Kapitel (= 10.8.).

Die 6 Hauptmenus werden mit den 6 Tasten fur den
direkten Menuzugriff aufgerufen. In den Hauptments
gibt es nur Verzweigungen in die Menls. Verzwei-
gungen sind immer mit 4 nachgestellten Punkten ge-
kennzeichnet.

Die Menls kdnnen sowohl Verzweigungen in Unter-
menus als auch Parameter enthalten.

Die Untermenis enthalten nur Parameter.

Parameter sind Einstellwerte, die in Menis und Un-
termends nur als Information angezeigt oder auch ver-
andert werden koénnen. Unveranderbare Parameter
werden beim Blattern in den Menus Ubersprungen.

MNQO5

PQR6

STU7

Statusanzeigen | (9 108)

VWX8

Y Z_g

Einstieg in die Hauptmenis
mit einer der 6 Men(itasten

o

[-#0

Leerstelle

11.1.2. Bedienung beim Betrieb des Modells
Die Taste REV/CLR setzt alle Timer auf die &
eingestellten Alarm-Zeiten zurtck. REVICLR

Auf die 3D-Digi-Einsteller kdnnen alle Parameter
aufgeschaltet werden, die in den Menis mit einem
kleinen Strich ,~“ gekennzeichnet sind (= 20.1.).

Mit der Taste € werden die aufgeschalteten Werte
fur Veranderungen freigegeben/gesperrt:
L‘:; ———————— &8 Guer E}=TF'!:I:¢'| L:— ———————— o s E}:‘.F'C!3‘|

1 DNC T A 1eDACTE A
Abb. 11..1.2.1}: Expo fiir Quer auf rechten SDLDigi-Einsteller

aufgeschaltet

a. Wert gesperrt b. Wert freigegeben

Hauptmenuls R cwas
Verzweigung in Men(s
¥
Men US A wonowow
Verzweigung in Untermentis
Veranderbare Parameter
Unveranderbare Parameter als Info
¥
Untermenus Veranderbare Parameter
Unveranderbare Parameter als Info

Abb. 11.2.1.: Menustruktur prinzipiell
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Hauptmenii: Setup
mit Verzweigungen
in die Mentis

mit Parametern sy
(Mode. Zuordnung, Name)

und Verzweigungen g {
in Untermentis

(Geber, Schalter)

Menii: Zuordnung {

Untermenii: Zuordnung.Geber

mit Parametern

11.3. Was machen Knippel, Schieber
und Schalter? Oder:
Die globale Zuordnung (Listen)

. Zuordhund
o

Geber —T

Bedienelement
Ruhelage und Status

Abb. 11.2.2.: Menustruktur, Beispiel

11.3.1. Was bedeutet ,,Zuordnung“?

Die Zuordnung legt fest, welche Funktion im Sender
oder im Modell mit welchem Bedienelement gesteuert
wird. Diese Information wird in den Zuordnungslisten
abgelegt.

Wir unterscheiden dabei zwischen
Gebern (= 11.3.2.) und Schaltern (= 11.3.3.).

Nicht enthalten sind in den Zuordnungslisten die
Grundfunktionen (Quer/Htéhe/Seite fur Flachenmodel-
le und Roll/Nick/Gier/Pitch fiir Hubschrauber). Daftr
ist der Mode (Mode 1 bis 4) zustandig.

11.3.2. Was sind Geber?

Geber sind alle Bedienelemente des Senders, die
Funktionen im Modell (Servos, Fahrtregler, Gyros, ...)
steuern. Als Geber kdnnen verwendet werden:

a. Knuppel
(z.B. fur Gas, Spailer, ...).
b. Schieber Eund F
(z.B. fur Flap, Gemisch, Kreisel, ...).
c. Schalter und Taster, auch an den Knuppeln
(z.B. fur Fahrwerk, Schleppkupplung, ...).
Im MenU * finden Sie ei-
ne Liste aller Geber, die in der Software vorgesehen
sind:

4, Zuordrnen, Geber

In diesem Meni kénnen Sie die Zuordnung der Geber
beliebig verandern, d.h. lhren Winschen und Erfor-
dernissen anpassen.

11.3.3. Was sind Schalter?

Schalter sind alle Bedienelemente, die Funktionen im
Sender steuern (z.B. Dual-Rate, Combi-Switch, Timer,
Flugphasen, ...).

Im MenU ™ metiur, St i, mobalter finden Sie
eine Liste aller Schalter, die in der Software vorgese-
hen sind.
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Zum Schalten von Funktionen kdnnen auch Geber
benutzt werden. Beispiel: Die Motorlaufzeit kann mit
dem Timer ir (Summentimer) erfasst werden, wenn
Sie den Geber fir Gas als Schalter fur diesen Timer
verwenden. Ob der Geber Gas der Knippel, ein
Schieberegler oder ein Schalter ist, spielt dabei keine

Rolle:

4, Zuordnen, Schalter

In diesem Meni kénnen Sie die Zuordnung der Schal-
ter beliebig verdndern, d.h. lhren Wiinschen und Er-
fordernissen anpassen.

11.3.4. Warum ,,globale“ Zuordnungen?
Jeder Modellpilot hat fur die Zuordnung der Bedien-
elemente eigene Vorstellungen.

Beispiele: In Motormodellen steuert er Gas immer mit
dem Knippel, in Elektro-Seglern immer mit dem
Schalter G. Die Schleppkupplung liegt bei Seglern
immer auf Schalter I. Die Gasvorwahl fur Hubschrau-
ber wird immer mit dem Schieber F gesteuert.

Damit die Zuordnung nicht fur jedes neue Modell neu
eingegeben werden muss, gibt es ,globale“ Zuord-
nungslisten fir jede Modellkategorie (maximal 5 Lis-
ten). Wenn die Zuordnung hier einmal festgelegt wur-
de, kann sie fur beliebig viele Modelle der gleichen
Kategorie verwendet werden.

Zur Flexibilitat der ROYAL SX tragt bei, dass jede
der Listen beliebig verandert werden kann. Fir ein
hohes Mal? an Standardisierung sorgt die Beschréan-
kung auf 5 verschiedene Zuordnungslisten. Diese
Standardisierung hilft auf3erdem, Fehlbedienungen
wahrend des Fliegens zu vermeiden.

Soll zu einem spéteren Zeitpunkt eine Zuordnung ge-
andert, d.h. neuen Bedien- oder Steuergewohnheiten
angepasst werden, muss diese Anderung lediglich in
der entsprechenden Zuordnungsliste gedndert werden
und nicht fiir jedes einzelne Modell.

Im Meni * 4 finden Sie alle Informationen
Uber die verwendete Zuordnung in Ihrem Modell.

Beispiel:

4 2uordnung

arwnPE

Die Funktion der Menlizeilen ist:

Zeile Menupunkt Bedeutung

1. 154 = | Fir Mode 1 bedeutet das:
Hdhe und Seite

auf dem linken Kniippel,
kann in diesem MenUpunkt

auch geéndert werden

Gewabhlte Liste ist Nr. 2,
kann in diesem Menlipunkt
auch geandert werden

Name der Liste,
kann in diesem Men(punkt
auch geandert werden

Weiter zur
Geberzuordnungsliste

Weiter zur
Schalterzuordnungsliste

11.3.5. Welche Zuordnungslisten gibt es?

In der ROYAL SX sind 5 Zuordnungslisten verfligbar.
Davon sind 3 bereits vordefiniert und mit den Namen
I bezeichnet. Die Listen mit der
Nummer 4 und 5 sind Ieer Als Name ist dort
phawwnuas DZW. 5, “ eingetragen. Alle 5 Lis-
ten und ihre Namen smd bel|eb|g anderbar.

Globale Listen
enthalten: Name der Zuordnung
Liste aller Geber
Liste aller schaltbaren Funktionen

Geber Schalter
Status Status
Bedienelement Bedienelement

Abb. 11.3.5.1.: globale Zuordnungslisten

Wie die Zuordnungen ab Werk vordefiniert sind, fin-
den Siein (= 22.1.).
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11.3.6. Wie sind die Zuordnungslisten aufgebaut?
In den Zuordnungslisten sind alle Geber und Schalter
aufgelistet, die bei der Programmierung verwendet
werden konnen.

Die zweite Spalte gibt an, mit welchem Bedienelement
der Geber/Schalter verknipft ist. Die Pfeile neben den
Kennbuchstaben der Schalter geben an, ob der Schal-
ter links (%) oder rechts (i*) am Sender angeordnet
ist.

In der dritten Spalte (Status) gibt es einen Pfeil nach
oben oder nach unten, der fur Geber und Schalter fol-
gende Bedeutung hat:

a. In der Zuordnungsliste Geber
Der Pfeil zeigt, wo die ,Ruhelage” des Gebers ist:
* =vorne, + = hinten.
Das Sternchen ,#“ hinter dem Pfeil erscheint, wenn
sich der Geber aktuell in der Ruhelage befindet.

Beispiel:

Gas auf Schieber E,
Leerlauf hinten und aktiv

' 4 2uordnen. Geber

Spoiler auf dem Kniippel,
Ruhelage vorne und aktiv

Flap auf Schieber F,
Ruhelage hinten und nicht aktiv

Fur Flachenmodelle: Leerlaufstellung fir Gas,
Spoiler/Fahrwerk eingefahren.

Fur Hubschrauber: Pitch min., Motor-AUS-Stellung
fur Gaslimiter.

Fur die anderen Geber hat die Ruhelage nur eine
untergeordnete Bedeutung.

b. In der Zuordnungsliste Schalter
Der Pfeil zeigt, in welcher Schalterstellung die
Funktlon eingeschaltet ist.
-l (Dual-Rate Quer) ; (Combl—
Switch/Direkt-Gas), & =, Timer usw.
Das Sternchen ,#“ hinter dem Pfeil erscheint, wenn
der Schalter aktuell in Stellung EIN steht (Funktion
aktiv).

Beispiel:

Dual-Rate auf Schalter L
% Zuordnen. chalter - (hinten eingeschaltet)

Combi-Switch auf Schalter N
L~ (vorne eingeschaltet)

Gas-NOT-AUS auf Taste H
— (aktiv solange Taste gedriickt ist)

~Rahmen-Timer
(kein Schalter zugeordnet)

11.3.7. Wie werden die Zuordnungslisten
eingesetzt?

Wenn ein neues Modell im Speicher angelegt wird
(= 12.2.6. und = 13.2.6.), kdnnen Sie eine der 5 Lis-

ten wahlen.

Der Name der Liste soll beschreiben, fur welche Mo-
dellkategorie die Liste gemacht wurde und nicht fur
welches Modell (also E-Segler statt Cularis).

Vorschlage fur Namen: E-Heli, E-Segler, wenn Sie
z.B. fur die elektrischen Varianten andere Zuordnun-
gen benutzen wollen als fir Modelle mit Verbren-
nungsmotor.

8 Tipp: Die Liste soll fur das aufwéndigste Modell
ausgelegt sein, das Sie in der jeweiligen Kategorie
haben. Fir einen Segler dirfen z.B. Flap und Fahr-
werk auch dann als Geber in der Zuordnung SEGLER
vorhanden sein, wenn Sie nur einen einfachen 2-
Achs-Segler steuern wollen.

11.3.8. Zusammenfassung ,,globale Zuordnung*
e 5 globale Zuordnungslisten sind mdglich.
e 3 Zuordnungslisten sind vordefiniert.

e Alle Listennamen und Zuordnungen kénnen ver-
andert werden.

11.4. Globale Mischerdefinition

11.4.1. Warum ,,globale“ Mischerdefinitionen?
Wie schon bei den Zuordnungen gibt es auch bei den
Mischern bestimmte Konfigurationen, die immer wie-
der benutzt werden. Wir haben daher die Definition
der Mischer vom Einstellen der GroRRe fir die einzel-
nen Mischanteile fur das jeweilige Modell getrennt.

D|e Definition erfolgt ,global“ im Menu ™ (Setup),
(siehe nachfolgende Abbildung). Ein ein-
mal deflnlerter Mischer kann beliebig oft in verschie-
denen Modellen eingesetzt werden.

Hinweis:

In diesem Handbuch bedeuten die Begriffe Mischer
und Mixer das gleiche. In den Beschreibungen spre-
chen wir von Mischern und mischen. In den Menus
wird Mixer verwendet.

Bei der Definition wird festgelegt:
1. ein Name flir den Mischer.
2. die maximal 5 Mischanteile.
3. Schalter fir die Mischanteile.
4. Funktionsweise der Mischanteile.

A Mixetr definieren

Die GroRe der Mischanteile wird fur jedes Modell
einzeln im Men( eingestellt.

Beispiel:

Eox H:@xer‘.ﬁ!UER+

In der Zeile oberhalb der Mischanteile wird die Funkti-
onsweise des angewahlten Mischanteils und die Be-
deutung der einstellbaren Werte dargestellt.
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11.4.2. Welche globalen Mischer gibt es?

In der ROYAL SX sind 14 freie Mischer verfugbar.
Davon sind 5 Mischer vordefiniert und kénnen sofort
benutzt werden. Alle Mischer (auch die vordefinierten)
kénnen beliebig verandert werden.

Wie die Mischer ab Werk definiert sind, finden Sie in
der Ubersicht in Kapitel (& 22.2.).

8 Tipp: Die Mischerdefinition soll die aufwéndigste
Anwendung abdecken, in der Sie den Mischer ver-
wenden wollen. Fir einen Segler, bei dem Sie ,nur®
die Querruder zum Landen hochstellen wollen, kén-
nen Sie den Mischer GLERE+ benutzen. Die Anteile
Flar und Hohe -Ti lassen S|e beim Emstellen der

<& einfach ,HUS“ In der

Mischanteile im Menu Wi
Definition bleibt der Anteil Jedoch vorhanden hat aber
keine Wirkung, solange er im jeweiligen Modell nicht
eingestellt/aktiviert wird.

11.4.3. Mischernamen mit ,,+“ dahinter

Hinter den Namen der vordefinierten Mischer steht ein
LF-Zeichen. Damit wird angezeigt, dass z.B. bei
HLUER+ zu der Grundfunktion Huisr noch weitere Antei-
le hinzugefigt sind. AuRerdem sind diese
Mischernamen in  Grof3buchstaben geschrieben
(F , ...) und so von den Grundan-
teilen (i ) leichter zu unterscheiden.

11.4.4. Wie werden die freien Mischer
in Flachenmodellen eingesetzt?

Die Definitionen der freien Mischer sind eine Art Bau-
stein-Sammlung, aus der Sie fir jedes Modell bei Be-
darf das Passende holen. Das ,Holen“ passiert beim
Zuordnen der Servos im Modell. Erst wenn ein Mi-
scher mmdestens einem Servo zugeordnet wurde
(Ment ) erscheint der Mischer
im Menl Z (M|xer) und Sie kdnnen die Werte fur die
einzelnen Mischanteile einstellen.

Das folgende Bild zeigt die Bausteinsammlung mit
den 14 Misch-Bausteinen:

Globale Mischer (-Definitionen)
enthalten: Name des Mischers
Mischanteile mit Schalter und Wirkungssymbol

Mischanteile

Wirkungssymbol
Schalter (oder EIN)

Abb. 11.4.4.: Die freien Mischer

O Wichtig: Pro Modellspeicher durfen maximal 5
freie Mischer gleichzeitig verwendet werden.

11.4.5. Wie wird bei Helis gemischt?

Fur Hubschrauber sind die erforderlichen Mischungen
zur Ansteuerung der verschiedenen Rotorkopf-Typen
und des Heckrotors fest vorprogrammiert. Die freien
Mischer (1 bis 14) kdnnen daher beim Zuordnen der
Servos fur Hubschraubermodelle nicht angewahlt
werden.

Es gibt jedoch 3 freie Geber-Mischer. Damit kénnen
Steuersignale der Geber ROLL, NICK und GIER zu
den Gebern ROLL, NICK, GIER, GAS oder PITCH
hinzugemischt werden.

Der wichtigste Anwendungsfall sind die Kompensati-
onsmischer. Alle Steuerfunktionen werden zu GAS
hinzugemischt. Damit kann z.B. der erhéhte Leistungs-
bedarf bei Steuerbewegungen kompensiert werden.

Die Einstellungen in diesen Mischern kénnten z.B. so
aussehen:

EEKomF. Mlx RUNDFLUG

Eoll und werden symmetrisch zu |
mischt. Fir Eisr kdnnen getrennte Werte fir
und ,rechts“ zugemischt werden.

zuge-
Llinks®

11.4.6. Zusammenfassung ,,freie Mischer*
e 14 freie Mischer sind mdglich.

e Mischernamen (max. 8 Zeichen), Mischanteile,
Schalter und Wirkungsweise kénnen in allen
Mischerdefinitionen verandert werden.

e Bis zu 5 freie Mischer dirfen gleichzeitig in einem
Modell verwendet werden.

o Jeder verwendete Mischer darf beliebig vielen
Servokandlen zugeordnet werden.

e Im Menu i iz erscheinen nur Mischer, die
mindestens einem Servo zugeordnet wurden.

e Fir Hubschrauber gibt es nur Geber-Mischer.

11.5. Modellvorlagen

11.5.1. Warum gibt es Modellvorlagen?

Die Modellvorlagen machen das Anlegen neuer Mo-
delle einfacher und schneller. Ein groRer Teil der Rou-
tinearbeiten ist mit der Auswahl der passenden Vorla-
ge schon erledigt. Sie kbénnen sofort mit den Einstel-
lungen am Modell beginnen.

Die Modellvorlagen kdnnen nicht verandert werden.
Erst nachdem beim Neuanlegen eines Modells eine
Kopie der Vorlage in den Modellspeicher geholt wur-
de, kénnen Sie darauf zugreifen und Anderungen vor-
nehmen.

Vorteil: Da die Vorlage nicht verandert werden kann
(auch nicht versehentlich), ist sie jederzeit so verfug-
bar, wie sie im Handbuch beschrieben ist.
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11.5.2. Was ist in den Modellvorlagen
enthalten?
a. Grundeinstellung fur Mischer
Der Hauptanteil ist auf den vollen Servoweg ein-
gestellt, alle anderen Anteile auf AUS.

b. Grundeinstellung fiir Geber
Weg und Dual-Rate auf 100%
Expo auf 0%
Schrittweite der Trimmung auf 1,5%.

c. Grundeinstellungen fur Servos
Servowege 100%
Mitte auf 0%.

d. Grundeinstellung fur die Flugphasen
Alle 4 moglichen Flugphasen sind mit Namen ver-
sehen. Freigegeben sind jedoch nur:
fur Flachenmodelle: i
fur Hubschrauber: :
rotation).

11.5.3. Welche Modellvorlagen gibt es?

und

BASIC 7. HELImech

ACRO 8. HELIccpm

HOTLINER

DELTA

g wNE

SEGLER

6. 4KLAPPEN

Unter diesen 8 Modellvorlagen finden Sie sicher eine,
die Ihrem Modell so nahe kommt, dass nur noch we-
nige Korrekturen fir die endglltige Anpassung erfor-
derlich sind.

Die Detailbeschreibung der Modellvorlagen finden
Sie im Abschnitt (= 21.1.) ,Flachenmodelle® und in
(= 21.2.) ,Hubschrauber®.

11.6. Servo-Konfiguration

11.7. Servo-Abgleich

Mit Servo-Konfiguration ist die Reihenfolge gemeint,
in der die Servos an die Empfangerausgange ange-
schlossen werden. Vier Mdoglichkeiten stehen zur
Wahl:

a. -FCH
flr den Betrieb mit dem neuen M-PCM, optimierte
Reihenfolge

bei MULTIPLEX seit vielen Jahren und in vielen
Sendern verwendete Standardreihenfolge

Wenn das Modell schon mit einem Sender der Mar-
ken FUTABA oder JR betrieben wurde, empfiehlt es
sich, die entsprechende Konfiguration zu wahlen.

Hinweis: Die Zuordnung der Empféangerausgange fur
die 4 Konfigurationen finden Sie in der Ubersicht
(= 21.3.) ,Servo-Konfigurationen®.

Unser Konzept der ,globalen Mischer® (= 11.4.) hat
den Vorteil, dass bei Anderungen, die mehrere Servos
mit gleicher Funktion betreffen, nur ein einziger Zah-
lenwert verandert werden muss, wenn ein Ruderaus-
schlag verandert werden soll.

Damit dieses Verfahren funktioniert, miissen die Ru-
derausschlage fir Servos mit gleicher Funktion auf
gleiche Werte eingestellt werden. Mechanische Un-
terschiede werden auf diese Weise ausgeglichen.

Beispiel: Bei 100% Querrudersignal schlagt die linke
Querruder-Klappe 13,5mm aus, die rechte nur
12 mm. Vom Hersteller des Modells sind 11 mm als
Ruderausschlag vorgegeben. Den erforderlichen
Servo-Weg in % kénnen S|e jetzt errechnen, oder im
Menii v am Modell einstellen.

Rechenbeispiel linke Ruderklappe:

Soll-Ausschlag: 11,0 mm

Ist-Ausschlag: 13,5 mm

Formel: (Soll / Ist)*100% = (11 / 13,5)*100% = 81,48%
Einstellen: 81%

Fur die rechte Ruderklappe muss eingestellt werden:
(11/12)*100% = 91,67% = 92%

Vorteil: Wenn der Abgleich beendet ist, bedeutet ein
Wert von 100% in Gebern und Mischern, dass beide
Ruderklappen 11 mm ausschlagen. Umgekehrt ent-
spricht 1 mm Ruderausschlag einem Wert von 9%.
Wenn z.B. die Ruderklappen fur den Speedflug 2 mm
abgesenkt werden sollen, ist ein Mischanteil (Geber
Flap) von 18% erforderlich.

11.7.1. Was lasst sich abgleichen?
Fir den Abgleich sind 2, 3 oder 5 Punkte der Servo-
Kurve zugéanglich. Die Anzahl der Punkte wird beim
Anlegen eines neuen Modells vorgegeben kann je-
doch nachtraglich im Menu - far
jedes Servo beliebig verandert werden.

a. 2P (2 Punkt-Kurve)

werden eingestellt. Da2W|schen verlauft der Servo-
Weg linear.
Anwendung: Fahrwerk, Kupplung, Gas, ...

b. 3P (3-Punkt-Kurve)
Neben den Endlagen kann in diesem Fall auch die
Servo-Mitte (Punkt %) eingestellt werden. Wenn
die Mitte verschoben wird, bleiben die beiden We-
ge zwischen der Mitte und den Endlagen linear,
d.h. die Servo-Kurve bekommt einen Knick.
Anwendung: Das ist die Standardform der Servo-
Wegeinstellung.

c. 3P (5-Punkt-Kurve)
Mit den zusatzlichen beiden Kurvenpunkten (Punkt
& und F+4) lasst sich die Servo-Kurve gewollt
Lverbiegen®,
Anwendung: Damit lI&sst sich ein nichtlinearer Ver-
lauf auch fur solche Steuerfunktionen realisieren,

die nicht Uber Expo oder eine Kurve verfugen.
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11.7.2. Wie wird abgeglichen?

Fur den Abgleich der Servos gibt es ein eigenes Un-
terment, das Sie so erreichen:

Haptmen( (Taste) =]

Menii
Unterment i

Jetzt wahlen Sie den Punkt, der abgegllchen werden
soll und driicken den 3D-Digi-Einsteller.

EAb3l. GUER+

Abb. 11.7.2.1.: Servoabgleich mit getffnetem %-Wert

Der Wert (z.B. —1#) ist jetzt geodffnet und kann mit
dem 3D-Digi-Einsteller verandert werden.

Um den Weg fir eine Ruderklappe einzustellen,
mussten Sie jetzt den zugehdorigen Knippel in einer
Endlage halten, ein Lineal an die Ruderklappe halten
und mit der ,dritten Hand“ den 3D-Digi-Einsteller beté-
tigen.

Um diese Prozedur zu vereinfachen, gibt es das im
nachsten Abschnitt beschriebene Aufschalten.

11.7.3. Aufschalten, was ist das?

12. Flachenmodell anlegen

Wir empfehlen, zuerst das Kapitel 11 tber das Kon-
zept der ROYAL SX zu lesen, bevor Sie ein neues
Modell im Speicher anlegen. Damit haben Sie einen
Uberblick tiber das System und kénnen die folgenden
Schritte leichter nachvollziehen.

12.1. Der prinzipielle Weg

9 Vorsicht:
Aufschalttaste €3 erst driicken, wenn die Drehrich-
tungen der Servos richtig eingestellt sind.

Wenn im Untermeni < -1 ein %-Wert
geoffnet ist, driicken Sie dle Taste \631 (aufschalten).

Dadurch wird ein Steuersignal an das Servo gegeben,
das der Knuppelstellung fir den abzugleichenden
Punkt der Servokurve entspricht. Die senkrechte Linie
in der Grafik springt auf den geéffneten Punkt und das
entsprechende Servo kann eingestellt werden.

Beispiel:

Servo 1 steuert das linke Querruder. Punkt i1 ist flr
den Ausschlag nach unten zustéandig. Drehen am 3D-
Digi-Einsteller bewegt das Servo und die Endlage
kann eingestellt werden.

Wichtig!

Mit dem Drucken der Aufschalttaste wird die Steuerin-
formation an alle Servos ausgegeben, die die gleiche
Funktion haben. So lassen sich Ruderausschlage be-
guem aneinander angleichen.

Beispiele fur Flachenmodelle:
Mehrklappenflugel

Linke und rechte Ruderklappen einander anpassen
CLEE+ an Servo 1 und ).

Geteiltes Hohenruder mit zwei Servos
Ausschlage anpassen.

Beispiel fir Hubschrauber:

Elektronisch gemischte Taumelscheibe
Taumelscheibe waagerecht stellen in den
Endlagen, bei Unllnearltaten auch in den Zwi-
schenpositionen (F:

In diesem Beispiel wird ein Modellspeicher fir einen
4-Klappen Segler angelegt.

Folgende Schritte sind notwendig, damit die Grund-
funktionen des Modells richtig arbeiten:

a. Modellspeicher neu anlegen 12.2.
b. Geber und Schalter vorbereiten 12.3.
c. Servos vorbereiten 12.4.

d. Gemischte Funktionen aktivieren/prifen  12.5.
Beispiel: Querruder hochstellen
als Abstiegshilfe.

Nach diesen 4 Schritten lassen sich die
Gundfunktionen des Modells steuern, d.h. Quer,
Hohe, Seite und Gas. Als Abstiegshilfe wird Butterfly
aktiviert.

Jetzt konnen Sie erweitern und verfeinern:

e. Combi-Switch aktivieren 12.11.2.

f. Querruder differenzieren 12.6.

g. Zumischungen in das Hohenruder 12.7.
Spoiler, Gas in Héhenruder mischen

h. Die inneren Klappen aktivieren 12.8.

i. Modell mit V-Leitwerk 12.9.

j.  Mit Flugphasen arbeiten 12.10.

Schalter zuordnen
Freigeben/sperren/benennen
Umschaltzeit einstellen
Werte einstellen

k. Was man auBRerdem machen kann 12.11.
Dual-Rate (D/R), Expo,
Combi-Switch, Timer fir Motorlaufzeit.

12.2. Modell im Sender neu anlegen

12.2.1. Menu =, neu anleden aufrufen
a. Hauptmenu Speicher 6ffnen:
Taste =7 drticken.

b. Menl # i1 Offnen:
3D-Digi-Einsteller rechts drehen bis ¥
und das Menu 6ffnen
(3D-Digi-Einsteller driicken):

Ereu anleden

= 12.2.2.
= 12.2.3.
= 12.2.4.
= 12.2.5.
= 12.2.6.
= 12.2.7.
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Hinweis:

Erst wenn Sie die gewahlten Einstellungen mit i be-
statigt haben (= 12.2.7.), ist das Anlegen des neuen
Modells im Speicher abgeschlossen.

12.2.2. Welcher Speicherplatz wird benutzt?

Ein neues Modell wird automatisch im ersten freien
Speicherplatz im Sender angelegt. Die Speichernum-
mer erscheint im Menu. Da Sie keinen Einfluss auf die
Speichernummer haben, wird diese Zeile im Menu
Ubersprungen.

Wenn alle Speicher belegt sind, wird

angezelgt Falls Sie dennoch versuchen mit i das
neue Modell anzulegen, erscheint folgende Warnung:

12.2.3. Warlage wahlen

Hinweis:

Die Vorlagen (= 11.5.) machen das Erstellen neuer
Modelle schneller und einfacher, da die wichtigsten
Zuordnungen und Einstellungen schon gemacht sind.
Mit welcher Vorlage ein Modell entstanden ist, kbnnen
Sie im Meni “t. nachsehen.

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile i1 a9 steht, dann dri-
cken Sie den 3D-Digi-Einsteller.

Aus den 8 verfugbaren Vorlagen wéhlen Sie Jetzt mit
dem 3D-Digi-Einsteller die Vorlage *

anlegen

Mit einem weiteren Druck auf den 3D-Digi-Einsteller
bestatigen Sie die Auswahl.

12.2.4. Servo—Konfi9(uration) wahlen

Hinweis:
In den Servo-Konfigurationen (= 11.6.) ist festgelegt,
in welcher Reihenfolge die Servos im Modell an den
Empféanger angeschlossen sein missen. Die gewahlte
Konfiguration ist nur ein Vorschlag und kann nach-
traglich beliebig verandert werden, wenn die Servos
an anderen Empfangerausgangen angeschlossen
sind (= Menu: 3, £ 1).

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts, bis der
Auswahlbalken in der Zeile : 4 steht,
dann dricken Sie den 3D-Digi-Einsteller.

Aus den verfligbaren Konfigurationen wahlen Sle jetzt
mit dem 3D-Digi-Einsteller z.B. die Konfiguration ¥

Breu anleden

Mit einem Druck auf den 3D-Digi-Einsteller bestatigen
Sie die Auswahl.

Mit der Vorlage und der Servo-Konfigura-
tion Mi+=~LiM1 wird folgende Belegung der Empfanger-
ausgange eingestellt:

MPE—UMI

OO N[O |WIN(F-

Siehe auch Abbildung in (= 12.2.7.).

12.2.5. Mode wahlen

Durch den Mode wird der Zusammenhang zwischen
KnlUppelachse und gesteuerter Funktion festgelegt.
Der Mode beeinflusst jedoch nur die Funktionen
Quer, Hohe und Seite. Wie Gas, Spoiler und Flap
gesteuert werden, Iegen Sie |n der Zuordnung fur Ge-
ber fest (= Meni: >, : i).

Uberlegen Sie, was Sie mit dem linken Kniippel
steuern wollen. Suchen Sie dann den erforderlichen
Mode in der nachfolgenden Tabelle.

Mode-Tabelle fir den linken Knuppel:

Knlippelbewegungen erforderlicher
linker Kniippel
vor/riick links/rechts Mode

Seite I
Hohe

Quer o
Gas Seite x

(oder Spoiler)  Quer

Die Doppelpfeile hinter den Mode-Kennziffern zeigen,
wo Hohe (%) und Seite (%) liegen.

Die Belegungen fur den rechten Kniippel ergeben sich
automatisch.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen H6he und Quer
auf dem linken Knippel, dann wahlen Sie Mode .
Seite liegt so automatisch auf dem rechten Knuppel.

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile steht, dann drucken
Sie den 3D-Digi-Einsteller:
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Waéhlen Sie jetzt mit dem 3D-Digi-Einsteller den zuvor
ermittelten Mode.

Mit einem Druck auf den 3D-Digi-Einsteller bestatigen
Sie die Auswahl.

12.2.6. Zuordnund wahlen

Hier wird gewahlt, mit welcher Zuordnungsliste (d.h.
mit welchem Bedienelement) welche Geber und
Schalter bedient werden.

Fur einen Segler wird natiirlich auch die Zuordnungs-
liste mit dem Namen " (Nr. 2) verwendet.

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile % steht, dann
dricken Sie den 3D-Digi-Einsteller:

Engu _ anlegen

Aus den 5 verfigbaren Zuordnungen wahlen Sie jetzt
mit dem 3D-Digi-Einsteller

Mit einem Druck auf den 3D- D|g| Einsteller bestatigen
Sie die Auswahl.

e Servo 1 bis 9 sind vordefiniert

e Alle Servo-Zuordnungen kénnen beliebig verandert
werden (Menl: £ = )

Servo 4 Haz konnte z.B. in EuFrlun® gedndert wer-

den, wenn lhr Modell eine Schleppkupplung hat.

b. Die Zuordnung der Geber
Quer, Hohe und Seite sind durch den Mode definiert,
den Sie im Schritt (= 12.2.5.) gewéhlt haben.

Im MenU ™, Zuordhung, Geber finden Sie:
e Gas auf Schieber E, Leerlaufposition hinten:

Das Sternchen hinter dem Pfeil erscheint, wenn der Schie-
ber in der Leerlaufposition ist. Zum Ausprobieren Schieber
E bewegen.

o Spoiler auf dem Knuippel, Ruhelage vorn:

Das Sternchen erscheint, wenn der Kniippel in der Ruhela-
ge (vorn) ist. Zum Ausprobieren Kniippel bewegen.

c. Die Zuordnung der Schalter

Im Meni ™, & &1~ finden Sie:
Funktion Schalter
N Dual-Rate
...... 4 | Quer, Hohe und Seite werden
ZL. 4 | gleichzeitig geschaltet mit L
Combi-Switch

(und DTC fiir Helis) auf N

Hinweis:
Die gewahlte Zuordnung kann nachtréaglich belleblg
verandert werden (Menu: * 1

mit Tastfunktion auf H

Summentimer gesteuert von
Geber E (Gas) fir Motorlaufzeit

12.2.7. Mit OK bestatigen

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile ¥ steht, dann dricken
Sie den 3D-Digi-Einsteller.

Herzlichen Gluckwunsch!
Sie haben ein neues Modell im Speicher angelegt.

Wenn Sie sich an unsere Vorgaben in den vorherge-
henden Schritten gehalten haben, ist folgendes im
Modellspeicher festgelegt:

a. Die Belegung der Empfangerausgange

GLER+ o
=

Abb. 12.2.7.1.: Servozuordnung mit Konfiguration MPX-UNI

Schalter fir Mischanteile auf G

Flugphasen-Schalter auf O

Nicht benutzte Schalter sind mit , --- - “ gekennzeich-
net und hier nicht aufgefuhrt.

8 Tipp: Mit dem Servo-Monitor kénnen Sie jetzt einen
ersten Funktionstest machen. Das Modell benétigen
Sie dazu nicht. Zum Monitor gelangen Sie so:

HER Ry o Seruo, Honitor

P O o

= Jur

Balkendarstellung Prozentwerte

Bewegen Sie Knuppel/Schieber/Schalter und sehen
Sie sich die Wirkungen an.

Beim Einstieg in das Menu ¥ o~ sehen Sie die
Balkendarstellung. Zwischen den beiden Darstel-
lungsarten wechseln kénnen Sie durch Drehen des
3D-Digi-Einstellers. Mit einem Druck auf den 3D-Digi-
Einsteller beenden Sie den Servo-Monitor.
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12.2.8. Modellname eingeben

Das eben neu angelegte Modell hat den Namen der
verwendeten Vorlage. In unserem Beispiel ist das
. Damit Sie die Ubersicht behalten, sollten
Sle dlesen vorgegebenen Namen in den tatsachlichen
Modellnamen andern.

So wird es gemacht:

a. Hauptmenu & =1+ Offnen

(Taste = drucken)
“. anwahlen und o6ffnen:

(mit 3D-Digi-Einsteller wahlen, dann driicken).

C. Wahlen Sie mit dem 3D-Digi-Einsteller die Zeile
Hame und dricken Sie ENTER (oder den 3D-Digi-
Einsteller):

B2Eigen=chaft

Hier geben Sie mit maximal 16 Zeichen einen Mo-
dellnamen ein, der das Modell mdglichst eindeutig
bezeichnet. Dieser Name erscheint in der Status-
anzeige.

Texteingabe mit der Tastatur (= 11.1.1.).

12.3. Geber/Schalter vorbereiten

AuBer den Grundfunktionen Quer, Hohe und Seite
sind in der Vorlage { folgende Geber vorbe-
reitet:

a. Spoiler

mit Knippel gesteuert, Ruhelage (d.h. Spoiler nicht
ausgefahren) vorn.

b. Flap
mit Schieber F gesteuert.

c. Gas

mit Schieber E gesteuert, Ruhelage (d.h. Leerlauf)
hinten.

12.3.1. Ruhelage/Leerlaufstellung fur
Spoiler/Gas wéhlen/andern

Wenn Sie die Ruhelage/Leerlaufstellung @ndern wol-

len, missen Sie so vorgehen:

a. HauptmenU - 6ffnen (Taste ™ driicken).

b. Menu £ wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und 6ffnen (3D-Digi-Einsteller driicken).

c. Untermeni Gzl wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und 6ffnen (3D-Digi-EinsteIIer driicken).

d. Geber =i e wahlen (3D-Digi-Einsteller) und
offnen (3D-Digi-Einsteller driicken).

e. Warnmeldung ki
ENTER bestétigen.
Die Warnung muss bestétigt werden, weil sich eine
Anderung auf alle Modell irkt, die mit der-
selben Zuordnungsliste ( ) arbeiten.

Die Zeile im Meni muss so aussehen:

f. Bringen Sie den Geber jetzt in die gewiinschte
Ruhelage. Der Pfeil andert dabei seine Richtung
(*, ). Das Sternchen (#) wird immer angezeigt.

g. Zum Bestétigen den 3D-Digi-Einsteller oder
ENTER dricken:

i~ ist die Ruhelage des Knippels im Bei-
spiel hinten.

Far kénnen Sie die Leerlaufstellung auf die glei-
che Weise veréandern.

Fur Flar (Wolbklappe) ist das Andern der Ruhelage
nicht erforderlich, da die Verstellung von der Mitte aus
in beide Richtungen erfolgt.

12.3.2. Schalterstellung fur EIN verandern

Fir alle Schalter, die in einer Zuordnungsliste ver-
wendet werden, kann die Position fur den Zustand
EIN geéndert werden.

Beispiel Combi-Switch (C5-DTC):
In der vordefinierten Zuordnungsliste : F ist der
Combi-Switch aktiviert, wenn der Schalter N in der
hinteren Position steht. Wenn der Zustand EIN vorne
sein soll, mussen Sie so vorgehen:

a. Hauptmeni * i Offnen (Taste ™ driicken).
b. Menu : wahlen (3D-Digi-Einsteller) und
offnen (3D-Digi-Einsteller driicken).

c. Untermenu Schalter wéahlen (3D-Digi-Einsteller)
und Einstellung 6ffnen (3D-Digi-Einsteller dru-
cken).

d. Schalter CS/DTC wéhlen (3D-Digi-Einsteller) und
offnen (3D- D|g|-E|nsteIIer drucken)

e. Warnmeldung i F mit

ENTER bestétigen.

Die Warnung muss bestatigt werden, weil sich eine
Anderung auf alle Modelle auswirkt, die mit der
selben Zuordnungsliste ( ) arbeiten.

Wenn der Schalter N vorne steht, muss die Zeile
im Meni so aussehen:

f. Brlngen Sie den Schalter jetzt in die gewiinschte
Lage fur Combi-Switch EIN. Der Pfeil &ndert dabei
seine Richtung (* , +). Das Sternchen (#) wird im-
mer angezeigt.

g. Zum Bestatigen den 3D-Digi-Einsteller oder
ENTER dricken:

37



ROYAL SX

12.4. Servos vorbereiten

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen fiir die
auleren Klappen in der Tragflache gemacht. Im Ab-
schnitt (= 12.8.) kommen die inneren Klappen hinzu.

12.4.1. Servo-Zuordnung prifen/andern

In der Servo-Zuordnung wird festgelegt:

e an welchen Empféngerausgang ein Servo ange-
schlossen werden muss,

e mit welchem Impulsformat das Servo arbeitet
(MPX oder UNI) und

e mit wie vielen Kurvenpunkten (2, 3 oder 5) im
Servoabgleich der Servoweg und die Mitte einge-
stellt werden.

Hinweis: Vorgabe
In der Vorlage
pulsformat

ind alle Servos auf das Im-
und “ Kurvenpunkte eingestellt.

So mussen Sie vorgehen:
a. Hauptmeni w1 6ffnen (Taste & driicken).

b. Menu £ v wahlen (3D-Digi-Einsteller) und

offnen (3D-Digi-Einsteller driicken).
c. Indiesem Meni kann die Zuordnung fir alle Emp-
fangerausgange beliebig verandert werden.

. auf i
andert werden:

d. Servo 4 wahlen (3D-Digi-Einsteller) und 6ffnen
(3D-Digi-Einsteller driicken):

E't_SEr*k_.n_:-. Zuordnung

2 wahlen (3D-Digi-Einsteller) und zum
Impulsformat wechseln (3D-Digi-Einsteller dru-
cken).

f. Hier kénnen Sie auf [ umschalten (3D-Digi-
Einsteller drehen), wenn Sie fir die Schleppkupp-
lung ein Servo mit MULTIPLEX-Impulsformat ver

wenden. Ansonsten:

g. Zur Anzahl der Kurvenpunkte wechseln (3D-Digi-
Einsteller nochmals driicken):

h. Fur die Schleppkupplung reichen 2 Punkte (&)
aus, da nur die beiden Endanschlage einzustellen
sind. ¥ L wird in der Regel mit einem 2-

stufigen Schalter als Geber bedient, da Zwischen-

stellungen nicht sinnvoll sind.

i. Zum Bestatigen den 3D-Digi-Einsteller oder
ENTER dricken. Die Ziffer 4 ist hinterlegt und Sie
kénnen ein anderes Servo wahlen:

12.4.2. Drehrichtungen der Servos
prifen/andern

Vor dem Einstellen von Mitte und Weg missen die

Bewegungsrichtungen der Servos kontrolliert und (falls

erforderlich) geandert werden.

Prafen:

Bewegen Sie nacheinander die einzelnen Steuerfunk-
tionen (Quer, Hohe, Seite) und kontrollieren Sie, ob
die Ruder sich in die richtige Richtung bewegen.

So andern Sie die Drehrichtung:

a. Hauptmeni A3 Offnen
(Taste & drticken).

b. Menl
c. Zeile

k1 6ffnen und ein Servo auswahlen.
g1 anwahlen und Parameter 6ffnen:

SAbal. AUER+

Jetzt kbénnen Sie mit der Taste REV/CLR die Dreh-
richtung des Servos andern. Die Wirkung wird so-
fort in der Grafik sichtbar (Kurve springt um).

8 Tipp:

Wenn Sie den zugehdrigen Kniippel etwas aus der
Neutralposition bewegen und dann die Taste
REV/CLR driicken, macht das Servo beim Umpo-
len einen Sprung. So kdnnen Sie erkennen, ob Sie
das ,richtige“ Servo ausgewahlt haben.

d. Wenn die Drehrichtung stimmt, bestéatigen Sie
durch Dricken des 3D-Digi-Einstellers oder mit der

t.und

wahlen das nachste zu bearbeitende Servo an.

9 Hinweis:

Beginnen Sie mit den Einstellungen von Weg und Mit-
te erst, wenn die Drehrichtung fur alle Servos korrekt
ist. Nachtragliches Andern der Drehrichtung macht
einen Neuabgleich erforderlich.
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12.4.3. Servos abgleichen
= Mitte und maximalen Weg einstellen

(= 11.7.) werden die
und , die Mitten (.3) und die Zwischen-
: und %) fur alle Servos so abgeglichen,
dass die Servos korrekt in der Ruhelage stehen, sich
gleichmafig bewegen und die erforderlichen Endaus-
schlage erreichen.

So wird der maximale Servoweg (Ruderausschlag)
eingestellt:

O Ein korrekter Abgleich ist wesentliche Vorausset-
zung flr ein prazise steuerbares Modell!

O Der hier eingestellte Weg kann nicht Giberschritten
werden (Wegbegrenzung/Limit).

0 Stellen Sie immer den grof3ten Weg ein, den das
Servo machen muss.

Beispiel: Beim Hochstellen der Querruder fur die
Landung missen die Querruder 20 mm nach oben
ausschlagen. Fir das Steuern von QUER werden nur
12 mm Ausschlag benétigt. Wenn die Querruder als
Walbklappen benutzt werden, sind es nur 3 mm. Beim

den, dass der Ruderausschlag 20 mm betragt.

8 TIPP: zuerst mechanisch einstellen

Bevor Sie (elektronische) Einstellungen im Sender
vornehmen, stellen Sie die Mechanik am Modell még-
lichst optimal ein:

e Abtriebshebel rechtwinklig zum Gestange auf den
Abtrieb des Servos montieren. Damit vermeiden
Sie eine mechanische Differenzierung.

e Am Servo:
Das Gestange mdglichst weit innen einhdngen und
den maximalen Servo-Weg nutzen. Das reduziert
die Wirkung von Getriebespiel und nutzt die Stell-
kraft des Servos am Besten aus.

e Am Ruder:
Das Gestange am Ruderhorn moglichst weit au-
Ren einhangen. Das reduziert die Wirkung von
Spiel im Gestange und tbertragt die Stellkraft des
Servos am Besten auf das Ruder.

So wird die Mitte eingestellt:

SHbI1. BUER+

9 Hinweis: zuerst mechanisch ,,abgleichen®!
Driicken Sie jetzt die Taste €. Damit wird die ,echte”
Mitte ohne Einfluss von Trimmung oder Mischanteilen
an das Servo ausgegeben.

Wenn das Servo jetzt nicht in der gewunschten Mittel-
stellung steht, korrigieren Sie unbedingt zuerst die
Ruderstellung mechanisch (Abtriebshebel auf dem
Servo oder Ruderanlenkung veréndern).

sollte £

. moglichst nicht Uberschreiten.

d. Jetzt stellen Sie mit einem der beiden 3D-Digi-
Einsteller das Ruder auf die gewiinschte Mitte ein.
Die Veradnderungen werden sofort am Modell
sichtbar.

e. Wenn die Mitte stimmt, bestatigen Sie durch Dru-
cken des 3D-Digi-Einstellers oder mit der Taste
ENTER, verlassen das Meni tber i 1. und wah-
len das nachste zu bearbeitende Servo an.

a. Hauptmend -  Offnen

(Taste & druicken).
b. Menu F -k 6ffnen und Servo auswahlen.
c. Zeile Fi anwahlen und Parameter 6ffnen:

HbIl . AUER+

d. Maximum ,aufschalten“ mit Taste €
Driicken Sie jetzt die Taste €3). Damit wird an alle
Servos mit der gleichen Grundfunktion (oder ge-
mischten Funktion) der groRtmagliche Wert, das
Maximum, ausgegeben. So kdnnen Sie unabhan-
gig von Geberstellung, Trimmung und den Geber-
und Mischereinstellungen den maximalen
Servoweg (Ruderweg) flr ein Servo einstellen.
Hinweis: Knippelbewegung oder erneutes Dri-
cken der Taste € l6scht die Aufschaltung!
Das Servo kann zum Testen der Funktion mit dem
Knuppel gesteuert werden. Zum erneuten Auf-
schalten einfach wieder die Taste € driicken.

e. Abgleich fur Fi beenden
(3D-Digi-Einsteller oder Taste ENTER driicken).
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0 Hinweis zum ,,Aufschalten”

Das Aufschalten erspart das Festhalten des Steuer-
knlppels in einer Endlage. So haben Sie beide Hande
frei, um am Modell den Ruderausschlag zu messen.
Bei Bedarf kann mit dem 3D-Digi-Einsteller korrigiert
werden.

Abgleichen mehrerer Servos mit gleicher Funktion
Beispiel: Linkes und rechtes Querruder einstellen

Die Servos i und & sind als : (gem|schte Funktl-
on) zugeordnet. Im Menu 41 for Servo 1 ist
der Punkt F1 geoffnet. Wenn Sie jetzt mit der Taste
€» das Maximum aufschalten, springen beide Ru-
derklappen in die gleiche Endlage (z.B. obere Endla-
ge). Jetzt kdnnen Sie bequem den Ruderausschlag
fur Servo 1 messen und mit dem 3D-Digi-Einsteller
einstellen oder an die Ruderklappe auf der anderen
Seite anpassen.

0 Hinweis: maximaler Servoweg = +118%
Bei Bedarf kann der Servoweg auf beiden Seiten bis
auf 1 vergroRert werden.

12.5. Querruder einstellen und
Landehilfe aktivieren
(Mischer GUEE+)

f. Vorgang far Punkt 3 ab Schritt c. W|ederholen
Kurve gewahlt wurde, konnen 2 und F
gleiche Weise eingestellt werden).

g. Meni Uber < E:xit verlassen und die anderen
Servos entsprechend einstellen.

So ist der Mischer BUERE+ definiert:
Wenn in der Mlscherdef |t|on noch nichts verandert
wurde, ist der Mischer i

Mischer- ﬂ_

Mischanteil name
Nr. Name i

== beiBedarf
_-» Weitere Servos

_>“
ol
_.....:® .

Abb. 12.5.1.: Prinzip des Mischers QUER+

Die beiden Querruderservos werden gesteuert von
den Gebern Quer, Spoiler, Flap und Hohe ohne
Trimmung.

Der Mischanteil H: -1~ (HOohe ohne Trimmung)
wird nur fur ,,SnapFIap bendtigt (Hohe in Quer) und

wird mit dem Schalter ,G" geschaltet. ,~“ nach dem G
bedeutet, dass der Schalter in der Stellung AUS steht.
Im Men( * + finden Sie

folgende Déﬁnltlon

A Mixer definieren

Der Mischanteil 1 Gluer wirkt so:

immer aktiv
symmetrisch
wechselnde Richtung

Wie viel Ruderausschla der Querruderknippel er-
zeugt, wird im Men( £ + eingestellt. Ab
Werk sind folgende Elnstellungen vorgegeben:

B 5% Mixer.GUER+ So gekennzeichnete
R0 i, Werte kénnen auf die

3D-Digi-Einsteller auf-
geschaltet und im Flug
verandert werden!

Die Anteile # sind immer aktiv
(*). Nur bei + ist ein Weg eingestellt (
als Funktionsweise des Mischanteils ,,symmetrlsch
eingestellt ist, schlagen die Querruder nach oben und
unten gleich weit aus (Differenzierung = 12.6.).

Die Geber - und FLar
Servos keine Wirkung (alle Anteile sind |
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Wenn das Modell keine Bremsklappen hat, kénnen
als Lande- oder Abstiegshilfe die Querruder hochge-
stellt werden. In der Vorlage #kLAFFEM, die wir fur
das neue Modell benutzt haben, st den
Querruderservos der Mischer zugeordnet. Die-
se Funktion wird mit dem Geber :x 2~ gesteuert.

Als ,Spoiler® bezeichnen wir die Geber und Mischan-
teile, die als Abstiegshilfe oder zum ,Bremsen® des
Modells benutzt werden (Bremsklappen, Querruder
hochstellen, Butterfly).

Zum Aktivieren der Landehilfe (Querruder hochstel-
len) muss der Anteil eingestellt werden.

12.6. Querruder differenzieren

Differenzierung bedeutet: Der Querruderausschlag
nach unten ist kleiner als der Ausschlag nach oben.

Differenzierung ist erforderlich, weil das nach unten
ausschlagende Ruder mehr Widerstand erzeugt, als
das nach oben ausschlagende Ruder und somit der
gewlnschten Kurvenrichtung entgegen wirkt. Das
Modell ,schiebt” (giert/dreht um die Hoch-Achse).

Die Differenzierung gibt an, um wie viel Prozent der
Ruderausschlag nach unten gegentber dem Aus-
schlag nach oben reduziert wird. Bei =it Differenzie-
rung ist der Ausschlag nach unten halb so grof3, wie
der Ausschlag nach oben. Je gréRRer der %-Wert wird,
desto kleiner wird der Ruderausschlag nach unten.

Wenn mit differenziert wird, schlagt das Ruder
nicht nach unten, sondern nur nach oben aus. Dieser
Sonderfall wird auch als Split-Betrieb bezeichnet.

Die Differenzierung kann fur jede Flugphase getrennt
eingestellt werden.

12.6.1. Differenzierung aktivieren
Die Differenzierung finden Sie im Mischer-Mendi.

a. Hauptmenu =~ Offnen (Taste Z driicken).

b. Menl anwahlen und 6ffnen,
MenUpunkt s anwédhlen und 6ffnen:

E0-DifF. . NORMAL

Far dié Differenzierung gibt es drei verschiedene
Modes:

Keine Differenzierung.

EIH

Differenzierung immer wirksam mit dem flugpha-
senabhangigen Wert, der bei [:i##=i. eingestellt
ist.

HEFTEER]

Beim Ausfahren der Spoiler (oder Butterfly), wird
die Differenzierung ausgeblendet, damit das Mo-
dell Uber die Querruder besser steuerbar bleibt.

c. Menulpunkt schlieRen mit ENTER (oder 3D-Digi-
Einsteller driicken).

12.6.2. Gro6Re der Differenzierung einstellen
a. Hauptmeni - 6ffnen (Taste Z driicken).

b. Menu &-[i+¥. anwahlen und offnen,
Menupunkt 1 ~. anwahlen und 6ffnen:

EQ-Diff. . HORMAL

A it

Der Wert gilt

Zum Ausprobieren der Differenzierung ist
brauchbarer Wert.

ein

9 Wenn Sie die Differenzierung auf einen der
3D-Digi-Einsteller aufschalten (), kdnnen Sie den
Wert im Flug veréndern (= 20.1.).
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12.7. Ho6henruder einstellen und
Zumischungen aktivieren
(Mischer HGHE+)

12.8. Innere Klappen (Wolbklappen)
in Betrieb nehmen
(Mischer FLAF+)

In der Vorlage - ist dem Hohenruderservo
der Mischer HiHE+ bereits zugeordnet. Mit der Zu-
mischung in das Hohenruder werden unerwiinschte
Einflisse kompensiert (z.B. von Spoiler oder Gas).

So ist der Mischer definiert:
A Hixer definieren

Funktionsweise der Anteile:

€ asymmetrisch

€ einseitig mit 2 Kurvenpunkten
€ asymmetrisch

€ einseitig mit Totgang

12.7.1. Spoiler in Hohe = Spoilerkompensation
(Anteil SFoiler in Mischer HEHE+)

Beim Ausfahren der Spoiler (bzw. Aktivieren von But-

terfly) muss bei vielen Modellen mit dem Hohenruder

korrigiert werden.

Als Funktionsweise des Anteils & + im Mischer
fur das H(')'henruder haben wir einseitig mit 2 Kurven-
""" t.2 bestimmt den Hohen-
ruderausschlag bei voll ausgefahrenem Spoiler/But-
terfly & F wird in der Regel auf die Halfte von
o eingestellt , um ein lineares Verhalten zu

erzielen.

Wenn die Spoilerwirkung nicht linear ist, kann der Ru-
derausschlag ebenfalls mchtlmea gemacht werden.
Fit.1 wird dazu auf ¥ oder % von i .3 eingestellt.

ESx HIKE'I"‘ HEHE+

12.7.2. Gas in Hohe = Gaskompensation

(Anteil Gas =T in Mischer HGHE+)
Bei vielen Modellen muss beim Gas geben das ,Weg-
steigen” (nicht korrekt eingestellter Motorsturz) mit et-
was Tiefenruder (driicken) korrigiert werden.

Als Funktionsweise des Anteils &zs ~Ti+ im Mischer
fur das Héhenruder haben wir einseitig mit Totgang
(#-) voreingestellt.

Wenn das ,Driicken® z.B. erst ab ca. 1/3 Gas erforder-
lich ist, stellen Sie . als Totgang ein:

ESx Mixer.HSHE+
e it

In der Vorlage # M ist den Servos & und ¥ der
Mischer F - (Wolbklappe) zugeordnet:

Abb. 12.8.1.: 4-Klappenfliigel
Damit lassen sich folgende Funktionen realisieren:
o Butterfly

als Abstiegs- oder Landehilfe

o Wolbklappen
zur Profilveranderung (Thermik, Speed)

e Unterstitzung der Querruder
fur bessere Wendigkeit

e Snap-Flap (H6he in Flap)
z.B. fUr Kunstflug.

So ist der Mischer FLAP+ aufgebaut:

Mischer- S
Mischanteil nam
Nr. Name FE

1 K

N :@

I---» bei Bedarf
- Weitere Servos

Abb. 12.8.2.: Prinzip des Mischers FLAP+

So ist der Mischer FLAP+ voreingestellt:
Eox H1xer FLAF+

In diesem Mischer ist nur der Anteil : S mit
18 Weg voremgestellt (far Butterfly) AIIe anderen
Anteile sind i
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12.8.1. Anteil SFoiler im Mischer FLAP+ aktivie-
ren (Butterfly)

Fur Butterfly werden beide Querruder nach oben und

die beiden inneren Klappen nach unten gestellt.

Im Abschnitt (= 12.5.) haben wir das Hochstellen der
Querruder bereits vorbereitet.

Jetzt kann der Ruderausschlag fir die beiden inneren
Klappen (Servo 6 und 7) eingestellt werden:

&t anwahlen
- mit 2 x ENTER Parameter i
- Spoilerknlppel in Stellung ausgefahren bringen
- mit 3D-Digi-Einsteller Ausschlag einstellen
- mit ENTER beenden.

£ Mixer.FLAP+

12.8.2. Anteil Flar im Mischer FLAP+ aktivieren
(Wolbklappen)

Wenn Sie die vier Ruderklappen in der Tragflache als

Woalbklappen betreiben, lasst sich das aerodynami-

sche Verhalten des Modells fur verschiedene Flugsi-

tuationen optimieren.

Gesteuert wird die Wolbklappenfunktion mit dem Ge-
ber Flap. Der rechte Schieber (F) ist dafiir voreinge-
stellt (=& 12.3.).

Fur Speedflug werden alle Ruderklappen leicht an-

gehoben, fur Thermikflug leicht nach unten abge-
senkt.

Damit der Schieber wirken kann, miissen zuerst dle
Flap-Anteile in den beiden Mischern + und FLEF+
»=aufgedreht” werden.

Zum Ausprobieren kénnen Sie zunachst im Mischer
F beide Seiten des Anteils 1z e

len:

E5x Mixer.FLAP+

Wenn Sie jetzt den Schieber F bewegen, missen die
inneren Klappen reagieren. Wenn die Bewegungsrich-
tung des Schiebers zum Anheben/Absenken der
Klappen nicht Ihrer Vorstellung entspricht, miissen Sie
die Vorzeichen beider Wegantelle andern:

Hinweis: Unterschiedliche Vorzeichen der beiden
Wege filhren dazu, dass die Ruder von der Mitte aus-
gehend immer in die gleiche Richtung ausschlagen,
wenn der Schieber nach vorne bzw. nach hinten be-
wegt wird.

Die Einstellungen wiederholen Sie fiir den Anteil
im Mixer

ESx Mixer.QUER+
i

Die Werte miissen so eingestellt werden, dass die
Ausschlage fur die auBeren Klappen (Querruder) und
die inneren Klappen (Flaps) gleich grof3 sind.

12.8.3. Anteil Buer im Mischer FLAP+ aktivieren
(Unterstutzung der Querruder durch die
inneren (Wo6lb-)Klappen)

Wenn fir das Modell erforderlich, kénnen Sie die in-
neren Ruderklappen zur Unterstitzung der Querruder
einsetzen. In der Regel wird dabei Split-Betrieb ange-
wendet. Nur in der Flachenhélfte, in der das Querru-
der nach oben ausschlagt, soll auch die innere Klap-
pe nach oben ausschlagen.

So stellen Sie den Ruderausschlag fur die beiden in-
neren Klappen (Servo 6 und 7) ein:

- mit ENTER Parameter f

- Querruderknippel in eine Endlage bringen
- mit 3D-Digi-Einsteller Ausschlag einstellen
- mit ENTER beenden.

Wenn der Knippel rechts gehalten wird, andert nur
die Ruderklappe in der rechten Tragflache ihre Stel-
lung.

5w Mixer.FLAP+

Von vorne auf das Modell gesehen sieht diese Funkti-
on fir eine Rechtskurve so aus:

100% Quer 50% t)uer 100% Quer
in QUER+  in FLAP+ in QUER+

mit

50% QDiff.
R A%

AT

Abb. 12.8.3.1.: Querruder durch Flap unterstitzt

Wie weit das in Flugrichtung gesehen linke Querruder
nach unten ausschlagt, wird tGber die Differenzierung
bestimmt.
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12.8.4. Anteil Hshe =Tr im Mischer FLAP+
aktivieren (Snap-Flap)

Das Zumischen des Hohenruders in die Wolbklappen

(Flaps) oder Querrude wird als Sn p Flap bezeich-

net. In den Mischern ELiEE+ und i

tion vorbereitet. Der Antell 4 beider Mischer ist F

Das ,~T+“ heilt ,ohne Trimmung“. Wenn das Hohen-
ruder am Sender getrimmt wird, bleiben die Stellun-
gen der Querruder und Flaps davon unbeeinflusst.

O Hinweis zur Bedienung von Snap-Flap mittels
Schalter:

Wenn Snap-Flap bei hohen Fluggeschwindigkeiten
eingeschaltet ist, kbnnen sehr hohe Krafte entstehen,
die das Modell beschadigen oder sogar zerstdren
kénnen. Daher: Vorsicht bei der Anwendung!

Wenn nein: Andern Sie mit der Taste REV/CLR
den Wert in ~15%. Dann stellen Sie bei gehalte-
nem Knuppel den gewunschten Ausschlag ein.

Mit ENTER wechseln Sie zum zweiten Parameter
und wiederholen die Prozedur mit ,Driicken” des
Hohenruderknippels und dem Ruderausschlag
nach oben.

Hinweis: Die Vorzeichen fir den ersten und zwei-
ten Parameter missen glerch sein!

12.9. Modelle mit V-Leitwerk

So richten Sie Snap-Flap ein:
a. Schalter kontrollieren/éndern

Der Anterl Hzkle —Tr wird mit dem Mischerschalter
1 geschaltet (Ioglscher Schalter). Fir den
physrk lischen Schalter ist in der Zuordnungsliste
2 der Schalter G mit der EIN-Stellung hin-

) vorbereitet.

ten (i
- Hauptmendu:

Den Schalter oder die Stellung fur Snap-Flap EIN
kdénnen Sie in diesem Meni auch andern:

- Mit ENTER den Menipunkt 6ffnen

- Warnhinweis mit ENTER bestéatigen

- Gewlnschten Schalter mehrfach betétigen

- Schalter in die Stellung fur EIN bringen

- mit ENTER den Menupunkt wieder schlieRen.

O Bei 3-stufigen Schaltern sind nur die beiden End--
lagen als Stellung fur EIN mdglich.

b. Ruderausschlage einstellen
- Hauptmenu:
- Menu:
- Menupunkt: I
- mit ENTER Menupunkt 6ffnen

- Schalter G in Stellung EIN bringen
(** muss zu sehen sein):

ESK HI}{E'I"‘ LLER+

Stellen Sie probeweise Ruderausschlag ein
und prifen Sie mit dem Héhenruderknippel (zie-
hen), ob die Querruder sich nach unten bewegen.
Wenn ja: Stellen Sie bei gehaltenem Hohenruder-
knuppel den gewlinschten Ausschlag ein.

12.9.1. Servos fir V-Leitwerk zuordnen
Stellen Sle |n der Servozuordn die Leitwerks-
Servos H +und & auf L

i Servo, Zuordnund

Im Mischer !
Kompensationsanteile fir
gemischt.

12.9.2. Mischer U-LEITlWH+ aktivieren

0 Direkt nach dem Zuordnen reagieren Servos im
V-Leitwerk nicht auf Steuerbefehle, da alle Mischan-
teile auf Hiiz eingestellt sind.

Stellen Sie daher zuerst im Mrscher i+ beide

Weganteile fur Hezkw auf z.B. &
ESx H1xer U-LEITI.

12.9.3. Servo-Drehrichtung prifen/andern
Mit den zuvor gemachten Wegeinstellungen reagieren
die V-Leitwerk-Servos jetzt auf den Hohe-Kntippel.

Geben Sie jetzt Hohe (ziehen). Andern Sie, falls er-
forderlich, die Drehrichtung falsch laufender Servos.

- Hauptmenda: offnen
- Menu: 1 anwahlen, 6ffnen
- Zeile: anwahlen

- mit ENTER Parameter 6ffnen

- mit REV/CLR Drehrichtung andern

- mit Héhe-Knuppel Drehrichtung prifen
- mit ENTER beenden, wenn ok.

Jetzt kénnen Sie, falls erforderlich, das zweite Servo
umpolen oder die weiteren Anteile einstellen.
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12.9.4. Weitere Anteile einstellen

Beginnen Sie mit Seite:

Stellen Sie im + beide Weganteile fur &=
ebenfalls auf

Prufen Sie jetzt, ob sich die Ruderklappen fir die
Funktion Seite richtig bewegen.

Sollte die Bewegungsrichtung fir rechts/links ver-
tauscht sein, mussen Sie die Vorzeichen beider
Mischanteile fur ==it.s umkehren.

ein.

Dazu wahlen Sie die Anteile nacheinander an und
driicken die Taste REV/CLR:

E3x Mixer -LEITW.

12.10. Mit Flugrhasen arbeiten

12.10.1. Was lasst sich mit Flugphasenumschal-
tung machen?
Fir jede Flugphase kénnen Sie die Eigenschaften der
Geber am Sender den Erfordernissen des Modells
anpassen (z.B. verkleinerte Steuerwege bei SPEED-
FLUG, ausgefahrene Flaps bei LANDUNG). Alle Ein-
stellungen, die fiir die Flugphasen unterschiedlich sein
kénnen, sind in den Gebermenis mit der Kennziffer
der Flugphase versehen.

Beispiel Geber Flar:
Y Flar.HORMAL

’ Fr alle Flugphasen gleich

J Fiir Flugphase &

Vorbedmgung Wenn Sie mit Flugphasen arbelten
wollen, muss im MenlU *,
mlndestens ein Schalter (fr Hs aze oder i
=81 1-3%) zugeordnet sein. Ist das mcht der Fall, ar-
beitet der Sender immer in Phase 1.

Hinweis: nur geberseitige Einstellungen maglich
Flugphasenabhangige Einstellungen kénnen Sie nur
bei den Gebern vornehmen. Die Servo-Einstellungen
sind in allen Flugphasen gleich.

So kann das Menu f

E_F_l_ugshaaen

St I lI l

Fur alle 4 moglichen Flugphasen sind bereits Namen
ausgewahlt, die sich jedoch andern lassen.

Die drei Striche ,~—=“ nach den Flugphasen zeigen
an, dass noch keine Schalter fur die Flugphasenum-
schaltung zugeordnet sind. Dadurch wird automatisch
die Flugphase 1 ausgewahlt und als aktive
Phase markiert ().

12.10.3. Schalter fur Flugphasen zuordnen
Unterschiedliche Geber-Einstellungen in den Flug-
phasen kdnnen Sie erst dann nutzen, wenn mindes-
tens einer der beiden Schalter zugeordnet ist:

- Hauptmenii: Setup

- Meni: Zuordnung

- Menupunkt: Schalter

- mit ENTER MenUpunkt 6ffnen.

Um alle 4 Flugphasen zu nutzen, missen 2 Schalter
zugeordnet werden:

a. Schalter: |

(2-stufigen Schalter zuordnen)

Wenn dieser Schalter in der Stellung EIN (beim
Zuordnen mit * markiert) ist, wird die Flugphase #
aktiviert. Die Stellung des zweiten Schalters hat
dann keinen Einfluss.

Wenn fiir
ist, kdbnnen Sie mit dem Schalter H
zwischen Phase i und # wechseln.

b. Schalter:

(3-stufigen Schalter zuordnen)
Mit d|esem Schalter konnen die Phasen i, & oder

=& NuUr
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12.10.4. Flugphasen sperren/freigeben

Noch nicht eingestellte Flugphasen kénnen gesperrt
werden. Gesperrte Phasen kénnen auch bei zugeord-
netem Schalter nicht aktiviert werden. Falls der Schal-
ter trotzdem in die Stellung fir eine gesperrte Flug-
phase gebracht wird, ertént eine akustische Warnung
(Piepston ca. alle 0,5 sec), solange der Schalter in
dieser Stellung bleibt.

So werden Flugphasen gesperrt/freigegeben:
- Hauptmen( &r&ichss (Taste £7) 6ffnen
- Menu F1 anwahlen
- mit ENTER 6ffnen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken):

EﬁF{uQPhEEEn

- Flugphase wahlen mit 3D-Digi-Einsteller
- mit ENTER 06ffnen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken):

- bei jedem Driicken der Taste REV/CLR wird die
Flugphase zwischen:

tin=caeiiy gesperrt und
EEE freigegeben
umgeschaltet

- wenn der gewlnschte Zustand eingestellt ist,
beenden Sie mit ENTER
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken).

9 Die aktuelle Flugphase, gekennzeichnet mit i,
kénnen Sie nicht sperren:

12.10.5. Flugphasen kopieren

Sie kénnen die erprobten Einstellungen einer Flug-
phase in eine andere Flugphase kopieren und dann
verdndern. So missen nicht alle Einstellungen neu
gemacht werden.

O Nur die aktuelle Flugphase lasst sich kopieren.
Nur freigegebene Flugphasen kdénnen Ziel fur
den Kopiervorgang sein.

So wird die aktuelle Flugphase kopiert:

- Hauptmen &~ (Taste [=7) 6ffnen
- Menu Flus 1 anwahlen
- mit 2 x ENTER das # anwahlen

(oder 2 x 3D-Digi-Einsteller driicken):

EFludrhasen

- mit dem 3D-Digi-Einsteller das Ziel wahlen
(nicht gesperrte Flugphase):

=F

hasen

Teit AUs

- mit ENTER bestatigen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken).

Die Markierung springt zurtick auf die Kennziffer der
aktuellen Flugphase. Nur die Bezeichnung der ,Ziel*-
Phase bleibt erhalten. Alle flugphasenabhangigen
Gebereinstellungen sind jetzt gleich wie in der aktuel-
len Flugphase.

12.10.6. von Flugphasen andern
Fir die Bezeichnung der Flugphasen kénnen Sie aus
13 vorgegebenen Namen wéhlen:

11

12

13

gl wW|IN| =

Der Name dient nur als zusatzliche Information und
hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften der jeweili-
gen Flugphase. Entscheidend fir die Eigenschaften
istimmer die Nummer der Flugphase.

Wenn Sie das Eingabefeld fir den Namen aktiviert
haben, kdnnen Sie einen geeigneten Namen auswéh-
len:

EFlugrhasen

12.10.7. Umschaltzeit einstellen

1 6 i
2 7
3 8
4 9
5 10

Der Name dient nur als zusatzliche Information und
hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften der
jewiligen Flugphase. Entscheidend fiir die Eigenschaf-
ten ist immer die Nummer der Flugphase.

Wenn Sie das Eingabefeld fir den Namen aktiviert
haben, kénnen Sie einen geeigneten Namen auswah-
len.

EFludrhasen
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Das Umschalten der Flugphasen kann sofort oder in
einer wahlbaren Zeit von i, & oder 4z (weich) erfol-
gen. Damit werden Belastungen fir Modell und An-
trieb verringert.

So wird die £eit. fir das Umschalten der Flugpha-
sen eingestellt:
- Hauptmen i Offnen (Taste £=7)
- Menu F ++ anwahlen
- mit ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller driicken)
das Menu 6ffnen
- Zeile £zit. anwahlen (siehe Abb. 12.10.7.1.)
- mit ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller driicken)
das Einstellfenster 6ffnen
- mit dem 3D-Digi-Einsteller Zeit einstellen
(siehe Abb. 12 10 7.2)):
lzec, deec, 4560 oder AL
- mit ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller driicken)
gewdhlte Einstellung bestatigen.

=Flusrhasen =Fiusrhasen
& F A Ewit

! Zeit AUS
Abb. 12.10.7.1.:
Zeile Zeit angewahlt

Abb. 12.10.7.2.:
Zeit eingestellt auf 2sec

12.11. Was man aulRerdem machen kann

12.11.1. D/F und ExFo
[»<E (Dual-Rate) gibt es fur die Geber st 3

. Damit l&sst sich der Ruderausschlag bel Be-
darf reduzieren und der Flugsituation anpassen (z.B.
fur Speedflug).

Der Parameter | im Gebermenui legt den maxima-
len Weg fest. Mit eingeschaltetem - wird der Weg
um den hier eingestellten Faktor reduziert.

Beispiel:
3 und
von 80%).

1 gibt es fur die Geber ! £
Negative Expo-Werte machen die Reaktlonen
am Modell um die Mittelstellung des Kniippels herum
feinfuhliger (,weicheres® Steuern). Bei positiven Wer-
ten werden die Ruderausschlage um die Knuppelmitte
herum gréRer (,scharfere* Einstellung). Die Endaus-
schlage werden nicht verandert.

k ergeben 48% Ruderweg (60%

CJ.

Far bewirkt negatives Expo einen weicheren An-
lauf des Antriebs aus dem Leerlauf heraus.

12.11.2. Combi-Switch aktivieren

,~Saubere* Kurven kénnen sowohl Modelle als auch
die groRen Vorbilder nur dann fliegen, wenn Quer-
und Seitenruder gemeinsam betétigt werden. Das ist
vor allem fiir weniger gelbte Piloten nicht einfach. Der
Combi-Switch ,kombi“-niert (verkoppelt) Quer- und
Seitenruder und vereinfacht damit das Kurvenfliegen.

a. Hauptmen i1ix=&r 6ffnen (Taste Z driicken).
b. Meni & - anwéahlen und &ffnen:
E Combi—Sw. . HORMAL

Zugeordneter Schal-
ter (=» 14.3.2.)

Schaltrichtung und
Status

Die Zeile 1 zeigt, welcher Schalter der
Funktion zugeordnet ist (), wo die EIN-Position ist
(* = vorne) und ob die Funktion eingeschaltet ist
oder nicht (# = EIN). In dieser Zeile kann nichts
verandert werden.

c. Menupunkt M (Mitnahme) 6ffnen:
T, Combi—Sw. . HORMAL Mitnahme-Richtung
e Eueit, Quer = Master
Seite = Slave
Starke der
Mitnahme

eingestellt werden.

von +as . nimmt der Querruderknippel
das Seitenrude it. Bei negativen Mitnahmewer-
ten (- :

die Querruder mit.

Die Anzeige wechselt in ! ! & (% bzw. *).
Die Mitnahmerichtung kann mit der Taste REV/CLR
umgeschaltet werden. Sie wechselt automatisch,

wenn Sie den Wert Gber H.I% hinweg zum entge-
gengesetzten Vorzeichen verandern.
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Schalterstellung fur Combi-Switch EIN kontrollie-
ren/andern:

a. Zuordnung kontrollieren
Menu: ST, i
und die Zelle anwahlen:

"LZ r*dnen Schalter

i~ 0ffnen

DTC bedeutet Direct Throttle Control (Direkt-Gas) und wird
nur fur Helis bendtigt!

Der Schalter N ist fir Combi-Switch zugeordnet
und eingeschaltet (). Schalterstellung fiir EIN ist
vorne (*).

b. Schalterstellung fir EIN &ndern

Schalter in die neue, gewlinschte Stellung fur EIN
bringen. Mit dem 3D-Digi-Einsteller Zeile & !
anwahlen, mit Taste ENTER (oder 3D- D|g|—
Einsteller driicken) den Parameter 6ffnen. Warn-
meldung mit ENTER bestétigen. Der Pfeil zeigt
jetzt in die Richtung der neuen Schalterstellung fir
EIN (+) und das Sternchen dahinter ist zu sehen.
Mit ENTER schlieBen Sie das Feld.

12.11.3. Timer fur Motorlaufzeit

Die Motorlaufzeit kénnen Sie bestimmen, wenn Sie
dem Schalter fir diesen Timer das Gas zuordnen. Im
Gebermenil unter Geberschalter konnen Sie die
Schaltschwelle flr das Aktivieren einstellen (= 15.3.).

13. Hubschraubermodell anlegen

13.1. Der prinzipielle Weg

In diesem Beispiel wird ein Modellspeicher fiir einen
Hubschrauber mit CCPM-Rotorkopf 120° und Elektro-
antrieb angelegt.

Folgende Schritte sind notwendig, damit die Grund-
funktionen des Modells richtig arbeiten:

a. Modell im Sender neu anlegen 13.2.
b. Geber und Schalter vorbereiten 13.3.
c. Servo-Zuordnung prifen/andern 13.4.
d. Hauptrotor prifen und einstellen 13.5.
e. Heckrotor priifen und einstellen 13.6.

Nach diesen 5 Schritten lassen sich die
Gundfunktionen des Modells steuern, d.h. Roll, Nick,
Gier und Gas bzw. Pitch.

Jetzt kdnnen Sie erweitern und verfeinern:
f. Mit Flugphasen arbeiten 13.10.

Schalter zuordnen
freigeben/sperren/benennen
Umschaltzeit einstellen
Werte einstellen

13.2. Modell im Sender neu anlegden

13.2.1. Menl =7, neu anleden aufrufen
a. Hauptmeni =
Taste =7 driicken.
b. Meni rus =TTy
3D D|g| Emsteller rechts drehen bis

1 und das MenU 6ffnen
(3D Digi-Einsteller drticken):

Eneu anleden

= 13.2.2.
= 13.2.3.
= 13.24.
= 13.2.5.
= 13.2.6.
= 13.2.7.

Hinweis:

Erst wenn Sie die gewahlten Einstellungen mit i be-
statigt haben (= 13.2.7.), ist die Definition des Mo-
dells abgeschlossen.

13.2.2. Welcher Speicherplatz wird benutzt?

Ein neues Modell wird automatisch im ersten freien
Speicherplatz im Sender angelegt. Die Speichernum-
mer erscheint im Menu. Da Sie keinen Einfluss auf die
Speichernummer haben, wird diese Zeile im Menu
Ubersprungen.
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Wenn alle Speicher belegt sind, wird

angezelgt Falls Sie dennoch versuchen mit [ das
neue Modell anzulegen, erscheint folgende Warnung:

13.2.3. Vorlage wahlen

Hinweis:

Die Vorlagen (= 11.5.) machen das Erstellen neuer
Modelle schneller und einfacher, da die wichtigsten
Zuordnungen und Einstellungen schon gemacht sind.
Mit welcher Vorlage ein Modell entstanden ist, kbnnen
Sie im Mendi "1, nachsehen.

Drehen Sie den 3D-Digi- Elnsteller nach rechts, bis der
Auswahlbalken in der Zeile Y13 steht, dann dru-
cken Sie den 3D-Digi- Elnsteller

Aus den 8 verflgbaren Vorlagen wéhlen Sle Jetzt mit
dem 3D-Digi-Einsteller die Vorlage F

Bheu anleden

Mit einem weiteren Druck auf den 3D-Digi-Einsteller
bestatigen Sie die Auswahl.

13.2.4. Servo—Konfid(uration) wahlen

Hinweis:
In den Servo-Konfigurationen (= 11.6.) ist festgelegt,
in welcher Reihenfolge die Servos im Modell an den
Empfanger angeschlossen sein missen. Die gewéahlite
Konfiguration ist nur ein Vorschlag und kann nach-
traglich beliebig verandert werden, wenn die Servos
an anderen Empfangerausgangen angeschlossen
sind (= Menu: &, : 1).

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts, bis der
Auswahlbalken in der Zeile i steht,
dann drucken Sie den 3D-Digi- Emsteller

Aus den verfligbaren Konfigurationen wahlen Sie jetzt
mit dem 3D-Digi-Einsteller die Konfiguration

Bheu anleden

Mit einem Druck auf den 3D-Digi-Einsteller bestatigen
Sie die Auswahl.

Mit der Vorlage HiL Ioorm und der Servo-Konfigura-
tion 1 wird folgende Belegung der Empfanger-
ausgange eingestellt:

MPH LIHI

b
k
b
k
i
k

OO WIN|F

Siehe auch Abbildung in 13.2.7. und Abschnitt 21.2.2.

Die Zuordnung der Servos lasst sich bei Bedarf
beliebig verandern (= 13.4.).

13.2.5. Mode wahlen

Durch den Mode wird der Zusammenhang zwischen
Kniippelachse und gesteuerter Funktion festgelegt.
Der Mode beeinflusst jedoch nur die Funktionen Roll,
Nick, Gier und Pitch. Gas wird automatisch vom
Pitch-Knuippel mitgesteuert (= Fehler! Verweisquel-
le konnte nicht gefunden werden..).

Uberlegen Sie, was Sie mit dem linken Kniippel
steuern wollen. Suchen Sie dann den erforderlichen
Mode in der nachfolgenden Tabelle.

Mode-Tabelle fir den linken KnlUppel:

Knlippelbewegungen Erforderlicher Mo-
linker Kniippel de
vor/riick links/rechts

Gier R
Nick —

Rotf I i
Pitch Gier R
(und Gas) Roll o

Die Doppelpfeile hinter den Mode-Kennziffern zeigen,
wo Nick (¥) und Gier (£¥) liegen.

Die Belegungen fur den rechten Kniippel ergeben sich
automatisch.

Beispiel: Angenommen, Sie wollen NICk und Roll auf
dem linken Knuppel, dann wahlen Si 4. Gier
und Pitch (und Gas) liegen so automatisch auf dem
rechten Knuppel.

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile steht, dann driicken
Sie den 3D-Digi-Einsteller:

Eneu anleden

Wabhlen Sie jetzt mit dem 3D-Digi-Einsteller den zuvor
ermittelten i 3

Mit einem Druck auf den 3D-Digi-Einsteller bestatigen
Sie die Auswabhl.
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13.2.6. Zuordnund wahlen

Fir einen Hubschrauber wird natiirlich auch die Zu-
ordnungsliste mit dem Namen HEL.I (Nr. 3) verwen-
det.

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile : @ steht, dann
driicken Sie den 3D-Digi-Einsteller

Eney anleden

Aus den 5 verfugbaren Zuordnungen wahlen Sie jetzt
mit dem 3D-Digi-Einsteller I

Mit einem Druck auf den 3D-Digi-Einsteller bestatigen
Sie die Auswahl.

b. Die Zuordnung der Geber
Roll, Nick und Gier und Pitch sind durch den Mode
definiert, den Sie im Schritt (= 13.2.5.) gewabhlt haben.

() Wichtig: keinen Geber fur Gas zuordnen!
Gas wird bei Hubschraubern immer tber den Pitch-
Knuppel gesteuert Daher darf |m Menu Lt

Die Einstellungen fur Gas werden im Gebermeni un-
ter . gemacht.

Im Meni ™ finden Sie:

Funktion Geber

--------------- - | Nichts zuordnen!

E 4 | Linker Schieber fir
Kreiselempfindlichkeit

Hinweis:
Die gewahite Zuordnung kann nachtragllch belleblg
verandert werden (Menu: * !

13.2.7. Mit OK bestatigen

Drehen Sie den 3D-Digi-Einsteller nach rechts bis der
Auswahlbalken in der Zeile (i steht, dann dricken
Sie den 3D-Digi-Einsteller.

Herzlichen Glickwunsch!
Sie haben ein neues Modell im Speicher angelegt.

Wenn Sie sich an unsere Vorgaben in den vorherge-
henden Schritten gehalten haben, ist folgendes im
Modellspeicher festgelegt:

a. Die Belegung der Empfangerausgange

Abb. 13.2.7.1.: Servozuordnung mit Konfiguration MPX-UNI

e Servo 1 bis i sind vordefiniert
Alle Servo- Zuordnungen konnen beliebig verandert

Nicht benutzte Geber sind in der Zuordnungsliste
mit , --- - “gekennzeichnet und hier nicht aufgefiihrt.

c. Die Zuordnung der Schalter

Im Meni ™ - finden Sie:

Funktion Schalter

Dual-Rate
Quer, Hohe und Seite werden
gleichzeitig geschaltet

DTC = Direct Trottle Control
= Direkt-Gas

(und CS = Combi-Switch
fir Flachenmodelle)

mit Tastfunktion

Summentimer Motorlaufzeit
gesteuert von Geber F
(Gaslimiter)

Schalter fiir Hauptphase

*+4 | Flugphasen-Schalter

Nlcht benutzte Schalter smd in der Zuordnungsliste
mit ,, --- - “gekennzeichnet und hier nicht aufgefihrt.
8 Tipp: Mit dem Servo-Monitor kdnnen Sie jetzt einen
ersten Funktionstest machen. Das Modell benétigen
Sie dazu nicht. Zum Monitor gelangen Sie so:

Fa e

Balkendarstellung Prozentwerte

Bewegen Sie Knippel/Schieber/Schalter und sehen
Sie sich die Wirkungen an.

Beim Einstieg in das Menu F o sehen Sie die
Balkendarstellung. Zwischen den beiden Darstel-
lungsarten wechseln kénnen Sie durch Drehen des
3D-Digi-Einstellers. Mit einem Druck auf den 3D-Digi-
Einsteller beenden Sie den Servo-Monitor.
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13.2.8. Modellname eingeben

Das eben neu angelegte Modell hat den Namen der

verwendeten Vorlage. In unserem Beispiel ist das -
1. Damit Sie die Ubersicht behalten, sollten

Sle dlesen vorgegebenen Namen in den tatsachlichen

Modellnamen andern.

So wird es gemacht:

a. Hauptmeni 1 Offnen

(Taste = drucken)
b. Meni
E:SEE;Fher*

. anwahlen und 6ffnen:

(mit 3D-Digi-Einsteller wahlen, dann driicken).

c. Wahlen Sie mit dem 3D-Digi-Einsteller die
Zeile Hams und driicken Sie ENTER (oder den
3D-Digi-Einsteller):

EBEidenzchaft

Hier geben Sie mit maximal 16 Zeichen einen Mo-
dellnamen ein, der das Modell mdglichst eindeutig
bezeichnet. Dieser Name erscheint in der Status-
anzeige.

Texteingabe mit der Tastatur (= 11.1.1).

13.3. Geber/Schalter vorbereiten

13.3.1. Geberstellungen fir Leerlauf/Pitch min.
und Gaslimiter min. prufen/andern

a. Leerlauf/Pitch min.
In den Vorlagen fur Hubschrauber ist
Leerlauf/Pitch min. auf ,hinten® eingestellt
(+ Pfeil nach dem Kennbuchstaben).

b. Gaslimiter
Auch die Minimum-Position fiir den Gaslimiter ist
auf ,hinten” eingestellt.

Auf ,,vorne“ @ndern konnen Sie so:
Zu andernden i im Menu
suchen (z.B. Fi

Menupunkt 6ffnen mit ENTER.

Die Anderung wirkt ,,global“, d.h. fiir alle Modelle,
die mit der Zuordnungsliste HEL I arbeiten. Die
Warnung muss daher mit ENTER bestétigt wer-
den.

Knippel in die gewiinschte Stellung fur Leer-
lauf/Pitch min. bringen:

Der Richtungspfeil zeigt dorthin, wo der Knuppel
gerade steht. Die Anderung muss mit ENTER be-
statigt werden:

Jetzt ist Leerlauf/Pitch min. ,vorne*.

£. wird auf die Minimum-Stellung auf
die gleiche Weise geéandert.

13.3.2. Schalterstellungen fiir EIN

und/oder Zuordnung andern
Fir alle Schalter, die in einer Zuordnungsliste ver-
wendet werden, kann die Position fur den Zustand
EIN geé&ndert werden.

Beispiel Direkt-Gas (C5#DTC):

DTC steht fur Direct Throttle Control (Direkt-Gas). In
einem Hubschraubermodell wird Combi-Switch nicht
benutzt. Daher kann derselbe Schalter fur die Direkt-
Gas-Funktion verwendet werden.

In der vordefinierten Zuordnungsliste i ist Direkt-
Gas aktiviert, wenn der Schalter N in der hinteren Po-
sition steht. Wenn der Zustand EIN vorne sein soll,
mussen Sie so vorgehen:

a. Hauptmeni = Offnen (Taste ™ driicken).

b. Menu : wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und offnen (3D-Digi-EinsteIIer drucken).

c. Untermen( LciislLar wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und Emstellung offnen (3D-Digi-Einsteller dri-
cken).

d. Schalter i: wahlen (3D-Digi-Einsteller) und
offnen (3D Digi-Einsteller drucken)

e. Warnmeldung i L mit
ENTER bestétigen.

Die Warnung muss bestatigt werden, weil sich eine
Anderung auf alle Modelle auswwkt die mit dersel-
ben Zuordnungsliste
Wenn der Schalter N vorne steht muss die Zeile

im Menl so aussehen:

f. Bringen Sie den Schalter jetzt in die gewiinschte
Lage fur Direkt-Gas EIN. Der Pfeil &ndert dabei
seine Richtung (* , +). Das Sternchen (#) wird im-
mer angezeigt.

g. Zum Bestétigen den 3D-Digi-Einsteller oder
ENTER dricken:

13.4. Servo-Zuordnung prifen/andern

In der Servo-Zuordnung wird festgelegt:

e (ber welchen Empfangerausgang ein Servo ge-
steuert wird,

¢ mit welchem Impulsformat das Servo arbeitet
(MPX oder UNI) und

e mit wie vielen Kurvenpunkten (2, 3 oder 5) der
Servoweg eingestellt wird.
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Hinweis: Vorgaben

In der Vorlage - sind alle Servos auf das Im-
pulsformat il eingestellt. Die Rotorkopfservos und
das ,Servo® Kreisel haben 3 Kurvenpunkte (auch Mitte
kann eingestellt werden). Gas und Heck haben 2 Kur-
venpunkte (nur die Endausschldge mussen eingestellt
werden).

So missen Sie vorgehen:
a. Hauptmenu

b. Menu i ! wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und o6ffnen (3D Digi-Einsteller driicken).

c. In diesem Menil kann die Zuordnung fur alle Emp-
fangerausgénge beliebig verandert werden.

offnen (Taste & driicken).

Als Beispiel sollen die Servos “ und # vertauscht wer-
den, damit alle Kopfservos hintereinander liegen.

d. Servo # wahlen (3D-Digi-Einsteller)
und 6ffnen (3D-Digi-Einsteller driicken):

o Seruvn, Zuordnung

L. wahlen (3D-Digi-Einsteller) und
zum Impulsformat wechseln (3D-Digi-Einsteller
driicken):

f. Wenn das Heck Uber einen Kreisel angesteuert
wird, lassen Sie das Format auf UNI.

g. Zur Anzahl der Kurvenpunkte wechseln (3D-Digi-
Einsteller nochmals driicken):

Stellen Sie :
signals fur }
scher

ein. So wird die Mitte des Steuer-
. nur von den Einstellungen im Mi-
und der Gier-Trimmung beeinflusst.

h. Zum Bestatigen den 3D-Digi-Einsteller oder
ENTER dricken. Die Ziffer # ist hinterlegt und Sie
konnen e|n anderes Servo Wahlen

i. Servo % wahlen (3D-Digi- Elnsteller)
und o6ffnen (3D-Digi-Einsteller driicken):

& wahlen (3D Digi-Einsteller) und
zum Impulsformat wechseln (3D-Digi-Einsteller
drucken):

k. Daam Rotorkopf sicher alle drei Servos vom glei-
chen Typ sind, missen die Impulsformate tberein-
stimmend eingestellt werden.

[.  Zur Anzahl der Kurvenpunkt wechseln (3D-Digi-
Emsteller nochmals driicken):

Hinweis: Durch Verandern der 3 Punkte im Menl

in der Mitte (Punkt %) und in den beiden Endlagen
(Punkte F1 und ) waagerecht stellen und damit
eventuelle mechanische Unterschiede in der

Anlenkung ausgleichen.

m. Zum Bestétigen den 3D- Digi Einsteller oder
ENTER drlcken. Die Ziffer % ist hinterlegt und Sie
kénnen ein anderes Servo Wahlen

13.5. Hauptrotor prifen und einstellen

0 Sichern Sie das Modell, wenn Sie Drehrichtung,
Mitte und Wege fir die Servos einstellen, damit bei
unerwarteten Reaktionen keine Gefahren oder Scha-
den entstehen kdnnen.

13.5.1. Drehrichtungen der Servos

am Rotorkopf prifen/andern
Vor dem Einstellen von Mitte und Weg missen die
Bewegungsrichtungen der Servos geprift und (falls
erforderlich) geadndert werden.

0 Bei E-Helis Verbindung zum Motor trennen!
Pitch Knippel ungeféhr in Mittelstellung.
Dann Empfangsanlage EIN schalten.

0 Mit der Pitch-Funktion beginnen!

Wenn die Taumelscheibe auf die Bewegung des
Pitch-Knuppels richtig reagiert und die Kopfservos
richtig angeschlossen sind (KOPF v/h, re, li), missen
die Bewegungsrichtungen fir Roll und Nick ebenfalls
stimmen.

Prifen:

Bewegen Sie den Pitch-Knippel in Richtung maxima-
les Pitch (steigen) und beobachten Sie, ob die Tau-
melscheibe nach oben bewegt wird und waagerecht
bleibt.

So andern Sie die Drehrichtung:

a. Hauptmeni s Offnen

(Taste & driicken).
b. Menl
c. Zeile

k1 6ffnen und Servo auswahlen.

i1 anwahlen und Parameter 6ffnen:
EFII-JEII HEIF'F ufh

I —
1 W

Jetzt konnen Sie mit der Taste REV/CLR die Dreh-
richtung des Servos andern. Die Wirkung wird so-
fort in der Grafik sichtbar (Kurve springt um).

8 Tipp:

Wenn Sie den Pitch-Knuppel etwas aus der Neu-
tralposition bewegen und dann die Taste REV/CLR
driicken, macht das Servo beim Umpolen einen
Sprung. So kdnnen Sie erkennen, ob Sie das
~richtige” Servo ausgewahlt haben.

d. Wenn die Drehrichtung stimmt, bestatigen Sie
durch Driicken des 3D-Digi-Einstellers oder mit der
Taste ENTER, verlassen das Meni tber Ex=it und
wahlen das nachste zu bearbeitende Servo an.
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0 Hinweis: Servowege erst einstellen,

wenn die Drehrichtung stimmt!
Beginnen Sie mit den Einstellungen von Weg und Mit-
te erst, wenn die Drehrichtung fir alle Servos korrekt
ist. Nachtragliches Andern der Drehrichtung macht
einen Neuabgleich erforderlich.

So kénnen Sie unabhangig von der Kniippelstel-
lung die Mitte fir das aktuelle Servo einstellen.

Wichtig: Knluppelbewegung oder erneutes Driicken
der Taste €3 l6scht die Aufschaltung!

13.5.2. Servos abgleichen
= Mltte und maX|maIen Weg einstellen
: ok (= 11.7.) werden die

SO abgegilchen dass die Servos korrekt in der Ruhe-
lage stehen, sich gleichmafig bewegen und die erfor-
derlichen Endausschlage erreichen.

O Ein korrekter Abgleich ist eine wesentliche Vo-
raussetzung fir ein prazise steuerbares Modell!

O Der hier eingestellte Weg kann nicht Giberschritten
werden (Wegbegrenzung).

O Stellen Sie immer den grof3ten Weg ein, den das
Servo machen muss.

Beispiel: beim Hochstellen der Querruder fur die
Landung mussen die Querruder 20 mm nach oben
ausschlagen. Fur das Steuern von QUER werden nur
12 mm Ausschlag benétigt. Wenn die Querruder als
Wolbklappen benutzt werden, sind es nur 3 mm. Beim

Abgleich muss Punkt F1 (bzw. %) so eingestellt wer-
den, dass der Ruderausschlag 20 mm betragt.

O Hinweis zum ,,Aufschalten®

Das Aufschalten erspart das Festhalten des Steuer-
kniippels in einer (End-)lage. So haben Sie beide
Héande frei, um am Modell die Stellung der Taumel-
scheibe zu priifen. Bei Bedarf kann mit dem 3D-Digi-
Einsteller korrigiert werden.

Abgleichen mehrerer Servos mit gleicher Funktion
Beispiel:

Die Servos i, & und 4 sind als (gemischte
Funktion) zugeordnet Im Menu i+ fur Servo 1
ist der Punkt % geoffnet. Wenn Sie jetzt mit der Taste
€ die Mitte aufschalten springen alle Servos an der
Taumelscheibe in die Mitte. Jetzt kdnnen Sie mit
dem 3D-Digi-Einsteller das aktuelle Servo an die an-
deren beiden anpassen.

So wird die Mitte eingestellt:

a. Hauptmend = 0 Offnen
(Taste & driicken).

b. Meni H kv 6ffnen und Servo auswahlen.
c. Zeile

anwahlen und Parameter 6ffnen:
ErFIhgl kKOPF u«-“h

9 Hinweis: zuerst mechanisch ,,abgleichen!
Driicken Sie jetzt die Taste €. Damit wird die ,echte”
Mitte ohne Einfluss von Trimmung oder Mischanteilen
an das Servo ausgegeben.

Wenn das Servo jetzt nicht in der gewunschten Mittel-
stellung steht, korrigieren Sie unbedingt zuerst die
Ruderstellung mechanisch (Abtriebshebel auf dem
Servo oder Ruderanlenkung veréndern).

Der Femabglelch im Punkt i der Servokurve sollte
+173% moglichst nicht Gberschreiten.

d. Mitte ,aufschalten* mit Taste €3):
Druicken Sie jetzt die Taste €3. Damit wird an alle
Servos mit der gleichen Grundfunktion (oder ge-
mischten Funktion) der Wert flr Mitte, £+, ausge-
geben.

e. Jetzt stellen Sie mit einem der beiden 3D-Digi-
Einsteller das Servo auf die gewlinschte Mitte ein.
Die Veranderungen werden sofort am Modell
sichtbar.

f. Wenn die Mitte stimmt, bestatigen Sie durch Dri-
cken des 3D-Digi-Einstellers oder mit der Taste
ENTER, verlassen das MenU Uber &1 und wah-
len das nachste zu bearbeitende Servo an.

So wird der maximale Servoweg (Ruderausschlag)
eingestellt:

0 Stellen Sie hier den grofRten bendtigten Wert fir
die Blattverstellung ein. Das ist in der Regel der Wert
fur Autorotation. Die zum Fliegen bendtigten, kleine-
ren Werte werden im Menu i unter F fur
die einzelnen Flugzustande eingestellt.

a. Hauptmend - i Offnen

(Taste & drucken)
-1 6ffnen und Servo auswahlen.

F1 anwahlen und Parameter 6ffnen:

EfFIbEIl KOPF woh

d. Maximum ,aufschalten mit Taste €.
Damit wird an alle Taumelscheiben-Servos das
Maximum ausgegeben. So kdnnen Sie unabhan-
gig von der Geberstellung oder Trimmung den ma-
ximalen Servoweg fir das angewahlte Servo ein-
stellen.
Wichtig: Knuppelbewegung oder erneutes Dri-
cken der Taste € 16scht die Aufschaltung!

9 Hinweis: Maximaler Servoweg = +118%
Bei Bedarf kann der Servoweg auf beiden Seiten bis
auf 11k vergroRert werden.
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e. Abglelch furr 1 beenden

g. Menu Uber # i. verlassen und die anderen
Servos entsprechend einstellen.

13.6. Heckrotor prifen/einstellen

13.6.1. Drehrichtungen des Servos

fir den Heckrotor priifen/andern
Vor dem Einstellen von Mitte und Weg muss die Be-
wegungsrichtung des Servos geprift und (falls erfor-
derlich) geandert werden.

8 TIPP: Fir die Grundeinstellungen schlieRen Sie das
Heckrotor-Servo direkt an den Empféangerausgang fur
HECK an (Servo 3, wenn die werksseitige Zuordnung
nicht verandert wurde). Damit stellen Sie sicher, dass
die Kreiselwirkung lhre Einstellungen nicht beein-
flusst.

Priifen:

Stellen Sie die Heckrotorblatter senkrecht zum Heck-
rotor. Bewegen Sie den Gier-Knippel nach links und
beobachten Sie die Reaktion am Heckrotor.

f Flugrichtung

Gier nach links

v

13.6.1.1. Bewegungsrichtung der Heckrotorblatter, wenn
Gier nach links gesteuert wird

Schauen Sie auf das Heckrotorblatt, dessen abgerun-
dete Seite in Flugrichtung zeigt. Das hintere Ende
dieses Rotorblattes muss sich nach links bewegen,
wenn Sie Gier nach links geben. Das driickt das Heck
nach rechts und die Nase des Heli dreht nach links.

13.6.2. Der Mischer HECE:

Hinter dem Mischer HECE der ROYAL SX verbirgt sich
der ,statische Heckrotorausgleich®, auch REVO-MIX
(Revolution-Mix) genannt. Der Mischer HELE erscheint
im Hauptmen( Hix&~ immer automatisch, wenn ein
Modell auf Basis der Modellvorlagen i

HEL Toorm erstellt wird.

Wenn ein Hehkopter aus dem Schwebeflug in einen
Steig- oder Sinkflug gebracht wird, vergroert bzw.
verringert sich das Drehmoment, das der Heckrotor
ausgleichen muss. Das Modell dreht sich um die
Hochachse weg. Der Mischer HECE kompensiert bei
richtiger Abstimmung die Veradnderungen des Dreh-
moments, verhindert damit das Wegdrehen des Mo-
dells und erleichtert die Arbeit des Kreiselsystems,
sodass eine hohe Empfindlichkeitseinstellung und
damit eine sehr gute Heck-Stabilisierung mdglich sind.

Hierzu werden 4 Parameter bendtigt:

13.6.3. Grundstellung Offset,

Um das Drehmoment bei 0°-Pitch (Hauptrotor) auszu-
gleichen, ist bereits eine geringe Anstellung
(=1 des Heckrotors erforderlich. Der Wert
kann in jeder Flugphase separat eingestellt werden.
Dies ist dann erforderlich, wenn in den Flugphasen
unterschiedliche System—DrehzahI verwendet werden.

In der Flugphase HLUTOEOT (Autorotation) kann der
f 1. so verandert werden dass der Heckrotor kei-
ne Anstellung mehr aufweist. Dies ist insbesondere
bei Modellen mit mitlaufendem Heckrotor erforderlich.

13.6.4. Pitch in Heck (Revo M|x)
Mit den Parametern + [} - werden die
Zumischungen von Pitch > Heck fur Steig- und Sink-
flug und fir jede Flugphase getrennt eingestellt:

- Korrektur Steigflug
- Korrektur Sinkflug

Die exakten Werte kénnen nur durch Erfliegen einge-
stellt werden und héngen von vielen Parametern ab.

13.6.5. HullFunkt fur die Zumischung

Unter Hui i1 wird der Ausgangspunkt der stati-
schen Heckrotorausglelch Zumischung eingestellt. Ab
diesem Pitch-Einstellwinkel in Richtung Stelgen erfolgt
eine Zumischung Pitch > Heck mit dem unter i
eingestellten Wert. In die andere Richtung (Smken)
wirkt der unter itk eingestellte Wert.

Vorgehensweise:

a. Bringen Sie den Pitch-Knippel in die Position fur
0° Pitch (ggf. Rotorblatt-Einstelllehre verwenden).
Hinweis: Die Einstellung der Pitch-Kurve muss zu-
vor abgeschlossen sein.

b. Der Wert % (letzte Zeile) kann nicht verandert
werden. Er zeigt die aktuelle Pitchknlppel-Position
an und dient als Hilfe bei der Emstellung Stellen
Sie diesen Wert im Parameter Hiil 1. ein.

13.6.6. Gier differenzieren

Der Parameter & ¥. dient dazu, den Heckro-
torausschlag in eine Richtung zu verringern. Dies ist
erforderlich, wenn sich das Modell beim Drehen (Gier-
Steuerung) nach links bzw. rechts unterschiedlich
verhélt (Drehgeschwindigkeit). Da der Heckrotor dem
vom Hauptrotor erzeugten Drehmoment entgegen
wirken muss, reagiert ,Gier* meistens schwéacher,
wenn das Modell sich gegen die Drehrichtung des
Hauptrotors drehen soll.

Fir jede Flugphase ist ein separater Wert einstellbar.
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13.7. kKreisel

Im Mischer Er&iz=l kann fur jede Flugphase die op-
timale Empflndllchke|t eingestellt werden.

Das Menli 1 ist ein dynamisches Meni. Wenn
es im aktuellen Modell kein Servo mit der Zuordnung

izsl gibt, wird diese Funktion im Menu
auch nicht angeboten.

Ab Werk ist in den Modellvorlagen Frund | 7
als Kreiseltyp = voreingestellt. D|e Kreiselemp-
findlichkeit wird m|t dem Schieber E gesteuert und die
Ausblendung ist E£5 (keine Verringerung der Kreisel-
W|rkung beim Steuern von Gier). Das Servo & ist als
wreisel zugeordnet.

Offnen Sie mit der Taste Z das Hauptmenu
Wahlen und 6ffnen Sie dann das Menu .

Ereizeltys He
Gebe iE
Fusblenduns A

Fir den Betrieb eines Kreisel im Heading-Mode mit
Empfindlichkeitssteuerung tUber den Schieber E ist al-
so alles vorbereitet.

Die folgende Tabelle zeigt die Grundtypen mit Eigen-
schaften der Ublichen Kreisel-Systeme:

Heading-Kreisel
(Heading-Lock-Kreisel)

Dampfungs-Kreisel
(Normalkreisel)

Der Kreisel bremst die Dreh- | Der Kreisel bremst die Drehbe-
bewegung eines Modells um | wegung eines Modells um die zu
die zu stabilisierende Achse ab | stabilisierende Achse ab.

und flihrt das Modell in die
Ausgangslage zurlck. Als Be-
triebsart kann Heading oder
die Betriebsart Dampfung Uber
die Empfindlichkeitseinstellung
gewahlt werden.

Empfindlichkeitseinstellung
erfolgt von -100% ... +100%:

Empfindlichkeitseinstellung
erfolgt von +0% ... +100%:

Dampfung
max. Wirkung
+100% 100% (max.)
0% (AUS) 50%
- -100% - 0% (AUS)
Heading

max. Wirkung

O Wenn im Mend in der Zeile 2 ein Wert von 0%
eingestellt wird, erscheint im Display i “und die
Empfindlichkeit kann mit dem Geber gesteuert wer-
den, der fur Kreisel zugeordnet ist (ab Werk Schie-
ber E).

13.7.1. Parameter Kreizeltur
In der ROYAL SX gibt es zwei Kreisel-Typen, zwi-
schen denen Sie wéahlen kénnen.

a. Kreiseltyp: Damrfung

Anwendung:

Bei Dampfungs-Kreiseln (Normal-Kreiseln) wird die
Kreiselempfindlichkeit ber einen separaten Steuer-
kanal beeinflusst.

Die Empflndhchkelt des Kreisels wird Uber den Para-
meter Lk 1 eingestellt. Fur jede Flugphase ist
ein separater %-Wert fir die Kreiselempfindlichkeit
einstellbar. Der Kreisel kann so auf jede Flugaufga-
be/Flugphase optimal abgestimmt werden.

b. Kreiseltyp: Heading

Anwendung:

Bei Heading-Kreiseln wird die Empfindlichkeit und
das Verhalten (Dampfung/Heading) Uber einen sepa-
raten Steuerkanal beeinflusst.

Fir jede Flugphase ist die Kreiselempfindlichkeit und
damit gleichzeitig die Betriebsart separat einstellbar
und kann somit auf jede Flugphase optimal abge-
stimmt werden.

Im Heading-Modus arbeltet der Krelsel wenn Sie die
Empfindlichkeit ZW|schen ] . einstellen:

Abb. 13.7.1.1.: He d|ng Kreisel im Heading-Modus

erd in elner Flugphase elne Empfmdhchkelt von
eingestellt (H 13-Modus aktiviert),
W|rd d|e Tnmmung fur Gier abgeschaltet. Trimmver-
anderungen wirken sich auf einen separaten Heading-
Gier-Trimmspeicher aus. Dieser Trimmwert wird in -
jeder Flugphase verwendet, die im Modus H
arbeitet, um geringe Korrekturen (Temperaturdnft)
vornehmen zu kénnen. Die Anzeige dieser Trimmung
erfolgt im Statusdisplay 1-3 beim Gier-Knuppel.

9 Der Parameter Tt-iriim Menu fir den Geber i
zeigt weiterhin ausschlief3lich die Trimmung abhéngig
von der Flugphase im Betriebsmodus Dampfung an.

Gleichzeitig wird der statische Heckrotorausgleich Mi-

scher Hack abgeschaltet.

Im Dampfungs-Modus arbeitet der Kreisel, wenn Sie
die Empfindlichkeit zwischen +1% und + einstel-
len:

Abb. 13.7.1.2.: Heading-Kreisel im Dampfungs-Modus

Im Geber-Modus wird die Kreiselempfindlichkeit aus-
schlieRlich manuell Uber den Geber Ersizsl (ab
Werk Schieber E) eingestellt. Dazu muss die Empfind-
lichkeit auf 0% eingestellt werden. Anstelle von AUS
oder 0% wird allerdings der Kennbuchstabe des Krei-
selgebers angezeigt:

Abb. 13.7. 1. 3.: Heading-Kreisel im Geber-Modus
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OHinweiS' Heading/Dampfungs-Modus priifen
Belm Betneb eines Heading-Kreiselsystems im Mode
Hezdind missen Sie vor Betrieb des Modells prifen,
ob der Kreisel mit der eingestellten Empfindlichkeit in
der entsprechenden Betriebsart arbeitet:

a. Aktivieren Sie eine Flugphase, in der die Empfind-
lichkeit im Bereich ~1% ... = 1) einge-
stellt ist.

b. Bringen Sie den Gier- bzw. Heckrotorkntippel in
eine beliebige Endstellung und wieder zuriick in
die Neutralstellung (Mitte):

Bewegt sich das Gier- bzw. Heckrotorservo sofort
wieder in die Ausgangslage zurlick, arbeitet der
Kreisel im Dampfungsmodus:

= Die Drehrichtung des Kanals ki
umgepolt werden!

13.7.2. Kreiselausblendung einstellen

Viele Kreisel reduzieren ihre Wirkung (Empfindlich-
keit), wenn ein Steuerausschlag erfolgt. Ohne diese
Ausblendung dampft der Kreisel auch gewollte Steu-
erbewegungen. Wenn Sie einen Kreisel ohne eigene,
automatische Ausblendung verwenden, sollten Sie
diese Funktion aktivieren (beachten Sie die entspre-
chenden Hinweise in der Bedienungsanleitung des
Kreiselsystems!).

Die Ausblendung erfolgt bei Hubschraubermodellen
durch den Ausschlag des Gebers "Gier".

Abb. 13.7.2.1.: He dlng Kreisel im Dampfungs-Modus

Bei b LR ist die  Kreiselwirkung
(Empflndhchkelt) be| Vollausschlag des Gebers "Gier"
bzw. "Quer" auf Null (= Kreisel AUS) reduziert.

Bei | £ wird die Kreiselempfindlich-
keit schon beim halben Geberausschlag auf Null re-
duziert (= Kreisel AUS)

Bei H “a
lichkeit bei VoIIausschIag noch 50% des urspringlich
eingestellten Wertes.

D|e Ausblendung wirkt in allen Kreisel-Modes ,
i ; ! mit dem gleichen Wert, unab-
hanglg von der Flugphase.

() Ausnahme:

Ist die Kreiselempfindlichkeit im Bereich von -
(=1 Z) eingestellt, wird die Kre|selempf|ndllch-
keit nicht ausgeblendet (reduziert).

GAchtung!

Vergewissern Sie sich vor Inbetriebnahme des Mo-
dells, dass der Kreisel korrekt arbeitet und einer
Drehbewegung entgegen wirkt. Ein falsch arbeitender
Kreisel verstarkt das ungewollte Wegdrehen des Mo-
dells! Das Modell ist nicht mehr kontrollierbar. Beach-
ten Sie die Hinweise in der Bedienungsanleitung des
Kreiselsystems!

13.8. Gas und was dazu gehort

Die untenstehende Abbildung zeigt, wie der Gas-
Limiter, die Gas-Kurve und der Pitch-Knlppel das
Gas beeinflussen. Im Abschnitt (= 13.8.1.) sind die
einzelnen Begriffe erlautert.

Da es flUr Elektro-Helis und Verbrenner-Helis einige
Unterschiede gibt, haben wir die Einstellungen fir
diese beiden Antriebstypen getrennt beschrieben:

= 13.8.2. Gas fir Elektro-Helis

=>» 13.8.3. Gas fir Verbrenner-Helis

Die folgende Abbildung zeigt den Zusammenhang al-

ler an der Steuerung des Antriebs beteiligten Einstel-
lungen und Geber.

e Punkte P1 bis P5
legen den Verlauf der Gaskurve fest
e Pitch-Knilppel steuert das Gas
e Gaslimiter begrenzt das Gas nach oben
e Gas Min. begrenzt das Gas nach unten.

Gaskurve fiir Heli
programmierte

Gas/Fahr tregler Gaskurve
+100% oFF -
durch Gaslimiter ‘ i
gesperrter Bereich ~ ,*
r _OF4 45
=12
©
+50% . \ &
max. —
Pitchkntippel
tatséchlicher _
Gasverlauf Gas
/. durch Gas Min. Min. =
0 gesperrter Bereich

0% OF1 -

Abb. 13.8.1.: allgemeine Ubersicht ,Gas fiir Hubschrauber”

In dieser Darstellung sind die fr Verbrenner wichtigen
Informationen dargestellt:

Gas fiir Heli
Gas
+100%F /OE:ZE _
’
’ —
’
r ned .
" 18
£
12
i) ((B
+50% N - Vot Leerlauf -
FlQ /' (Gas min. + Trimmung) _|
Trimm- L _ / _______
bereich r -
(20%) -
\ Gas min.
0%+ .

Abb. 13.8.2.: Ubersicht fiir Verbrenner

Der Punkt 1 der Gaskurve liegt auf ca. 45%. Von
dort kann das Gas mit dem Limiter auf den Wert von
Gas Min. ,herunter gezogen“ werden. Das tatsachli-
che Leerlaufgas ergibt sich jedoch aus der Summe
von Gas Min. und der eingestellten Trimmung. Von
Gas Min. ausgehend, kann der Leerlauf um bis zu
20% angehoben werden. So lasst sich der Leerlauf
den aktuellen Betriebsbedingungen anpassen.
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13.8.1. Was bedeutet Limiter, Kurve, Gas Min.,
Trimmung, DTC und Gas-NOT-AUS?

Gas-Limiter:

Der Gas-Limiter begrenzt (limitiert) den maximal mdg-
lichen Gas-Wert. Zum normalen Fliegen steht der
Limiter auf Maximum. Alle Gas-Werte die vom Pitch-
Knippel entsprechend der eingestellten Gas-Kurve
angefordert werden, kommen auch am Gas-Kanal an.

Nach dem Starten des Antriebs kann mit dem Gas-
Limiter die Drehzahl des Hauptrotors ,von Hand®
langsam hochgefahren werden.

Gas-Kurve:

Die Gas-Kurve hat in der ROYAL SX 5 Punkte und
legt fest, wie viel Gas den einzelnen Stellungen des
Pitch-Knilppels zugeordnet ist. Ziel ist eine konstante
Drehzahl, also je mehr Pitch, desto mehr Gas.

Gas-Minimum und Gas-Trimmung (Leerlauf):
Mit [ir. (Gas-Minimum) stellen Sie die Leerlaufdreh-
zahl des Antriebs ein.

Wenn Sie den Gas-Limiter auf Minimum stellen, lasst
sich das Leerlaufverhalten eines Verbrenners mit der
Trimmung an die Betriebssituation anpassen (Tempe-
ratur, Luftfeuchtigkeit). Fur die Trimmung wird die
Trimmtaste neben dem Knippel verwendet, den Sie
(Gber den Mode) zur Steuerung von Pitch gewahlt ha-
ben.

DTC:

DTC steht fur Direct Throttle Control, das bedeutet Di-
rekt-Gas. Wenn DTC eingeschaltet ist (Schalter
CS/DTC in Stellung EIN), lasst sich der Gas-Kanal
(egal ob fir einen Vergaser oder einen Fahrtregler)
direkt mit dem als Limiter zugeordneten Bedienele-
ment (Werkseinstellung ist Schieber F) steuern und ist
von der Stellung des Pitch-Knippels unabhéngig.

DTC ist nitzlich, wenn Sie einen Verbrenner starten
oder den Vergaser einstellen wollen.

Gas-NOT-AUS (Throttle-Cut):

Solange Sie diese Taste driicken, wird der Gas-Kanal
in der Stellung gehalten, die Sie mit der Wegeinstel-
lung fir das Gas-Servo als Punkt 1 vorgegeben ha-
ben. Damit kénnen Sie einen Verbrenner ,aus ma-
chen®, wenn in dieser Stellung der Vergaser ganz ge-

schlossen ist (= Abbildung 13.8.2.).

Werkseinstellung fir Gas-NOT-AUS ist die Taste H
auf der rechten Seite des Senders.

0 Vorsicht: Bei E-Helis missen Sie beachten, dass
der Gas-Kanal wieder auf den zuletzt vorhandenen
Gas-Wert springt, wenn Sie die Taste Gas-NOT-AUS
loslassen. Damit lauft der Hauptrotor eventuell wieder
an.

13.8.2. Gas fir Elektro-Helis

O Im MenlU % Setur, Zuordrund, Geber darf far
Gas nichts zugeordnet werden!

%Eu-:nr*dnen Gebet

Gas wird automatisch tber die Gaskurve vom Geber
Pitch gesteuert.
Damit die Gaskurve benutzt werden kann, missen
zuerst folgende Voraussetzungen geprift/geschaffen
werden:
a. Schalter CS/DTC in Stellung AUS

Im Meni i~ finden Sie

bei i : den Schalter Das Sternchen hinter
dem Rlchtungspfell darf nicht sichtbar sein:

[

das Bedlenelement mit dem i3 11t gesteuert
wird. Vorgabe ist der rechte Schieber (F). Der Pfeil
hinter dem F zeigt in Richtung der Minimum-
Stellung (|m Beispiel hmten)

c. Gas-Trimmung ,,ganz nach hinten“
Wenn die Leerlaufstellung fur Gas ,hinten” ist,
muss auch die Trimmung (Trimmtasten beim Pitch-
Knlppel) ganz nach hinten gestellt werden. Mit
dem Pitch-KnUppel in der Stellung Minimum kénn-
ten sonst schlimmstenfalls noch 20% Gas auf dem
zugeordneten Empfangerausgang ausgege-ben
werden. Das kann die Initialisierung eines Fahrt-
reglers verhindern oder den Antrieb bei Pitch min.
noch weiter drehen lassen.

d. Gas-Minimum auf 8%

0 Fur Elektro-Helis gilt'
Nur wenn Gas . auf &% eingestellt ist, kann mit
dem Limiter oder dem PItCh Knulppel der Antrieb in
Elektro-Helis ganz ausgeschaltet werden.

Fur Verbrenner gilt:

&% ist der Vergaser ganz zu und
der Motor geht aus. Daher muss fir Gas Hiri. ein
Wert eingestellt werden, bei dem der Motor noch

Gaslimiter Schieber F

" auf Maximum

Vorgaben aus den
Modellvorlagen fir
HELIccpm oder
HELImech

Erst nach Scrollen
sichtbarer Bereich

1MLt

Jetzt kann die Gaskurve mit dem vollen Bereich
benutzt werden.

Fur einen ersten Versuch kénnen Sie die Vorgabe-
werte aus der Modellvorlage benutzen (siehe Abbil-
dung).
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13.8.3. Gas fiir Verbrenner-Helis

0 Im Menu 4 5Setur, Zuordnund, Geber darf far
Gas nichts zugeordnet werden!

"’L.Eun:-r*dnen. Geber

Gas wird automatisch lber die Gaskurve vom Geber
Pitch gesteuert.

Damit die Gaskurve benutzt werden kann, muissen
zuerst folgende Voraussetzungen gepruft/geschaffen
werden:

a. Schalter CS/DTC in Stellung AUS
Im Menu i o
bei [

i L& finden Sie
den Schalter. Das Sternchen hinter

dem Richtungspfeil darf nicht sichtbar sein:

i~ finden Sie
das Bedlenelement mit dem it gesteuert
wird. Vorgabe ist der rechte Schieber (F).

Der Pfeil hinter dem F zeigt in Richtung der Mini-
mum- Stellung (im Beispiel hinten):

c. Gas- Tnmmung »auf Mitte*
d. Gas-Minimum auf 20% (Werkseinstellung)
Auf diese Weise ist gewéhrleistet, dass der Motor
bei Gaslimiter auf [1isi. im Leerlauf lauft. Diesen
Wert finden Sie im Menl 1

s unter Has,
SCHHEREK Gaslimiter Schieber F
o A//auf Maximum
ik 28 L
FLo§ B P Vorgaben aus den
Rt Modellvorlagen fur
EEL LI HELlccpm oder
PE 3 ETE) 3 3‘ s HELImech

.

Erst nach Scrollen
sichtbarer Bereich

S ) P
—

imit E Az 1 73 4§

Jetzt kann die Gaskurve mit dem vollen Bereich
benutzt werden.

Fir einen ersten Versuch koénnen Sie die Vorgabe-
werte aus der Modellvorlage benutzen (siehe Abbil-
dung).

8 TIPP: Drehzahlregler
Wenn Sie bei einem Hubschraubermodell mit einem
Verbrennungsmotor zusatzlich einen Drehzahlregler
einsetzen wollen, der die Systemdrehzahl automa-
tisch sehr genau konstant halt, bietet die ROYAL SX
eine besondere Funktion:

Ordnen Sie einem freien Servoausgang die Funktion
RPM zu (= Menl mi i), An diesem
Empfangerausgang W|rd der Drehzahlregler ange-
schlossen. Im Meni - erscheint der Geber EFI.
Hier kénnen Sie fur jede Flugphase getrennt einen
Festwert fur die Solldrehzahlvorgabe einstellen. Der
Drehzahlregler bzw. der Festwert fir den
Drehzalregler kann jederzeit Uber einen Schalter ab-
geschaltet werden. Dann erfolgt die Steuerung des
Gas-Servos wie gewohnlich Uber die Gaskurve.

Beachten Sie vor Inbetriebnahme die Hinweise in der
Bedienungsanleitung des Drehzahlreglers.

13.9. Pitch-Kurve einstellen

=7 wirkt im aktiven Modellspeicher
Bereich +/- i

Fir jede Flugphase eine Pitch-Kurve

€ Jeder Kurvenpunkt kann zur Einstellung wahrend
des Fluges auf einen 3D-Digi-Einsteller aufgeschaltet
werden (= 20.1.).

Das Einstellen der Pitch- Kurve be| Helikoptermodellen
erfolgt im Ment £ 1. FUr jede Flug-
phase kann eine separate Pitch-Kurve eingestellt
werden, um eine bestmdgliche Anpassung der Pitch-
Steuerung an die jeweilige Flugphase zu erzielen:

Mh SCHHEBEH

H v-.‘
io-loay § .
Pk AN A
H Wy S
S A
P37 18B% 7§ 3 1

Pitch-Kurve fir

Flugphase SCHWEEBEHN

Eine ,flachere® Pitch-Kurve von Schwebepitch (Knip-
pelmitte) bis Pitch-Minimum (sinken) soll feinflhliges
Schweben und Absetzen des Modells ermdglichen.

Beispiel 1:

Im Bereich ,steigen® (Knilppelmitte bis Pitch-
Maximum) werden nur des mdglichen Pitch-
Weges ausgenutzt. Das tragt ebenfalls zum feinfuhli-
geren Schweben bei:

é%h SCHHEBEH

PL 7 -4B% 5 -
F2 1 - -~
FI 3 : :
P70 I5H :
P37 BN T T35 8

Pitch-Kurve fir

Flugphase RUMDFLUG

Lineare, symmetrische Pitch-Kurve fir gleiches Pitch-
Steuerverhalten im Steig- und Sinkflug:

Mh. RUKLRFLUG

Beispiel 2:

T
o I T AT

LG TEL T FIT, T
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13.10. Mit Flugphasen arbeiten

13.10.1. Was lasst sich mit Flugphasenumschal-
tung machen?

Fur jede Flugphase kdnnen Sie die Eigenschaften der
Geber am Sender den Erfordernissen des Modells
anpassen (z.B. verkleinerte Steuerwege bei SCHWE-
BEN, maximale Steuerwege fir Pitch bei AUTO-
ROTATION, Gaskurve mit V-Charakteristik beim 3D-
Fliegen, ...).

Alle Einstellungen, die fir die Flugphasen unter-
schiedlich sein kdnnen, sind in den Gebermenis mit
der Kennziffer der Flugphase versehen.

Beispiel Geber Roll:
1{&-:11 SCHIEEEN

Fir alle Flugphasen gleich

Fir Flugphase 2:
Weg = 75%

Expo = -50%
Vorbedingung: Wenn Sie mit Flugphasen arbeiten
wollen, muss im Menl *, .
mindestens ein Schalter (fir & oder |
=81 1-3%) zugeordnet sein. Ist das nicht der Fall, ar-
beitet der Sender immer in Phase 1.

9 Hinweis: nur geberseitige Einstellungen sind
maoglich

Flugphasenabhangige Einstellungen kdénnen Sie nur
bei den Gebern vornehmen. Die Servo-Einstellungen
sind in allen Flugphasen gleich.

13.10.2. Vorgaben im Menu Flugrhasen

Drucken Sie die Taste F—. Damit wird das Hauptmenu
=Felcher gedffnet. Wahlen Sie jetzt mit dem 3D-Digi-
Emsteller das Menu F =7 an und driicken Sie
den 3D-Digi-Einsteller, um es zu 6ffnen.

So kann das Meni Flugphasen aussehen:
EF1ludrhasen

LI

Die Flugphasen :
strichener Name).

Fir alle 4 moéglichen Flugphasen sind bereits Namen
ausgewabhlt, die sich jedoch andern lassen.

“

Die drei Striche = nach den Flugphasen zeigen
an, dass noch keine Schalter fur die Flugphasenum-
schaltung zugeordnet sind.

Damit wird automatisch Flugphase 1 aus-

gewahlt und als aktive Flugphase markiert ().

13.10.3. Schalter fur Flugphasen zuordnen
Unterschiedliche Geber-Einstellungen in den Flugpha-
sen kdnnen Sie erst dann nutzen, wenn mindestens
einer der beiden Schalter zugeordnet ist:

- Hauptment: :

- Menu: £
- MenUpunkt:
- Parameter:
- mit ENTER MenUpunkt 6ffnen

- Schalter | in Stellung EIN bringen
(* muss zu sehen sein).

Um alle 4 Flugphasen zu nutzen, missen 2 Schalter
zugeordnet werden:

a. Schalter: e
(2- stuflgen Schalter zuordnen)
Wenn dieser Schalter in der Stellung EIN (beim
Zuordnen mit # markiert) ist, wird die Flugphase #
aktiviert. Die Stellung des zweiten Schalters hat
dann kelnen Elnfluss
Wenn flr ¢ 1= kein Schalter zugeordnet
ist, kdnnen Sie mit dem Schalter H nur
zwischen Phase 1 und # wechseln.

b. Schalter: )
(3-stufigen Schalter zuordnen)
Mit d|esem Schalter konnen die Phasen 1, & oder

13.10.4. FIugphasen sperren/freigeben

Noch nicht eingestellte Flugphasen kénnen gesperrt
werden. Gesperrte Phasen kdnnen auch bei zugeord-
netem Schalter nicht aktiviert werden. Falls der Schal-
ter trotzdem in die Stellung fir eine gesperrte Flug-
phase gebracht wird, ertdnt eine akustische Warnung
(Piepston ca. alle 0,5 sec), solange der Schalter in
dieser Stellung bleibt.

So werden Flugphasen gesperrt/freigegeben:
Fur (Taste F=7) 6ffnen
anwahlen

- mit ENTER 6ffnen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken):

B=F {ugphasen

P L

- Flugphase wahlen mit 3D-Digi-Einsteller
- mit ENTER 6ffnen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken):
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- bei jedem Dricken der Taste REV/CLR wird die
Flugphase zwischen

gesperrt und
freigegeben

umgeschaltet.

- Wenn der gewtinschte Zustand eingestellt ist,
beenden Sie mit ENTER
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken).

@ Die akiuelle Flugphase, gekennzeichnet mit ¥,
konnen Sie nicht sperren:

13.10.5. Flugphasen kopieren

Sie konnen die erprobten Einstellungen einer Flug-
phase in eine andere Flugphase kopieren und dann
verdndern. So missen nicht alle Einstellungen neu
gemacht werden.

0 Nur die aktuelle Flugphase lasst sich kopieren.
Nur freigegebene Flugphasen kdénnen Ziel fir den
Kopiervorgang sein.

So wird die aktuelle Flugphase kopiert:

- Hauptmenu = &~ (Taste [=7) 6ffnen
- Ment Flu anwahlen
- mit 2 x ENTER das # anwahlen

(oder 2 x 3D-Digi-Einsteller driicken):

= l_u hasen

- mit dem 3D-Digi-Einsteller das Ziel (nicht
gesperrte Flugphase) wahlen:

= l_u hasen

- mit ENTER bestétigen
(oder 3D-Digi-Einsteller driicken).

Die Markierung springt zurlick auf die Kennziffer der
aktuellen Flugphase. Die Bezeichnung (Name) der
.Ziel-Phase bleibt erhalten. Alle flugphasenabhangi-
gen Gebereinstellungen sind jetzt gleich wie in der ak-
tuellen Flugphase.

13.10.6. Bezeichnung von Flugphasen andern
Fir die Bezeichnung der Flugphasen kénnen Sie aus
13 vorgegebenen Namen wahlen:

11

12

13

|| W|IN|

Der Name dient nur als zusatzliche Information und
hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften der jeweili-
gen Flugphase. Entscheidend fiir die Eigenschaften
istimmer die Nummer der Flugphase.

Wenn Sie das Eingabefeld fir den Namen aktiviert
haben, kénnen Sie einen geeigneten Namen auswah-
len.

EFlugrhazen

Zeit LIS

13.10.7. Umschaltzeit einstellen

Das Umschalten der Flugphasen kann sofort oder in
einer wahlbaren Zeit von 1z 2 oder dHe
(weich) erfolgen. Damit werden Belastungen far Mo—
dell und Antrieb verringert.

O Ausnahme: Flugphase AUTORAT
Gilt nur fir Hubschrauber!

Die Umschaltung erfolgt immer sofort, wenn Sie in
die Flugphase I umschalten.

Das Umschalten in alle anderen Flugphasen (Flug-
phasenbezeichnung ungleich ! T) erfolgt mit der
eingestellten Zeit bzw. sofort.

So wird die Zeit fur das Umschalten der Flugpha-
sen eingestellt:
- Hauptmenu
- Menil i LuEFnass anwahlen
- mit ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller drticken)
das Menu 6ffnen
- Zeile £#1it anwéhlen (siehe Abb. 13.10.7.1.)
- mit ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller driicken)
das Einstellfenster 6ffnen
- mit dem 3D-Digi-Einsteller Zeit einstellen
(S|ehe Abb. 13.10.7.2.):
oder
- mlt ENTER (oder 3D-Digi-Einsteller driicken)
gewahlte Einstellung bestatigen.

F“Fluthasnn
A Ewit
SCHUEBEH w G

FLUG Gl

5 A G

- iedTReT

AlE Zeit

= Flugrhasen
M E i

1

Abb. 13.10.7.1.:
Zeile Zeit angewahlt

Abb. 13.10.7.2.:
Zeit eingestellt auf 2sec
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REFERENZ-Teil

Der REFERENZ-TEIL dient zum Nachschlagen, wenn
Sie sich Uber die Details einzelner Menlis oder Para-
meter informieren wollen.

In diesem Teil des Handbuchs sind alle Menls der
ROYAL SX beschrieben. Die Reihenfolge ist die glei-

14.1.1. Parameter Sound
Fur den akustischen Signalgeber lasst sich einstellen,
welche Ereignisse signalisiert werden sollen:

Bedeutung

Nur Akkualarm

Trimmschritte und Akkualarm

che, wie sie sich auch beim direkten Zugreifen auf die MEAEEEEE | Trimmschritte, Timer- und Akkualarm
Hauptmenis mit den sechs Meni-Tasten ergibt (Kapi- Alle, auRer Einschaltmelodie
tel 14. bis 19.). Die Beschreibung der Mends ist eben- e .
: : o > ETNEI | Alle Tonsignale
falls in der Reihenfolge angeordnet, die sich beim Durch- 9
blattern mit den 3D-Digi-Einstellern ergibt. 14.1.2. Parametergruppe Sicherheit.
Auf dem separat beiliegenden Ubersichtsblatt sind al- Parameter:
le Menis Ubersichtlich zusammengefasst, so dass Sie Funktion Warnung beim Einschalten oder Modellspeicher-
nicht so haufig benutzte Funktionen schnell finden. wechsel, wenn Gas nicht in ungefahrlicher Stel-
lung ist (Leerlauf bzw. (E-)Motor AUS)
. Wert H
14. Hauptmenil % Setur o
Voreinstellung
Das Hauptmenu F wird mit dieser Taste gedffnet: Wirkung Nur auf aktuelles Modell
4 Setur
\ b Bl Parameter: , :
o D141, Funktion HF-Kanal wird beim Einschalten angezeigt und
| D142, iy o
e D143, muss bestétigt werden, damit die HF-Abstrah-
: ool D14.4. lung aktiviert wird
-)14.|5. Werte
Die Einstellungen in diesen Meniis sind ,global“, d.h. Voreinstellung
sie sind Modellspeicher-iibergreifend oder beziehen Wirkung Nur fiir aktuelles Modell
sich auf den Sender als Ganzes.
14.1. Meni Sendet “ﬁ% N
ST Init AUL
Sicherhsit
4 Sender Ggs-Check  EIN
. HF -Check EIN
Akku -
» Blarn 7 1l
14.1.3. Parametergruppe Hkku
Parameter: |
Funktion Schwelle flir Akkualarm
Werte (Schritte 0,01V)

Hinweis:

Reicht die Displayflache zur Auflistung des gesamten
Untermends nicht aus, wird dies links am Displayrand
mittels Pfeilen a bzw. « signalisiert. Mit den AUF/AB
Tasten (~ / v) oder einem der beiden 3D-Digi-Ein-
steller muss dann weiter nach unten bzw. nach oben
geblattert werden, um das Ende bzw. den Anfang der
Liste zu erreichen.

Voreinstellung

Die Schwelle fir den Akkualarm kann den eigenen
Vorstellungen bzw. dem Zustand des Akkus ange-
passt werden.

8 Tipp: So ermitteln Sie die verbleibende Restbe-
triebszeit vom Akkualarm bis zum Abschalten des
Senders:

Schalten Sie den Sender mit ausgezogener Antenne
und aktivierter HF-Abstrahlung ein (HF-Status-LED
muss blinken). Steuerbewegungen sind nicht erforder-
lich.

Parameter: .

Funktion Kapazitat des eingebauten Senderakkus
fir das Akkumanagement

Werte (Schritte 50 mAh)

Voreinstellung
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Parameter:

Funktion Anzeigen/anpassen des aktuellen Ladezustands
des Akku in mAh

Werte max. = eingestellte Kapazitat

Voreinstellung | Je nach Ladezustand des Akkus

Parameter: s (Selbstentladung)

Funktion Akkumanagement an Selbstentladung des

verwendeten Akkus anpassen
Werte i

1 (fur Akkutyp PERMABATT+)

Voreinstellung

—

14.1.4. Parametergruppe k.

Parameter:  Kohtrast

Funktion Display-Kontrast fir die Betriebsbedingungen
optimieren

Werte -3 bis +i&

Voreinstellung | &

Parameter: T :
Funktion Unterschiedliche Darstellungsarten der Trimm-
grafik auswahlen

Werte B obis B
Voreinstellung | &

14.2. Menu Mixer daf.

14.2.1. Einen freien Mischer definieren
Je Mischer sind bis zu 5 Anteile (Geber) mdglich.

Die Summe aller Mischanteile ergibt den Servoweg.
Daher wird das mathematische Zeichen fir Summe Z
als Symbol fir die Mischer benutzt:

A Mixer definieren .
& Euit, Servoname in der

— Servozuordnung

Servo wird gesteuert
von diesen Anteilen

Mischanteil Schalter Wirkungsweise
(Mischoption = 14.2.2))

14.2.2. Wirkungsweise und Optionen
der Mischanteile
Diese Wirkungsweisen gibt es fur die Mischanteile:

Wirkung Parameter im Mischermenii
symmetrisch | ====lJeg
asymmetrisch | Wegt Ledy

* einseitig ———= =g

- einseitig

mit Mitte FPktl Pkt2

Mdogliche Zusatz-Optionen sind:

Symbol | Wirkung Bedeutung

Alle 14 verfugbaren freien Mischer werden aufgelistet:

EMixer definieren

Mischernamen mit maximal 8 Zeichen werden beim
Definieren des Mischers festgelegt.

beliebig verandert werden.

Unser Standard fur Mischernamen:

Grol3buchstaben mit nachgestelltem ,+“ zeigen an,
dass zu einer Grundfunktion (z.B. Hohe) weitere An-
teile hinzugemischt werden.

Hinweise:

e Die Mischerdefinitionen sind ,,global“. Anderun-
gen in der Mischerdefinition wirken auf alle Model-
le, in denen der Mischer verwendet wird.

¢ Pro Modell(-speicher) kénnen bis zu 5 freie Mi-
scher verwendet werden.

e Die freien Mischer sind nur fir Flachenmodelle
verfugbar.

Automatischer Richtungswechsel

£ | ZRichtungen | 4o Anteils von Servo zu Servo
mit Offset Verschiebt die Mitte des Anteils
.... mit Totgang Anteil wirkt erst, wenn der Geber

den Totgang iberwunden hat

Nicht alle Kombinationen aus Wirkung und Zusatz-
Optionen sind sinnvoll. Die verfigbaren Kombinatio-
nen sind in der nachfolgenden Tabelle gelistet.

Beim Durchblattern der Wirkungsweise wahrend der
Mischerdefinition finden Sie die Symbole in dieser
Reihenfolge:

Symbol | Wirkung Bedeutung Abb.

symmetrisch,
2 Richtungen ®

symmetrisch, @

2 Richtungen Verschiebt die Mitte
mit Offset des/der Servos

symmetrisch um den Offset £
mit Offset

symmetrisch, @
2 Richtungen Anteil wirkt erst, wenn der Geber
mit Totgang den Totgang Tixt.. (iberwunden

symmetrisch hat
mit Totgang

symmetrisch

- asymmetrisch

® DO

asymmetrisch,
2 Richtungen
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N~ Ruhelage des Gebers ®
¥ einseitig in einer Endstellung
einseitig Verschiebt die Endlage ®
e} mit Offset des/derServos__ _
um den Offset LiF
o Anteil wirkt erst, wenn der Geber @
I einseitig den Totaana Tert... lberwund
mit Totgang en Totgang Tt (iberwunden
hat
T einseitig Fi:t.1 ist die GroRe des Anteils
: mit Mitte bei Mittelstellung des Gebers
@ Servoweg Der Parameter
100% 4
! legt von der
Gebermitte aus-
N S o b e ggheqd die Wege
(C100% fir beide Dreh-
‘\ » Geber- .
““ 100% weg richtungen des
Servos fest.
Der Anteil wech-
2100%v selt die Drehrich-
: - tung von Servo
Der Ruderausschlag ist symmetrisch, 2, Servo.

d.h. nach beiden Seiten gleich grof3.

Beispiel: Querrruder
Unterschiedliche Ausschlage nach oben und unten
werden Uber die Differenzierung eingestellt.

Servowe §
@ oo 9 Der

verschiebt die
Mittelstellung
der/des Servos.
Die Wege fir
beide Drehrich-
tungen sind
gleich groR
(wie in @).

Wege

( {-7 --I:-I.-F-.F:é--- » Geber-

-100% 100% weg

-100%?

Tot.. (Totgang)
legt fest, wie
weit der Geber
bewegt werden
Gaber muss, bevor die
“ Tat. 100% weg \s/\éltrzktung €in
Servowege fiir
beide Richtun-
gen sind gleich
Beispiel: 6-Klappen-Fliigel groB.
Kleine Ruderausschlage bewegen nur die Winglets.
Erst wenn der Totgang Uberwunden ist, laufen auch
die Querruder mit.

Servoweg
100% 4

Wege

-100%v

Servoweg .
@ 100% Der iz kann
fir jede Dreh-

et richtung
“1og% Geber- des/der Servos
Weds { / 100% weg unterschiedlich
eingestellt
werden.

-100%Y

Beispiel: Hohenruderausgleich fur Wélbklappen
Fur positive und negative Verwdlbung kénnen unter-
schiedliche Werte eingestellt werden.

Servoweg
100%

Von der Ruhe-
lage des Ge-
bers ausge-
Wea hend wird das
Servo nurin
eine Richtung
bewegt.

-100%
s, » Geber-
100% weg

-100%

Beispiel: Hohenruderausgleich fur Spoiler

@ Servoweg legt den
Startpunkt
7 (= Ruhelage
Offs =0% 7.~ = des Servos),
el i - Geber- ! den Ziel-
EIFF;{ el 100% weg punkt des
, 7 Offs =-50% Servos fiir die
Geberendlage
2100%: fest.

ODer Gesamtweg des Servos ist die Summe aus
&3 und

Beispiel: Querruder als Landehilfe

Zum ,Hochstellen“ der Querruder ist in der Regel ein
moglichst groRBer Ruderausschlag nach oben er-
winscht. Der Servoweg hach unten ist klein, d.h. der
Arbeitsbereich des Servos um die Ruderneutralstel-
lung herum ist unterschiedlich. Um Wegreduzierungen

bzw.

zu vermeiden, wird mit Offset gearbeitet.
S

bestim-

Ptz men die

Pktl Servopositione
0% » Geber- | n fir die Mittel-
100% weg stellung und
die Endlage
des Gebers.

-100%Y

Beispiel:
Nicht lineare Gaskompensation

durch das Hohenruder

Von Leerlauf bis Halbgas muss weniger kompensiert
(nachgedriickt) werden (Fii.1), als im Bereich von
Halb- bis Vollgas (Fi1t.Z).

63



ROYAL SX

14.2.3. Mischanteile schaltbar machen

Um Mischanteile mit einem Schalter aktivieren oder
ausschalten zu konnen, werden Mischer-Schalter
verwendet. Bei geschickter Kombination mit den
Schaltern fiur die Flugphasen koénnen Mischanteile
auch in einzelnen Flugphasen aus- oder eingeschaltet
werden.

Um einen Mischerschalter einzusetzen sind zwei
Schritte erforderlich:

. Bedlenelement zuordnen

. Mlschantell an elnen Schalter ~hangen*
(Meni:; =i, =l ., gewlinschter
Mischer, gewunschter Anteil).

Bedienelement fiir Mischer-Schalter zuordnen:

Als Bedienelement fir die 3 Mischerschalter konnen
alle mechanischen Schalter G bis P oder die Geber-
Schalter von Gas/Spoiler/Pitch-Knuppel, Schieber E
oder F zugeordnet werden.

Mischanteil an Mischer-Schalter ,hangen*:
Belm Definieren von Mischern im Mena :
c=t, konnen die Schalter direkt oder umgepolt (inver-
tiert) ausgewahlt werden.

Folgende Mdglichkeiten kdnnen in der Spalte
Schalter gewahlt werden:

Zug eorqnete Der Mischanteil ist ...
Funktion
EIN ... immer eingeschaltet
Ml

... nur eingeschaltet,

M2 wenn der Schalter in seiner EIN-Position

Mol steht (bei 3-stufigen Schaltern AUS/AUS/EIN)

AUS ... Iimmer ausgeschaltet

M1 ... nur eingeschaltet,
Mx2H wenn der Schalter in seiner AUS-Position

M steht (bei 3-stufigen Schaltern EIN/EIN/AUS)

Sonderfall 3-stufige Schalter
Im Menl i~ kbnnen Sie
far Miz-1, -2 oder -3 auch Schalter mit 3 Stellungen
zuordnen. In der Mittelstellung ergeben sich folgende
Schaltfunktionen:

Mittelstellung entspricht AUS
(Wirkung EIN/AUS/AUS).

Mittelstellung entspricht EIN
(Wirkung AUS/EIN/EIN).

14.3. Meni Zuordnuing

Wenn Sie mit der Taste ™ das Hauptmeni -
gedffnet und dann Zucwciiid gewahlt und aktiviert
haben, erscheint dieses Mend.

Beispiel:

L

4.3.1.
4.3.2.

PR Ooo

w22 2 X

a. Mode wahlen

1 bis # ist moglich.

Die Doppelpfeile stehen fiir + Seite bzw. # Hohe
und zeigen, mit welchem Knippel die jeweilige
Funktion gesteuert wird:

Mode Wirkung

Hoéhe und Seite auf linkem Kniippel bzw.
Nick und Gier auf linkem Kniippel

Seite links, Hohe rechts bzw.
Gier links, Nick rechts

Hohe links, Seite rechts bzw.
Nick links, Gier rechts

Hohe und Seite auf rechtem Knlippel bzw.
Nick und Gier auf rechtem Knippel

o

Die Zuordnung fur Quer ergibt sich automa-
tisch. Die noch freie Knuppelachse wird in der Re-
gel fur Gas oder Spoiler zugeordnet (= 14.3.1.).

>

Die Zuordnung fur Roll ergibt sich automa-
tisch. Die noch freie Knuppelachse ist immer Pitch
und steuert Uber die Gaskurve gleichzeitig das
Gas.

b. Zuardnung

1 bis i ist maglich.

Hier wahlen S|e aus, mit welcher der 5 Zuordnun-
gen fur Geber und Schalter das Modell betneben
werden soll. 3 Listen flr kLT
sind vordefiniert.

Hinweis: Die Zuordnungslisten sind ,global“. Ande-
rungen wirken sich auf alle Modelle aus, die mit
der betreffenden Liste arbeiten.

c. Mame der Zuordnung
Hier wird ein ,sprechender*, bis zu 8 Zeichen lan-
ger Name flr die Listen eingetragen.

14.3.1. Untermenl Zuotdnen. Geber

Wenn Sie das Unterment anwahlen und 6ffnen, fin-
den Sie alle verfiigbaren Geberfunktionen und kénnen
festlegen, mit welchen Bedienelementen sie gesteuert
werden sollen.

Liste mit allen verfiigbaren Gebern und Vorbelegung
fur die Listen (= 22.1.).
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2- oder 3-stufiger Schalter bzw. Taster als Geber:
Alle Schalter der ROYAL SX kdnnen auch als Geber
zugeordnet werden. Der Geber ist dann nicht propor-
tional steuerbar sondern nur mit 2 bzw. 3 Stellungen.

Beispiele:
2-stufige Schalter
Fahrwerk, (Schlepp-)Kupplung

3-stufige Schalter
Elektro-Antrieb mit AUS - Halbgas - Vollgas,
Flaps in Neutral-, Start- oder Landestellung

Wenn der Geber, den Sie mit einem Schalter bedie-
nen, keine Einstelloptionen hat (z.B. Gsmizck), lassen
sich Anpassungen im Menu = vor-
nehmen (Endpunkte bzw. Mitte oder Zwischenpunkte
einstellen).

(Y] Ruhelage beachten!

Bei Gebern, die von der Ruhelage aus nur in eine
Richtung arbeiten (Gas, Spoiler, Fahrwerk), muss
beim Zuordnen auch die Ruhelage korrekt eingestellt
werden. Das ist fir Zumischungen wichtig, da in der
Ruhelage ,nichts“ zugemischt werden soll. In der Ar-
beitslage (Vollgas, Spoiler/Fahrwerk ausgefahren) soll
der eingestellte Weganteil zugemischt werden.

So andern Sie die Ruhelage:
a. Gewinschten Geber anwahlen

b. Mit ENTER offnen.
Warnmeldung mit ENTER bestatlgen

i

c. Bedienelement in die gewunschte Ruhelage brin-
gen, der Pfeil muss in die Richtung der gewlinsch-
ten Ruhelage zeigen:

e. Kontrollieren:
Das Sternchen signalisiert, dass sich das Bedien-
element in der zuvor festgelegten Ruhelage befin-
det.

14.3.2. Untermeni 2uotdnen. Schalter

Wenn Sie das Untermenii anwahlen und 6ffnen, fin-
den Sie alle verfigbaren Schalterfunktionen und koén-
nen festlegen, mit welchen Bedienelementen sie ge-
steuert werden sollen.

Liste mit allen verfligbaren Schaltern und
Vorbelegung fur die Listen (= 22.1.).

Letzter Menlpunkt der Liste ist Extra-Switch
(= 14.3.3.).

(Proportional-)Geber als Schalter:
Die Proportionalgeber der ROYAL SX:
I= Knuppel (Gas, Spoiler, Pitch)
linker Schieberegler
rechter Schieberegler

lassen sich als 2-stufige Schalter verwenden.

Beispiele:
einschalten m|t Gas
(z.B. ab ¥4 -Gas)
Gluihkerze einschalten im Leerlauf
(z.B. unter 15% Gas)
Flugphase wechseln bei ausgefahrenem Spoiler
(Landung)

Der Umschaltpunkt wird im Meni *unter

& eingestellt.

9 Position fur EIN beachten!

Bei Schaltern lasst sich die Position fiir EIN in diesem
Menu festlegen. Das dient zum Anpassen der Schal-
terstellungen an lhre Wiinsche oder Gewohnheiten.
So andern Sie die Position fir EIN:

a. Gewinschten Schalter anwahlen:

Beispiel Combi-Switch ist EIN, wenn Schalter N
hinten (Richtung Tastatur) steht. Der Pfeil .~ zeigt
an, dass Schalter N auf der linken Seite des Sen-
ders zu finden ist.

b. Mit ENTER o6ffnen.
Warnmeldung mit ENTER bestatigen:

c. Schalter in die gewlinschte Position fur EIN brin-
gen. Der Pfeil muss in die Richtung der Position ftir

e. Kontrollieren:
Das Sternchen signalisiert, dass sich der Schalter
in der EIN-Position befindet.

14.3.3. Sonderfall &
Als Extra-Switch (Zusatzschalter) wird der Schalter
bezeichnet, der an die Klemmleiste (Klemmen ABC)
auf der Hauptplatine angeschlossen ist. Das wird in
der Regel ein 2- oder 3-stufiger Knlippelschalter sein.
Einbau und Funktion sind in Abschnitt (= 20.5.3.) be-
schrieben.

Damit der & 4. verwendet werden kann, muss
dem ,physikalischen“ Eingang auf der Hauptplatine
eine ,logische® Funktion zugeordnet werden.

o Zuordnung Extra Sw. gilt immer!

In den 5 Zuordnungslisten erscheint hier immer die-
selbe Zuordnung. Die gewahlte ,logische® Zuordnung
kann in den 5 Zuordnungslisten jedoch fir unter-
schiedliche Geber- oder Schalterfunktionen eingesetzt
werden.

Extra Sw. —» [0

0 Wichtig: Die Zuordnung muss

mit dem 3D-Digi-Einsteller gewahlt werden!
Quick-Select (Auswahl durch Betétigen) ist in diesem
Menupunkt nicht mdglich.
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Fur die Zuordnung gibt es 4 Mdglichkeiten:
e B¥ der Anschluss ABC wird nicht verwendet
e IE oder
beim Zuordnen als &
. @ beim Zuordnen als
(unsere Empfehlung)

Wenn Sie sich fur ¥z entscheiden, wird in den Zu-
ordnungslisten sofort sichtbar, dass der Kniippelschal-
ter gemeint ist.

oder [ eintragen
eintragen

14.4. Ment Schulung

Der sogenannte Lehrer/Schuler-Betrieb ist die sicher-
ste Art des Einstiegs in den Modellsport. Zwei Sender
werden miteinander Uber ein spezielles Kabel verbun-
den. Ein erfahrener Modellsportler hat die Kontrolle
Uber das Modell und kann bei Betéatigung der Leh-
rer/Schiler-Taste ("TEACHER-Taste") zuerst einzel-
ne, spater, wenn der "Schiler" bereits Uber ausrei-
chend Ubung verfiigt, alle Hauptsteuerfunktionen an
den Schuler Ubergeben. Werden einzelne Steuerfunk-
tionen Ubergeben, behélt der Lehrer die Kontrolle tGber
die restlichen Steuerfunktionen. L&sst er die
TEACHER-Taste los, hat der Lehrer z.B. in einer Ge-
fahrensituation sofort wieder die gesamte Kontrolle
Uber das Modell. Nur der Lehrer-Sender strahlt HF ab,
versorgt den Schiler-Sender mit Strom und Uber-
nimmt die gesamte Datenverarbeitung. D.h. der Schu-
ler-Sender muss je nach Typ nur in den Schiler-
Modus gebracht werden. Weitere Einstellungen und
Programmierungen sind nicht erforderlich. Der Lehrer-
Sender bendtigt vom Schiler-Sender nur die reinen
Knuppelsignale.

Die ROYAL SX kann sowohl Lehrer- als auch Schi-
ler-Sender sein.

Als Lehrer-Sender kann die ROYAL SX bis zu 5
Funktionen vom Schiler steuern lassen.

Bei Flachenmodellen sind dies:
Quer, Hohe, Seite, Gas, Spoiler.

Bei Hubschraubermodellen:
Roll, Nick, Gier, Pitch.

Als Schiuler-Sender gibt sie ebenso die 0.g. Funktio-
nen aus, die dann vom Lehrersender aufgenommen
werden kdnnen. Wenn sich die ROYAL SX im Schi-
ler-Mode befindet, werden Trimmungen, Mischer- und
alle Geber- sowie Servo-Einstellungen abgeschaltet.

14.4.1. Die ROYAL SX als Lehrer-Sender

a. Verbinden Sie Lehrer- und Schiler-Sender jeweils
Uber die Multifunktionsbuchse mit dem Lehrer/
Schiiler-Kabel # 8 5121. Achten Sie auf korrekten
Anschluss. Die Schiler-Seite des Kabels ist mit
"Schiler" gekennzeichnet, die Lehrer-Seite mit
"Lehrer".

Als Schiler-Sender kdnnen verwendet werden:
ROYAL SX, ROYALevo7/9/12, Cockpit MM, Cock-
pit SX, Commander mc, EUROPA mc,

PiCOline, PROFI mc 3010/3030/4000.

Viele altere MULTIPLEX-Sender sind ebenfalls als
Schuler-Sender geeignet. Wenn |hr Schiler-
Sender oben nicht aufgefihrt ist, fragen Sie bitte
bei unserem Kundendienst nach.

b. Schalten Sie nun den Lehrer-Sender (ROYAL SX)
ein. Der Schiiler-Sender wird automatisch auch
eingeschaltet und vom Lehrer-Sender mit Strom
versorgt.

Wichtig: Der EIN/AUS-Schalter am Schiiler-
Sender bleibt in der Stellung AUS!

c. Wechseln Sie in das Untermenl

Wahlen Sie & an und bestétigen Sie mit ENTER.
Drehen Sie an einem der 3D-Digi-Einsteller, bis
Sie folgende Anzeige sehen:

"’\75 huluna 4 Schulung

Meni &
bei Flachenmodellen

bei Hubschraubermodellen

Die Anzeige " 1" bedeutet, dass der Taster auf der
linken Seite () des Senders der zur Umschaltung
erforderliche Lehrer/Schilerschalter ist. Wenn Sie
diesen Taster betatigen, erscheint ein Stern, der
signalisiert, dass der Schuler steuern kann.

d. Wéhlen Sie'

i, wenn der Schiler-Sender Signa-
le im MULTIPLEX Format ausgibt
(Neutralimpuls = 1,6 ms):

£z.B. ROYALevo7/9/12 mit "SchulM", Cockpit MM
mit Servoformateinstellungen auf "M", Cockpit SX
mit ,.SCHULM®, Commander mc, EUROPA mc,
PiCOline, PROFI mc 3010/3030/4000.

i, wenn der Schuler-Sender Signa-
le im UNIVERSAL Format ausgibt=
(Neutralimpuls = 1,5 ms):

z.B. PiCO-line, ROYALevo-Sender mit "SchulU",
COCKPIT MM mit Servoformateinstellungen auf
"U" (UNI), Cockpit SX mit ,SCHULU".

e. Wahlen Sie die Funktion aus, die der Schiiler
steuern soll und driicken Sie die ENTER-Taste
oder einen der 3D-Digi-Einsteller = Der Cursor
steht nun auf dem Eingabefeld der Kanalzuord-
nung.
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f. Bewegen Sie auf dem Schiler-Sender den Geber,
mit dem die gewdahlte Steuerfunktion gesteuert
werden soll (Quick-Select). Die entsprechende
Kanalnummer wird angezeigt (z.B. " 1" fur Quer).

Prufen Sie, ob die Bewegungsrlchtung der Ruder
stimmt. Wenn nicht, kénnen Sie mit der Taste
REV/CLR die Richtung umkehren (+ oder ).

Hinweis: Quick-Select ist nur méglich, wenn die
ROYAL SX als Lehrer-Sender mit HF-Abstrahlung
eingeschaltet wird.

g. Driucken der ENTER-Taste oder eines 3D-Digi-
Einstellers schlief3t die Zuordnung ab.
Testen Sie die korrekte Funktion, indem Sie die
TEACHER-Taste gedriickt halten. Der Schuler be-
tatigt nun die gerade zugeordnete Steuerfunktion.
Kontrollieren Sie die korrekte Steuerrichtung am
Modell!

h. Wiederholen Sie Schritte e. bis g., bis alle Steuer-
funktionen, die an den Schuler Gibergeben werden
sollen, zugeordnet sind. Dann kénnen Sie zuriick
in die Statusanzeige gehen und mit der Schulung
beginnen.

@ Vorsicht beim Zuordnen der Steuerfunktion Gas
bzw. Pit.ch. Der Antrieb kann beim Zuordnen
ungewollt anlaufen! Verletzungsgefahr!

Stellen Sie sicher, dass niemand durch einen
hochdrehenden Motor oder anlaufenden Elektro-
antrieb gefahrdet wird und das Modell keinen
sonstigen Schaden anrichten kann. Die Zuordnung
sollte aus Sicherheitsgrinden bei stehendem An-
trieb bzw. bei abgetrenntem E-Motor erfolgen. Die
korrekte Funktion kann auch bei ausgeschaltetem
Modell anhand des Servo-Monitors getestet wer-
den (= 17.3.).

Das Ldschen einer Zuordnung erfolgt, indem Sie die
entsprechende Steuerfunktion anwéhlen und mrt den
(~ / +)-Tasten oder einem Digi-Einsteller +
len.

Wenn der Sender im Mode | Ll bzw. Lt
ausgeschaltet wird, geht der Sender nach dem Ern-
schalten automatisch in das Meni =t =
und erinnert Sie, dass der Sender in dieser Betriebs-
art arbeitet.

14.4.2. Die ROYAL SX als Schuler-Sender
Wichtig: Wenn die ROYAL SX als Schuler-Sender
arbeitet, sind die Trimmungen wirkungslos (der Lehrer
trimmit).

Als Lehrer-Sender kdnnen verwendet werden:
ROYAL SX, ROYALevo7/9/12, Cockpit SX, Com-
mander mc, PROFI mc 3010/3030/4000.

Einige altere MULTIPLEX-Sender sind ebenfalls als
Lehrersender geeignet. Wenn Ihr Lehrersender oben
nicht aufgefuhrt ist, fragen Sie bitte bei unserem Kun-
dendienst nach.

a. Verbinden Sie den Schiiler-Sender tber die Multi-
funktionsbuchse mit dem Lehrer/Schiiler-Kabel
# 8 5121 mit dem Lehrer-Sender. Achten Sie auf
korrekten Anschluss:

Die Schiler-Seite des Kabels ist mit ,Schiiler" ge-
kennzeichnet, die Lehrer-Seite mit ,Lehrer".

b. Schalten Sie nun den Lehrer-Sender ein.
Der Schuler-Sender wird automatisch auch einge-
schaltet und vom Lehrer-Sender versorgt

c. Wechseln Sie in das Untermeni *
d. Wahlen Sie:

., wenn der Lehrer-Sender Signale
im MULTIPLEX-Format erwartet

(Neutralimpuls = 1,6 ms):

z.B. ROYALevo07/9/12 mit "LehrerM", Commander
mc, PROFI mc 3010/3030/4000.

. LI, wenn der Lehrer-Sender Signale
im UNIVERSAL Format erwartet

(Neutralimpuls = 1,5 ms):

z.B. ROYALev07/9/12 mit "LehrerU”

Es erscheint folgende Anzeige:

Skl U

Hinweis:

Wenn Sie nach dem Lehrer/Schiiler- Betrieb lhre
ROYAL SX ausschalten, ohne den Parameter =
- zU stellen, geht der Sender beim
nachsten Ernschalten aus Srcherhertsgrunden direkt in
das Menii ]

Vor jedem Start im Lehrer/Schiler-Modus noch

einmal kontrollieren:

e Stehen alle Steuerfunktlonen die der Schuler nicht
steuern darf, auf

e |Ist die Zuordnung der Steuerfunktionen eindeutig?
Kein Servo-Kanal des Schiilers darf zweimal zu-
geordnet sein!

¢ Sind alle Drehrichtungen der Steuerfunktionen
richtig? Prufen Sie dies immer vor dem Start am
Modell.

Hinweis:

Wenn die Kabel-Verbindung wéahrend des Betriebs

getrennt wird, fallen automatisch alle Steuerfunktionen

auf den Lehrer-Sender zuriick.
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14.5. Menu Benut.zer

Folgende Kombinationen sind verfiigbar:

14.5.1. Parameter PIN (Zugangscode)

Mit der Fit (Personal Identification Number) kénnen
Sie die Emstellungen und Werte in lhrem Sender
schutzen. Wenn die FIM aktiviert ist, kdnnen Einstel-
lungen und Werte zwar angesehen, aber nicht verén-
dert werden.

Mit dieser i sind die Einstellungen und Werte im
Sender nicht gegen Veranderungen geschitzt.

H = = (vier Ziffern)

Wenn Sie eine 1 eingegeben haben, wirkt die Sper-
re beim nachsten Einschalten des Senders. Sie kon-
nen in allen Menus blattern. Sobald Sie etwas veran-
dern wollen, erscheint die Meldung:

% Benulzer
Fuit

abe sespertt !
F-ichiiae

yaehar i

Wenn Sie dieser Aufforderung gefolgt sind, wird die
Sperre aufgehoben und erst beim nachsten Einschal-
ten des Senders wieder aktiviert.

(2 Wenn Sie die PIH vergessen haben:

Mit dem Programm ROYAL SX-DataManager (kosten-
loser Download aus dem Internet) und dem PC-
Interfacekabel #8 5148 (USB) oder # 8 5156 (seriell)
konnen Sie die Fii au zuriicksetzen und damit
unwirksam machen.

14.5.2. Parameter SFrache
In der ROYAL SX gibt es zwei Sprachsatze fur die
D|splay -Texte. Ab Werk ist als Haupt-Sprache LriE-
L1z installiert und als aktive Sprache ausgewanhlt.

Die zweite Sprache ist ab Werk |

Im Menu ™, L
dem Parameter | = (bzw. !
diesen beiden Sprachen wéhlen.

) kénnen Sie mit
ki) zwischen

Im Internet finden Sie auf unserer Homepage
http://www.multiplex-rc.de unter DOWNLOADS, SOFT-
WARE den DataManager fir die ROYAL SX. Mit die-
sem PC-Programm kdnnen Sie auf Wunsch andere
Sprachen in Ihrem Sender installieren.

Kennung | Hauptsprache | Zweite Sprache

Deutsch

Franzosisch

Englisch -
Spanisch

Italienisch

Welches Sprachpaar in lhrem Sender installiert ist,
finden Sie in der Statusanzeige 4:

Abb. 14.5.2.1.: Statusanzeige 4 mit Displaysprachen

14.5.3. Parameter Hame

In diesem Feld steht bei neuen Sendern
Sie kdnnen lhren eigenen Namen mit bis zu 16 Ze|-
chen hier eingeben. Der Name erschelnt in der Sta-
tusanzeige 1 (Beispiel:

gk

Sx 16

FIULTIF'LEK —:‘—

H
£|| L|I|-1I-: i
I

i 3 P [} T L

| — —

Abb. 14.5.3.1.: Statusanzeige 1 mit Besitzername
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15. Hauptmeni Y Geber

15.1. Menu Geber

Das Hauptmend wird mit dieser Taste geoffnet:

1
(—

Als Geber werden alle Bedienelemente des Senders
bezeichnet, die einer Steuerfunktion zugeordnet sind.
Das konnen Knuppel, Schieberegler oder Schalter
sein.

Das Menu ist dynamisch, d.h.:
e Fir Flachenmodell und Hubschrauber
ist der Menuinhalt unterschiedlich.
e Nur Geber, die direkt fir Servos oder in Mischern
eingesetzt sind, werden angezeigt.
e Geber, die keine einstellbaren Parameter haben,
werden nicht angezeigt
(: P ] ot 3 h
Fir ein einfaches Flachen- bzw. Hubschraubermodell
sieht das Hauptmeni Geber folgendermalRen aus:

Beispiel Flachenmodell:

1 Gebet

Beispiel Hubschraubermodell:
1 Geber

Geber

Parameter oreinstellung

T im Aktuelle Trimmung (nur Anzeige)

Schrittweite der Trimmung

Dual-Rate,

Geberweg-Einstellung
Flugphasenspezifisch

&

Motor-NOT-AUS-Schalter,
(nur Anzeige mit Status # = aktiv)

Aktuelle Trimmung
(nur Anzeige)

Schrittweite der Trimmung
y MR .oy
Wirkungsweise der Gas-Trimmung
von Leerlauf bis Halbgas
von Leerlauf bis Vollgas

Expo

Verzdgerung, nur beim Gas geben
bis £ Ex

Slow-Funktion
IEER b ¢

asenspezifisch

Flugph

Slow-Funktion
bis &

Keine Einstellungen auf der Geber-Seite!
Anpassen ist nur maglich im Mend

Drehrichtung
Mitte
Endlagen
Kurvenpunkte

(> 15.3)
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_ <
15.2. Menu Geber

15.3. Menu I SchaltpPunkte

Geber

Parameter oreinstellung

Aktuelle Trimmung (nur Anzeige)

Schrittweite der Trimmung

Geberweg-Einstellung
Flugphasenspezifisch

In diesem Menu werden flr
e den Knuppel

Knuppel) und fur
¢ die beiden Schieberegler E und F
die Schaltschwellen eingestellt.
Wenn von diesen drei Bedienelementen ein Schalt-

vorgang abgeleitet wird, lasst sich mit dem Schalt-
punkt einstellen, wann das Schalten erfolgen soll:

Geber Parameter oreinstellung

FIugphasensEezifisch

F1 bis F& 5-Punkt-Kurve, flugphasenspezifisch
' h. SCHHEBEH

-4
SEE b T

ARG

L1
[T U T
B
[

F
F
P
F

DRI S
[ T g P

]

PP

B,

4+ T Leerlauf, Ruhelage des Gebers,
nur Anzeige,
wird beim Zuordnen festgelegt:
4 hinten, ¥ vorne

-
i

- Aktueller Schaltzustand:
- AUS, # EIN

Schaltpunkt

Mir. Leerlauf flir Gas (bei Verbrenner)

Fur Elektro
5-Punkt-Kurve, flugphasenspezifisch

F1 bis F5

Gaskurve ein-/ausschalten
Gaskurve nutzen

= nur ein Festwert fiir E-Helis
mit geregelter Drehzahl
(Governor-Modus)

Slowfunktion fiir Gaslimiter

bis . Kz

¥ Gias. SCHHEBEH
Fit. 2@y ]
Fi 1 H—
B2 g o
FI o7

B

w‘:’:'FF : i o

Weitere /

Menupunkte

Slow-Funktion
bis
Flugphasenspezifisch

Slow-Funktion
bis &

Keine Einstellungen auf der Geber-Seite!
Anpassen ist nur maglich im Mend

Drehrichtung
Mitte
Endlagen
Kurvenpunkte

(> 15.3)

Beispiel Timer bei ¥-Gas einschalten:
Da sich der Bereich von —1E& bis
muss fur ¥a-Gas der Schaltpunkt auf -
werden.

. erstreckt,
+ eingestellt

8 TIPP fur Gas/Spoiler als Schalter:

Die untenstehende Skizze verdeutlicht den Zusam-
menhang zwischen Geberstellung und Schaltschwel-
le. Wenn die Motorlaufzeit z.B. bei ¥%-Gas gestartet
werden soll, muss als Schwelle fir den zugehérigen

Geber eingestellt werden.
Geberstellung  Schaltpunkt
100% (max) +100%
(¥4)
50% (%) 0%
)
0% (OFF) -100%
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15.4. Displayaufbau der Gebermenis

Als Beispiel wird hier das Display fir den Geber G
mit allen verfligbaren Einstellparametern gezeigt. Je
nach Geber und entsprechend verfligharen Parame-
tern kann die Darstellung auch anders aussehen:

Das Display ist in 3 Bereiche aufgeteilt:

1. Bezeichnung des Gebers und aktive Flugphase
Oben steht die Bezeichnung des Gebers (im Bsp.

). Daneben steht der Name der aktivierten

Flugphase (im Bsp. Flugphase ).

2. Liste der Parameter
Links sehen Sie alle Parameter des gewahlten
Steuergebers mit Einstellwerten, Ubersichtlich auf-
gelistet.

3. Grafik
Im Diagramm rechts wird die Wirkung aller Einstel-
lungen grafisch dargestellt. Die Darstellung als
Kurve zeigt Veranderungen der Einstellung sofort
an und macht das Verhalten des Gebers deutlich
Die gepunktete, vertikaler Linie zeigt die momen-
tane Position des Steuergebers.

Neben den Parametern finden Sie noch zwei weitere
Hinweise:

Der kleine, hochgestellte Strich hinter der Parameter-
bezeichnung zeigt an, dass dieser Wert auf einen der
3D-Digi-Einsteller aufgeschaltet werden kann und sich
dann im Flug einstellen lasst (= 20.1.):

Die kleine Ziffer (i bis #4) nach dem Parameternamen
zeigt an, dass dieser Wert fur jede Flugphase unter-
schiedlich sein kann (= 19.4.):

g

Einige Parameter sind sowohl auf die 3D-Digi-
Einsteller schaltbar als auch in jeder Flugphase ge-
trennt einstellbar. In diesem Fall erscheinen beide
Symbole:

15.4.1. Parameter Trim (Trimmung)

fur Geber:

fir Geber: ! :

2O Nur Anzeige

E——“ Flr jede Flugphase ein Trimm-Wert

Die Positionsanzeige der Digital-Trimmung erfolgt in
grafisch in Balkenform in den Statusanzeigen 1 - 3.
Der Parameter Tiir zeigt die Trimmeinstellung des
Gebers in der jeweiligen Flugphase zusatzlich als -
Wert.

15.4.2. Parameter Step (Tr|mm Schrittweite)
. fur Geber: ! A
&S fiir Geber:

. (= normal) / &
Die digitale Trimmung der ROYAL SX hat einen
Trimmbereich von + 20 Schritten. Mit =t kann die
Trimmveranderung in % pro Trimmschritt festgelegt
werden. Es ergibt SICh damit belsplelswelse eln max.
Tnmmberelch von +1ii bei &t wund 5

Einstellbereich = fein) /

9 Hinweis:

Wird die Schrittweite verandert, ergibt sich bei ei-
nem vertrimmten Geber automatisch eine Veran-
derung der Trimmung (Trimmeinstellung). Die
Trimmung muss dann entsprechend nachjustiert
werden.

In der Regel hat sich eine Schrittweite von 1.%% be-
wahrt. Bei sehr schnellen Modellen mit praziser
Ruderanlenkung oder Modellen mit sehr grof3en Ru-
derausschlagen (z.B. FunFlyern) konnen 1.%5%
Tnmmschrlttwelte zu viel sein. In diesem Fall kann
mher auf B.5% eingestellt und damit sehr fein ge-
trlmmt Werden

15.4.3. Parameter Mode (Gastrlmmung)

Mit der Trimmung des Gebers &izs kann bei Modellen
mit Verbrennungsmotor die Hohe des Leerlaufs jeder-
zelt emgestellt und angepasst werden. Der Parameter
Mool entscheidet hierbei tber die Wirkungsweise der
Gastnmmung

M Ik Die Trimmung des Gebers
von Leerlauf bis Halbgas.

i l.. Die Trimmung des Gebers !
von Leerlauf bis Vollgas.

wirkt nur

wirkt
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15.4.4. Parameter I/F (Dual-Rate)
fir Geber:
fir Geber:

bis
Kann auf 3D-Digi-Einsteller gelegt werden
(= 20.1)

Mit Dual-Rate kann die Steuerempfindlichkeit eines
Gebers verandert werden. Wenn der Parameter Dual-
Rate fir eine Steuerfunktion (z.B. ) auf - ein-
gestellt ist, kdnnen Sie mit dem fir Dual-Rate zu-
geordneten Schalter die Ruderausschlage am Modell
auf die Halfte reduzieren, um damit feinfihliger zu
steuern. Die Geberkurve im Diagramm verandert sich
entsprechend, wenn Sie den fiir Dual-Rate zugeord-
neten Schalter betatigen:

Einstellbereich

15.4.5. Parameter Wed
fir Geber:
flir Geber:

Kann auf 3D-Digi-Einsteller gelegt werden
(= 20.1)

g Fiir jede Flugphase ein Wert

Einstellbereich

Der Parameter ii=3 bietet die gleiche Mdglichkeit wie
Dual-Rate: die Steuerempfindlichkeit eines Gebers
kann beelnflusst (reduziert) werden. Der Unterschied
bei k&3 liegt darin, dass die Beeinflussung flugpha-
senabhanglg erfolgt. D.h. Sie kdnnen in jeder Flug-
phase einen separaten Wert einstellen Z.B. in der
Flugphase

keit, in der Flugphase
Steuern:

Hinweis:

Es kann immer nur der Einstellwert der aktivierten
Flugphase angezeigt werden. Bei Anderungen der
Werte anderer Flugphasen darauf achten, dass erst
die gewiinschte Flugphase aktiviert wird, bevor Ver-
anderungen vorgenommen werden!

15.4.6. Parameter ExFio

fir Geber:
fir Geber. T
bis -
Einstellbereich Kann auf 3D-Digi-Einsteller gelegt werden

(= 20.1)
Fur jede Flugphase ein Wert

=2 kénnen Sie der Geberkurve einen exponen-
tiellen Verlauf geben. Bei kxF % arbeitet der Ge-
ber linear. Negative Expo- Werte bewwken dass der
Geber im Bereich der Mittelstellung kleinere Ruder-
ausschlage erzeugt, mit denen Sie feinfiihliger steu-
ern kénnen. Positive Expo-Werte bewirken, dass die
Ruderausschlage in der Nahe der Mlttelstellung gro-
Rer werden. Die Endausschlage bleiben bei Ex&:: un-
verandert. Bei Bedarf steht also der volle Weg zur
Verfligung:

b HNBHE

15.4.7. Parameter Fes.twer*te

. 0 fiir Geber:
Einstellbereich

Furjede Flugphase ein Wert

g‘—ﬂ Kann auf 3D-Digi-Einsteller gelegt werden
(= 20.1)

Mit diesem Parameter konnen Sie feste, flugphasen-
abhangige Ruderausschlage erzeugen, die vom zu-
gehdrigen Geber nlcht verandert werden kénnen.
Wenn Fs . + ist, werden die Ruder vom
Geber gesteuert
Typisches Beispiel ist die Thermik- und Speedstellung
bei einem 4-Klappen Segelflugmodell (zB F3B).
Wenn Sie z.B. die Flugphase Tt 1 aktivieren,
sollen Querruder und Wolbklappen (Flaps) in eine an-
dere, fur den Thermikflug optimierte Neutralstellung
gehen (z.B. Festwert Flap Thermlk = —3i%). Wenn in
der Flugphase M HL elngestellt
wird, ist in diesem Be|sp|el in der Flugphase
die Neutralstellung der Querruder und Wolbklappen
mit dem Geber Flap stufenlos veranderbar.

X Flar. THERMIK
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Hinweis:

Es kann immer nur der Einstell-Wert der aktivierten
Flugphase angezeigt werden. Bei Anderungen der
Werte anderer Flugphasen darauf achten, dass bevor
Verédnderungen vorgenommen werden, zuerst die
gewunschte Flugphase aktiviert wird.

15.4.8. Parameter Laufzeit.
.fur Geber: T
fur Geber:

Kanrt auf3D D|g| -Einsteller gelegt werden
(= 20.1.)

Mit dem Parameter |. 1. legen Sie die Zeit fest,
in welcher der Geber von einem Endwert zum ande-
ren lauft. Damit kdnnen Ruderbewegungen, die durch
Schalter ausgeldst werden, mit einer bestimmten Zeit
langsam ablaufen.

Beispiele'

k langsam ausfahren, damit der Vorgang
vorbrldgetreu aussieht.

= iz~ (Landeklappen) langsam bewegen, damit
das Modell beim Setzen der Landeklappen keine
ruckartigen Bewegungen macht.

15.4.9. Parameter Limit

Einstellbereich

fir Geber:
i, &= bis &

Einstellbereich Kann auf 3D-Digi-Einsteller gelegt werden
(= 20.1)

Slowfunktion flir Gaslimiter: mit dresem Parameter le-
gen Sie die Zeit fest, in welcher zi bei einem Hub-
schrauber hochlauft.

15.4.10. Parameter F'1t-:h F1 ..

. fir Geber:

. P3 (Pitch-Kurve)

fur alle Kurvenpunkte 1

Kurvenpunkte kénnen auf 3D- D|g|-
Einsteller gelegt werden (= 20.1.)

E——“ Fur jede Flugphase eine separate Kurve

Einstellbereich

Das Einstellen der Pitch-Kurve bei Hubschraubermo-
dellen erfolgt im Menu & 1. Fur jede
Flugphase kann eine separate Pltch Kurve mit 5 Kur-

bestmdgliche Anpassung der Pitch- Steuerung an die
jeweilige Flugphase zu erzielen. Als Hilfe bei der Ein-
stellung wird die aktuelle Position des Pitchknuppels
im Diagramm als vertikale, gepunktete Linie ange-
zeigt.

Beispiel: Pitch-Kurve Flugphase SCHWEBEN
.Flachere® Pitch-Kurve von Schwebepitch/Knippel-
mitte bis Pitch-Minimum/sinken soll feinfihliges Schwe-
ben und Absetzen des Modells ermdglichen:

Beispiel: Pitch-Kurve Flugphase RUHDFLLG
Lineare, symmetrische Pitch-Kurve fir gleiches Pitch-
Steuerverhalten im Steig- und Sinkflug. Insgesamt
hohere maximale Pitch-Werte, da i.d.R. eine héhere
Systemdrehzahl eingestellt wird (Gas-Kurve) und da-
mit grof3ere Steigleistungen mdglich sind:

Hinweis:

Es kann immer nur die Pitch-Kurve der aktivierten
Flugphase angezeigt werden. Bei Anderungen an ei-
ner Pitch-Kurve ist darauf zu achten, dass zuvor die
gewulnschte Flugphase aktiviert wird.

15.4.11. Parameter Gas: P1 ... PS (Gas-Kurve)
.fur Geber:

fur aIIe Kurvenpunkte
& (= Motor AUS) ...

Einstellbereich

kénnen auf 3D-
Digi-Einsteller gelegt werden (= 20.1.)
Fur jede Flugphase separate Kurve fiir

o

Das Einstellen der Gas- Kurve ber Hubschraubermo-
dellen erfolgt im Men Fir jede der
Flugphasen 1 - 3 kann eine separate Gas-Kurve mit 5
Punkten eingestellt werden, um eine bestmdgliche
Anpassung der Motorleistung an die Pitch-Kurven-
Einstellung der jeweiligen Flugphase zu erreichen.
Ziel ist es, eine konstante Systemdrehzahl tber den
gesamten Pitch-Bereich zu haben. Die Abstimmung
der Gas-Kurve kannn nur im Flug erfolgen und hangt
von vielen Parametern ab (Motorleistung, Motorein-
stellung, Leistungscharakteristik, Einstellung der
Pitch-Kurve, verwendete Rotorblatter, ...). Wird ein
Parameter gedndert, muss die Gas-Kurve in der Re-
gel neu abgestimmt werden.

Als Hilfe bei der Einstellung wird die aktuelle Position
des Pitchknlppels im Diagramm als vertikale, gepunk-
tete Linie angezeigt.
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Beispiel: Gas-Kurve Flugphase SCHWEBEH

e f e f

T

Einfache Gaskurve fur den Schwebeflug. Bei Negativ-
Pltch (— smken) W|rd am Wenlgsten Motorlelstung be-

Beispiel: Gas-Kurve Flugphase SD
Symmetrische, V-férmige Gas-Kurve fuir Gaszunahme
bei Steigfligen im Normal- und Riickenflug:

b o B B e oy
LA LLEE L FRRITLAEE

i :
1868% 77 3 4 35

Sonderfall Gas-Kurve = AUS bei Elektro-Hubschrau-
bern mit Brushless-Antrieb im Regler-Modus:
In diesem Fall ist eine Gas-Kurveneinstellung im Sen-
der nicht erforderlich. Der Motorsteller (Regler) sorgt,
wenn er im Regelmodus betrieben wird, selbst fir ei-
ne konstante Systemdrehzahl. Er bendétigt lediglich
eine feste Vorgabe der erforderlichen Systemdrehzahl
in der jeweiligen Flugphase. Im Ment &
Iasst sich Uber die Einstellung des Parameters k.Lii
| die Gas-Kurve ausschalten. Fi ... Fa haben
dann automatisch den gleichen Wert (= Festwert)
egal welcher Punkt eingestellt wird.

Gaskurve RUTOROT (ation):

Die 4. Flugphase bei Hubschraubermodellen ist die
Flugphase Autorotation (H.i1LiELT, Autorotation = Not-
landung bei Antriebsausfall). Sle hat die héchste Prio-
ritat der Flugphasen. D.h. wird der fur die Autorotation
zugeordnete Schalter betétigt, geht der Sender, un-
abhang|g von der Stellung des Flugphasenschalters
in die Flugphase I. Als Einstel-
Iung fur Liss ist bei Autorotation keine Kurve, sondern
ein Festwert vorgesehen. Dieser ermdglicht eine feste
Gasstellung (z.B. sicherer Leerlauf oder Motor AUS
bei E-Antrieben). Die Flugphase Autorotation wird in
erster Linie zum Trainieren von Autorotationslandun-
gen verwendet.

Die Punkte 1 "% lassen sich nicht separat einstel-
len. Die Veréanderung eines Wertes bewirkt eine Ver-
anderung aller Punkte. Der feste Autorotationsgaswert
wird vermindert oder erhoht:

b o o B B e B

Hinweis:

Es kann immer nur die Gas-Kurve der aktivierten
Flugphase angezeigt werden. Bei Anderungen an ei-
ner Gas-Kurve ist darauf zu achten, dass zuvor die
gewtlnschte Flugphase aktiviert wird.

15.4.12. Parameter Gas Hin. (Leerlauf, Gaslimiter)
Der Parameter [iiri. legt die Leerlaufdrehzahl des An-
triebs fest, wenn der Gaslimiter auf Minimum bzw. im
Leerlauf steht. Bei Modellen mit Verbrennungsmotor
ist dies die Drehzahl, die zum Anlassen des Motors
und fur einen sicheren Leerlauf erforderllch ist (ca.

H4%). Bei Modellen mit E-Antrieben wird &% (= Motor
AUS) eingestellt. Der Parameter wirkt unabhang|g von
den Flugphasen und kann mit der Leerlauftrimmung
(Trimmtasten fur Pitchsteuerknippel) nach Bedarf an-
gepasst werden ($).

Die horizontale, punktierte Linie im Diagramm zeigt in
allen Flugphasen die Position des Gaslimiters an. Der
Gaslimiter begrenzt (limitiert) das Gas.

8 TIPP:
Zum Einstellen des Leerlaufs (Parameter ir.) brin-
gen Sie den Gaslimiter in dle Leerlaufstellung. Die
Veranderung des Leerlaufs Hiri. ist dann direkt an
der horizontalen, punktierten Linie des Gaslimiters er-
sichtlich:

:'ﬁﬁ% SCHHEBEH

L y
LI el _’ll—“!—‘

ot ot ke ke ke

I;I;:I D P = 2

L s g
L] l'-_’l!—“r'

e § et § e ke § e |
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16. Hauptmeni EMixer

Das Hauptmena i =&+ wird mit dieser Taste geoffnet:

2
(—

Das Menu ist dynamisch, d.h.:

e Fir Flachenmodelle und Hubschrauber
ist der Meniinhalt unterschiedlich.

e Nur verwendete Mischer, die mindestens einem
Servo zugeordnet sind, werden angezeigt.

e Fir Flachenmodelle und Hubschrauber sind einige
Mischer immer vorhanden (= 16.1. und 16.2.).

9 Kreisel in Flachenmodellen:

Wenn Sie einem Servo die Funktion Kreisel zugeord—
net haben, erscheint in diesem Men( auch ¥ )

Die Beschreibung dazu finden Sie im Abschmtt
(= 16.2.2.).

16.1. Menu Mixer Flachenmodelle

Immer vorhandene Mischer:

Im Meni Fi=sr gibt es vor dem dynamischen Teil mit
den frelen Mischern immer drei Mischer, die unab-
héngig von der Servozuordnung immer vorhanden
sind:

16.1.1. Combi-5w. (Combi-Switch)

In der Zeile . +1. wird im Beispiel der verwen-
dete Schalter (= links auf dem Sender), die Richtung
fur EIN (+ = hinten) und die aktuelle Stellung (** = EIN)
angezeigt.

Emstellberelch

Schrittweite: i+

0 Flugphasenspezifisch!

16.1.2. B-Diff. (Querruderdifferenzierung)
Nur fur Flachenmodelle

Vorzeichen (+/-) kehrt Richtung um
=> Reduzierung des Querruder-Ausschlags
oben oder unten

Einstellbereich

Fur jede Flugphase separater Differenzie-

E——“ rungswert (i . ) einstellbar
Differenzierungswert (L1 4+, ) kann auf
) 3D-Digi-Einsteller gelegt werden

(> 20.1)

Differenzierung vereinfacht beschrieben:

Bei gleich groRen (symmetrischen) Ausschléagen der
Querruder nach oben und nach unten, erzeugt die
nach unten ausschlagende, kurvenaufRere Klappe
mehr Luftwiderstand als die nach oben ausschlagen-
de, kurveninnere Klappe. Dadurch entsteht ein nega-
tives Wenderollmoment, das das Modell aus der Kur-
ve drehen will. Das Modell "schiebt" durch die Kurve.

Die Querruder-Differenzierung vermindert das Entste-
hen des negativen Wenderollmoments. Durch die
Querruder-Differenzierung wird der Ausschlag der
Querruder-Klappen nach unten reduziert. Die Querru-
derdifferenzierung ist nur maoglich, wenn fir beide
Querruderklappen separate Servos verwendet wer-
den. 100% Differenzierung bewirkt, dass die Querru-
der nur noch nach oben ausschlagen (Split-Betrieb).

Bei schnellen Motorflugmodellen mit symmetrischen
Tragflugelprofilen wird keine Querruderdifferenzierung
bendtigt. Bei Segelflugmodellen werden gewdlbte Pro-
file verwendet. Hier kann in der Regel mit einer Diffe-
renzierung von ca. begonnen werden. Genaue
Werte lassen sich nur beim Fliegen ermitteln. Je gro-
Ber die Wolbung eines Tragfligelprofils, desto mehr
Differenzierung wird bendtigt. Daher kann fiir jede
Flugphase eine separate Differenzierung eingestellt
werden.

Beispiel:
Segelflugzeug mit den Flugphasen:
NORMAL: Q-Diff.

THERMIK1*:  Q-Diff.
SPEED1**: Q-Diff.

* Querruder (und ggf. Wolbklappen) werden fur den
Thermik-Flug leicht nach unten gestellt:

=> Profilwélbung wird vergrolert

=> mehr Q-Diff. erforderlich

** Querruder (und ggf. Wdlbklappen) werden fir den
Speed-Flug leicht nach oben gestellt:

=> Profilwdlbung wird verringert

=> weniger Q-Diff. erforderlich.
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Parameter Mode

Mit dem Parameter [iocds wird der Mischer &0 ff.
aktiviert (£1H) oder ausgeschaltet (H.1%).

Wenn die Querruder durch Hochstellen auch als Lan-
dehilfe benutzt werden, sollte -: 2 als Mode
verwendet werden. Dadurch wird beim Betatigen der
Landehilfe (Geber +~) die Differenzierung aus-
geblendet. Das bewirkt, dass im Landeanflug mehr
Querruderwirkung zur Verflgung steht, da die Quer-
ruderausschlage nicht reduziert werden:

ffode

Parameter Differ.
Hier wird der Differenzierungswert eingestellt. Sollte
die Differenzierung falsch erfolgen (Querruderaus-
schlag wird oben statt unten reduziert), polen Sie ein-
fach den Wert um (REV/CLR-Taste).
Die Differenzierung ist fur jede Flugphase getrennt
einstellbar. Zum Einstellen aktivieren Sie die entspre-
chende Flugphase mit dem Flugphasenschalter "
""" " (F*) (die aktive Flugphase wird in der
obersten Zelle und durch d|e Ziffer vor dem Parameter
angezeigt) und stellen £ . entsprechend ein:

Hiode EIH
Oiffer. 4

1
et

16.1.3. [Geber Mix (geberseitiger Mischer)

O Diese Mischer sind nicht global, sondern mo-
dellspezifisch, d.h. fur jedes Modell getrennt ein-
stellbar.

1i: mischt zu einem beliebigen Geber
1) das Steuersignal eines beliebigen zweiten Ge-
taslle) hinzu. Die Mischung wird an allen
Servos wirksam, die entweder direkt oder Uber einen
freien Mischer mit dem i 1-Geber verbunden sind:

EGeber Mix. HORMAL

Zumischung: symmetrisch
Einstellbereich:

i I_I =

Schrittweite: 1%
(Y Flugphasenspezifisch einstellbar!

Die Zumlschung kann mit einem der Mischerschalter
(* 1 bis [i=~%) ein- oder ausgeschaltet werden.

Die Optlonen sind die gleichen, wie unter (= 14.2.3.)
fur die freien Mischer beschrieben:

I"III || !.’!'I

der Liste &

16.1.4. Einstellen der freien Mischer

.l Fir Flachenmodelle!

,,Frele M|scher sind alle Mischer, die im Men * iF

w1, (= 14.2.) definiert sind. Die dort deflnler-
ten Mlscher (max 14) werden im Men( Z fixs ent-
sprechend den Anforderungen des Jewelllgen Modells
eingestellt.

0 Hinweise:

Die im Menu & - . definierten Mischer
sind nur in Flachenmodellen, nicht in
Helikoptermodellen verwendbar.

Im Meni X iz werden der besseren Ubersichtlich-
keit wegen nur die Mischer aufgelistet, die auch im
aktuell gewahlten Modell verwendet werden, die also

im Ment J & 15 zugeordnet wurden
(> 17.2.):

EMixer
Die Mischer i . und?i

werden immer aufgellstet.
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Am Beispiel des Mischers LR+, der serienmaRig
vordefiniert ist und in einigen Modellvorlagen verwen-
det wird, soll die Einstellung eines ,freien Mischer” er
klart werden:

Wirkungsweise des Anteils ,Dynamische* Uberschrift

des markierten Anteils

E5x Mixer.QUER+ J
B +

Misch-Anteile Werte
Aufschaltindikator

Das Beispiel zeigt die Einstellung des Mischers
(= der verschiedenen Ruderausschlage der Querru-
der), wie sie z.B. bei einem Segelflugmodell (4-
Klappen-Flugel) vorkommen kann.

Schalter/Status des
Mischerschalters

Was zeigt das Menu?

Die dritte Zeile dieses Menus ist eine ,dynamische”
Uberschrift fir den/die Parameter des markierten
Mischanteils. Was hier angezeigt wird, héangt vom an-
gewahlten Misch-Anteil ab:

e Links erscheint das Symbol fiir die Wirkungsweise
des Misch-Anteils (= 14.2.2.).

e Uber den %-Werten wird die Bedeutung der Werte
angegeben. Mdglich sind:

- keine Einstellung vorgesehen

Wegeinstellung fir asymmetrische Anteile

Wegeinstellung fir symmetrische Anteile
Offset

Totgang (Totzone)

Kurvenpunkt fir Gebermittelstellung
Kurvenpunkt fir Endlage des Gebers.

In den unteren funf Zeilen wird folgendes angezeigt:

e Von welchem Geber stammt der Misch-Anteil?

e 9%-Werte der MISCh Ante|Ie
Bereich: ~1

e Status der Mlsch-AnteiIe:

# Misch-Anteil aktiv

- Misch-Anteil nicht aktiv.

Be| geschalteten Anteilen:

Schalter G, Anteil eingeschaltet
i-  Schalter G, Anteil ausgeschaltet.

Der Aufschaltindikator zeigt an, dass die %Werte
des Misch-Anteils auf einen der 3D-Digi-Einsteller
aufgeschaltet und (nach Freigabe) im Flug verandert
werden kdnnen (= 20.1.).

Die Definitionen der vordefinierten Mischer finden Sie
im Abschnitt (= 22.2.).

.
16.2. Menu Mixer Hubschrauber

Immer vorhandener Mischer:
Der Mischer ko, fix (Kompensations-Mischer) ist
in Heli- Modellen immer vorhanden (= 16.2.1.).

Von der Servozuordnung abhéngige Mischer:

i sind bei Modellen mit b
oder ! 1 als Vorlage immer vorhanden, da dle
Servos HECK und Kreisel (fur die Empfindlichkeits-
steuerung) in den Vorlagen enthalten sind. Wenn Sie
die Servos Kreisel und/oder HECK jedoch aus der
Servo-Zuordnung entfernen, verschwinden auch die
entsprechenden Mischer im Menu.

f erscheint, wenn Sie als Vor-
verwendet haben oder wenn einem
kv zugeordnet wurde:

Der Mischer

EMixer

16.2.1.
In diesem Menl stehen 3 geberseitige Mischer zur
Verfliigung.

Komr.Mix (Kompensations-Mischer)

Quelle ist jeweils

Als Z|eI kann zwischen
Fitokh gewahlt werden:

EKomr. Mix. SCHUEBEM

Einstellbereich fur alle Wege:

0 Flugphasenspezifisch

Wichtig: Rall und Mick arbeiten symmetrisch und
mit einer V-Charakteristik!

Unabhéangig von der Bewegungsrichtung des Roll-
bzw. Nick-Knippels wird immer in die gleiche Rich-
tung zugemischt.

Anwendungsbeispiel: Der erhohte Energiebedarf
beim Steuern muss immer mit mehr Gas kompensiert
werden, unabhéngig davon ob Roll nach rechts oder
links gesteuert wird.
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16.2.2. EKreisel (Kreiselmischer)

Der Kreiselmischer der ROYAL SX kann bei Flachen-
und Helikoptermodellen verwendet werden, wenn der
benutzte Kreisel einen Eingang fir die Empfindlich-
keitseinstellung per Fernsteuerung hat.

Der Kreiselmischer fir die ROYAL SX ermdglicht eine
optimale Stabilisierung einer Modellachse sowohl mit
einfachen Kreiseln als auch mit den modernen
Heading-Kreiseln unter allen Einsatzbedingungen.
Der Kre|selm|scher der ROYAL SX kann auf die Krel-

Bei Helikoptermodellen wird vorausgesetzt, dass die
Stabilisierung der Hochachse (Gier/Heckrotor) mit ei-
nem Kreiselsystem erfolgt.

Die folgende Tabelle zeigt die Eigenschaften der bei-
den heute Ublichen Kreisel-Systeme.

Dampfungs-Kreisel
(Normalkreisel)

Heading-Kreisel
(Heading-Lock-Kreisel)

Der Kreisel bremst die Drehbe-
bewegung eines Modells um | wegung eines Modells um die zu
die zu stabilisierende Achse stabilisierende Achse ab und

ab. fihrt das Modell in die Aus-
gangslage zuriick. Das Vorzei-
chen der Empfindlichkeitsein-
stellung bestimmt, ob der Kreisel
,<dampft* oder im Heading-
Betrieb arbeitet.

Der Kreisel bremst die Dreh-

Empfindlichkeitseinstellung Empfindlichkeitseinstellung

erfolgt von 0% ... 100%: erfolgt von -100% ... +100%:
Dampfung
o, max. Wirkung
100% (max.) +100%
50% 0% (AUS)
0,
- 0% (AUS) - -100%
Heading

max. Wirkung

Was zeigt das Men(?

% kann gewahlt werden

(= 13.7.1.).
b. 2. Zeile Empfindlichkeit = 0%

Wenn in dieser Zeile skt erscheint, ist die Emp-
findlichkeit auf 0% eingestellt. Rechts erscheint in
diesem Fall der Kennbuchstabe des Gebers, den
Sie der Funktlo im Untermenu :
zugeordnet haben

(z.B. Schieber E).
c. 2. Zeile Empfindlichkeit # 0%
- fur D'ampfungskreisel gilt:
Einstellbereich +1+ bis

- far Headmgkrelsel
Einstellbereich -

Anzeige Heading von
Anzeige i

Die Kreiselempfindlichkeit kann durch Steuerbe-
wegungen verringert werden. Bei Hubschraubern
geschieht das mit dem Gier-Kntppel, bei Fla-

chenmodellen mit dem Quer-Knuppel.

: wird die Kreiselwirkung schon beim
halben Kniippelweg auf 0% reduziert.
Hinweis:
Viele Kreiselsysteme haben eine eigene Ausblen-
dungsfunktion. In der Regel darf dann die Ausblen-
dung durch den Sender nicht aktiviert werden
(H :). Beachten Sie die entspre-
chenden Hinweise in der Bedeinungsanleitung des
Kreiselsystems.

9Achtung!
Vergewissern Sie sich vor Inbetriebnahme des
Modells, dass der Kreisel korrekt arbeitet und einer
Drehbewegung entgegen wirkt. Ein falsch arbei-
tender Kreisel verstarkt das ungewollite Wegdre-
hen des Modells! Das Modell ist nicht mehr kon-
trollierbar.

16.2.3. HECEK (Mischer fiir Heckrotor)

Hinter dem Mischer HELE der ROYAL SX verbirgt sich
der ,statische Heckrotorausgleich“, auch REVO-MIX
(Revolution-Mix) genannt Der Mischer erscheint
im Hauptmenu Mizgr immer automatisch, wenn ein
Modell auf Basis der Modellvorlagen # bzw.
i coFr erstellt wird.

Wenn ein Helikopter aus dem Schwebeflug in einen
Steig- oder Sinkflug gebracht wird, vergroRert bzw.
verringert sich das Drehmoment, das der Heckrotor
ausgleichen muss. Das Modell dreht sich um die
Hochachse weg. Der Mischer kompensiert bei
richtiger Abstimmung die Veradnderungen des Dreh-
moments, verhindert damit das Wegdrehen des Mo-
dells und erleichtert die Arbeit des Kreiselsystems,
sodass eine hohe Empfindlichkeitseinstellung und

78



Handbuch

damit eine sehr gute Heck-Stabilisierung moglich ist.
Hierzu werden 4 Parameter benétigt:

Hinweise:

Vor dem Einstellen des Mischers | . mussen alle
Einstellungen am Rotorkopf (einschlieBlich Pitch-
Kurve) abgeschlossen sein. Bevor Sie Feineinstellun-
gen erfliegen, muss die Gaskurve abgestimmt wer-
den. Bei nachtraglicher Veranderung der Gaskurve ist
meist eine Korrektur am Mischer HECE erforderlich.

Beim Einsatz eines Headmg -Kreisels im Heading-
Modus darf der Mischer k. nicht verwendet bzw.
muss abgeschaltet werden.

Vorbereitung:

e Damit der Mischer HECK im Menii i er-
scheint, muss Hii:i im Menl %
FiLin® zugeordnet werden.

e Beim Abgleich von HEiLE ist ein 2-Punkt-Abgleich
ausreichend. Wichtig : mechanisches Blockieren in
den Endstellungen (F1, F3) vermeiden.

a. Grundstellung Offzet.

Um das Drehmoment bei 0°-Pitch (Hauptrotor) auszu-
gleichen, st bereits eine geringe Anstellung
(= L4 ) des Heckrotors erforderlich. Der Wert
kann in jeder Flugphase separat eingestellt werden.
Dies ist dann erforderlich, wenn in den Flugphasen
unterschiedliche System-Drehzahl verwendet werden.

In der Flugphase Fi " (Autorotation) kann der
- i. so verandert werden, dass der Heckrotor kei-
ne Anstellung mehr aufweist. Dies ist insbesondere
bei Modellen mit mitlaufendem Heckrotor erforderlich).

b. Pitch in Heck (Revo-Mix)

Mit den Parametern Fitche [ Fi werden die
Zumischungen von Pitch - Heck fur Steig- und Sink-
flug und far Jede Flugphase getrennt eingestellt:

- Korrektur Steigflug

- Korrektur Sinkflug

Die exakten Werte konnen nur durch Erfliegen einge-
stellt werden und hangen von vielen Parametern ab.

C. HullPunktfurdleZumlschung

Unter Huil wik i wird der Ausgangspunkt der stati-
schen Heckrotorausgleich-Zumischung eingestellt. Ab
diesem Pitch-Einstellwinkel in Richtung Stelgen erfolgt
eine Zumischung Pitch - Heck mit dem unter - T
eingestellten Wert. In die andere Richtung (Slnken)
wirkt der unter - eingestellte Wert.

Vorgehensweise:

e Bringen Sie den Pitch-Knlppel in die Position
fur 0° Pitch (ggf. Rotorblatt-Einstelllehre ver-
wenden). Hinweis: Die Einstellung der Pitch-
Kurve muss zuvor abgeschlossen sein.

e Der Wert Fitich (letzte Zeile) kann nicht verandert
werden. Er zeigt die aktuelle Pichkniippel-Position
an und dient als Hilfe bei der Einstellung. Stellen
Sie diesen Wert im Parameter

e. Gier differenzieren

Der Parameter iz di++. dient dazu, den Heckro-
torausschlag in eine R|chtung zu verringern. Dies ist
erforderlich, wenn sich das Modell beim Drehen (Gier-
Steuerung) nach links bzw. rechts unterschiedlich
verhalt (Drehgeschwindigkeit). Da der Heckrotor dem
vom Hauptrotor erzeugten Drehmoment entgegen
wirken muss, reagiert ,Gier* meistens schwacher,
wenn das Modell sich gegen die Drehrichtung des
Hauptrotors drehen soll.

Fur jede Flugphase ist ein separater Wert einstellbar.

16.2.4. Rotorkorf (Taumelscheibenmischer)
Die ROYAL SX verflgt Uber einen universellen Tau-
melscheibenmischer (CCPM) fir alle Taumelschei-
bentypen mit 3 oder 4 Anlenkpunkten bzw. Servos.

Zur Einstellung sind 3 Parameter erforderlich:

E Eu:nt-:nr*k oFf

Hinweis:

Das Hauptmend( fii:&r ist ein dynamisches Men(. Es
werden nur die Mischer angezeigt, die im aktuellen
Modell verwendet werden. Der Mischer F
erschemt nur bei Verwendung der Modellvorlage

Damit die Taumelscheibe sich wie gewlinscht bewegt,
mussen die Taumelscheibenservos entsprechend am
Empfanger angeschlossen werden. Die Kanalzuord-
nung héngt von der gewdahlten Servokonfiguration
@ ab und kann jederzeit im Menu
eingesehen werden (= 17.2.):

Servo Bemerkung

Taumelscheibenservo vorne bzw. hinten

Taumelscheibenservo links
(in Flugrichtung gesehen)

Taumelscheibenservo rechts
(in Flugrichtung gesehen)

Viertes Servo an der Taumelscheibe

Parameter: Geometrie

Einstellbereich Vorgabe 1

Der Parameter beschre|bt den Wlnkel
zwischen dem Taumelscheibenservo
den symmetrlsch dazu befindlichen Servos |
bzw. k.
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Hinweis:

Der Winkel muss mit negativem Vorzeichen "~" ein-
gegeben werden, falls das Servo ki wist in Flug-
richtung gesehen vorne liegt (Beispiel 2).

Beispiel 1:

3-Punkt 120° Taumelscheibe

0

Flugrichtung

4-Punkt 90° Taumelscheibe

Beispiel 2:

Flugrichtung

Parameter: Drehung

Bereich

Einstellbereich Vorgabe &°

Der Parameter (auch virtuelle Taumelschei-
bendrehung genannt) wird benétigt, wenn:

a. die Taumelscheibe im Modell mechanisch so an-
gebracht ist, dass das Servo ELOFF v/h nicht auf der
Flugachse liegt

b. das Modell z.B. bei einer Nick-Steuerbewegung
sich in Roll-Richtung bewegt.

Virtuelle Drehung im Uhrzeigersinn* erforderlich
- negative Werte fir

Virtuelle Drehung gegen Uhrzeigersinn* erforderlich
- positive Werte fir |

*Taumelscheibe von oben gesehen

Flugrichtung Flugrichtung
A i A L

Parameter: Hehal +./-

Bereich -

Einstellbereich Vorgabe |

Der Parameter + wird nur bei 3-Punkt Tau-
melscheiben bendtigt, deren Anlenkpunkte aus me-
chanischen Griinden unterschiedlich weit vom Rotor-
wellenzentrum entfernt sind.

Eingestellt wird der Unterschied in % des radialen Ab-
standes (Zentrum Rotorwelle =» Anlenkpunkt) von
Servo EOFF welt zu den beiden seitlichen Servos
KOFF i~#. Die seitlichen Hebel sind

Beispiel:
Abstand k. 40 mm
Abstand i:50 mm (= 100%)

Der Hebel zur Anlenkung in Flugrichtung (k. Lt
ist 20% kirzer als der Hebel der beiden seitlichen
Anlenkungen.

=>» Eingestellt wird:

OPF e
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8 TiPP:

Nachdem die mechanischen Werte der Taumelschel-
be als Parameter des Mischers F ¥ eingege-
ben wurden, ist als nachstes der Servo-Angelch der
Kopf-Servos im Menl TJ & 1 (2 17.1)
sorgfaltig vorzunehmen. Nur dann ist eine prazise
Taumelscheibenansteuerung gewahrleistet. Die Dreh-
richtung der Servos kann durch Pitch-Steuer-
bewegungen geprift werden. Bei Servos, die nicht
sinngemaf laufen, muss die Drehrichtung umgepolt
werden (FEL). Beim Servo-Abgleich ist es u.U. hilf-
reich, wenn die Gestange Taumelscheibe-Rotorkopf
getrennt werden, um die Maximalwege (1, FS
gleichen.

Dre Einstellung der Steuerwege fir i
Fitok erfolgt anschlieRend im Meni L &

ﬁ TIPP: Heli mit Heim-Mechanik
Wenn Sie einen Hubschrauber mit HEIM-Mechanik
betreiben wollen, gehen Sie so vor:

1. Als Vorlage fir das neue Modell wahlen Sie

2. Einem freien Servokanal ordnen Sie Hik zu.

3. Im Mischer
Damrt werden die Servos
= nur von Geber Fiil ]

ert.

4. Das Servo ~¥r wird nicht bendétigt. Dieser
Kanal am Empféanger bleibt unbelegt.

17. Hauptmenu Servo '@

Das Hauptmenu =

gf Er Servo
(—

D|e Einstellungen in den Menis Fvund Zue
3 sind Modell-bezogen, d.h. sie gelten nur fur
das aktuelle Modell.

142 wird mit dieser Taste gedffnet:

| 17
sus =17
v s 17

| 217

P

Das Menu fioriitar zeigt grafisch oder als Zahl die
Informationen, die an die Servos ausgegeben werden.

17.1. Menu Ak9leich

Im F ici1 werden die Wege, die Mitte und evtl.
Zwrschenpunkte fur alle Servos so abgeglichen, dass
sich die Servos gleichmafiig bewegen und die erfor-
derlichen Endausschlage erreichen.

bl <"
e .

[y

DLy I SR |

T

»& Spoiler -

Servoliste Flachenmodell Servoliste Heli

Wenn Sie das Menu F -1 6ffnen, wird eine Liste
aller Servos angezeigt, die je nach Sendertyp méglich
sind (7, 9 oder 12 Servos). Mit den 3D-Digi-Einstellern
kénnen auch die Servos 7 bis 12 angewahlt werden,
die beim Offnen des Meniis H -1 nicht sofort
sichtbar sind.

17.1.1. Untermends fur die einzelnen Servos

Mit dem 3D-Digi-Einsteller wird das abzugleichende
Servo ausgewahlt und dann das Unterment fir den
Abgleich durch Driicken des 3D-Digi-Einsteller geoff-
net.

In den Untermenus werden als Parameter die Ernstel-

. Dusr LRIOPF wih

BERI: } SERIA: 1

G ;"’ T - 1l & S

Fl 1BEE | ™

Fe - Fe - E
F3 o P3 i |
P4 il P4 oo
] 1B T I E FS -168% 3

Beispiel Flachenmodell Beispiel Heli

Servo Quer Servo KOPF v/h

Alle Veranderungen an den Parametern | F 4 und
den Servo-Abgleichpunkten 1 ... F& werden im Dia-
gramm sofort visualisiert. Elne ubersrchthche Kontrolle

der Einstellungen ist damit schnell moglich.

In Zeile 1 erscheint jeweils die Bezeichnung des
Servos. Oberhalb des Diagramms wird die Kanal-
nummer (Empfangerausgang) des gewahlten Servos
angezeigt.
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Unterhalb des Diagramms (X-Achse) entsprechen die

Ziffern 1 ... % den Servo-Abgleichpunkten 1 ... F3.

Parameter REL-TRM
Der erste Parameter

hat zwei Funktionen:

a. Servoreverse (FEL) andert die Drehrichtung des

Servos.
Zum Umpolen der Servodrehrichtung wahlen Sie
einfach den Parameter-Wert an und driicken die
REV/CLR-Taste:
= die Kurve wird ,umgepolt*
= das Vorzeichen éndert sich

4 nicht &% ist).

b. Servo-Trimmung verschiebt alle Punkte

der Servokurve parallel.

Die Servo-Trimmung wird verwendet, um Abwei-
chungen eines Ruders von der Neutralstellung
auszugleichen. Dies kann z.B. bei Servos vor-
kommen, die nicht ausreichend temperaturkom-
pensiert sind und deshalb ihre Neutrallage veran-
dern.

Der eingestellte Trimmwert wirkt als Offset auf alle
Abgleichpunkte 1 bis I'Z. Das ergibt eine Parallel-
Verschiebung der Kurve D|e Form der Kurve

bleibt dabei unverandert. Diese Wirkung entspricht

dem Standard-Trimm-Verfahren.

O Hinweis:
TREM nur fur Korrekturen im Betrieb verwenden!

Verwenden Sie die Servo-Trimmung T nur, um
Abweichungen von der Neutrallage eines Servos
auszugleichen, die wahrend des Betriebs festge-
stellt werden, nicht beim Einstellen eines neuen
Modells. Hier missen Sie das Servo mechanisch
korrekt justieren.

Parameter F1 ... P3
Mit dem Einstellen der Servo-Abgleichpunkte (Para-

meter F1 ... F&) kdnnen Sie mehrere Aufgaben I6sen.
Im Einzelnen sind das:

e Maximalen Arbeitsbereich des Servos festlegen
Die hier eingestellten Werte (Servowege) werden
in keinem Betriebsfall Gberschritten.

(Schutz vor mechanischem Blockieren des Servos,
Limit).

e Symmetrische Ruderausschlage einstellen.

o Die Wege mehrerer Servos einander anpassen
Damit lasst sich das gegenseitige Blockieren ver-
hindern, wenn zwei (oder mehr) Servos dasselbe
Ruder steuern.

e Mechanische Unterschiede in der Ruderanlenkung
ausgleichen
z.B. ungleich laufende Klappen in einem Mehr-
klappenfligel einander anpassen.

Insbesondere bei Servos, denen ein Mischer zuge-

ordnet wurde, ist ein sorgfaltiger Abgleich erforderlich.

0 Hinweis:
Zuerst mechanisch méglichst genau einstellen,
dann im Menl Ak9leich feinjustieren!

Benutzen Sie den Servo-Abgleich nur zur Feinjustie-
rung. Eine sorgfaltige mechanische Voreinstellung
wird dringend empfohlen Keinesfalls die max.
duzieren. Ansonsten W|rd die Servo- Stellkraft nicht op-
timal ausgenutzt, Servostellgenauigkeit geht verloren
und das Servo-Getriebespiel wirkt sich starker aus.

17.1.2. So wird ein Servo abgeglichen

a. vVon Grundfunktlonen gesteuerte Servos
(z.B. buer <, )
Prufen Sie zuerst, ob d|e Drehnchtung des Servos
zur Geberbewegung passt. Falls erforderlich,

Sie die Drehrichtung im Parameter

i (= Taste REV/CLR).

Nachtragliches Andern der Drehrichtung macht ei-

nen neuen Abgleich erforderlich.

b. Von Mlschern gesteuert Servos

Bei Servos, denen ein Mischer zugeordnet wurde,
ist die Servodrehrichtung zunachst nicht relevant.
Die richtige Richtung fiir den Ruderausschlag kann
im Mischer eingestellt werden.

und aktivieren Sie den Wert (Prozentzahl mvers)
Driicken Sie jetzt die Digi-Einsteller-Aufschalttaste
IR

Das Servo (bzw. die Servos, wenn mehrere
Servos von der gleichen Funktion/Mischer gesteu-
ert werden) nimmt/nehmen automatisch die Positi-
on ein, die der Prozentzahl im ausgewahlten Ab-
gleichpunkt entspricht. Mit einer Hand kénnen Sie
nun einfach und komfortabel den Ruderausschlag
ausmessen und kontrollieren (Zollstock, Mess-
schieber), die andere Hand bleibt frei, um mit den
AUF/AB-Tasten A / ¥ oder einem der beiden 3D-
Digi-Einsteller den Wert zu verandern.

d. Wenn der Ausschlag stimmt, driicken Sie noch
einmal die Digi-Einsteller-Aufschalttaste * € .
Das Servo (bzw. die Servos) nimmt/nehmen die
Position ein, die der Stellung des zugehorigen Ge-
bers entspricht.

Die Anzahl der einstellbaren Servo-Abgleichpunkte
(min. 2, max. 5 Punkte) richtet sich nach der gewahl-
ten Einstellung beim Zuordnen der Servos (= 17.2.).

8 TIPP: Vertikale Linie zur Orientierung!

Die vertikale, gestrichelte Linie zeigt lhnen zur Orien-
tierung die aktuelle Position des zugehdrigen Gebers
an. Wenn Sie mit der Digi-Einsteller-Aufschalttaste
+ @ * einen Wert aktiviert haben, springt die vertikale
Linie auf den entsprechenden Punkt und bleibt so
lange dort, bis Sie die Aufschalttaste noch einmal dri-
cken oder den zugehérigen Geber bewegen.
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17.2. Meni Zuordnuing

Die ROYAL SX bietet, wie bereits die MULTIPLEX-
Fernsteuerserien PROFImc 3000 und 4000, die M6g-
lichkeit, die Empfangerausgangsbelegung vollig frei
zu definieren. Vorteil im Gegensatz zu Fernsteuersys-
temen mit fester Empfangerausgangsbelegung ist,
dass z.B. das Signal fir ein zweites Querruderservo
(wird i.d.R. auf héheren Kandalen, z.B. Kanal 5, aus-
gegeben) auf einem beliebigen Kanal ausgegeben
werden kann und damit auch die Verwendung z.B. ei-
nes kleinen 4-Kanal-Empfangers moglich wird.

S Seprun, Fuordnuns
KT

KT
LI

| N
UMD 3P
Spalte 1:  Spalte 2: Spalte 3: Spalte 4:
Servo-Nr. Geber od.  Servoimpuls- Anzahl der
Mischer format Abgleichpunkte

Mehr Informationen in der Tabelle zum
Menu Servo, Zuordhund (= nachste Seite)!
Freie Zuordnung: Vorgaben in den Modellvorla-

gen fur MULTIPLEX oder Standards anderer Mar-
ken.

Je nach Sendertyp werden alle 9 oder 16 mogli-
chen Servos in der Liste gezeigt.

Bis zu 5 Mischer dirfen pro Modell zugeordnet
werden, jeder davon mehrfach.

So wird die Zuordnung vorgenommen:

a. Servo auswahlen,
dann 3D-Digi-Einsteller drticken.
b. Funktion (Geber oder Mischer) wahlen,
dann 3D-Digi-Einsteller driicken.
c. Impulsformat wahlen (oder nicht),
dann 3D-Digi-Einsteller driicken.
d. Anzahl der Abgleichpunkte wahlen,
dann 3D-Digi-Einsteller drticken.
e. Die Eingabemarke springt wieder zuriick auf die
Servonummer.

f. Die Zuordnung fur einen Empfangerausgang ist
abgeschlossen.

So wird eine Zuordnung geldscht:

a. Servo auswahlen,
dann 3D-Digi-Einsteller drticken.
b. Taste REV/CLR drticken,
dann 3D-Digi-Einsteller driicken.
Anstelle der urspriinglichen Zuordnung werden im
Menu Striche angezeigt:

Beispiel: Zuordnung fur Servo 4 wurde geldscht

Meni Serva. Zuordhung:

ot Ser ordnung

Ll 3F

UMD 3F

UMl ZF

UMl 3F

LMD 3F

Wl 3P

Spalte 1 2 3 4

Tabelle zum Menl

Spalte 1 | Servonummer/Empfangerausgang
= maximal 7 Servos
ROYAL SX 9 = maximal 9 Servos
ROYAL SX 16 = maximal 16 Servos
Die geeignete Ubertragungsart (PPM 6/7/8/9/10
oder PPM 12) wird automatisch eingestellt.
In der Modulationsart M-PCM werden immer
die Informationen fiir 12 Servos lbertragen.

Spalte 2 | Signal-Quelle

flr Servo/Empféangerausgang

Hier wird der Geber oder Mischer ausgewahlt,
der an das Servo ausgegeben werden soll.

“ bedeutet, dass der Empfangeraus-
gang nlcht benutzt wird. In diesem Fall wird am
Ausgang ein Neutralimpuls ausgegeben.

Spalte 3 | Servo-Impulsformat

Eine Vorauswahl (MPX/UNI) wurde bereits
beim Anlegen eines neuen Modells getroffen
(D12.2.4)).

Sollten nicht alle an den Empfénger ange-
schlossenen Servos/Regler/Kreisel mit diesem
Impulsformat arbeiten, kbnnen Sie hier das Im-
pulsformat fir jeden Empfangerausgang ein-
zeln umstellen (nicht bei M-PCM- oder 12-
Kanal PPM-Betrieb).

Spalte 4 | Servo-Abgleichpunkte

Hier wird festgele W|e V|ele Abgleichpunkte
im Mendi = (= 17.1.) zur Ver-
fugung stehen sollen
2 Punkte (z.B. fi
3 Punkte (z.B.
5 Punkte (wenn nichtlineares Verhalten
beseitigt oder erzeugt werden soll).

17.2.1. Nur ROYAL SX 16:
Besonderheiten, wenn im PPM-Betrieb
Servo 11 und/oder Servo 12 benutzt wer-
den
Die ROYAL SX 16 schaltet die Impulsausgabe auto-
matisch auf das 12-Kanal-MPX-Format um, sobald
den Servos 11 und/oder 12 im PPM-Betrieb eine
Funktion zugeordnet wird. Dieses Format kdbnnen alle
12-Kanal-MULTIPLEX PPM-Empfanger auswerten.

Damit das Signal richtig ausgewertet wird, muss bei
den Aalteren 12-Kanal PPM-Empfangern (RX 12 DS)
der Codierstecker (Jumper) auf dem Servoanschluss
12 entfernt werden. Alle neueren 12-Kanal PPM-
Empfanger (RX-12 DS IPD, RX-12-SYNTH DS IPD)
erkennen das 12-Kanal-Format und schalten die
Auswertung automatisch um.
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17.2.2. Fremdempfanger mit 10 Kanélen

Die 10-Kanal-Empfanger anderer Marken arbeiten mit
dem ,normalen® Impulsformat. Damit solche Empfan-
ger zusammen mit der ROYAL SX 16 benutzt werden
kénnen, darf dem 11. und 12. Servo keine Funktion
zugeordnet.

17.3. Menu Monitor

Der Servo-Monitor ersetzt eine Empfangsanlage mit
angeschlossenen Servos. Die Funktion/Ansteuerung
von Fahrtreglern, Kreiselsystemen, Drehzahlregler, ...
kann tberprift und Fehler kdnnen festgestellt werden.

Es stehen zwei Anzeigevarianten zur Verfigung (gra-
phisch mit Anzeige der Ausgangssignale in Balken-
form und numerisch mit Anzeige in %-Werten). Zwi-
schen den beiden Anzeigeformen kann mit den
AUF/AB-Tasten (A / ¥) oder alternativ mit einem der
beiden 3D-Digi-Einsteller gewechselt werden:

Sraeres, Honi boe
4%

Sheryn. HonsLor

o -
"o

TR

T

[t Sl [ 1
wa mm mn oA

-
| gl

1234567 E83RUE
Balkendarstellung

[

Numerische Darstellung

17.4. Menu Testlauf

>18.2.
=>18.3.
=>18.4.
=>18.5.

I
Der funfte Timer erfasst die Sender-Betriebszeit und
ist nur in der Statusanzeige 4 sichtbar (= 10.8.4.).

18.1. Timer Rakmen, Surmme und Inter—
wall: anzeigen und riicksetzen

Automatischer Servolauf, der zu Test- und Demo-
Zwecken oder als "elektronischer" Helfer beim Reich-
weitentest benutzt werden kann:

Testlauf mit Seite aktiv

Sobald ein Geber ausgewahlt ist, wird ein gleichmaf3i-
ges Steuersignal (von einer Geber-Endstellung zur
anderen) erzeugt. Alle Servos, die von diesem Geber
direkt oder Uber Mischer gesteuert werden, beginnen
zu laufen.

Testlauf wieder angehalten

Den Testlauf kbnnen Sie auf zwei Arten anhalten:
e Taste REV/CLR driicken: i wim erscheint
e Keinen Geber auswahlen: - - - - - - -

Die Stellzeit kann von Uber & i
eingestellt werden.

0 Vorsicht bei Testlauf mit Geber Gas!
Damit keine Gefahren oder Schaden durch den anlau-
fenden Motor entstehen, gehen Sie so vor:

it auf & einstellen.
b. Gewiinschten Geber wahlen.
c. Stellzeit auf den gewilinschten Wert einstellen.

Die Timer = und I i I werden in
der Statusanze|ge 3 dargestellt wenn ihnen ein
Schalter zugeordnet wurde:

Zahlrichtung Zugeordneter Schalter
= &
4 0:00:185 |« remen
Y Summe

[ 3 1 C it

—— ﬂ Intervall

Fir Summe und Intervall wurde im Beispiel kein Schalter
zugeordnet.

In dieser Statusanzeige werden neben dem aktuellen
Stand der Timer auch die Zahlrichtung und der zu-
geordnete Schalter angezeigt.

So finden Sie die Statusanzeige 3:

Wenn bereits eine der Statusanzeigen zu sehen ist,
kénnen Sie mit den Tasten A oder V¥ durch die 4 Sta-
tusanzeigen blattern, bis die Timeribersicht gefunden
ist. Wenn Sie ein Menl aufgerufen haben, bringt Sie
mehrfaches Drlcken einer beliebigen Hauptmeni-
Taste zu einer Statusanzeige. AnschlieBend kdnnen
Sie blattern.

So setzen Sie die Timer zurlck:
Driicken Sie die Taste REV/CLR. Damit werden alle
Timer auf die eingestellte Alarmzeit zurlickgesetzt.
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So verhalten sich die Timer nach dem Riicksetzen:

a. Rahmentimer
Wird auf den eingestellten Alarm zuriickgesetzt
und bleibt immer stehen. Fir einen Neustart muss
der zugeordnete Schalter zuerst in die Stellung
AUS und danach wieder in die Stellung EIN ge-
bracht werden.

b. Summentimer
Wird auf den eingestellten Alarm zuriickgesetzt.
Steht der zugeordnete Schalter auf EIN, erfolgt so-
fort ein Neustart.

c. Intervalltimer
Wird auf den eingestellten Alarm zurlickgesetzt.
Steht der zugeordnete Schalter auf EIN, erfolgt so-
fort ein Neustart.

18.2. Menl &2Timet, Modell
far Flugzeit pro Saison/Flugtag

Dieser Timer ist fur jeden Modellspeicher vorhanden.
Er lauft immer, wenn der Sender eingeschaltet ist, das
entsprechende Modell angewahlt ist und ein HF-
Signal abgestrahlt wird (Status-LED blinkt). Einstel-
len oder Programmieren ohne HF-Abstrahlung wer-
den also nicht als Betriebszeit des Modells mitgezahlt.

1 aus:

So sieht das Menu fur den Timer |
BModel1

e it

Seit Eibiiir

Der Bereich von 1000 Stunden erlaubt das Messen
der Betriebszeit eines Modells Uber die ganze Saison,
fur einen Flugtag oder auch fur einen einzelnen Flug.

18.2.1. Zusammenfassung Timer Madell

Wirkung Nur fiir aktives Modell,
HF muss eingeschaltet sein,
wird beim Ausschalten des
Senders gespeichert

Bereich 1000 h 00 m

Loschen eni Ti

18.3. Menu e Timer, IEakhmen

Unter Rahmen verstehen wir ein Zeitfenster (Zeitlimit),
das mit diesem Timer Gberwacht werden kann.

Rahmenzeiten gibt es z.B. bei F3B-Wettbewerben. In
einer vorgegebenen Zeit (z.B. 10 min) muss eine be-
stimmte Flugaufgabe erledigt sein. Auch bei anderen
Wettbewerben oder Veranstaltungen kann die Vorga-
be einer Rahmenzeit sinnvoll sein, um die Abwicklung
»im Griff* zu haben.

Das Besondere an diesem Timer ist, dass er mit dem
ersten Betatigen des zugeordneten Schalters gestar-
tet wird. Solange die eingestellte Rahmenzeit (Alarm)
noch lauft, kann er nicht wieder angehalten werden.

Rahmenzeit abgelaufen:

Ist die Rahmenzeit abgelaufen und der zugeordnete
Schalter steht noch auf EIN, lauft der Timer weiter
aufwarts und verhalt sich wie ein Summentimer.

Rahmenzeit (Alarm) auf Bi B@: B3 stellt:

Ist die Rahmenzeit (Alarm) auf i 4 eingestellt,
verhédlt sich der Timer Rahmen wie ein Summen-
Timer. Solange der zugeordnete Schalter auf EIN
steht, l1auft der Timer aufwarts.

18.3.1. Beispiel: Rahmenzeit Uberwachen
(Zeitlimit)
Fur das Beispiel nehmen wir an:
Die Rahmenzeit soll 10 min betragen.

Beim ersten Betatigen des Knuppels soll die Zeit
gestartet werden.

So wird der Rahmentimer vorbereitet:
a. Schalter zuordnen

Im Beispiel wird der Timer gestartet, wenn
der KnlUppel zum ersten Mal in Richtung Vollgas
(nach vorne) bewegt wird.

einstellen (Rahmenzeit

Zeitlimit)

Zeile
1

2
3
4

Nachdem Sie die Zeile i angewahlt haben,
kénnen Sie durch Driicken eines 3D-Digi-Einstel-
lers die einzustellende Ziffer des Alarms wahlen
und durch Drehen einstellen. Danach driicken Sie

den 3D-Digi-Einsteller mehrfach, bis hin-
terlegt ist. Damit ist das Einstellen abgeschlossen.
Zeile 1: Zeit.

Das ist die Zeit, die seit dem Start des Timers ab-
gelaufen ist (im Beispiel 3 min 24 sec). Wenn Sie
dieses Feld anwahlen, kbnnen Sie mit der Taste
REVI/CLR die Zeit auf die eingestellte Alarmzeit
zurlicksetzen.

Zeile 2: Alarm = Rahmenzeit
Hier wird die Rahmenzeit angezeigt und eingestellt
(im Beispiel oben 10 min).

Zeile 3: Differenz (nur Anzeige!)

Hier erscheint die Zeit, die auch in der Statusan-
zeige 3 zu sehen ist. Sie ergibt sich aus der Diffe-
renz von Zeit und Alarm. Der Pfeil vor der Diffe-
renz gibt die Laufrichtung der angezeigten Zeit an:

Timer lauft aufwarts
Timer lauft abwérts

Zeile 4: Schalter (nur Anzeige!)

Hier wird angezeigt, mit welchem Schalter Sie den
Timer steuern (=1*) und wo der EIN-Zustand ist

(* = vorn). Wenn der Schalter in der gewahlten
EIN-Stellung ist, der Timer also lauft, erscheint hin-
ter dem Pfeil ein Sternchen ,#*.
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Tasten H und M fir Timerfunktion nutzen:

Bei den Tastern H und M gibt es zwei Betriebsarten.
Je nachdem in Welcher Betriebsart Sie beim Zuordnen
das Feld =okalier verlassen, wird eine der beiden
Betriebsarten aktiviert:

1. Umschalten (Toggle) ,+*:
Taste drucken = Timer |auft
Taste nochmals driicken = Timer stoppt.

2. Impuls %
Taste gedrickt = Timer lauft
Taste nicht gedriickt = Timer steht.

18.3.2. Zusammenfassung Timer 1 KRakmet

Wirkung Nur fiir aktives Modell,
aktueller Stand wird beim Ausschalten
des Senders nicht gespeichert.
Mit Alarm
Wirkung wie Summentimer, jedoch ohne
Speicherung beim Ausschalten
Starten mit Beim ersten Betatigen des zugeordneten
Alarmzeit # 0:00:00 | Schalters (Schalter/Schieber/Kniippel)
Hinweis:
# bedeutet ungleich
Riicksetzen Taste REVICLR im Menii
oder in der Statusanzeige 3 (Timer)
Bereich Einstellbarer AIarm (31 30 min)
Zeit (aufwarts): #: .
Alarm, Ab 10 sec. vor Ablauf der Alarmzeit:
nur wenn jede Sekunde ein kurzer Ton (€< , ...),
Alarmzeit # 0:00:00 | wenn die Alarmzeit erreicht ist:
ein langer Ton (4= F=7)

Der einzelne Ton ist Erkennungshilfe fur Timer 1, Rahmen

18.4.

c. Hiarm emstellen

grpE, LA

d. Nachdem Sie die Zeile angewahlt haben,
kénnen Sie durch Driicken des 3D-Digi-Einstellers
die einzustellende Ziffer des Alarms wéahlen und
durch Drehen einstellen. Danach driicken Sie den
3D-Digi-Einsteller mehrfach, bis wieder
hinterlegt ist. Damit ist das Einstellen abgeschlos-
sen.

Den Timer =i konnen Sie in zwei verschiedenen
Betriebsarten einsetzen:

a. Alarm ist auf B:B8: BA eingestellt

Der Timer beginnt bei Null, lauft vorwarts, summiert
die Zeit auf und wird mit dem zugeordneten Schalter
angehalten und wieder gestartet.

Auf Null zurtickgesetzt wird er in der Statusanzeige 3
mit der Taste REV/CLR oder in diesem Men(l. Einen
Alarm gibt es in diesem Fall nicht.

b. Alarm ist nicht = B2 B! BA eingestellt

Der Timer beginnt bei der eingestellten Alarm-Zeit,
lauft rickwarts und gibt Alarm, wenn die gewabhlte Zeit
abgelaufen ist.

18.4.2. Zusammenfassung Timer 2 ErSumme

Dieser Timer addiert Zeiten auf (summiert). Solange
der zugeordnete Schalter in der Stellung EIN ist, l1&uft
dieser Timer.

Wichtig: Timerstand wird gespeichert

Der erreichte Timerstand wird beim Wechseln des
Modellspeichers oder Ausschalten des Senders ge-
speichert (z.B. Restmotorlaufzeit).

18.4.1. Beispiel: Motorlaufzeit erfassen

Fur das Beispiel nehmen wir an:
Der Motor soll mit dem Schalter i (schaltet Gas fir
einen Elektromotor) gesteuert werden.

Vollgasstellung des Schalters ist vorne.

So wird der Summentimer vorbereitet:

a. Schalter zuordnen (= 14 3.2)
Menu e, drii

b. Im Belsp|el [&uft der Timer i
Schalter auf Vollgas (vorne) steht

solange der

Wirkung Nur fiir aktives Modell,

aktueller Stand wird beim Ausschalten
oder Modellspeicherwechsel gespeichert.
Mit Alarm = 0:00:00 vorwarts zahlend,
sonst riickwarts

Starten Lauft solange der zugeordnete
Schalter (Schalter/Schieber/Knlppel)
in der Stellung EIN ist

Ricksetzen Taste REVICLR im Menu
oder in der Statusa 4 (Timer)
Bereich Einstellbarer Alarm: - h 30 min)

Zeit (aufwarts): =

Ab 5 min vor Ablauf der Alarmze|t

pro min ein Doppel-Ton (4« ),

ab 1 min vor Ablauf der Alarmzeit pro 10
sec ein Doppel-Ton,

ab 10 sec vor Ablauf der Alarmzeit;

pro sec ein Doppel-Ton (4= ),

wenn die Alarmzeit erreicht ist:

langer Doppel-Ton (44 F— /)

Alarm, nur wenn
Alarmzeit # 0:00:00

Der Zweifach-Ton ist Erkennungshilfe fir Timer 2, Summe

86




Handbuch

18.5. Menu &aTimer, bilnteruvall

18.5.2. Zusammenfassung Timer 3 kiInteruall

Der Timer Irterall wird verwendet, um eine vor-
gegebene Zeit einmalig oder mehrfach zu Uberwa-
chen.

Bei jedem Einschalten des Timers wird die eingestell-
te Intervall-Zeit (Alarm) neu gestartet.

Ist die eingestellte Intervall-Zeit abgelaufen, gibt es
einen akustischen Alarm. Der Timer lauft danach auf-
warts weiter, bis er ausgeschaltet wird.

18.5.1. Beispiel:
Motorlaufzeit pro Steigflug Gberwachen
Fur das Beispiel nehmen wir an:
Der Motor soll maximal 1 Minute pro Steigflug lau-
fen.
Mit dem Schalter G soll das Intervall fir die Motor-
laufzeit gestartet werden (G steuert gleichzeitig
den Motor und die Gesamtlaufzeit des Motors).

So wird der Timer Interwall vorbereitet:

a. Schalter zuordnen (= 14.3.2.)
Menii s, B, BB

b. Der Timer [ 1 wird gestartet und lauft ab-
warts, wenn der Schalter G vorne steht.

c. Alarm (Intervall Zeit) emstellen
Men( & i

bk Interyal 1
e it

d. Nachdem Sie die Zeile Hl s angewahlt haben,
kénnen Sie durch Driicken des 3D-Digi-Einsteller
die einzustellende Ziffer des Alarms wéahlen und
durch Drehen einstellen. Danach dricken Sie den
3D-Digi-Einsteller mehrfach, bis hinter-
legt ist. Damit ist das Einstellen abgeschlossen.

So wird der Interwall-Timer benutzt:
Sobald der Schalter G auf Vollgas steht, startet der
i 51 1-Timer mit der eingestellten Zeit.

Die letzten 2 Sekunden werden durch einen kurzen
Dreifach-Ton angezeigt (4«4«z ).

Das Ende der Intervall-Zeit signalisiert ein langer
Dreifach-Ton («4¢z — = F=). Daran anschlie-
Rend ertdont 5 Sekunden lang ein akustisches Signal.
Der Intervall-Timer lauft jedoch weiter, bis der Schal-
ter G wieder nach hinten gelegt wird. In diesem Fall
wird die Zeit angezeigt, um die Sie das eingestellte
Intervall Uberschritten haben (zu spat aufgesetzt ha-
ben).

Wirkung Nur fiir aktives Modell,

aktueller Stand wird beim Ausschalten
oder Modellspeicherwechsel nicht ge-
speichert,

mit Alarm = A Verhalten wie

Summentimer, sonst riickwarts

Starten Lauft, solange der zugeordnete
Schalter (Schalter/Schieber/Knlippel)
in der Stellung EIN ist

Taste REV/CLR im Menii

oder in der Statusanzeige 4 (Timer),
oder bei Neustart mit dem zugeordneten
Schalter

Riicksetzen

Bereich 3 h 30 min)

Alarm 2 sec vor Ablauf der Alarmzeit:

pro sec ein Dreifach-Ton (4«2 ),
wenn die Alarmzeit erreicht ist:
langer Dreifach-Ton

(M= = = )

daran anschliefend fiir 5 sec:
akustisches Signal

Der Dreifach-Ton ist Erkennungshilfe fir Timer 3, Intervall

18.6. Gesamt-Betriebszeit des Senders

Der fiinfte Timer erfasst die Sender-Betriebszeit und
ist nur in der Statusanzeige 4 sichtbar (= 10.8.4.):

Betrishszeit  d4.8h

Nach 1000 Stunden Gesamt-Betriebszeit des Senders
wird die Anzeige auf &. & zurlickgesetzt.
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19. Hauptmeni Speicher b

ickhE wird mit dieser Taste ge-

=
(—

In diesem Meni werden die Modellspeicher verwaltet.
Es gibt folgende Funktionen:

Das Hauptment
offnet:

e Modell(speicher) neu anlegen

e Modell(speicher)
wahlen, kopieren, I6schen

e Flugphasen
freigeben, sperren

e Eigenschaften des Modellspeichers
abfragen, andern

e Modulation
wahlen zwischen den beiden Betriebsarten
FM/PPM oder FM/M-PCM,
FAIL-SAFE setzen bei Betriebsart FM/M-PCM:

E:SEEi;hEP

19.1. Modellspeicher wahlen

Wenn ja, wechselt der Sender zum gewahlten Modell
und eine der vier Statusanzeigen erscheint.
Wenn nein, erscheint die Warnung
GHS &uf | Lauf stellen
Sie kénnen in diesem Fall entweder das Bedienele-

ment fiir Gas auf Leerlaufstellung bringen oder mit der
Taste REV/CLR die Warnung Uberspringen.

O vorsicht!

Wenn Sie mit einem Tastendruck das ,Gas freige-
ben®, obwohl das Bedienelement nicht in Leerlaufstel-
lung ist, kbnnen Gefahren durch ungewollt anlaufende
Antriebe entstehen.

In diesem Menu wird der Modellspeicher gewechselt,
bzw. das gewtiinschte Modell ausgewahlt.

Dazu aktivieren Sie im Hauptmenu = ~ den

Punkt i
Jetzt wird eine Liste aller Modellspeicher angezeigt:
Buwihlen

aktuelles Modell
angewahltes Ziel

leerer Speicher

Mit dem 3D-Digi-Einsteller wahlen Sie das Modell aus,
das Sie steuern (oder einstellen) wollen.

Mit dem 3D-Digi-Einsteller oder der Taste ENTER

wird die Auswahl bestéatigt und der Speicherwechsel
ausgelost.

Hinweis: Gas-Check bei Speicherwechsel
(> 14.1.2)
Wenn im Meni *
tiviert ist:

wird bei einem Speicherwechsel gepriift, ob das Be-
dienelement fir Gas in Leerlaufposition steht.

19.2. Modellspeicher korisren
Aktivieren Sie im Hauptmeni "

|

b

B =1

In diesem Menl wird zuerst der Modellspeicher aus-
gewahlt, der kopiert werden soll.

Jetzt wird eine Liste aller Modellspeicher angezeigt:

Ekorieren
#Exit.

aktuelles Modell
dieses Modell wurde
o zum Kopieren aus-
gewahlt

Quelle wahlen (Modell, das kopiert werden soll):

Mit dem 3D-Digi-Einsteller oder den Tasten A / V¥
wahlen Sie das Modell aus, das Sie kopieren wollen.
Das kann auch das aktuelle Modell sein (mit : ge-
kennzeichnet).

Mit dem 3D-Digi-Einsteller oder der Taste ENTER
wird die Auswahl bestéatigt. In der Anzeige erscheint
jetzt der Modellname hinterlegt und am Zeilenende
ein « fur Copy.

Zielspeicher wahlen:
Mit dem 3D-Digi-Einsteller oder den Tasten A / V¥V
verschieben Sie das gewahlte Modell auf den Ziel-
speicher. Dabei werden der hinterlegte Modellname
und das i verschoben.

Mit der Taste ENTER oder dem 3D-Digi-Einsteller be-
statigen Sie das Kopieren.

a. Zielspeicher ist leer
Die Modelldaten werden in den gewahlten Zielspei-
cherplatz kopiert. Der Modellname wird Glbernommen.

b. Zielspeicher ist mit einem Modell belegt

Damit nicht aus Versehen ein Modell Uberschrieben

wird, erscheint hier eine Aufforderung zum Bestatigen

des Uberschreibens:

Bestehendes Modell
Liberschreiben?

Ja-¥

Hein—*ENTER

Wenn Sie die Taste REV/CLR driicken, wird das vor-

handene Modell mit der Kopie der gewahlten Quelle

Uberschrieben. ENTER bricht den Kopiervorgang ab.
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19.3. Modellspeicher laschen

Aktivieren Sie im Hauptmeni 1@ den Punkt

LA i g

In diesem Menl wird zuerst der Modellspeicher aus-
gewabhlt, der gel6scht werden soll.

Jetzt wird eine Liste aller Modellspeicher angezeigt:
= lzchen

Aktueller Modellspeicher

Zum Léschen ausgewéahl-
ter Modellspeicher

Mit dem 3D-Digi-Einsteller oder den Tasten A / V¥
wahlen Sie das Modell aus, das Sie I6schen wollen.

Die Umschaltung der Flugphasen kann "weich" erfol-
gen (1, I oder #:zsc). Damit werden ruckartige
Servobewegungen beim Umschalten vermieden.

- auf eingestellt, erfolgt

Wird der Parameter :
die Umschaltung sofort.

Hinweis:

Ausnahme ist bei Hubschraubermodellen die
Flugphase Autorotation. Wird der Schalter fir
AUTOROT betatigt, erfolgt die Umschaltung in die
Flugphase AUTOROT sofort.

So kann das Menu F 1 fir ein Flachenmo-
dell (Abb. 19.4.1.) oder einen Hubschrauber (Abb.
19.4.2.) aussehen:

Hinweis: aktuelles Modell nicht Idschbar

Das aktuelle Modell (mit = gekennzeichnet) kann nicht
geldscht werden. Wahlen Sie zuerst ein beliebiges
anderes Modell (= 19.1.), wenn Sie das aktuelle Mo-
dell 16dschen wollen.

E=Flugrhasen

EFludrhasen
[ Eritl i

e Euoi

Drucken Sie jetzt den 3D-Digi-Einsteller oder ENTER,
um den Loéschvorgang einzuleiten.

Damit ein Modell nicht versehentlich geléscht wird,
erscheint eine Aufforderung zum Bestatigen des Los-
chens:

Modell wirklich
15schen?
Ja—->
Mein->EHTER
Wenn Sie die Taste REV/CLR driicken, wird das Mo-
dell geléscht. ENTER bricht das Loschen ab. Das
Modell bleibt unverandert bestehen.

19.4. Flugrhasen verwalten

Flugphasen sind fur ein Modell per Schalter abrufbare
Einstellungen/Datensatze, die auf unterschiedliche
Flugaufgaben des Modells optimiert sind.

Fir jede Flugphase kdénnen Sie die Gebereinstellun-
gen den Erfordernissen des jeweiligen Modells ge-
trennt anpassen (z.B. verkleinerte Steuerwege bei
SPEEDFLUG, ausgefahrene Flaps bei LANDUNG,
unterschiedliche Pitch- und Gas-Kurven fir Hub-
schraubermodelle, ...). Alle Einstellungen, die fur die
Flugphasen unterschiedlich sein kénnen, sind in den
Gebermenis mit der Kennziffer 1 ... 4 der Flugphase
versehen (= 14.). Daruber hinaus verfugt die
ROYAL SX Uber eine flugphasenspezifische, digitale
Trimmung, d.h. die Trimmungen in jeder Flugphase
kénnen separat eingestellt und jeweils gespeichert
werden. Das Modell lasst sich in jeder Flugphase op-
timal eintrimmen.

In der ROYAL SX sind 4 Flugphasen mdglich. In den
Zuordnungslisten sind jedoch im Originalzustand noch
keine Schalter fir die Umschaltung der Flugphasen
zugeordnet.

Abb. 19.4.1.
Flugphasen Flache

Abb. 19.4.2.
Flugphasen Heli

Aus Abb. 19.4.1. lasst sich folgendes enthehmen:

a. In der ersten Spalte ist die Nummer, dahinter der
Name der Flugphase.

. (durchgestrichener Name).
c. Flugphase : ist aktiv
(= hinter dem Namen).
d. Flugphasenschalter ist .I auf der rechten Seite.
e. Angabe der Umschaltzeit der Flugphasen.

Entsprechendes qilt fir die vier Heli-Flugphasen, die
in Abb. 19.4.2. dargestellt sind.

19.4.1. Namen fir Flugphasen wéahlen
Aus der untenstehenden Liste kbnnen Sie jeder Flug-

Der Name dient nur als zusétzliche Information. Ent-
scheidend fur die Eigenschaften ist immer die Num-
mer der Flugphase. D.h. gleichnamige Flugphasen
haben nicht zwangsweise die gleichen Einstellungen
bzw. Eigenschaften.

So wird ein Flugphasenname geéndert:

Wahlen Sie mit den Tasten A / ¥ oder alternativ mit
einem der beiden 3D-Digi-Einsteller eine Flugphase
aus und bestédtigen Sie die Auswahl durch Driicken
der Taste ENTER oder eines 3D-Digi-Einstellers.

Der Cursor springt auf das Eingabefeld fur den Na-
men.

Nun kdnnen Sie mit den Tasten A / ¥ oder mit einem
der beiden 3D-Digi-Einsteller einen geeigneten Na-
men auswahlen.

Dricken der Taste ENTER oder eines 3D-Digi-Ein-
stellers beendet die Eingabe.
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Hinweis: Name der aktiven Flugphase é@ndern
Wenn Sie die aktive Flugphase (mit : gekennzeich-
net) ausgewahlt haben, missen Sie den 3D-Digi-
Einsteller oder ENTER zweimal driicken, um den Vor-
gang abzuschlief3en.

19.4.2. Sperren/freigeben von Flugphasen

Die Flugphasen werden mit der Taste REV/CLR frei-
gegeben oder gesperrt. Mit dem Sperren einer Flug-
phase konnen Sie verhindern, dass Sie z.B. verse-
hentlich mit einer Flugphase starten, die nicht korrekte
Einstellungen enthalt.

Wenn mit einem Flugphasenschalter eine gesperrte
Flugphase angewahlt wird, ertdnt ein Dauerpiepton
als Warnung. Die zuletzt verwendete Flugphase bleibt
aktiviert und deren Nr. wird in den Statusanzeigen 1:
£ und % angezeigt (= 10.8.2.). Der Name der ange-
wahlten, gesperrten Flugphase erscheint durchgestri-
chen.

So werden Flugphasen gesperrt/freigegeben:

Sie waéhlen eine Flugphase an und bestéatigen die
Auswahl durch Driicken der Taste ENTER oder eines
3D-Digi-Einstellers.

Der Cursor springt auf den Flugphasennamen. Mit der
Taste REV/CLR kénnen Sie dann zwischen "“frei" und
"gespert" umschalten.

Wenn Sie mit dem 3D-Digi-Einsteller einen anderen
Namen wahlen, wird eine gesperrte Flugphase eben-
falls freigegeben.

Hinweis:
Die aktive Flugphase (gekennzeichnet mit ) kann
nicht gesperrt werden.

19.4.3. Kopieren von Flugphasen

Wir empfehlen folgende Vorgehensweise, wenn Sie
beginnen wollen mit verschiedenen Flugphasen zu
fliegen:

Arbeiten Sie zuerst nur mit einer Flugphase. Die an-
deren Flugphasen bleiben zunédchst gesperrt. Das
Modell wird in dieser Flugphase komplett eingeflogen.
Dann wird die Flugphase kopiert. Beim Umschalten
auf die neue(n) Flugphase(n) kbnnen Sie sicher sein,
dass sich das Modell in gewohnter Weise verhalt. An
den Kopien missen dann nur noch die gewiinschten
Anderungen durchgefiihrt werden.

Die aktive Flugphase ist mit = gekennzeichnet. Nur
die aktive Flugphase lasst sich kopieren. Folgende
Schritte sind notig:

a. Aktive Phase ( x) mit den AUF/AB-Tasten (A / V)
oder alternativ mit einem der beiden 3D-Digi-
Einsteller anwéhlen.

b. 2 x den 3D-Digi-Einsteller (oder ENTER) driicken,
= der Cursor springt auf das .

c. Mit den AUF/AB-Tasten (A / V) oder alternativ mit
einem der beiden 3D-Digi-Einsteller Zielphase fir
die Kopie auswéahlen.

Hinter der Zielphasenbezeichnung erscheint ein .
= copy (kopieren).

d. Drucken der Taste ENTER oder eines 3D-Digi-
Einstellers schliel3t den Kopiervorgang ab.

19.4.4. Umschaltzeit der Flugphasen einstellen
In der untersten Zeile des MenUs kann die Zeit fir den
Ubergang von einem Flugzustand in den anderen
eingestellt werden:

0 Ausnahme: Autorotation
Das Umschalten in die Flugphase AUTOROT erfolgt
immer sofort!

19.5. Eigenschafi.(en) des aktuellen

Modellspeichers prifen/andern
Meni =7, | b it

19.5.1. Was wird angezeigt?
EEidenschaft

Vorlage, mit der das
Modell erstellt wurde

Gewahlter Mode
(Hohe und Seite rechts)

Gewahlte Zuordnung
Modellname

LUorlade (nicht anderbar!):
Wenn eine ,nicht passende” i = peim Anle-
gen des Modells verwendet wurde, muss das Mo-
dell geléscht und neu angelegt werden.

19.5.2. Was kann geandert werden?

a. Mode 1 bis 4 ist méglich
Die Doppelpfeile zeigen an, mit welchem Knuppel
Hohe (%) und Seite (++) gesteuert werden
(= 14.3)).

b. Zuordhung
Aus den funf Zuordnungslisten wird beim Anlegen
eines Modells eine ausgewahlt. Die Auswahl kann
in diesem Menu nachtraglich geéndert werden
(= 14.3).

c. Hame des Modells
Der Modellname kann mit maximal 16 Zeichen
eingegeben werden (= 11.1.1.).
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19.6. Modell neu anleden

Meni F=7, 1

BEneu anleden

= a.
= b,
= C.
= d.
e
o f

a. Sreichernr.
Der erste freie Speicherplatz im Sender wird fur
ein neues Modell benutzt. Eine Wabhl ist nicht még-
lich. Soll das neue Modell auf einem anderen
Speicherplatz abgelegt werden, kénnen Sie das
neue Modell spater auf einen anderen Speicher-
platz kopieren (= 19.2.).

Wenn alle Speicher belegt sind, wird

angezeigt. Falls Sie dennoch versuchen, mit i
das neue Modell anzulegen, erscheint folgende
Warnung:

Verlassen Sie in diesem Fall das Menu. Es kann
erst wieder ein neues Modell angelegt werden,
wenn ein z.B. nicht mehr bendtigtes Modell ge-
I6scht wurde (= 19.3.).

b. Uorlage
Unter Ui 1 a5 legen Sie fest, um welchen Modell-
typ es sich bei dem neu anzulegenden Modell han-
delt. Es wird unterschieden zwischen Hubschrauber-
und Flachenmodell. Zu jedem Grundtyp gibt es
mehrere Modellvorlagen.

Eine der 8 Vorlagen wird flr ein neues Modell
ausgewahlt. Die Vorlage bestimmt, welche Grund-
einstellungen in das Modell ibernommen werden.
Der Vorteil der Anlage eines neuen Modells tber
Modellvorlagen besteht darin, dass viele Vorein-
stellungen bereits erledigt sind und von Ihnen nur
noch Anpassungen durchgefuhrt werden missen.
Eine néhere Beschreibung der Modellvorlagen fin-
den Sie in Kapitel (= 21.).

c. Servo-Konfig
Die Servo-Konfiguration gibt firmenspezifisch an,
in welcher Reihenfolge die Servos an den Emp-
fanger angeschlossen sind. Bei MULTIPLEX liegt
Hzs z.B. auf Servo #, Seite auf Servo = usw.
Wenn das Modell berelts mit einem Sender eines
anderen Fabrikats geflogen wurde, geht das Zu-
ordnen schneller, wenn Sie die passende Konflgu-
ration wahlen. Sie kénnen im Meni 3, &
riinE die Reihenfolge beliebig verandern.

Folgende Konfigurationen stehen zur Wahl
(= 21.3.):

M-PCM Reihenfolge fur M-PCM-Empféanger
MPX-UNI Reihenfolge wie MULTIPLEX
FUTABA Reihenfolge wie robbe/Futaba

JR Reihenfolge wie Graupner/JR

Das Impulsformat ist immer Universal
(Servomitte = 1,5 ms).

d. Mode 1 bis 4, anderbar
Die Doppelpfeile zeigen an, mit welchem Knuppel
Hohe () und Seite (++) gesteuert werden.

Mocle legt die Zuordnung der Steuerknippel fest.

Im Beispiel steuert der rechte Kniippel Seite (+¥)
und Hohe (). Diese Einstellung ist jederzeit an-
derbar, siehe hierzu die Kapitel (= 12.2.5.) und
(= 13.2.5.).

e. Zuordhungd
Aus den funf Zuordnungslisten wird beim Anlegen
eines Modells eine ausgewahlt (= 22.1.).

Die Zuordnung legt fest, welche der mdglichen
Zuordnungslisten fiir Geber und Schalter mit die-
sem Modell benutzt werden soll. Diese Einstellung
ist &nderbar.

f. OK

Wenn alle oben genannten Parameter eingestellt
sind, muss durch Driicken der Taste ENTER oder
eines 3D-Digi-Einstellers auf dem Feld L. die An-
lage eines neuen Modells abgeschlossen werden.
Der Speicher wird automatisch auf das soeben
angelegte Modell gewechselt und Sie kénnen so-
fort mit den Einstellungen beginnen.

19.7. MenU Modul at.ion

Im Fast Response Modus, der mit einer Taktzeit von 14 ms
besonders schnell ist, stehen bis zu 12 Servokanale zur Ver-
fugung. Diese verkirzte Taktzeit kann bei analogen Servos
zu unruhigem Lauf oder zum Oszillieren fiihren.

Fir diesen Fall, oder wenn bis zu 16 Servokanale Verwen-
dung finden sollen, kann an ROYALevo, ROYAL SX bzw.
ROYAL SX M-LINK Sendern der Fast Response Modus
AUS geschaltet werden. Die Taktzeit betragt dann 21 ms.

Sehen Sie hierzu auch die Hinweise in der Bedienungsan-
leitung des Senders ROYAL SX M-LINK.

Zum EIN oder AUS schalten von Fast Response gehen Sie
bei Sendern des Typs ROYALevo, ROYAL SX bzw. -
ROYAL SX M-LINK wie folgt vor:

a. Sender EIN schalten.
b. Taste =7 am Sender driicken.

c. Markieren des Mentpunktes i i1 durch
Drehen eines der 3D-Digi Einsteller oder Driicken
der Taste .

d. Dricken der Taste ENTER oder eines der 3D-Digi-
Einsteller.

e. Markieren des Meniipunktes f
Drehen der 3D-Digi Einsteller oder Driicken der
Taste v.

f. Dricken der Taste ENTER oder eines der 3D-Digi-
Einsteller.

g. Durch Drehen an einem der 3D-Digi-Einsteller o-
der mit den Tasten v oder a zwischen den Opti-
onen EIH oder HLIZ wahlen.

h. Auswahl durch Dricken der ENTER-Taste oder
Driicken eines der beiden 3D-Digi-Einsteller besta-
tigen.

i. Menu verlassen.
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O Hinweis:

Nach einer (De-)Aktivierung des Fast Response
Modus mussen Sender und Empfanger erneut
miteinander gebunden werden (= 10.5)!

Fail-Safe setzen (Fails.setzen)
Voraussetzungen:
- Das Modell ist eingeschaltet und kann vom
Sender gesteuert werden.
In diesem Menupunkt werden die Fail-Safe-Posi-
tionen fur die einzelnen Servos im Modell vom
Sender aus gesetzt:

Offnen Sie den Menuipunkt JENE.

Bringen Sie jetzt die Bedienelemente am Sender in
die Stellung, die als Fail-Safe-Position gespeichert
werden soll.

Wenn Sie jetzt die Taste REV/CLR driicken, er-
folgt die Ubertragung in den Empféanger. Die An-
zeige wechselt kurzzeitig auf (< 1 sec). Nach
Abschluss der Ubertragung springt die Markierung
wieder zurtick auf

Mit der Taste ENTER verlassen Sie den Menu-

punkt. Die Markierung springt wieder auf
Fails. selEen

20. Besonderes

20.1. Einstellungen im Flug verandern
mit 3D-Digi-Einsteller

Viele Modelleinstellungen lassen sich nur im Flug op-
timieren. Ein typisches Beispiel hierfur ist die Querru-
derdifferenzierung oder auch die Einstellungen fur Expo.
Auf jeden der beiden 3D-Digi-Einsteller kdnnen alle
Parameter aufgeschaltet werden, die in den Menis
mit einem kleinen Strich , “ gekennzeichnet sind. Mit
der Taste € werden die aufgeschalteten Werte fiir
Veranderungen freigegeben/gesperrt;

Beispiel fir Querruderdiffereinzierung:

1. Parameter Querruderdﬁferenmerung anwahlen
Men( i i . anwahlen und mit
ENTER bestatlgen *. anwahlen und erneut
mit ENTER bestétigen:

T ERRd TET 4

Biff. THERHIK]
it

2. Ubernahme-Taste & driicken
Anstelle des Prozent(%)-Wert des Parameters er-
scheint das 3D- D|g| Einsteller-Symbol:

;'"Ei:llj_éF;
Differ.

Wabhlen Sie jetzt durch Driicken eines 3D-Digi-
Einsteller denjenigen 3D-Digi-Einsteller (links oder
rechts) aus, den Sie fir die Einstellung nutzen
mochten.

3. Jetzt kdnnen Sie das Menu verlassen und zurtick
in die Statusanzeige gehen.
In der obersten Zeile der Statusanzeigen 1 - 3 ist
nun ersichtlich, dass die Querruderdifferenzierung
] . mit dem rechten 3D-Digi-Einsteller ein-
steIIbar ist:

Durch Driicken oder Drehen des entsprechenden
3D-Digi-Einstellers erscheint fir einen Moment der
aktuelle Einstellwert des Parameters:
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Ein geschlossenes Vorhangeschloss signalisiert, dass
der Wert momentan nicht verandert werden kann
(Schutz vor unbeabsichtigter Bedienung):

E—— & Huer E}iF‘CI:?|
= DT T A

Expo fiir Quer|auf rechten 3D-Digi-Einsteller
aufgeschaltet

Wert gesperrt

Soll der Wert veréndert werden, driicken Sie die 3D-
Digi-Einsteller-Aufschalttaste €3). Das Symbol andert
sich in ein gedffnetes Vorhangeschloss und der Wert
kann nun verandert werden. Jede Veranderung wird
sofort gespeichert:

IJ; ~~~~~~~~~ o' tuer Expol

{e s T

Expo fur Quer|auf rechten 3D-Digi-Einsteller auf-
geschaltet

Wert freigegeben

Durch erneutes Driicken der 3D-Digi-Einsteller-Auf-
schalttaste wird der Zugriff auf die Werte wieder ge-
sperrt (Symbol: geschlossenes Vorhangeschloss).

Das Freigeben bzw. Sperren wirkt fir beide 3D-Digi-
Einsteller gemeinsam.

Was lasst sich aufschalten?

Es kdnnen nahezu alle Parameter mit Zahlenwerten
aufgeschaltet werden. Jedoch gibt es einige Ausnah-
men. Im nachfolgenden Display ist der Parameter
=ier (Schrittweite  for  die  Trimmung) nicht
aufschaltbar:

Aufschaltbare Paramet&ir mit Zahlenwerten sind durch
einen hochgesetzten Strich hinter der Parameterbe-
zeichnung gekennzeichnet. Wenn Sie versuchen ei-
nen Parameter aufzuschalten, der nicht aufschaltbar
ist, erscheint nach Dricken der 3D-Digi-Einsteller
Aufschalttaste dieses Symbol:

und beim Dricken eines 3D-Digi-Einstellers ertént ein
Fehler-Ton.

Loschen der Aufschaltung:
Zum Ldschen der Aufschaltung gehen Sie wie folgt
vor:

1. Dricken und halten Sie in einem der MenUs ,Sta-
tusanzeige® den entsprechenden 3D-Digi-
Einsteller.

2. Taste (REV/CLR) driicken

= im Display der Statusanzeigen 1 — 3 erscheint

e “, die Aufschaltung wurde geldscht.
Alternativ kann eine Aufschaltung jederzeit durch Auf-

schalten eines neuen Parameters ,uberschrieben”
werden.

Hinweis:

Aufgeschaltete Parameter lassen sich nicht umpolen.
D.h. zum Schutz vor unabsichtlicher Fehlbedienung
ist ein Verstellen des Wertes tber £ bzw. Hii hinweg
nicht moglich.

Wenn Sie die Flugphasenumschaltung benutzen:
Einstellparameter, die flugphasenabhangig unter-
schiedliche Werte haben, werden je nach momentan
aktiver Flugphase entsprechend angezeigt und kon-
nen durch den jeweiligen 3D-Digi-Einsteller von Flug-
phase zu Flugphase unabhangig voneinander einge-
stellt werden.

20.2. PC Datensicherung/Update

Die Multifunktionsbuchse der ROYAL SX (Unterseite)
bietet neben den Funktionen Laden, Lehrer/Schiler-
und Diagnose-Betrieb auch eine serielle Schnittstelle
zu einem PC. Uber diese Schnittstelle sind zwei Funk-
tionen maglich:

¢ Auf Sender-Daten zugreifen.

¢ Modellflugsimulatoren betreiben.

Mit dem Datenaustausch zwischen Sender und PC
haben Sie folgende Mdglichkeiten:

e Modellspeicher auf dem PC sichern (Backup).

¢ Neue Software in den Sender laden.

Besonders der letzte Punkt erméglicht zusammen mit
dem Internet ganz neue Wege fir das Update der
Sendersoftware oder das Austauschen von Display-
Sprachen.

Die erforderliche Software ROYAL SX DataManager
finden Sie auf unserer Homepage www.multiplex-
rc.de im Internet.

Das passende Anschlusskabel # 8 5148 (USB) oder
# 8 5156 (serieller Anschluss COM-Port) ist als Zube-
hor erhéltlich.

20.3. Simulator-Betrieb

Viele Hersteller von Flug-Simulatoren bieten Interface-
Kabel an, mit denen MULTIPLEX-Sender direkt mit
dem PC verbunden werden kénnen. Die MULTIPLEX-
Interface-Kabel (# 8 5148 oder # 8 5156) sind nicht fur
die Anwendung mit Simulatoren ausgelegt.

Mit dem MULTIflight-Stick # 85147 konnen Sie den
auf unserer Web-Site www.multiplex-rc.de zum kos-
tenlosen Download bereitstehenden Flug-Modell-
Simulator Multiflight betreiben.
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20.4. Fehlermeldungen

20.5. Zubehor

Die ROYAL SX uberprift bei jedem Einschalten den
Speicherinhalt. Sollte ein Fehler festgestellt werden,
erscheint folgende Fehlermeldung:

\ Memora Ertor \

Der Sender darf dann nicht mehr weiter verwendet
werden, auch sollten keine Einstellungen mehr verén-
dert werden.

Das PC-Backup und Update-Programm ROYAL SX
DataManager (= 20.2.) kann Datenfehler beheben.
Sie mussen die Senderdaten mit dem ROYAL SX
DataManager auslesen und anschlie3end wieder auf-
spielen.

Wenn die Fehlermeldung anschlie3end erneut auftritt,
liegt ein schwerwiegender Datenfehler vor. Ursache
ist oft ein Hardwaredefekt (evtl. verursacht durch
Missachtung der Ladehinweise des Senderakkus bzw.
Verwendung eines ungeeigneten/defekten Ladegera-
tes). Der Sender muss dann zu einer MULTIPLEX-
Servicestelle zu Uberprifung/Reparatur eingeschickt
werden.

20.5.1. Lehrer/Schiiler-Kabel # 8 5121
Die ROYAL SX kann sowohl als Lehrer- als auch als
Schiiler-Sender verwendet werden.

Jeder MULTIPLEX-Sender mit 5-poliger DIN-Buchse
(MULTIPLEX-Multifunktions-Buchse) kann als Schu-
ler-Sender verwendet werden (= 14.4.).

20.5.2. Alu-Knuppelgriff mit Schalter oder
Taster, Einbau und Funktion

Fiur die ROYAL SX gibt es als Option Alu-Knippel-

griffe mit eingebauter Taste oder mit eingebautem

Schalter (2- oder 3-stufig).

2-stufig
# 8 5940
3-stufig
# 85941

— |
# 85942 |—>-|

Der Sender lasst sich auf folgende Arten bestiicken:

ﬂ?ﬂ".’.ie Extra-Sw. Zuordnung
L

N-pesy | einstellen auf | als

a. | 1 Schalter ABC

b. | 1 Taste CD

c. | 1 Schalter ABC
und
1 Taste CD | -

d. | 1. Taste BC | K&oder<F iF
2. Taste CD | --

a. Einbauen

Die Alu-Knuppelgriffe werden &hnlich montiert wie die
serienmafigen Knuppelgriffe aus Kunststoff (= 9.5.):

1. Alte Knuppelgriffe entfernen, Sender 6ffnen und
Akku ausbauen.

2. Dréhte einfihren
Die Anschlussdréhte werden bei gedffnetem Sen-
der durch die Knlippelstangen geschoben.

8 TIPP:

Das Durchschieben der Kabel gelingt am einfach-
sten, wenn die Kabelenden leicht gekrimmt wer-
den und der Knippel in einer Ecke gehalten wird.

3. Knuppelgriff montieren
Fixieren Sie den Knuppelgriff in der gewiinschten
Hohe mit dem seitlichen Gewindestift M2. Bei den
Knuppelgriffen mit Schalter muss auch die Betéti-
gungsrichtung beachtet werden.

b. Knippelschalter verwenden

Der Schalter an den Klemmen ABC muss zuerst dem
in der Software verfiigbaren Schalter ¥
werden. Das geschieht so:

Hauptmend:
Mend:

Menipunkt:
Parameter:

.
| Estr : |

0 Gilt fur alle Zuordnungslisten!
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c. Knuppeltaste anschlielen

Die Knuppeltaste im Alu-Knlppelgriff muss an die
Klemmen CD angeschlossen werden.

Anschluss Kniippeltaste

Dle Knuppeltaste muss in den Menls i
% “halter an der entsprechenden Stelle als

b l~e|ngetragen werden.

Beispiel: Hauptflugphase mit Taste aktivieren
Wenn bei gedruckter Taste die Haupt(flug)phase akti-
viert sein soll, miissen Sie so vorgehen:

Hauptmendi:
Menu:
Untermenti:
Parameter: = Offnen
Warnmeldung mit ENTER bestatigen
Knippeltaste driicken und festhalten
Mit ENTER Zuordnung abschlieRen.

Die Zeile Hauptphase im Meni muss jetzt so ausse-
hen:

Das Sternchen ,#“‘am Ende der Zeile ist sichtbar, so-
lange Sie die Taste gedriickt halten.

d. Knuppelschalter oder zweite Kniippeltaste an-
schliel3en

Der Knlppelschalter im Alu-Knuppelgriff muss an die
Klemmen ABC (siehe Abbildung unten) angeschlos-
sen werden.

Alternativ kann statt des Schalters auch ein zweiter
Knuppelgriff mit Taste angeschlossen werden. In die-
sem Fall missen Sie die Klemmen B und C benutzen.
Die nachstehende Abbildung zeigt den Anschluss von
Schalter bzw. Taste:

Anschluss fir Extra-Switch Schalter oder Taster

Damit wird der Name festgelegt, unter dem der Schal-
ter in der Sendersoftware angesprochen werden
kann. Der Extra-Switch lasst sich als Geber (z.B.
Fahrwerk, Spoiler, ...) oder als Schalter (z.B. Flugpha-
sen, ...) benutzen.

O Extra Sw. hat Vorrang!

Der Extra-Switch hat Vorrang vor den physikalischen
Bedienelementen P, K und dem Knippelschalter KSw
(= 9.5.). Das fur den Extra-Switch verwendete Ele-
ment kann im Sender eingebaut bleiben, wird jedoch
von der Software nicht abgefragt.

Beispiel: 2-pos. Schalter fir Fahrwerk
Wenn der Schalter eingebaut und an die Klemmen
ABC angeschlossen ist, missen Sie so vorgehen:

1. ExtraSw Zuordnen

Hauptmenu:

Menu:

Untermenu: i

Parameter: bstis

mit ENTER offnen Warnung bestatigen
Ko wahlen:

mit ENTER bestatigen.

2. Bedlenelement fur Fahrwerk zuordnen

Parameter ﬁ'.s ek

mit ENTER o6ffnen, Warnung bestatigen
und den Knuppelschalter bewegen
(Quick-Select):

[ F-".sar

mit ENTER bestatrgen

95




ROYAL SX

3. Servo fir Fahrwerk zuordnen
Hauptmenu:
Menu: LI t
Gewunschtes Servo (z B Servo *) wahlen
mit ENTER o6ffnen

mit ENTER bestatigen
als Imulsformat LI oder |
mit ENTER bestétigen

der Servowegelnstellung interessieren
mit ENTER bestétigen.

4. Servo umpolen bzw Endlagen einstellen
Hauptmenda: <
Ment:

Untermenu:
Parameter:

' (zum umpolen)

Hauptmenu
Mend:
Parameter:

maximal 6 sec. einstellbar.
e. Zweite Knlppeltaste verwenden

Wenn schon eine Knlppeltaste eingebaut ist, wird die
zweite an die Klemmen BC angeschlossen.

Die hier angeschlossene Taste missen Sie bei der
Software als | b

w1 K. oder “F anmelden, bevor
sie als Geber oder Schalter zugeordnet werden kann.

8 TIPP:

Ordnen Sie ¥ zu, wenn es um die Taste im linken
Knlppel geht und ¥, wenn es um die Taste im rech-
ten Knuippel geht:

Hauptmenu:
Menu:

Untermeni:
Parameter:

0 Die Zuordnung bei Extra Sw. gilt fur alle Zu-
ordnungslisten! Ein bei K oder P eingebauter und
an die Eckeinheit angeschlossener Schalter ist
nach dem Zuordnen des Extra Sw. wirkungslos.

20.5.3. Schalter K und/oder P nachristen
An den Positionen K und P kénnen 2-stufige Schalter
nachgerustet werden.

Wenn in beiden Positionen ein Schalter eingebaut
werden soll, ist folgende Kombination mdglich:

2 x 2-stufig

HINWEIS: 3-stufige Schalter kénnen nicht eingebaut
werden.

Hierzu mussen Sie die jeweilige Eckeinheit ausbauen:

a.) Die 4 TORX-Schrauben
der entsprechenden Eckein-
heit mit dem TORX-Schrau-
bendreher T6 (innen im Sen-
derboden eingeclipst) 16sen.

b.) Die Eckeinheit vorsichtig
aus dem Sender ziehen. Die
Schalter sollten dabei in Mit-
telstellung stehen. Beim Her-
ausziehen wird sich der auf-
gesteckte Drehknopf des 3D-
Digi-Einstellers 1dsen.

c.) Der Schalter wird mit der
beiliegenden Befestigungs-
mutter in der Eckeinheit mon-
tiert. Dabei auf korrekte Ein-
baurichtung achten:

gelbes Kabel Richtung Akku.

d.) Den Blinddeckel im
Gehauseoberteil mit Hilfe ei-
nes kleinen Schraubenziehers
nach auften driicken.

e.) Eckeinheit wieder einbau-
en, festschrauben und den
Drehknopf des 3D-Digi-
Einstellers wieder aufstecken
(Aufsteckposition beachten,
innenliegender Absatz). Der
Anschlussstecker wird direkt
an der Mikrosteckverbindung
der Eckeinheit angeschlossen
(Abbildung fiir Schalter K).
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2-stufiger Schalter

Die 2-Stufen-Schalter mit der Best.-Nr. # 7 5750 kdnnen
in die Einbauplatze P oder/und K eingebaut werden.
Sie missen an die dafiir vorgesehenen Steckplatze in
der linken bzw. rechten Eckeinheit angeschlossen
werden.

Eckeinheit mit Steckplatz fiir Schalter P bzw. K (Abbildung
fur Schalter P)

= i~ bzw.
bzw. verwendet werden. Be
Eingabe erforderlich.

20.5.4.

dlrekt als
-4, ISt keine

Sonstiges Zubehor, Ersatzteile

# 8 5942 | Knuppelgriff Alu lang mit Taster

# 85941 | Knuppelgriff Alu lang mit 3-Stufen-Schalter

# 8 5940 | Knuppelgriff Alu lang mit 2-Stufen- Schalter

# 7 5308 | Knuppelgriff Alu lang

# 7 5305 | Knuppelgriff kurz schwarz

# 7 5306 | Knuppelgriff kurz orange

#7 5300 | KS Knuppel kurz

#7 5301 | KS Knippel mittel

#7 5302 | KS Knlppel lang

#7 5303 | KS Knlppel lang mit Taste

# 8 5307 | Senderpult

# 8 5640 | Kreuzgurt

# 8 5148 | USB-Kabel fir Sender

# 763323 | Senderkoffer Alu

# 7 5750 | 2-Stufen-Schalter EIN/AUS kurz (Micro)

# 4 5183 | Lehrer/Schuler-Stick

# 4 5185 | Souffleur DE

# 45186 | Souffleur EN

#4 5182 | Telemetry Display

# 8 6020 | Ladekabel

# 8 5147 | MULTIflight Stick

Néhere Informationen zu Zubehér und Ersatzteilen
entnehmen Sie bitte dem aktuellen Hauptkatalog oder
unserer Homepage www.multiplex-rc.de im Internet.

21. Modellvorlagen im Detail

21.1. Flachenmodelle

O Die nachsten beiden Schritte missen Sie beim
Programmieren eines neuen Flachenmodells immer
ausfuhren:

a. Knuppelfunktionen prufen (Quer/Hohe/Seite),
wenn notlg anderen Fods wahlen
e, £
b. Servodrehrichtung fir aIIe Funktionen priifen,
wenn noétig, Drehrichtung umkehren (REVERSE)
I, 1, Servo wahlen,
Parameter !
Hinweis fur ModeIIe mit V-Leitwerk:
Wenn lhr Modell ein V- Le|twerk hat, andern Sie im
MenU Servo T dle :
oder }
ersetzen Sie durch L~

ersetzen Sie durch L

0 Die Beschreibungen in den Modellvorlagen
stimmen nur, solange die Definitionen der Mischer
und die Zuordnungen von Gebern und Schaltern
noch den Voreinstellungen ab Werk entsprechen.

Details in den Beschreibungen der Modellvorlagen:
In den Beschreibungen sind folgende Punkte aufge-
fahrt:

Geeignet fir:
Modellkategorie und einige beispielhafte Modelle, die
mit der Vorlage betrieben werden kénnen.

Zugeordnete Geber und Schalter:
Ab Werk zugeordnete Funktionen fur Geber und
Schalter. Voremstellungen sind:

' (Dual Rate) auf

Zugeordnete Servos/Empfangerausgénge:

Was wird mit welchem Empfangerausgang bzw.
Servo gesteuert? Bei Fid i ¥1 eines Modells
kénnen Sie unter vier verschledenen Servo-
Konfigurationen wahlen.

O Damit die Bilder nicht zu unibersichtlich wer-
den, sind die vier méglichen Zuordnungen in der
Ubersicht (& 21.3.) ,,Servo-Konfigurationen* zu-
sammengefasst.

Timereinstellung:
Wie sind die 1 ~ in der Modellvorlage vorbereitet
und womit werden Sie gesteuert?

Zuséatzliche Funktionen:
Z.B. Kupplung in der Modellvorlage *
Anpassen:

Was muss bzw. kann gepruft oder angepasst werden,
wenn das Modell im Speicher angelegt ist?

Mischer:
Uberblick tiber voreingestellte Mischmdglichkeiten.
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21.1.1. Modellvorlage BRSIC

Geeignet fur:
einfache Motormodelle
mit einem oder zwei Querruderservos,
mit Spoilern (Stér- oder Landeklappen)

Modellbeispiele:
EASYCUB, MiniMag, Mentor
TwinStar, Big Lift

Zugeordnete Geber und Schalter
Verwendete Zuordnung: it
Nicht benutzt: Flap (F)

Eine Ubersicht liber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgéange:

Damit die Vorlage fur moglichst viele Modelle einge-
setzt werden kann, sind mehr Servos zugeordnet als
fur das dargestellte Modell benétigt werden:

T

Servo-Konfiguration MPX-UNI

Timereinstellu g: Motorlaufzeit
Summentimer | i gesteuert von Gas (*

Anpassen:

€® schiitta. undb. (@ 21.1),
Funktionen prifen.
C. Zumlschung Gas in Hohe akt|V|eren
2, HiHE+ wahlen, Anteil Gas ~Ti wahlen,
1t Tiefenruder einstellen.
Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-
Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

Mischer:

Mischer Anteil

Bemerkung

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
= 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder
4 =Ruderausschlag fiir
Hoéhenruder

Hoéhenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

£ = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hoéhenruderausgleich fiir Flap

(Flaperon)

% = Hohenruderausgleich fiir

z.B. Thermikstellung

4 =Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hohenruderausgleich fiir Gas

(Antrieb):

Tot. = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?

= Hohenruderausgleich fiir

Vollgas

# = Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

=Ruderausschlag fiir
Hohenrude

+ = Ausschlag der Ruder bei
Seite in eine Richtung
(z.B. oben)

= Ausschlag der Ruder bei
Seite in die andere Richtung
(z.B. unten)

Hoéhenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

i = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

& = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hohenruderausglelch fiir Flap:

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstelltung

Hohenruderausgleich fiir Gas (An-
trieb):

« = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?

= Hohenruderausgleich fiir

* erscheint nur wenn i

Vollgas
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21.1.2. Modellvorlage RACRD

Geeignet fur:
Motormodell wie F3A (friiher RC1), F3AX,
Funflyer

Modellbeispiele:
Sky Cat, AcroMaster
Zugeordnete Geber und Schalter

Verwendete Zuordnung:
Nicht benutzt:

Eine Ubersicht liber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgéange:

Servo-Konfiguration MPX-UNI

Timereinstellung' Motorlaufzeit

Summentimer &+ gesteuert von Gas (]

Anpassen:

©® schiitta. undb. (@ 21.1),
Funktionen prifen.

C. Zumls hung Gas in Hohe akt|V|eren

wahlen, Antei I~ wahlen,

. Tiefenruder einstellen.
Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-
Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

d. Zumischung Flap in Hohe aktivieren

Wahlen Anteil 1z wahlen,

i =h1 . einstellen.

Zur Anpassung im Flug die Werte auf einen 3D-

Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

Lk

Mischer:

Mischer

Anteil

Bemerkung

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
= 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

= Ruderausschlag fiir
Hohenruder

Hoéhenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

= Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

= Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hoéhenruderausgleich fiir Flap

(Flaperon)

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hohenruderausgleich fiir Gas

(Antrieb):

Tot. = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?

i = Hohenruderausgleich fiir
Vollgas

Einstellung des max. Ausschlags der

Querruder bei Betitigen des Gebers

Quer:

e = Symmetrische Ausschlige
(= Querruderausschlédge
nach oben und unten
gleich groB)

Einstellen der

Quermderdlffern21erung erfolgt im

Bei Betatlgung des Gebers Spoiler
bewegen sich die Querruder als Lan-
dehilfe gleichsinnig z.B. nach oben:
= Offseteinstellung
Ausschlag der Querruder
bei voll betdtigtem Spoiler

Bei Betitigung des Gebers Flap be-

wegen sich die Querruder gleichsin-

nig nach oben bzw. unten zur Ande-

rung der Wolbung des Tragfliigel-

profils zur Optimierung bei Thermik-

und Speedﬂug

= Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Speedflug nach
oben

= Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Thermikflug nach
unten
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Bei Betitigung des Hohenruder-

kniippels bewegen sich die Quer-

ruder gleichsinnig nach oben bzw.

unten zur Unterstiitzung der Hohen-

ruderwirkung fiir Kunstflug ("Snap-

Flap-Mischer"):

* = Ausschlag der Querruder

bei Tiefenruder

i = Ausschlag der Querruder
bei Hohenruder

Der Mischer lésst sich jederzeit mit

dem Schalter fiir SNAP-FLAP aus-

bzw einschalten

' = Ruderausschlag fiir
Tiefenruder
i =Ruderausschlag fiir
Hoéhenruder

* = Ausschlag der Ruder bei
Seite in eine Richtung

(z.B. oben)

4+ = Ausschlag der Ruder bei
Seite in die andere Richtung
(z.B. unten)

Hohenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

i = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hohenruderausglelch fiir Flap:

g™ = Hohenruderausgleich fiir

z.B. Thermikstellung

i =Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hohenruderausgleich fiir Gas (An-
trieb):

Tiort.. = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?
Hohenruderausgleich fiir
Vollgas

* erscheint nur wenn .

I+ aktiviert ist.

21.1.3. Modellvorlage HOTLIHER
Geeignet fur:
F5B

Modellbeispiele:
BLIZZARD (V-Leitwerk erforderlich = 21.1.),
Bonito, Akro, Akro Star

Zugeordnete Geber und Schalter
Verwendete Zuordnung:
Nicht benutzt:

Comb|—SW|tch (N)
Spoiler (E), Flap (F)

Eine Ubersicht iiber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgéange:

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Anpassen:

@®@ schiitta. undb. (@ 21.1),
Funktionen prufen.

c. Querruder hochstellen als Landehilfe
Diese Funktion ist in der Vorlage bereits program-
miert (alle Mischanteile = £%)und wird mit dem Ge-
ber i (Schieber E) bedient. Im Mischer

* muss evtl. der Korrekturanteil (15%

passt werden.
d. Zumls hung Gas in Hohe aktivieren

Z,H wahlen, Antei i~ wahlen,
Tiefenruder einstellen.
Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-
Digi-Einsteller legen (= 20.1.).
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Mischer:

Mischer

Anteil

Bemerkung

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
=2 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

i =Ruderausschlag fiir

Hoéhenruder

Hohenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)
-1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

& = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Bei Betitigung des Hohenruder-

kniippels bewegen sich die Quer-

ruder gleichsinnig nach oben bzw.

unten zur Unterstlitzung der Hohen-

ruderwirkung fiir Kunstflug ("Snap-

Flap Mischer"):

= Ausschlag der Querruder
bei Tiefenruder

= Ausschlag der Querruder
bei Hohenruder

Der Mischer lésst sich jederzeit mit

dem Schalter fiir SNAP-FLAP aus-

bzw. einschalten

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

= Ruderausschlag fiir
Hohenruder

Hohenruderausgleich fiir Flap
(Flaperon)
i" = Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung
i+ = Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

= Ausschlag der Ruder bei
Seite in eine Richtung
(z.B. oben)

= Ausschlag der Ruder bei
Seite in die andere Richtung
(z.B. unten)

Hohenruderausgleich fiir Gas

(Antrieb):

Tot, = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?

i = Hohenruderausgleich fiir

Vollgas

Hohenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

-i = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

= Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Einstellung des max. Ausschlags der
Querruder bei Betitigen des Gebers
Quer:
led =  Symmetrische Ausschlige
(= Querruderausschlédge
nach oben und unten
gleich groB)
Einstellen der
Querruderdlffern21erung erfolgt im
Mischer i 1

Hohenruderausglelch fiir Flap:

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Bei Betatlgung des Gebers Spoiler
bewegen sich die Querruder als Lan-
dehllfe gleichsinnig z.B. nach oben:

= = Offseteinstellung
Ausschlag der Querruder
bei voll betdtigtem Spoiler

Hohenruderausgleich fiir Gas (An-
trleb)

= Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?
i = Hohenruderausgleich fiir

Fiir E-Segler/Hotliner:
Bei Betitigung des Gebers Flap be-
wegen sich die Querruder gleichsin-
nig nach oben bzw. unten zur Ande-
rung der Wolbung des Tragfliigel-
profils zur Optimierung bei Thermik-
und Speedﬂug
i* = Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Speedflug nach
oben
i = Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Thermikflug nach
unten

* erscheint nur wenn L

Vollgas
i+ aktiviert ist.
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21.1.4. Modellvorlage DELTH

Geeignet fur:
Delta/Nurfligel-Modelle mit oder ohne Antrieb, Jet-
Modelle

Modellbeispiele:
TWIN-JET , FunJet, TWISTER

Zugeordnete Geber und Schalter
Verwendete Zuordnung: |
Nicht benutzt:

Comb|—SW|tch (N)
Spoiler (E), Flap (F)

Eine Ubersicht liber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgénge:

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Anpassen:

o

c. Empfanger mit weniger als 5 Kanalen benutzen
Servozuordnung andern O, &
z.B. 1 i+, 2LELTH+, 3Gas

d. Ruderausschlage zu grof3 oder zu kIe|n

Schritt a. und b. (= 21.1.),
Funktionen prufen.

2, Mischer i + wahlen, Anteil § : und/oder
i~ andern.
e. Zumischung Gas in Hohe aktivieren
z, - wahlen, Anteil Tr- wahlen,

Tiefenruder einstellen.
Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-
Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

Mischer:

Mischer

Anteil

Bemerkung

DI L bids

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
> 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

Einstellung des max. Ausschlags

(gegensinnig) der Elevons bei Beti-

tlgen des Gebers Quer:

= Symmetrische Ausschlige
(Querruderausschlage
nach oben und unten
gleich grof})

Sollten differenzierte Querruderaus-

schlédge erforderlich sein

A4 FF. verwenden

= Ausschlag der Elevons fiir
Tiefenruder

= Ausschlag der Elevons fiir
Hohenruder

Hohenruderausgleich fiir Gas
(Antrleb)
i, = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?
= Hohenruderausgleich fiir

* erscheint nur wenn i

Vollgas
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21.1.5. Modellvorlage SEGLER

Geeignet fur:
Segler mit 2 Klappen (nur Querruder), mit Elektro-
Antrieb, auch mit V-Leitwerk

Modellbeispiel:
EasyGlider

Zugeordnete Geber und Schalter

Verwendete Zuordnung: i
Nicht benutzt: Flap (F)

Eine Ubersicht tiber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgénge:

d

oL L

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Schleppkupplung:

Wenn |Ihr Modell statt des Antriebs eine Schleppkupp-
lung hat, kénnen Sie diese mit dem Servo # bedienen.
Folgende Schritte sind notig:

1. Geber zuordnen
N, -, dann .
Bedienelement wahlen (z.B. Taste i1).
2. Servo zuordnen
7, Sunrcdnund, Servo 4 wahlen und von

andern.

3. Servo einstellen
Drehrichtun und Endlagen fur Servo # werden un-
ter 7, | 1 eingestellt.

Anpassen:

© schiitta. undb. (@ 21.1),
Funktionen prufen.

c. Querruder hochstellen als Landehilfe ...
.. falls Ihr Modell keine Storklappen hat

i~ auf einstel-

-+ evtl. den Korrekturanteil anpassen.

d. Zumischung Gas in Hohe aktivieren
z wahlen, Anteil { -Tr wahlen,
L £l Tiefenruder einstellen.
Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-
Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

Mischer:

Mischer

Anteil

Bemerkung

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
> 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

=Ruderausschlag fiir
Hohenruder

Hoéhenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

-1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

= Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hoéhenruderausgleich fiir Flap

(Flaperon):

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hoéhenruderausgleich fiir Gas
(Antrleb)

= Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?
Hohenruderausgleich fiir
Vollgas

Einstellung des max. Ausschlags der
Querruder bei Betitigen des Gebers

Quer:

Symmetrische Ausschlédge
(= Querruderausschlige
nach oben und unten
gleich grof)

Einstellen der
Querruderdiffernzierung erfolgt im
Mischer

Bei Betitigung des Gebers Spoiler
bewegen sich die Querruder als Lan-
dehilfe gleichsinnig z.B. nach oben:
= Offseteinstellung
Ausschlag der Querruder
bei voll betétigtem Spoiler

Fiir E-Segler/Hotliner:

Bei Betitigung des Gebers Flap be-

wegen sich die Querruder gleichsin-

nig nach oben bzw. unten zur Ande-

rung der Wolbung des Tragfliigel-

profils zur Optimierung bei Thermik-

und Speedflug:

= Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Speedflug nach
oben

= Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Thermikflug nach
unten
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Bei Betitigung des Hohenruder-

kniippels bewegen sich die Quer-

ruder gleichsinnig nach oben bzw.

unten zur Unterstiitzung der Hohen-

ruderwirkung fiir Kunstflug ("Snap-

Flap-Mischer"):

* = Ausschlag der Querruder

bei Tiefenruder

i = Ausschlag der Querruder
bei Hohenruder

Der Mischer lésst sich jederzeit mit

dem Schalter fiir SNAP-FLAP aus-

bzw einschalten

' = Ruderausschlag fiir
Tiefenruder
i =Ruderausschlag fiir
Hoéhenruder

* = Ausschlag der Ruder bei
Seite in eine Richtung

(z.B. oben)

4+ = Ausschlag der Ruder bei
Seite in die andere Richtung
(z.B. unten)

Hohenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

i = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hohenruderausglelch fiir Flap:

i * = Hohenruderausgleich fiir

z.B. Thermikstellung

i =Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstelltung

Hohenruderausgleich fiir Gas (An-
trieb):

Tiort.. = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?
Hohenruderausgleich fiir
Vollgas

* erscheint nur wenn .

I+ aktiviert ist.

21.1.6. Modellvorlage 4KLAPFEN

Geeignet far:
F3B, F3J,
Segler mit 4 Klappen, mit Elektro-Antrieb, auch mit
V-Leitwerk

Modellbeispiele:
DG 600, ASW 27, Milan, EURO/ELEKTRO-MASTER,
Alpina, ASH 26

Zugeordnete Geber und Schalter:
Verwendete Zuordnung::
Eine Ubersicht iiber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgéange:

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Schleppkupplung statt Gas: (= 21.1.5.)
Anpassen:

©@ schiitta. undb. (@ 21.1),
Funktionen prufen.

c. Zumischung Gas in Hohe aktivieren
z + wahlen, Anteil Has -

Tiefenruder einstellen.

Zur Anpassung im Flug den Wert auf einen 3D-

Digi-Einsteller legen (= 20.1.).

d. Besonderheiten beim Abgleich der Servos
FLAP+ und BUER+
(Anteil: SFoilet, Parameter: Off= = OFFSET)

Bei 4-Klappen wird die sog. Butterfly-Stellung als
Landehilfe verwendet (Querruder max. nach oben,
Wolbklappen max. nach unten stellen). Insbesondere
die Wolbklappenservos haben dabei einen sehr un-
symmetrischen Arbeitsbereich:

Nach oben wird der max. Ruderausschlag fur Querru-
der-Steuerung benétigt (ca. 20°). Zum Landen sollen
die Wolbklappen so weit wie moglich unten stehen,
um eine maximale Bremswirkung zu erzielen (még-
lichst > 60°).

Der Servoweg muss somit nach oben stark reduziert
werden, wenn der Servoabtriebshebel nicht schon
beim Einbau des Servos "schrag" (mechanisch diffe-
renziert) montiert wird. Die bedeutet, dass wertvoller
Servoweg verschenkt wird und damit Servostellkraft
vergeudet wird und unnétig viel Getriebespiel, ver-
minderte Servoauflésung und erhdhte Getriebestol3-
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belastung bei harten Landungen in Kauf genommen
werden muss.

Gehen Sie deshalb wie folgt vor:

1. Montieren Sie den Servoabtriebshebel des Flap-
bzw. Querruderservos rechtwinklig zum Ruderge-
stange.

2. Ermitteln Sie die Mitte des Arbeitsbereichs des
Ruders:

Bsp. Das Ruder (z.B. Wélbklappe / Flap) hat einen
Arbeitsbereich ausgehend von der Neutralstellung
(Ruder steht im Straak) von +20° ... -60°

= Die Mitte des Arbeitsbereiches des Ruders liegt
somit bei -20°.

Das Rudergestange wird so justiert, dass das Ru-
der bei Servomittelstellung bei -20° steht.

8 TIPP:

Wenn das Servo im Meni * F1 an-
gewahlt, die Prozentzahl des Punktes I ausge-
wahlt und dann die Digi-Einsteller-Aufschalttaste
gedriickt wird, fahrt das Servo exakt in die Neutral-
stellung.

3. Beide Servos “+ werden nun in
den Punkten FE F& (ggf. auch in den Punk-
ten F und F#4) so abgeglichen, dass jeweils beide
Ruder in allen Punkten exakt gleich stehen (im
Bsp. bei +20° / -20° / -60°.

4. Der Parameter jeweils des Anteils :
in den Mischern FLHF+ und GUEE+ wird nun so
eingestellt, dass die Ruder im Straak stehen.

Folgende Abbildung zeigt den Zusammenhang:

Mischer:

Mischer Anteil |Bemerkung

Mischer: Combi-Switch
= 12.11.2.

Querruder-Differenzierung
= 12.6.

Mischer: Geber Mix
= 16.1.3.

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

= Ruderausschlag fiir
Hohenruder

Hoéhenruderausgleich fiir Spoiler

(Landeklappen)

1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

= Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hoéhenruderausgleich fiir Flap

(Flaperon)

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hohenruderausgleich fiir Gas

(Antrieb):

Tot. = Totgang / ab wann wirkt der
Hohenruderausgleich?

i = Hohenruderausgleich fiir
Vollgas

-60°

Einstellung des max. Ausschlags der

Querruder bei Betitigen des Gebers

Quer:

e = Symmetrische Ausschlige
(= Querruderausschlédge
nach oben und unten
gleich groB)

Einstellen der

Quermderdlffern21erung erfolgt im

Bei Betatlgung des Gebers Spoiler
bewegen sich die Querruder als Lan-
dehilfe gleichsinnig z.B. nach oben:
= Offseteinstellung
Ausschlag der Querruder
bei voll betdtigtem Spoiler

Fiir E-Segler/Hotliner:
Bei Betitigung des Gebers Flap be-
wegen sich die Querruder gleichsin-
nig nach oben bzw. unten zur Ande-
rung der Wolbung des Tragfliigel-
profils zur Optimierung bei Thermik-
und Speedﬂug
i* = Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Speedflug nach
oben
= Ausschlag der Querruder
z.B. fiir Thermikflug nach
unten
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Bei Betitigung des Hohenruder-

kniippels bewegen sich die Quer-

ruder gleichsinnig nach oben bzw.

unten zur Unterstiitzung der Hohen-

ruderwirkung fiir Kunstflug ("Snap-

Flap-Mischer"):

= Ausschlag der Querruder
bei Tiefenruder

= Ausschlag der Querruder
bei Hohenruder

Der Mischer lésst sich jederzeit mit

dem Schalter fiir SNAP-FLAP aus-

bzw. einschalten

Bei Betitigung des Gebers Flap be-
wegen sich die Wolbklappen (Flaps)
gleichsinnig nach oben bzw. unten
zur Anderung der Wolbung des
Tragfliigelprofils zur Optimierung
bel Thermik- und Speedflug:
= Ausschlag der Flaps
z.B. fiir Speedflug nach
oben
= Ausschlag der Flaps
z.B. fir Thermikflug nach
unten
Die Werte werden so eingestellt,
dass sich zusammen mit den Querru-
dern eine gleichmifBige Verwdlbung
des Profils liber die gesamte Fliigel-
spannweite ergibt

Einstellung der max. Ausschldge der
Wolbklappen (gegensinnig) bei Be-
tatlgen des Gebers Quer:
i = Ausschlag beider Klappen
nach einer Seite (z.B. oben)
= Ausschlag beider Klappen
nach der anderen Seite
(z.B. unten)
Durch die asymmetrische Wegein-
stellung kann die Querruderdifferen-
zierung (durch & F.) fiir die
Wolbklappen (Flaps) bei Bedarf un-
abhingig von den Querrudern einge-
stellt werden.
Dieser Anteil ist mit einem Schalter
schaltbar. Der Anteil kann z.B. fiir
Kunstflug zur Erhhung der Querru-
derwirkung zugeschaltet werden

Bei Betitigung des Gebers Spoiler
bewegen sich die Wolbklappen
(Flaps) als Landehilfe gleichsinnig
nach unten:

= Offset fiir Flapservos
(siche untenstehende Hin
weise zum Abgleich der
QUER+-Servos bei 4-
Klappen-Seglern)
Ausschlag der Querruder
bei voll betétigtem Spoiler
Zusammen mit den Querrudern, die
bei Betétigung des Gebers Spoiler
nach oben fahren, spricht man von
der sog. Butterfly- oder Crow-

Landestellung

Bei Betitigung des Hohenruder-
kniippels bewegen sich die
Wolbklappen (Flaps) gleichsinnig
nach oben bzw. unten zur Unterstiit-
zung der Hohenruderwirkung fiir
Kunstﬂug (Snap-Flap-Mischer):
= Ausschlag der Flaps

bei Tiefenruder
= Ausschlag der Flaps

bei Hohenruder
Der Mischer lésst sich jederzeit mit
dem Schalter fiir SNAP-FLAP aus-
bzw einschalten

= Ruderausschlag fiir
Tiefenruder

=Ruderausschlag fiir
Hohenruder

= Ausschlag der Ruder bei
Seite in eine Richtung
(z.B. oben)

= Ausschlag der Ruder bei
Seite in die andere Richtung
(z.B. unten)

Hohenruderausgleich fiir Spoiler
(Landeklappen)

.1 = Hohenruderausgleich fiir
halb ausgefahrene
Spoiler

. = Hohenruderausgleich fiir
voll ausgefahrene Spoiler

Hohenruderausg1e1ch fiir Flap:

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Thermikstellung

= Hohenruderausgleich fiir
z.B. Speedstellung

Hoéhenruderausgleich fiir Gas (An-

trleb)

""" = Totgang / ab wann wirkt der
Hoéhenruderausgleich?

# = Hohenruderausgleich fiir

Vollgas

* erscheint nur wenn !,

i+ aktiviert ist.
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21.2. Hubschrauber

21.2.1. Modellvorlage HELImech

Geeignet fir:
Hauptrotorsteuerung mit mechanischen Mischern

Modellbeispiele:

Ergo, Futura, Moskito, Raptor
Zugeordnete Geber und Schalter:
Verwendete Zuordnung:HEL.1

Eine Ubersicht liber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgéange:

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Anpassen:

a. Knuppelfunktionen prifen (Roll/Nick/Gier),
wenn notig, anderen
e, .

b. Servodrehrichtung fur alle Funktionen prifen,
wenn not|g Drehrlchtung umkehren (REVERSE):

i1, Servo wahlen, Parameter

c. Kreisel
(= 13.7).

21.2.2. Modellvorlage HELIccFm

Geeignet fir:
Hauptrotorsteuerung mit elektronischen Mischern
CCPM (Cyclic-Collective-Pitch-Mixing)
mit 3 oder 4 Servos, 90° bis 150°

Modellbeispiele:

Raptor E550, T-Rex 450 — 600, ECO 8, Logo, Fu-
ry, Three Dee NT, Uni-Expert.

Zugeordnete Geber und Schalter
Verwendete Zuordnung:HiziL
Eine Ubersicht lber die globale Zuordnung von Ge-
bern und Schaltern finden Sie in Kapitel (= 22.1).

Zugeordnete Servos/Empfangerausgange

In der Modellvorlage } =1y gehen wir von einer
Taumelscheibe mit 120° und dem Nick-Servo hinten
aus:

Servo-Konfiguration MPX-UNI
Timereinstellung' Motorlaufzeit

Summentimer L+ gesteuert von Gaslimiter (F).

Anpassen:

a. Knuppelfunktionen prifen (Roll/Nick/Gier),
wenn notlg anderen Mode wahlen:

b. Servodrehrlchtung fur alle Funktionen prifen,
wenn noétig, Drehrichtung umkehren (REVERSE):
O, 1, Servo wahlen, Parameter

c. Mdoglichkeiten fur Kreisel
(= 13.7.).
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21.3. Servo-Konfigurationen
M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 | Gyer Quer Quer Gas
2 | Buer HEHE+ H3HE+ Buer
3 | HAHE+ Seite Gas H3HE+
4 |Seite Gas Seite Seite
5 |Gas Quer Quer Quer
6 |Spoiler SFoiler Spoiler Spoiler
7 |Spoiler Sroiler Spoiler Spoiler
Modellvorlage Eif-
motorisierte Trainermodelle,
einfache Segler,
Motormodelle mit Landeklappen (zugeordnet als Spoiler),
mit einem oder zwei Querruderservos
M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 |GUER+ [LER+ HUER+ Gas
2 | QUER+ HSHE+ HSHE+ QUER+
3 | HGHE+ Seite Gas HSHE+
4 | Seite Gas Seite Seite
5 |GFas [LER+ HUER+ HUER+
Modellvorlage ML fiir:
KUﬂStﬂUng deIIe, Seite HOHE+
Funflyer
3D
M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 |GLUER+ QLUER+ QUER+ Gas
2 | QUER+ HASHE+ HSHE+ QUER+
3 |HoHE+ = | ———————- Gas H3HE+
4 |——"- Gas = |-——
5 |Gaz QUER+ QUER+ HEHE+

Modellvorlage H

motorisierte und schne

L LHEE fr:

lle Segelflugmodelle (Hotliner), mit Kreuz-

oder V-Leitwerk

Erweiterung:
Seitenruder
M-PCM MPX-UNI Futaba JR

1 |CELTH+ DELTA+ DELTA+ Gaz

2 JDELTA+ |=—=————- LELTA+ LELTA+

3 |———mm—— | Gas = |-

4 |- Gz= = |-mm——

5 |BGasz DELTA+ | ==—————- LELTA+
Modellvorlage DL TH fiir:

Nurflligelmodelle mit/ohne Antrieb und 2 Ruderklappen

Erweiterungen:

4-Klappen, Seitenruder, ...

DELTA+
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M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 |GLUER+ QLUER+ QUER+ Sroiler
2 | QUER+ HASHE+ HSHE+ RAUER+
3 | HABHE+ Seite Gas HEHE+
4 |Seite Gas Seite Seite
5 |Gas QLUER+ QUER+ RAUER+
6 |Spoilek SFoiler Spoiler SFoiler
7 |Spoiler SFoiler Spoiler Gas

Modellvorlage “EiHLES

: flr:

Segler mit 2 Klappen (nur Querruder), mit Elektroantrieb, auch mit V-Leitwerk

Erweiterung:

Schleppkupplung statt Antrieb

M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 | QUER+ GLER+ HUER+ SFoiler
2 | HUER+ H&HE+ HSHE+ RUER+
3 | FLAP+ Seite Gas H&HE+
4 | FLAP+ Gas Seite Seite
5 | HBHE+ BLER+ RUER+ RAUER+ -
6 |Seite FLAF+ FLAFP+ FLAF+ it T
7 |SPoiler FLAF+ FLAFP+ FLAF+ BUER+
8 |Spoiler Sroiler Spoiler SFoiler
9 |Gas SFoiler SPoiler GFas
Modellvorlage =t { flir:
Segler mit 4 Klappen, mit Elektroantrieb, mit V-Leitwerk,
F3B, F3J
M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 |Raoll Roll Roll Gas
2 |Hick Hick Hick Roll
3 | HECK HECK Gas Hick
4 |Pitch Fitch HECK HECE
5 |Gas Gas Kreisel = |-———————
6 |Kreisel kKreisel Fitch Pitch
7 Kreizel
Modellvorlage HEzL It
Hauptrotorsteuerung mit mechanischen Mischern
M-PCM MPX-UNI Futaba JR
1 |KOPF re KOPF wsh KOPF 1i GFas
2 |KOPF 1i KOPF 1i KOPF wsh KOPF re
3 | KOFF wh HECK Gas KOPF wsh
4 | HECK KOPF re HECK HECK
5 |Gas Gas kKreisel = |-——————-
6 |Kreisel Kreizel KOPF re KOPF 1i
7 Kreizel
Modellvorlage HEL. T fir:

Hauptrotorsteuerung mit elektronischen Mischern CCPM
(Cyclic-Collective-Pitch-Mixing),

mit 3 oder 4 Servos,

90° bis 150°

109



110

Schalter:

ROYAL SX

22.  Anhang ,,globale“ Listen ‘
22.1. Globale Zuordnungen von Gebern und Schalter
9 i Fischenmo- = 2| fir e
delle P Helis '
Geber: Geber
s (Leerlauf)* bo| Has
i L& (Ruhelage)*

i (Minimum)*

1t (Minimum)*

Schalter:

(Roll)
(Nick)
(Gier)

(Dire

kt-Gas)

= (Autorotation)
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22.2. Voreingestellte Mischer

In dieser Tabelle finden Sie die Definitionen aller vordefinierten Mischer in der ROYAL SX. Aufgelistet sind:

e der Name des Mischers
e die Mischanteile
e Schalter fir den Mischanteil

e Symbol fur die Wirkungsweise des Mischanteils

Kompensations-Mischer fir Hohe im Kreuz- oder T-Leitwerk

EH_i erj.deFinier*en

Kompensations-Mischer fiir Hohe im V-Leitwerk

EMixer definieren

£ o ed B

Delta-Mischer mit Kompensationsanteil fir Gas

EMixer definieren

O J N S O s

Mischer flr die duf3eren Klappen (Querruder) im 4-Klappen-Modell

EMixer definieren

Mischer flr die inneren Klappen (Flaps) im 4-Klappen-Modell

EMixer definieren
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23. Wartung und Pflege

Der Sender bedarf keiner besonderen Wartung oder
Pflege. Eine regelmafige, auch vom Gebrauch des
Senders abhangige, Uberpriifung durch eine autori-
sierte MULTIPLEX-Servicestelle wird dringend emp-
fohlen und sollte alle 2-3 Jahre erfolgen. Regelmafige
Funktions- und Reichweitentests (= 3.2.) sind obliga-
torisch.

Staub und Schmutz werden am besten mit einem
weichen Borsten-Pinsel entfernt. Hartnackige Ver-
schmutzungen, insbesondere Fette und Ole, mit ei-
nem feuchten Tuch, ggf. mit einem milden Haushalts-
reiniger entfernen. Keinesfalls ,scharfe Reinigungs-
mittel wie Spiritus oder Losungsmittel verwenden!

Sto3- und Druckbelastung des Senders sind zu ver-
meiden. Lagerung und Transport des Senders sollte
in einem geeigneten Behaltnis erfolgen (Koffer oder
Sendertasche).

Kontrollieren Sie regelmé&Rig Gehause, Mechanik und
insbesondere Verkabelung und ggf. Kontakte des
Senders.

© sender vor Offnen des Gehauses AUS schalten,
Senderakku ggf. trennen. Vermeiden Sie die Be-
ridhrung von elektrischen Bauteilen und Platinen.

24. Entsorgung

Elektrogerate, die mit der durchgestrichenen
Miilltonne gekennzeichnet sind, zur Entsorgung
nicht in den Hausmill geben, sondern einem
geeigneten Entsorgungssystem zufiihren.

In Landern der EU (Européische Union) dirfen
Elektrogerate nicht durch den Haus- bzw. Restmiill
entsorgt werden (WEEE - Waste of Electrical and Electro-
nic Equipment, Richtlinie 2002/96/EG). Sie kdnnen lhr
Altgerat bei 6ffentlichen Sammelstellen Ihrer Gemein-
de bzw. ihres Wohnortes (z.B. Recyclinghtfen) abge-
ben. Das Geréat wird dort fur Sie fachgerecht und kos-
tenlos entsorgt.

Mit der Ruckgabe lhres Altgeréates leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutz der Umwelt!

¢

25. Beratung und Service

Wir haben uns sehr bemiht diese Bedienungsanlei-
tung so zu gestalten, dass Sie in ihr auf jede Frage
schnell und einfach eine Antwort finden. Sollte trotz-
dem eine Frage zu lhrer ROYAL SX offen bleiben,
wenden Sie sich an lhren Fachhéndler, der lhnen
gerne mit Rat und Tat zur Seite steht.

Die Anschriften unserer Servicepartner finden Sie auf
unserer Web-Site:

www.multiplex-rc.de
unter
KONTAKT / SERVICE-ADR.
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