




























































































































































tldnuel de Ia

PROFI MG SOTO

MULTIPLEX
MULTTPLEX Modelttechnik GmbH . Neuer Wq I 5 . D-75223 N iefem . Germany

O MULTIPLEX 1997, lmpimö en Allemagne
Sous röseve d'erreur d'impression, de nndification et de disponibiliE!

@

@ *asssse



Table des matiöres

. . . . . . . . . . .  1

I.ll6nüeur
L'6metteur.. . . . . . . . .

Charge & 'Ämission

cha$e normale, charge rapide ............ 6

Le Clavier et le Systäme cß i[enue
Le clavier . . . . . . . ' . ' . . . . '  6
Le systöme de menu: le choix sans problÖme ............. 7
Structure des m€nus . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . .  8,  I

Etän,me,rb6 de comn/€Inde et itfümrpteu's..................' 10

Menus paftculies
L'affichage de fonctionnement ou d'61a1 ..............'.......
Comment utiliser le totalisateur horaire .......................
comment changer le type de modulation

entre PPM7, PPMg et PcM . . . . . . . .

L'atüb.rtion
Comment attribuer les 6l6ments de commande........... 23
Comment attribuer fes servos ......... ..................""" ... 24

Rdgrage des sewos
Comment inverser un servo (servo reverse)? . ........."" 26
Comment r6gler le centre? ............... 26
Comment r6gler la course des servos?........................ 26
Comment rdduire (limiter) Ia course des servos? ......... 27
Comment interrompre les parties de course de servo? 28

3
4
4
4
4

Röghge d8 6tömetß & comn'ande
Rdglage des 6l6ments de commande.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  28
Les options des 6l6ments de commande ..................... 29
Comment regler les options des 016m. de commande ..29
L'option "DuaFRate" (rÖduction de course) .................. 29
L'opt ion "exponent iel"  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . '  30
L'option "169lage de course assymelrique" .................. 30
L'option"r6glage symÖtrique de la course"..................' 30
L'opt ion "centre".  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  30
L'opt ion' t r im de ralent i" . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  31
L'0D1i0n "di f ferent ie|" . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  31
L'opt ion "vefeur f ixe" . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . '  32
L'opt ion "norm-pos". . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  33

Le Cqnbi-Switch
Comment utiliser le com bi-switch?

M6nlp,ircsefprcg''anmes
La liste d'un modöle
Le menu"m6moire
Le menu "copief'

Comment copier
Comment effacer
Le mode de copie
Le mode de copie
La memoire MX -
Le menu "changef'

Le menu "nom" .
Le menu ' t r im" . . . . . . .

la commande de fhfllr'optäre
Attribution pour I'hÖlicoptÖre.
Attribution des 6l6ments de commande ...................... 46
Attribution cötÖ servos . . . . . .  46

Le curseur de gaz

1 0
1 1

1 1

1 2

1 3
1 4
{ q

16

1 7
1 8
1 9

. z z

Autorotation ........ qn

Att6nuation du gyroscope

Le nßnu h6licofröre

5 l

Les 616ments de commande.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  52
SCHLUETER .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  53
HEtM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3J

Commande ä 3 points "mix tete" 90'  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  53
Commande ä 4 points "mix tete" . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ' . ' . .  54
Commande ä 3 ooints "mix tete" 120". . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  54

modelftechnik gmbh, Neuer Weg 15, D-75 223 NIEFERNMUUTlpLEX
@ Tradudion : Bemad ReY, SION, suisse,



Le menu'?jest" des 6l6ments de comnl6,ndes ......... 57

Accessoires

PoU',lesexp€f,�fs
Commutat ion de m6moires en v01.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  59
Attribution des seNos pour des ailes avec

plus de deux ai |erons.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  60
L' intemupteur Sl  . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  60
Transfert  entre deux 6metteurs. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  61
L'6l6ment de commande virtuel "valeur fixe" .............. 62

Comnwü utiti*r Ia fonclion 6colage ....................... 55
R6glages n6cessaires de l'emetteur de l'61öve '... ....... 55
R6glages necessaires de l'emetteur du moniteur....... ' 56

. . . . . .  57

ll. Il inshllation de räcePtion
Le cäble interruoteur. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
PPM ou PCM?.. . .
Quel r6cepteur utilisef .................
Fail-Safe (position de s6curitÖ des servos)
Simple-Super ou Double-SuPe|?
Montage de I'accu, des servos et du rÖcepteur ...........
Conseils pour le rÖcepteur:
Test de port6e
Döparasitage pour les allumages magn6tiques ou

6lectroniques
conseils pour les seNos..................
Alimentation en courant de votre modÖ|e....................
Systöme diagnostique ....................
Precautions ä orendre. .............
L'accu d'ömission
Les servos ..........
La famille des seMos MC ...........-.-.......

Ill. Technique de modälisme
Conceots des modÖles ä voilures fixes. ..'...................
Concepts de I'h6licoptÖre........

62
oz
63
O J

63
63
OJ

oc

oc
64
64
64
64
64
A 6

65
oo



l-a PROFI mc 3010
Parl'achatde fa PROFI nrc 3010, vous vo us etes d€cid€s pour
un prcduitde pointe "Made in Germany". Nousvous rcmercions
de cette confiance.
Comme pour toutes les radiecommandes "haut de gamme",
les capacites du sys{Öme se concentrent dans les nombrcuses
possibilitesde l'emetteur. Afind'en rendre la compr€hension et
I'utilisation dus facile, l'emetteur possÖde une nouvelle
philosophie d'emploi.
Ceci est r6sum6 par les conc€pts "utilisateur guid6 par la
machine", 'systöme de menus", 'texte en claii'.
Vous vous demandez ped-etre "Pourquoi un manuel si
compld?'. Et la quantit6 de papier ä lirc vous effraiet'elle?
Enfain,h PROF mc 30/0 peut faire 6norm6ment de choses.
Aussi nous sommes.nous donnes la peine d'6critE un manuel
aussi comprehensible que possible, et non un "€sum6".

De plus, la rögle des 80/20 s'applique aussi ici: avec 20% de
@nnaissance, vous utilisezS0% des possibilit6s de l'Ömefteur.
Et vous constaterez trÖs vite que vous ne consulterez ce
manuel que pour les cas sp6ciaux.
Nous vous prions doncde lire ce manuel au moins une fois au
d6br.rt: vous pounez acqu6rirainsi lesconnaissances minimales
et une vision g6n6rale des possibilit6s de l'6metteur, mgme si
vous n'en voyez pas encore I'utilisation.
Nous vous souhaitons beaucoup de succös et de plaisir
avec votrc PROFI mc 3010.

Lemanud
Pourlous ceux qui ont ddjä de I'exp6rience et qui veulent vite
voir comment 0a marche, nous avons pr6pat€ un paragraphe
"D6manage rapide".
Le manuel se comDose ainsi:
Dans la premiöre partie, nous vous pr€sentons les nombrcuses
possibilites de l'6meüeur. ceci esl fait de maniÖre ä vous
permettre de le lirc d'un bout ä I'autre ou d'y revenir pour
consulter certains points particuliers.
En premier, nousd6crivonsle hadwareainsi que les messages
importants de I'afüchage LCD.
Ensuite, bien que cet 6metteur se prae mieux que tout autre ä
la pmgrammation petsonnelle, nousvouspr6sentonsquelques
exemples(appel6saussi programmes) quevous pounez utilisez.
Nous augmentons ensuite la difficult6 en vous pdsentant
d'abord les possibilitds les plus utilis6es puis celles plus
specifiques aux "professionnels'.

Vous n'avez cependant pasä savoir et ä connaftre dÖs led€but
toutes les possibilites de l'6metteur. Vous pouvez simplement
sauter les informations que vous n'utilisez pas aduellement
pour y revenir plus tard.
Pour les experts, nous recommandons particuliörement la
leclure des paragmphes sur les m6moires, le changement de
m6moire en vol et l'rJtilisation des intenupteurs EX et Sl.
Dans la deuxiöme panie, nous nous occuperons de I'ensemble
de r6ception: comme il n'y a pas grandes diffÖrences avec les
systömes anl6rieuas, cette partie est tßs courte.
Sivous Ötes d6bulants, nous vous conseillons cependantde la
lire attentivement et d'en appliquer les recommandations.

En annexe, nous expliquons certaines notions de modÖlisme.

Un conseil encoE pour les d6butants:
aucun manuel, si gros soit-il, ne peut vous donner toutes les
informations n6cessaires pour l'utilisation de vos modÖles.
Lisez donc les revues specialisdes et mettez-vous en contact
aveclesclubsde mod6lisrne: vous profiterezainsi de I'oQ6tience
d'autres passionn6s.

La loi etvous
Pourl'utilisation de radio-commandes, certains pays demande
une llcence. Informez-vous auprÖs de votre administration des
t6l6communications.
Vos obligations
Les modölesr6duits ne sont pas desj ouets. Surtout sivousctes
d6butant, cherchez ä vous informer. Les club et les associations
pouront vous aider dans leuls domaines respedifs. N'hesitez
pas ä quesiionnervotre d6taillant en mod6lisme.Tout mod6lisle
se doit d'avoir une assurance responsabilit6 civile. Attention
I'assurance responsabilit6 civile habitation ne @uvre pas
obligatoirement les d6gats caus6s par un modöle r6duit.
Avertissement
Chaque 6metteur et chaque r6cepteur esl agr6Ö parles posles
Allemandes. Normes FTZ (bende 6trcite 10 KHz). Toute
intervernion de votre oatt surces 6l6ments ou leu rs accessoires
annule cel agrdment. Les ensembles de radio-commande
MULTIPLEX avec possibilit6s d'extentions ne doivent ctre
utilises qu'avec les accessoires MULTIPLEX prÖvus pour ceux-
ci. Veillez ä n'utiliser que des piÖces d'origine MULTIPLEX.
L'utilisation d'accessoires n'6tant pas d'origine annule votre
assurance et votrc garantie.

Une assurance responsabilit6 civile esl conseill6e, mais pas
obligatoire: I'utilisation de modÖles, et particuliÖrement de
modöles volants, comporte des risques.
TrÖs important: comme pour un v6hicule, vous perdez volre
autorisation d'utilisation si vous modifiez votre ensemble:
I'autorisation n'est valable que pour les ensembles types et
leurs 6ver uelles eltensions.
Pour les modöles volants de plus de 20 kg existent des
prescriptions speciales.
Nousvousconseillonsdefaire panie d'un club, afin de b6n6ficier
de son assurance et de I'aide n6cessaire.

Demanage npide
Aprös I'achat d'une nouvelle radio-commande, la majorite
d'entre vousd6sire vite voircommenttravaille la "chose". Pour
vous aider,  voic i  un mode d'emploi  r6sum6 de la
PROH ,nc 3010.
1 .

2.
3.

Cha$ez les accus selon les indications des pages 5 et 64.
Pour ceux qui en disposent, utilisez un chargeur-rapide.
Assemblez I'ensemble de r6ception comme d6qit en p.62.

Veillezäceque le module HFainsique le quartzd'6mission,
de couleur bleue, soient mis en plac€ dans l'6metteur, de
meme que le quanz reception de meme canal le soit dans
le r6ceoteur.
Allumez l'6metteur. Sur le display LcD, vous voyez par
exemole:

i5 Eril:l1; FFii']
j -ti-:t ttEE|ggSL.tL.i: .i l, i



Surla ligne sup6rieure, vous avez le numdro de la memoire, le
nom du modÖle ou VIDE et le type de modulation (PPM 7 ou
PPM 9 ou PCM) du modöle en service. Surla deuxiöme ligne,
la tension de l'6metteur est indiquee une fois en digital et une
foissousformede bare. Tout ä droite, vousavez I'indication du
comdeur de totalisation de temps de fondionnement.

Les indications peuvent etre difi61entes si votrc vendeura
d6iä pr6pad votrc 6melteur.
5. A la livraison. les m6moires 1 ä 5 sont vides, les m6moires

6 ä 1 5 sontoccupees pardesexemplespr6prcgramm6s, les
m6moires suivantes sont 6galement vides.

Si votre vendeuf ne l'a pas d6jä fait (vous n'avez alors qu'ä
a llume r l'6metteu r), vousdevezchoisirun de ces exemples. Ou
mieux encore, en copier un dans une m6moire vide: vous
pounezainsi exp6rimentersansavoir peurde modifierquoi que
ce soit dans I'original.
Pour ce faiG, vous devez:
a. Changerde memoire sila premiöre lignedel'Öcran n'afüche

pas la m6moire 81.
b. Copier un des exemples dans oette m6moire.
Voici comment:
6. Si la m6moire ü1 ne figurc pas en premiÖre ligne, changez

de memoire.
Pour ce faire, appuyez sur ESSI Chaque pression sera
marqu6e parl'6meteuravec un tip. L'afüchagesuivant apparait:

f.{UUT.JELLE t'lEI'lrJ i FiE
tr'lT r. I q: F:[:'l t f

Une fois le bon 6cran tmuv6, appuyez sur la touche N. Le
chiffre en ligne 2 commence ä clignoter. Appuyez alors sur les
touches E) ou El jusqu'ä obtenir le chifire El clignotant.

Appuyez mair enant 4 fois sur la touche El vous etes de
nouveau ä l'6cnan de d6oalt avec I'indication de m6moire Bl
en ligne l:

ü 1  - L I I F E . F F I i ' i
i. SrjutEEggsr3r:]: rB

(sideniörc 01 figure un nomde modÖleau lieu devide, cela n'a
pas d'imponance).
7. copions maintenant un exemdedans cette m6moire. Selon

voüe goüt, vous Pouvez ctloisit:
FIESTR (planeur) en m6moire 6
ou
EI|]LIFT (avion) en m6moirc 10
ou
HELI EIV (helimptöre syslöme Schlüter) en m6moirc 13
Vous allez maintenant copier un de ces modöles dans la
m6moire l:
Appuyez sur kgb, l'Ömetteur confirme chaque prcssion par un
bio.
Vous devez mainlenant voir sur l'6cran:

rl,lu[,E : TüUT
r['E Eli I - Lll ['E -

(ici aussi, ce qui figure aprÖs 01 n'a pas d'importance).

2

Si vous n'obtenez pas cet 6cran, vous avez fait une ereun
appuyez sur E) plusieurs fois pour obtenir l'6cran de dÖpart et
rccommencez.
Appuyez alors sur 5l: le chiffre ü1 commence ä clignoter.
Appuyez sur la touche E)jusqu'ä faire apparaitre le num6rc de
m6moire desir6e. Deniöre le numÖro figure bien sürle nom de
la m6moire choisie.
Vous avez ainsi dit ä l'6metteur ce que vous voulez copier.

Appuyez sur E: plus rien ne clignote et la ligne 2 a chang6 en:

u['E t:rb: FIESTit

ou r [ jE tEi ;  EIüLIFT

ou tüE 1I; HEL lE:i-tii

C'est tout. Appuyez encore 3 fois sur El et vous Ctes de
nouveau au d6but.
Notez bien: la copie se faitsurlam6moire active de d6part!

8, Un problöme peut maintenant suEit:
Tous les modöles m6moris6sdans l'6metteur sont pr6vus pour
la modulation PPM.
Si vous avez achet6 votre PROFI rrc 30t0 avec un r€cepteur
PCM, vous devez changer le type de modulation.

Pour cela, appuyez sur @Z Z et l'6cran suivant apparait:

f'lr-rFilLHT I rlf'l I FFI'l!"s
Appuyez sur El. PPM clignote. Appuyez surla touche E:PPM
devient PCM.
Appuyez 3 fois sur E: vous etes au point de d6part.

9. Si maintenant vous 6teignez el rallumez votre Ömetteur,
vous verez q ue celuincia pris notedes modifications: aussi
long[empsque vous ne changez pasde modÖle,I'affichage
de dÖpart sera toujouß le mÖme.

Maintenant tout est pt€t ä l'utilisation. Avar[ de chercher
vainement une eneur, contrÖlez le type de modulation, affich6
ä dioite sur la premiÖre ligne.
Trois types eistent:
1) PPM 7: pourtous les r€cepteurs PPM qui ne d6codent pas

9 canaux.
Si vous utilisez un tel recepteur en PPM 9, les deux
premiöres sorties sont penurb6es.

2) PPM 9: pourtouslesautres dcepteursPPM,sauf exceptions
en  1 .

3) PCM: pour tous les r6cepteurs PCM MULTIPLEX.

Si nGcessaire, changez de modulation selon description
cidessusl
Pourlasuite, consultezles pages 13 ä22 pourvoirc€ quevous
pouvez faire avec votre modÖle.

Avant de foncer, cont|Ölez si vous avez activ6 le cErtage des
gaz et si la distribution des fondions des menches conespond
ä votre habitude. Pour savoir comment le faire, regadez en
pages 5 et 12.



LL'ämelteur

Figuß I

findicabur de mise sous bnsion
L'indicateurd'endenchement ä droite de l'interrupteur principal
s allume lorsde I'utilisation. Sile syslÖme d'accude rdserve No'
7 5710 estmont6, ladiode clignote quand l'Ömetteurfonclionne
sur l'accu de r€serve.
Prise de charge
La pdse de charue est mont6e ä gauche, vers l'interrupteur
principal. Elle ne sert pas seulement ä charger, mais aussi
comme sortie pour le cäble 6lÖve-moniteur, le cäble
diagnosiique, le cäble transfen et le comptetours.

Ms de dglage du support d'antenne
Avec cette vis, vous pouvez r6gler la force de retenue du
support d'antenne. En vissant, vous augmentez la force de
retenue.
Ne pas se er trop fort, sous peine d'endommager le support.

Manqueurs des curseurs (figurc 2)
Les cußeuß possödent des maqueuls coulissarns. Ceci vous
perme{ de retrouver rapidement une position des cußeurs sans
avoir ä la cortr6ler visuellemert, comme par exemple la
position des volets: il vous suffit d'amener le curseur avec le
Douce et I'index en face du marqueur.
Les v6ritables qrrseuts sont ä I'ext6rieur, vets les manches,les
marqueurs ä I'int6rieur. Ceux-cisont pourvusd'un crantage fin:
pourlesd6placer, apFtyez en diredion descurseursetseulement
alors d6placez-les: ne forcez pas le crantage!

Fiwre 2

D6nomination des 6l6menb de commande
Les6l6mentsde commande (abr6g6s EC) sonl not6s avecdes
lettres: parexemple, B = mouvemenl avant-ariÖre du manche
gauche. Ces lettres seNent ä d6signer en abr6g6 les EC et
sercnt utilis6es pourtout ce manuel.

Trims des manches (figure 3)
Les trims travaillent selo n le principe du Center-Trim, sauf celui
des gala6rcfreins. Ce principe signifie que si l'on ddplace la
valeurmilieu d'une commande avecletrim, lesvaleutse)d€mes
ne changent Pas.

25%COUrSe trim

Figure3

Pourle manche des g a/a6ro-freins, vous d isposez d'u n trim de
ralenti: ceci signifie que le trim n'esl efücace qu'en position
ralenti et n'a aucune adion en position plein{az. Vous en
trouverez le rdglage en page 31.
'Souris" (ne fait pas partie de l'6quipement de base!)
La souris a en principe la meme fondion que les toucfies q et
n du clavier et esl autometiquement mise en parallÖle avec
elles quand celä est judicieux. La toumer ä droite d'un cran
corTespond ä appuyerunefoissurla touche q, un cran ä gauche
ä une fois sur la touche n.

Elle ne possöde pas de 2610 ou de but6e, vous ne pouvez pas
cependant d6passer les valeurs maimums: quand celles.ci
sont atteintes, la souris n'a plus d'effet.

t tilisation: pour varier une valeur sur une grande 6chelle,
sp6cialement pourvarierune valeuren vol, comme parexemple
le diff6rentiel des ailerons.

J



Emplacement des intemtpteurs
A gauche et ä droite devant sur l'6metteur se trcuvent 6
emplacements pour mo age des intenupteurs. Les num6ros 1
ä 12 leur ont 6t6 attribuÖs, voir tigure 4.
Vous obtiendrez les intenupteurs n6cessaires chez votre
d6taillant.

Figure 4

Owerture etfermeture de I'$nefreur
Ouverturc
Tenir l'emetteur comme sur la figure 5. Appuyersurles venous
de fermeture et enlever le fond. Avant d'ouvrir, ne pas oublier
de fermer le @uvercle du clavier.

Fermeture
Le fair€ comme sur la figure 6: tenir le dessus comme indiquÖ,
glisser les crochets du fond dans les logements du dessus et
fermer le tout. Appuyer 6ver uellement de cöt6 pour faire
enclencher les venous.
Avant de fermer le boftier, contröler qu'aucun cebb ne se
coince entre les manches ou sous le clavier.
Si les cables sorn dispos€s selon les inslructions, il nya pas de
risque. Corfirölez cependant avant chaque fermeture!

Changemant du module HF et du quart.
Retirer le module par ses s6curitös de son support (figure 7).
Le quartz est enfich6lateralementdans le module HF (figure 8).
Le retirerä l'aideden son enveloppe plasique. Lordsde la mise
en place, controler que le quanz p6nÖtre effectivement dans
son support.
Avant de metfie en oplace le module, deplier lÖgÖrement les
securitÖs.
Ne pas appuyer au milieu mais par les cÖt6s du module: ceci
empeche de todre les fiches.

FWrc 7 Ftgwe 6

Boftier inf&ieur
lnterieur
A gauche et ä droite se trouvent des supports pour des quartz
et le fusible. ObseNez le suppott special pourquartz Doppel-
Super DS et son positionnement (figure 9).

I fioure 9
t -

Poussez pour faire sortirle quartz .

Ext6rieur
Un logement est pr6vu pour I'antenne. La poign6e peut ötre
mise dans trois positions: rentree, support inclinÖ,poignee de
transpolt: regardez les figures 10 ä 12.

Int6rieur de I'6müeur
Fusible
Figure 13. Le fusible s€It ä prot6ger l'6metteur contre un
courant de charge trop 6lev0 lots d'une chaEe rapide. Ne
remplacer un fusible brü16 que par un autre de meme type, 5
mm x 20 mm, 2 ampÖres. Une intensit6 de charge de plus de
2 ampÖres peut endommager l'eledronique!
Tircir ä cäbles
Les cäbles des diff6rents ir erudeurs sont disposes ä travers
le tiroir ä cäble (figure 14).
Pour I'ouvrir, 6carter les s6cur es lat6lales et soulever le
couvercle.

4

Figure 5 Figure 6

FrS. 11 Fig 12



Passer les cäbles depuis les prises de la platine direc'tement
dansletimiret les faire sortirdu cötÖ du module HF. L'excÖs de
cäble ped etre dispose dans letiroirou essu16 vers I'intenupteur
par des brides plasliques.

Placerlescäblesde fagon ä 6viterqu'ils nese coincent dans les
manches ou sous le clavier.

Prises de platine
Sur les trois cöt6s libres de la platjne 6lectronique prennent
place les prisesde raccord des diffÖrents p6ripheriques, comme
les manches, les interupteurs, etc. (figure 15).

En commengant par la gauche, vous trouverez:

DE Souris: le retoumement de la ptise inverse le
sens El et EJ de son mouvement.

MNT MULTINAUT (module plus livrable)

KnR Manche de droite
E El6ment de commande E.

Normalement le culseur gauche.

F Elöment de commande F.
Normalement le curseur droit.

T clavier.Sens d'enfichage indiff6rcnt.

G Elöment de commande G.
Normalement un interupteur. L'inversion de la
prise inverse le sens de fonclionnement.

H, t El6ments de crmmande H et l.
Reserve Pour usage sPeciaux.

KnL Manche gaucne

Si ä 55 Prises pour les interupteuß Sl ä 55 (voir p. 10).

US Ecolage:lnterupteurelÖvemoniteur.
Un interrupteur ÖlÖve-moniteur ne peut Are
enfichd qu'ä cet endroit.

M Commutateur de m6moire: seul un tel
intenupteur peut y ötre fx6. Un enfichage ä
I'envers inverse la commutation mÖmoire.

Attention: consultez lors de I'enfichage d'6l6ments comd+
mentaires de mmmande et interrupteurs les informations surle
menu 'Tesi des 6lÖments de commande" ä la page 57.

Activation du crainä,gede.s manches.
A la livraison. le mouvement avant-aniöre des deux manches
est avec rappel au neutre.
En g6n6ral, vous enlÖverez cette neutralisation sur I'un des
manches ("manche des gaz') et vous y mettrez le crantage.

Enlövement de la neutralisation:
Ouvrir l'6metteur. Amenez le manche que vousvoulez cranter
dans la position ddcrite ä la figure 16. D6crochez le ressort avec
une pincette ou une pince fine. Enlevez le resson ainsi que la
piöce de neutralisation: conservez-les, vous les reutiliserez
peut-etre un jour.

Le manche esl alors complötement libre mais sans crantage:
cenains pilotes pr6fÖrent ceci, palticuliÖrement pourle manche
paYgaz des h6licoptdres.

Activation du crantage:
Sur le fond du manche se trouve une vis (figurc 14. Toumez-
la environ 4 tours en sens anti-horaire. Le crantage est alors
ac{iv6 et vous pouvez le regler ä votre convenanoe.
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Ch arge de l' acc u m u lateu r
d'6mission
L'emetteur possÖde un accumulateur ä six 6l0mer s de 1400
rnAh, ce qui permet un temps d'utilisation de plus de 5 heures
sur une chaee.

Attention:
ces valeurs de temps valent pour un accu
optimale et jusqu'ä une d6chatge comdÖte.

chaeez votre accu 6metteur dÖs que le contröleur d'accu se
manife$e. Selon le charge, celä conespond ä 4 heures.

Chalge normale
L'intensitö doit ötre de 140 mA.A140mA, la charge dure 14
heures environ: un temps de charge plus long avec c€tte
intensito est sans danger.

Fig 18

La charge est dgalemert possible avec I'ancienne veßion du
MULTIPLEX.GOMBII-ADER Nr. 14 5540: choisissez dans ce
cas I'intensit6 de 100 mA et chalgez au minimum 24 heures.
Vous pouvez aussi laisser l'6metteur constamment en charge:
il ny a aucun risque Pour I'accu.
Pour charger, €teindre d'abotd l'6metteur. Conneder ensuile
l'ömetteur au chargeur ä I'aide du cäble de charge.

Fiche rouge = softie positive (+) du chargeur

Fiche bleue = sortie negative (-) du chargeur

Charge rapide
L'dmetteur peut etre cüarg6 en une ä deux heures seulement,
ä condition d'utiliser le charyeurrapide MULTIPLEx Nr. I 2505.

L'utilisation d'un autre chalgeur rapide ou d'une autre
maniöre de cherget peut occasionner des d6gats ä
l'6mefü urou ä I'accu. Nous d6clinonstoute responsabilit6
dans ce cas.
Si vous poss6dez un chargeur qui ne s'accorde pas avec les
caraderisliques de votre nouvel emetteur, veuillez prcndre
contact avec notre seNice technique.

Choisiruneintensit6de 1 ä2A. Vousn'avezpasä voussoucier
de l'6tat de cfia0e de I'accu en utilisantlechaQeurrapide. Avec
une intensitd de 2A et un accu complÖtement vide, laduree de
charge est d'envimn 3,/4 d'heure.

Attention:
I'intensit6 de chaEe ne doit pas d6passer 2 A" Une intensit6
de charge plus fonefait sauter lefusible. Ne pas utiliserde
fusible de plus de 2 A: dang€t pour l'6metteud
Nous d6clinons toute rcsponsabilit6 pour les d6gats
produits par une intensit6 de charge sur6lev6e.
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charue de fason Le ClaVief ef /e SySGme de
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Conseil:
Un accu neuf n'atteint pas dÖs le d6but sa capacite complÖte,
mais seulement aplüs plusieuß cycles de charge/d6cha€e (5
ä 10). Vous n'obtiendrez donc pas dÖs le d6but une durÖe
d'utilisation comdÖte.
ll esl donc conseill6 au d6but de laisser plusieurs fois se vider
complötement I'accu et ensuite de le rechaQer.

Dans ce chapitre, nous vous exdiquerons d'abord l'emploi du
clavier.
Ensuite, nous vous pr€senterons l€ systÖme "conduite de
I'utilisateur Dar menu".
Enfin, nous vous ferons un r6sum6 de la stucture du menu.

Leclaviq
Tout le travail de choix et de rfglage se fait avec ces huit
touches et l'Öcran LCD. Les touches se pr6sentent en trois
groupes facilement identifiables.

Vous avez de fagon schdmatique les fonctions suivantes:

[a touche El
C'eS la touche "Menu". Par elle, vous passez d?bod de
l'affichage d'6tat ä I'aöre de menu. Dans l'aöre de menu, la
touche k termine toujours un reglage et vous fait revenir au
menu pl€cftenl Selon votre position dans I'albre de menu,
vous aurez ä l'utiliser une ou plusieurs fois pour revenir ä
l'afüchage d'6tat.

La touche El
R signitie ReveFe, c esl-ädire inverser. Vous avez tout de
suite comprissa fondion. Avec cetle touche, vous inversez par
exemole le sensde rotation d'un servo ou vous mettezquelque
chose en ou hors fondion. Plus d'explication lors de I'utilisation
des menus.

Les touche El et E
Cestouches aussi s'expliquenttoutesseules. Vous les utiliserez
pour augmenter ou diminuer une valeur. Vous pouvez aussi
gräce äelles "feuilletef'dans les m6moiresou parmis les offres
d'un menu.
Par exemple, vous Pouvez:

. r€gler une course de servo

. r6gler un mÖlangeur

. passer sur une autre mÖmoire

. passer sur un autre intem"rpteur etc.
Une paniculariE: lä oü c esl utile, ces touches sont dotÖes de
I'autorepeat, c es{-ädire que si vous les tenez enfonc6es, la
fondion se r6pÖted'elle-mÖme. Vous n'avez ainsiqu'ä appuyer



et regader sur l'6qan pour obtenir la valeur d6sir6e. Si vous
etes trop loin, vous pouvez rEvenir en aniÖrc avec I'autre
touche. Ceci esl certainement plus confottable que d'appuyer
parexemple T0foissur la touche q pourfaire passerde 0 ä 70olo
une valeur de mÖlangeur.
A ces touches e$ 6galement coupl6e la souris (voir page 5) si
celä est utile: vous pouvez ainsi utiliserlestouches ou la souris.

Lestouches Z[lSIEl
Ce sont les touches de choix ou les flÖches. Ce n'esl pas pour
rien qu'elles sont plac6es en can6: loßque vous 6tes dans un
menu, vous trouverez sur l'6cran les symboles triangulaires de
ces touches dans la meme position que sur le clavier.
Sivous appuyez alorssurunede ces touches, vous choisissez
ce qui est notd ä cöt6 du symbole
Afin de vous simplifier la vie, deux complements:
1. Si,dansunmenu,iln'exi$eparo(emplequedeuxpossibilitÖs

de choix, vous ne lrouverez naturellement que deux
symboles et seuls ceux-cisercnt adifs: si vous appuyez sur
un autre symbole, il ne se passera rien.

2. A l'int6rieur d'un menu de r€glage, la flÖche sert aussi ä
liMrerou ä activer ce r€glage. Le 169lageactiv6 estindiqu6
parun clignotementde I'affichage. Vous venez que celä est
plus facile ä faire qu'ä expliquer.

Encore une fois en ]€sum6:
Symbole sur I'affidtage = tonche avec le fißme symbole. I-a
tottde est clans E mene &gle qrc Ie s@ole su I'affidrage.
Ce qui est afrrcM ä @te du symbote e& adiv6 en d"-ssaft sur
I a to uc,he @re s pnclante.

Petit exercice
(Noussupposonsque, comme ddcrit sous "d6marrage rapide",
vous avez copi6 "Big Lift" dans la m6moirc 01 et que c'esl la
m6moire actuelle de travail.) Apßs la mise en marche de
l'6metteur, vous voyez l'affichage d'6tat. Appuyez sur latouche
El. Vous etes maintenant dans le premier menu principal:

r5EF;Ut--i E.lj. r
Lt'tEllulFiE t'lEl,{u!r

Appuyez sur la touche Z, vous parvenezdans le menu "€gler

servo":

rl::UUF;:;E Erl-lTEEr
LIJEI-ITF:E II.ITEF;FI,*

Avec la touche E), vous revenez au premier menu principal.
Essayezlatouche Z : vousparvenezau second menu principal:

rELEr,rE HTTF;IEr,1
rTuT, HUF:. Fi:f'ls

Encore une fois latouche Z, etvous voiläau menu "Modulation":

t'lrjtrl-llt:tT I ul..l ; FFf,l'r.i
Si vousappuyez maintenantsur la touche tr, I'insoiption FPI'19
clignote.
comme nous ne voulons rien modifier pour I'in$ant, vous
retoumezä I'affichage d'6tat en appuyantsurlatouche El. Vous
connaissez maintenant I'effet de la touche B et des touches de
choix. Les autres touches viendront plus tard.

Le systüne & menu: le choix sa'ns
p[",blÖ1?,,e
Dans le paragraphe precddent, vous avezvu commentnaviguer
d'un menu ä I'autre.
Quelques explications de principe.
Au niveau des v6ritables ordinateurs, le sysidme de "conduite

de l'utilisateur par menu" a 6t6 un des pas les plus importants
pour leur utilisation par des novices.
ll s'agit toujours lä de ceci:
L'ordinateur fait une ofi1e sous fome de menu de tout ce
qu'il peut faiG. L'utilisateur choisit alors ce qu'il d6sire
parmi le choix propos6.
En rögle g6nörale, I'ordinateur ne vous fait pas qu'une seule
offre, car il dispose d'un chox important. Une telle offre
concentr6e ne favorise pas la vue d'ensemble, de meme
qu'une certe de rcstaurant avec 50 mets sur une page vous
apporte plus de frustration que de plaisir.

C'esl pourquoi le rcslaureteur vous propose de mets sur
plusieurs pages, s6pares selon leur cat6gorie: ainsi, si vous
cherchez une tranche deveau, vous allez directement regader
la carte dans l'ordre plat principal viande veau. Et bien qu'une
carte de restaurant ne possöde pasdetablede matiÖE, sivous
netmuvez pas ce que vous cherchez en page une ('menu 1")'
vous passercz en page 2 ('menu 2'), etc..

f f en est de meme pour la PROFI mc 3010.
Consuftezen p.8lechoixque vous proof,]sela PROH mc 3010.

Vous avez @ns1at6 loß de vos precddents essais que la touche
@ vous faisait entrer dans le premier fiEnu.

Le r6glage des SERuff se trouve en haut ä gauche.

Le 169lage des 6l6ments de commande E. f,. setrouve en haut
ä droite.
En bas ä gauche se trcuve le chemin pour les m6moires.

En bas ä droite se trouve le choix suivant dans ce que vous
propose l'ömetteur.
Dans le second menu principal, il en va de meme:

TELEIJE HTTFIJE. E
k TüT, HüFi. Frlt{.s

A gauche, les choix "Eleve" et "Totalisateur horarire", ä droite,
'Attribuef ' et "Modulation".

Par la ressemblance avec un arbre, nous parlonsd'arbolescence
ou de strudure de menu.
Sur la figure, vous voyez par exemple que le menu l€l'lÜIftE
@moorte en@re 4 autre menus.
Ceciveut symboliserle faitque, deniÖre leterme lfrl'l0IRE, se
cachent encore 4 choix dansce cas, cesontt[F]ER, tHflHtiEE,
l.l0l4 (donner, changer), et TEIt'l (contröler, conigeo.
Pourtrcisautres menus, ilen va de meme. Pourplusde clartö,
nous vous les presentons en page 9.
De cette maniÖre, vous arivez rapidement lä oü vous d6sirez
modifief ou attribuer une valeur.
Vous progressez toujours dans vos choix gräce auxtouches de
choh, sauf lors du passage de I'affichage d'etat au premier
menu (touche E]).
Le retour s'effectue toujouF avec la touche El.



PROFI mc solo EURO-LINE
Structure des menus
Feuille 1

Alfrchage Nincip€l

FtrTitrTH---FFEfll
lT.s$UrrrlrrEB:28 |

rSERUrl E. C,I
rl'lEl'ltlIRE l'lEHUZr

A6 num6ro de la mdmoire 'l ,,. 30, I!i(
FIEsTA I caracte.ea max.
PFI{9 type de npdulation
7.58U tension accu, digital
Ellll tension accu, graphe,6 blocks max.
Büt2B dur6e utilisation en heures:minuiF

E.C. = Eßnßnt de contol

FOHCTINH EEBLHGE
EST : HOR5r

Ecolage EN service :
Trim sur l'6rnetteur deve ne
travallle p€s

rl rl0l,ll,lHHDE
DIREI]TIEH

S6lectionne E.C. et
attribue fonclion

TOTHLIS: HI]ECIEE
RESET: EE: lET

Reset totalisaleur horaire ä 00:00

I,IODULHTIOH: FFI'I9r
Choix moduldion

ATTflBUER

rE. t. sERUrlr
rEEüL. U5E-1'lIHr

/ '+HILER /+5FüIL
/+DIRErl /+PE0F0

Attribue les fontions
ä t6lä/e.

ruSR-l{IHl ( +TlR )
rPRT. l :  . t .  /

D6linil les mixers divers:
selectionne

Dtv-Mtx 1, 2, 3
part PRT 1, 2, 3,4

attribue 16 tonctions

. SERUB 1 I
H HILEEIIH .i

Choisit le s€rvo et attribue la fonction.

Passage
automatique au menu
ATTRIBUER SERVO

En r€sum6:
Vous n'avez pas ä m6moriser des "Codes" ou d'autres termes
techniques. Meme la slructure des menus ne vous sera plus
n6cessaire parlasuite. Nous nevous avons explique le principe
que pour que vous sachiez ä quoi conespond le choix des
touches, ceci afin de vous faciliter la compr6hension'

I

L'arbrede menu est conslruit detellefagon que lesfonclions les
plus souvent utilis6es soient atteintes plus rapidement que les
auues.

rrl0uRSE EUTEET
rI]EHTRE IHTERR.T

rc0FIER H0l'11
rI]HHHEER TRII,IT

TELEUE HTTEIB.I
rTtlT. H0E. PCI'lr

REELEE E.[ . t
rC0t'lBI-511. TESTI



PROFI mc solo EURO-LINE
Structure des menus
Feuille 2

R69r€gE dts SERVOS

FnLE:+ BUTEETI
lrtlEtlTEE IHTERR.T I

R€gler course et direction pour:
- servo
- part d'entr€e dea mixers

rsER.2: PROF+
CEHTRE! +. EI;/

rsEE.2: PRDF+
rH.-FE: Etl /

Met EN et HORS fonction
16 Darts d'entr€e des müers et
assigne |es interupteurs

rsER,2: FROF+
EUTEE: }1EBt..

Limit€ de course des servos
ind€D€ndar{ des mixers

75ER.2: PROF+
r+lEBt Du PR0Fßr

MEMOIRE

rc0PIER Htll'lr
\I]HHHEER TRII'Ir

I,IEI'IBIEE
rB6: FIESTH

I , I H H C H E ! R H I D
R E G L H E E : = = = =

Ajusler le r€glage des trims

N[1,1.: F6r
I.IOI'1 : FIE5TH J

Entrer le nom de la m6moireSelectionne le mode de cople:
- TOUT
- E.C. = El€ments de Commande
- .EFFACER
- EXPORT
- IMPORT

rI'IODE : T$UT
rBE E6:FIESTH

Oryeg-- 
t REELER e.r.-l

;- lrtlfll'lBI-strl, TEET4
l r -
I

I
1SB4 ES[I :51u r

FIRECT. +HILEEI]H

Definir le combi stvitch
- r6gler les parts dentr€e
- aüribuer I'irt€nudeur
- inwrser lordre

4 5 L 1 ' 1 +
+ + + E

I . 1  2 l
+ + +

E . I ] . : E F E H I
r E D = -

rD:PRBFO EüURsEI
+ lBBtlr

R€glage des E.C.
- rdgler l'effet
- attribuer linterupteur

ED

o



Elämenb de commande et
interrupteurc
ceci es un chapitre th6orique que vous pouvez ignorer au
d6but. Vous n'y aurez ä faire que lors de I'inslallation
d'interurteu]s ou d'616ments de commande supdÖmentaires.

Comme vous I'avez vu en page 5 lors de la description des
emplacements des fiches, il exisle diff€rentes fiches.

llya d'abod les prises pr6par€es pour la souris (DE),le clavier
CD etla commutationde mdmoire (tO. lln'ya rien d'autreä dire,
les6l6mentsconcem6sdoiventobl(latoirement etre connectes
ici.
lly a ensuite legroupedes prises avec lettres A ä l. Ce sont les
entdes pour les 6l6ments d,e commande. Petite explication:
les entr€es A, B, C et D n'exislent pas individuellement: elles
sont grou#es sous les er rÖes "KnL" (manche de gauche = A
+ B) et "KnR" (manche de droite = c + D)' Les connectionsdes
manches aux sorties KnL et KnR sont aussi obligatoires.

ll y a enfin les entr€es pour les interrupteurs de fonction S1
ä S5 et US, qui servent comme inverseur ou coupleur.

Qu'es{+e qu'un 6l6ment de commande?
Simplementtout ce qui sur l'6metteurprovoque un mouvement
survotre modÖle. Parexemple, les deux manches, les curseurs'
I'intenupteur qui ouvre le cmchet de ]emolquage, etc.

Que sont les intemrpteurs de fonction?
Avec ces interupteurs, vousne modifiez ä la base riensurvotre
modöle, mais vous changez seulement des valeurs de
d6placement (par ex.: dual-rate) ou des mÖlanges (par ex.:
combi-$vitch).
Un extra pour les experts:
Pour les usages speciaux exisle encorc I'interrupteur "S1", qui
ne conespond pasau sch6mad6cdt. lls'agiticid'un interrupteur
ä trois positions, qui est en fait un 6l6ment de commande, car
il estconnect6 ä lasonie l. Maisil peutaussiservird'interrupteur
de fonclion.
Nous ne nous äendrons pas plus longtemps sur le sujet' les
experts peuvent consu lter le chapitre Pourles expedsen page
60.
Encore une difi6rcnceet une possibilit6 de se tromper.
Selon ce qui a 6te dit pr6c6demment, un intenupteur peut etre
soit un 6l6mentde commande, soil un intenupteurde fondion,
selon I'endroitoü ilestconnect6. Cecin'eslvrai quepartiellement:

Les interrupteurs de couplage ont un cäble de connec{ion ä
deuxfi ls. Vous ne devez pas utiliserpourcetravail un interupteur
ä cäble ä trois fils.
Les interrupteursqui servent d'6l6ment de commande peuvent
avoirdeuxou troisfils. Poutquoi? Parcequ'une entreed'Öl6ment
de commande @respond ä un potertiomÖtre, €{ un intenupteur
conespond ä un potentiomÖtrc ä deux ou trois valeurs fxes.

Encore un conseil
llesl possiblede connederdes interrupteurs aux entr6e E et F,
normalement entr6es des curseurs. Ceci esl une chose utile
lorsde I'utilisation de plusieurs interupteurs comme 6l6ments
de commande.
De mCme, vous pouniez conneder aux entr6es G, H et I des
poterüiomÖtres au lieu des intenupteurs.
La plupartdes utilisateursde la PROF tnc 3010n'employeront
jamais ces possibilit6s. Par ce bref suNol des "possibilitÖs

1 0

inutilis6es", nous voulions seulement vous pr6senter les
capacit6s de l'6metteur.
R6sume pratique
Quand vous attribuez ou r€glez des 6l6ments de commande'
vous avez affaire principalement ä des lettres.
Quand vous attribuez des interrupteurs inverseurs ou
m6langeurs, vous utilisez toujouts 51 ä S5 et US.
Lors du montage d'interrupteurs suppl6mentaire, vous devez
fairc attention au nombre de fils des cäbles de connection.

Menus particuliers
IJafüchage de fondionnemeil ou d'6ffi
(Nous admettons pouf les exemples suivants que vous avez
copiö le modöle "Big Lifi"dans la m6moire 01, comme indiqu6
sous'd6manage rapide", etque vousy gtes restös' Cequisun
vaut naturellement aussi pour les autres m6moires)'

Aolts I'enclencfi ementde l'6metteur, l'6cran montre I'afüchage
d'ötat. celuinci vous donne un r€sum6 rapide des points
importants pour l'emploi de l'emetteur

141 FIIJLIFT FPI'I'-;
7. E5uEEEnglrirrrr : :El

En premiöte ligne, vous trouvez:
Bl = num6ro de la m6moirc actuelle. c'e$ toujours le demier
modöle, respeclivement la demiÖre mÖmoire utilis6e'
B16 LIFT = nom du modÖle en clair plus facile ä m6moriser
qu'un numöro!
PFt49 = type de modulation de l'6metteur.
[a seconde ligne:

?, rjSr,JEEHngf

7. €SJ = indicetiondelatensionde I'accumulateurde l'6metteur.
cet affichage est tßs pr6cis, mais malheurcusement peu
"parlant", commetous les affichages digitaux. lmmÖdiatement
aprös la charge, la tension atteint environ 8.2 - 8.4 Volts; le
cor r6leurdetensionsefait entendre pourunetension inf6rieure
ä 6.9 volts pour vous indkluer la rechage.

A cot6 figurE une bane de 6 6lÖments au maximum. Cet
afficfiage de tension esl plus parlarl mais aussi moins pr6cis.
Quand I'accu se vide,les 6l6ments s'6teignent l'un aprösl'autre
de la droite vers la gauche: la bare se raccourcit. A cause de
I'affichage grcssieret des tol€ra nces, cet indicateurde tension
n'e$ pas aussi pr€cis et fiable que l'indication digitale' mais
visualise la tendance.

Derriörc les barYes de tensions:

i31r. :4

Un accessoire trös utile:
Le totalisateur horaiG
Vous pouveztoujours y lire le temps d'utilisation de l'6metteur
depuis la demiöre remise ä 2610 (qui es{ ä tout moment
possible, voir paragraphe ci{essous).
Le nombre d'enclenchement etdedÖclenchementde l'6metteur
n'a pas d'importance: le totalisateur se met en marche dÖs la



mise en fonction et s'anete ä chaque dÖclenchement.

En pratique, mettre le totalisateurä 2610 aprÖs chaque charge
s'avÖre le dus judicieux.

L'indication est en l*l: nr'r (heurcs:minutes )

Commqt utilisq le tohlisteur honire
L'utilisation du totalisateur horaire ne necessite que peu
d'explications: son seul r6glage consiste en la remise ä z6ro.
Depuis l'afilcüage d'6tat, vous appuyez sur @Z5l: vous
anivez ainsi au menu totalisateun

TUTHLI5. HUF:HIFJE
F;E5ET: üB! jr._r r

Appuyez sur A: b temps passe sur üE! ffi, c'esl fait.

Vous revenez ä I'affichage initial en appuyant trois fois sur E).

L'affichage est en frh: r'rt't (heures : minutes).

Vous n'avez pas ä vous occuper autrement du totalisateur.
Quand vous dteignez l'6metteur, le totalisateur m6morise la
demiöre valeur et continue lors de la prodlaine utilisation.

Quand faut-il le remettre ä z6ro?
Le totalisateur compte jusqu'ä 99 heures, 59 minutes puis
re@mmence ä zero. Ceci n'est pas suffisant pour mesurer la
vie de l'6metteuI ceuxquivolent peu pounaient ainsi mesurer
leurtemps de vol Par saison.
Le plus pratlque consisle ä le remettre ä 2610 aprÖs chaque
charge. La duröe d'utilisation d'un accu complÖtemenl charg6
estd'environ 4 heures, vous oblenez ainsiune bonneindication
du temp6 d'utilisation re{ant. Ne considörczle tempsdonnÖ ci-
dessusque comme indicatif: les accumu lateu rs peuventdiff6rer
de plus ou moins 20% de cette valeur. Faites un essai pour
dÖterminer la dur€e d'utilisation de votre 6metteur.

Commefi changer Ie type de modulation
ENre PPM|, PPIüg üPCM
L'6metteur peut travailleraussi bien avecdes rdcepteuß PPM
(MicIo-g par exemple) qu'avec des r6cepteurs PcM.

Pource faire, vous devezd6fi nirla modulation conespondante
de l'6metteur.
Ceci s'effectue de la maniÖre suivante:

Depuis I'affichage d'6tat, les touches @ZZ vous mÖnent au
menu "PPIWPCM".

Vous obtenez par exemple I'affichage suivant:

f'lüE ULFT I ul.l : F Fl'lt^r
Appuyez sur El: l'affichage clignote.

Appuyez sur El: PPM devient PcM et inversement.

Avec les touch€s q et E), vous commutez de PPM9 sur PPMT
et inversement.
En appuyant 3 fois sur E vous revenez ä l'affichage d'6tat.

Le passage sur PPMT est n6cessaire pour cenains r6cepteuF
quine decodent pas gcanaux, parexemple le r6cepteur 4/6 de
I'annee79. L'utilisation de PPM9 avecuntel r6cepteurprovoque
le brouillage des solties 1 et 2.
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Modöles prhprognmmQs
("listes pr6d€finies")
Les memoires 6 ä 15 contiennent des exemples de modÖles
pr6programmes. Cesexemples couvrent une grande partie des
cas rencontr6s dans la Pratique.
Vous pouvez utiliser ces exemples en changeant de m6moire
comme indiqu6 en page 37. ll vous rcsiera 6ventuellement ä
changerle sensde rotation des servos, cequivous est expliqu6
en page 28.
Vous pouvez aussi utiliser ces exemples comme point de
d6part pourvos propres modifications. Si vous ne dÖsirez pas
modifi erlbriginal, copiez le modöle conceme dans une memoire
vide, selon les indications de la page 38, puis passez sur cette
nouvelle m6moire.

Les exemples suivants sont en m6moire:
M6moiß No. 6
FIESTF planeur simple
M6moire No. 7
SHLTÜ planeur avec empennage en V et flapenons
M6moire No. 8
F3B planeur de la classe F3B avec butterfly
M6moire No. 9
tüETIl.lF aile volante
M6moire No. 10
BItiLIFT avion simple
M6moire No. 11
Hf, I rFSR avion d'acrobatie
Mömoire No. 12
l'1I RRGE avion delta
M6moirc No, 13
HELI E0? h6licoptÖre avec tete de rotor Schlüter

M6moire No. 14
Rllf.lEER h6licoptÖre avec t6te de rotor Heim

M6moite No. 15
Fl{ I 17 helicoptÖre avec tete de rotor ä 1 20' el
plateau cyclique virtuel (tae CPM)

Dans tous les exemples, vous trouvel€z:
direction (ou anti-couple) et profondeur(ou cyclique longitudinal)
sur le manche de droite
gaz (ou a6refreins ou pas) et ailercns (ou cyclique latÖraD sur
le manche de gauche.
SivousCtes habitu6sä une autrc configuration, voicien r6sum6
les modifi cations n6cessaires:

Echanger les ailerons (ou le cyclique lat6ral) et la
direction (ou l'anti{ouple):
1. Passer au menu "attribuer les 6l0ments de commande".

Depuis l'affichage d'Ötat, appluyez sur @ZAZ.

sfi r_Ut.lf'lFti.ltrE
t H I LEF;Ui"l (respeclivement LtITERffL)

Conseil: sivous avezmodifiÖ en demier un autreE.C., vous
devez d'abord faire apparailre l'älÖment de commande A.
Pour ce faire, appuyez sur 5l puis sur El ou E) pour
obtenir A.

2. Attribuez ä A la direction, Espectivement I'anti-couple.

Pressez sur NoE). R6sultat:

rt:t r_:ili,li{Hi.lt:,8
t ti I F:E|::T " (respectivement H-[ÜUFLE)

3. Attribuez ä C les ailemns, respedivement latäral.

Appuyez sur bqq puis sur SEEI. R6sultat:

rrj r_:üHr,lHH[,E
t IlILEF;üI'{ (respeaivementLHTERHL)

4. Retour ä I'affichage d'6tat.
Appuyez 4 fois sur EN: termin6

Echanger les gaz (ou a6ro-freins ou pas) et la
prcfondeur (ou cyclique longitudinal):
1. Passer au menu "attribuer les 616m. de commande" .

Appuyez sur ElElSZ.

rEr riufil'1t-tl.{ttE
L H ' -FF:E i f'l (respec{ivement Pff5)

Conseil: sivous avez modifiÖ en demierun autre E.C., vous
devez d'abod fairc apparaitre l'6l6ment de commande B'
Pour obtenir B appuyez sur B puis sur El ou El'

2. Attribuez ä B la profondeur (ou le longitudinal).

Appuyez sur 5l puis sur El ou E jusqu'ä faire apparaitre
"pmfondeuf' (ou "longitudinal'). R€sultat:

rEr rjrll'lf4Hl..itrE
t FF:üFUI{F (respectivementL0IIEITU,)

3. Attribuez ä D les gaz (ou aem-freins ou le pas).

Appuyezsur Z puissurFEE enfin surE ousurEljusqu'ä
fair€ apparanre "gaz" (ou a6ro-freins ou pas). R6sultat:

rir i_:üiir,lfil.lüE
e. liHi (ou F.-FREII.I ou FHS)

4. Appuyez 4 fois sur E) pour retoumer ä I'affichage d'etat.

L'attibution des dlÖments de commande esi decrite de fagon
approfondie en page 23.
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Exemple: "FIESTA"

Le "FIESTA' repr6senle ici un planeur simple. Les aile-
rons sont actionnds par un seul servo (diff6rentiel
mdcanique).
Les adro-freins sont command6s oar le manche de
gauche. Un combi-switch est pr6vu. Un crochet de re-

m6moire No.: 6

morquage eventuel est commande par un interrupteur.
Un m6langeur pour compenser le changement d'as-
siette lors de la sortie des adro-freins est prevu, sa va-
leur de compensation est mise ä 2610 et doit Ctre regl6e
oar l'utilisateur en cas de besoin.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron a6ro-freins direction profondeur crochet

servo No 1 2 3 4 c

fonction AILERON PROFOND.DIRECTIONAERO.FR.CROCHET

mrxer PROFON. +

1re partie AILERON PROFOND.DIRECTIONAERO.FR.CBOCHET

2e partie AERO-FREI.

Conseils: la partie "volet" du mdlangeur "profondeur+" doit etre mise ä zero;
la partie "aÖro-freins" peut etre rdglee selon besoin par I'utilisateur.

Interrupteur: 55 = combi-switch
Röglages: combi-switch: ailerons sur direction, valeur d'entrainement: 1000/o

tous les servos: course 1000/0, neutre 0olo
Modifications 6ventuelles: mettre hors service le combi-switch ou I'attribuer direclion sur ailerons

utilisation des aero-freins oar un curseur au lieu du manche
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Exemple: "SALTO"

Le " SALTO" reprdsente ici un planeur avec empenna-
ge en V Sur chaque partie int6rieure de I'aile sont
mont6s des volets, servant aussi bien de volets que
d'aörojreins. Les ailerons sont actionnes par deux ser-
vos et DossÖdent un differentiel 6lectronique. De plus'
ils soni utilis6s 6galement comme flaperons. Comme
des flaperons qui ne couvrent pas la totalit6 de I'aile

m6moire No.: 7

creent des problÖmes aÖrodynamiques, leur gmploi
comme flaoerons doit Ctre rÖduit et ne servir qu'ä aug-
menter la inaniabilit6 en vol acrobatique. La partie fla-
peron est donc commutable sur z6ro avec I'interrupteur
53. Un m6langeur pour compenser le changement
d'assiette lors d-e la sortie des adro'freins et de I'utilisa-
lion des flaperons est pr6vu avec la prolondeur.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron a6rojreins direction profondeur volets crochet

servo No 1 2 3 4 5 6

fonction flaperon empen. en V empen. en v a6rojreins Flaperon crochet

mrxer FLAPERONE M P E N V +EMP EN V+ FLAPERON

1re partie AILERON DIRECflON DIRECNONAERO - FR. CROCHETCROCHET

2e partie VOLETS PROFOND. PROFOND. VOLETS

3e partie AERGFR. AERGFR.

4e partie VOLETS VOLETS

lnterruDteur: 51, 32 pour dual-rate des ailerons et de la profondeur;
Sg met'en ou hors fonction la partie volet des ailerons

Conseils: lors du rdglage des valeurs de m6lange, la possibilitÖ de mettre hors fonction des valeurs de melange
non-necessaires est d'une grande aide'

Modifications 6ventuelles: utilisation des a6roJreins par un curseur au lieu du manche
utilisation du combi-switch (enclenche par S5)
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Exemple: "FgB"

Ceci reprdsente un planeur typique de competition
F3B. Le systöme de commande est trös 6voluö. Les
deux ailerons et les deux volets sont command6s cha-
cun par un servo. Ainsi, les possibilit6s quadro et but-
terfly sont disponibles: en vol normal, les ailerons ai-
dent les volets et inversement; ä I'atterrissage, les vo-

m6moire No.: 8

lets sont tortement braqu6s vers le bas et les ailerons
vers le haut (fonction dbÖro-freins butterfly). Les mou-
vements des volets et ceux du butterfly influencent la
profondeur pour compenser la variation d'assiette. Le
mouvement de la profondeur peut ötre mdlangee ä ce-
lui des volets. Un crochet de remorquage est pr6vu.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron a6rojreins direction profondeur volets crochet

servo No 1 2 3 4 5 6 7

fonction ailer. dr. ail. gch. volet dr. volet gch. profondeur direction crochet

mixer BUTTERFLYBUTTERFLYBUTTERFLYBUTTERFLYPROFON.+

1re partie AILERON AILERON AILERON AILERON PROFOND.DIRECNON

2e partie VOLETS VOLETS VOLETS VOLETS VOLETS

3e partie AERO - FR. AERO. FR.AERO. FB. AERO - FR. AERO - FR.

4e partie PROFOND.PROFOND.PROFOND.PROFOND.

Conseils: lors du r6glage des valeurs de m6lange, la possibilit6 de mettre hors fonction des valeurs de mÖlange
non-n6cessaires est d'une grande aide.

Modifications 6ventuelles: utilisation des aero-freins par un curseur au lieu du manche
utilisation des volets avec un seul servo: ceux-ci ne peuvent alors plus soutenir les
ailerons
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Exemple: "CORTINA"

'CORTINA' esl un exemple typique d'un planeur mo-
derne de type aile'volante. Le pilotage s'etfectue.par
deux surfaöäs mobiles sur chaque aile, chacune d'en-
tre elles servant d'ailerons et de profondeur ("Öle-
vons"). Ceci procure dans chaque contiguration de vol

m6moire No.: 9

une sustentalion optimale. Les m6langeurs sont r6gl0s
de lagon ditfdrente pour les elevons interieurs et exte-
rieurs. oui oossÖderit chacun un servo. Des a6ro-freins
sont prdvuö comme aide ä I'atterrissage. Le crochet de
remorquage est command6 par un interrupteur.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron aero-freins profondeur crochet

servo No 1 2 3 4 5 6

fonction -'leven D ext..'levon G ext,elevon D int.elevon G int. a6ro-freins crochet

mrxer DELTA DELTA DELTA DELTA

1re partie AILERON AILERON AILERON AILERON AERO. FB.

2e partie PROFOND.PROFOND.PROFOND.PROFOND.

Modifications €\rentuelles: utilisation des adro-freins par un curseur au lieu du manche' Utilisation d'un m6lan-
g"ui libr" OiV-fUX au lieri du melangeur DELTA,.avec les ailerons, la profondeur et
resä6ro-freins comme parties, ce quipermettrait la compensation de la modification
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Exemple: "BlG LIFT"
Le "BlG LIFT" sert ici comme exemple d'un avion sim-
ple. En compl6ment de I'original, il possöde des aile-

m6moire No.: 10

rons et les volets d'atterrissage. Un interrupteur peut
actionner le crochet de remorquage.

\

\ ;

- . ' . , . )

' - , - l

' - ' -  '  

)

\ , "

Vue d'ensemble

l'016m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron gaz direction profondeur volets crochet

servo No 1 2 3 4 5 6

fonction AILERON GM DIRECTIONPROFOND. VOLETS CROCHET

interrupteur s1 s2 s3 s5
fonction DR aileronDR profond.DR direction Combi-Swit.

R6glages: option des 6l6ments de commande: dual-rate des ailerons, profondeur et direction: 600/0
option des 6l6ments de commande: trim de ralenti des gaz: -30o/o
option des elöments de commande: course des volets d'atterrissage: 0o/o,100o/o
combi-switch: ailerons sur direction, degrö de prise en charge: 1000/0
tous les servos: course 1000/0, neutre 00/0

Modifications 6ventuelles: combi-switch: direction sur ailerons, ou hors tonction
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Exemple: "RCl/F3A"

Exemple d'un modöle de compdtition F3A. Les ailerons
sont commandes chacun par un servo pour contröler
leur diff6rentiel. Deux volets sont or6vu comme
"aörclrcins".

m6moire No.: 11

En plus du servo des gaz, un servo rögle le trim
oointeau.
Le train rentrant peut Ctre commande par un interruF
teur. Pas de m6langeur necessaire.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G
aileron gaz direction profondeur pointeau adrojreins train rentranl

servo No 1 2 3 4 5 6 7 8

fonction AILER. D PROF.ONDDIRECTI. GAZ AILER. G AERO-FR.POINTEAUTRAIN R.

inlerrupteur s1 s2 s3
fonction DR aileronDR profond,DR direction

Modifications 6ventuelles: exponentiel au lieu des dual-rate
si des volets "snaPflaps" sont mont6s ä la place des a6roJreins, utilisation du m6lan-
geur snap{lap
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Exemple: "MIRAGE"

Le "MIRAGE" est un exemple simple d'avion delta. ll
esl commande par une combinaison profondeur aile-
rons ("6levons") ainsi que par la direction et les gaz. Le

m6moire No.: 12

train peut Ctre commandÖ par un interrupteur. Chaque
6levon est commande par un melangeur Delta.

, \

/:

/-

2
Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote aileron gaz direction protondeur train rentranl

servo No 1 2 3 4 5

fonction dlevon D elevon G direction gaz train rentrant

mixer DELTA DELTA

1re partie PROFOND.PROFOND.DIBEgTION GAZ

2e partie AILERON AILERON

Interrupteurs: I'interrupteur S1 commute le dual-rate des ailerons
l'interrupteur 52 commute le dual-rate de la profondeur

R6glagesr partie profondeur: 400/0 (recommand6 comme.valeur de depart)
partie ailerons: 600/0 (recommand6 comme valeur de d6part)
trim de ralenti: -30olo
duaFrate orofondeur et ailerons: 600/0
tous les servos: course 1000/0, neutre 00/o
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Exemple: "HELIBOY"

Exemole d'un h6licoptöre simple avec plateau cyclique
non-niobile axialement. Le pas, le cyclique lat6ral et le
cvclique lonqitudinal sont chacun commandds par un
särvo. Pour-la compensation de flare, le m6langeur
"flare" est activÖ.
La commande de gaz est attribu6e ä la fonction gaz et

memoire No.: 13

non ä la fonction dyn-gaz, ce qui peut Ctre modifie
selon votre desir.
L6l6ment de commande H permet de commander la
sensibilit6 (min/max) du gyroscope de l'6metteur.
l-interrupteur G permet de commuter entre la sensibi-
lit6 minimale et la sensibilit6 maximale

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F G

pilote cyc. lateral pas anti-couplecyc. longit. gaz pointeau gyroscope

servo No 1 2 3 4 5 6 7

fonction cyc. lat6ral cyc. longit. anti-couple gaz pas gyro pointeau

mtxer FLARE ATS

1re partie }YC. LATERO/C. LONGIANTI.COUP. GM

2s partie PAS PAS

Tnterrupteurc:| ' interrupteurS1commute|edua|-rateducyc|ique|at6ral. .
I'interrubteur 52 commute le duaFrate du cyclique longitudlnal
I'interruiteur 55 commute les gaz directs

conseils: pour l'interrupteur G, n'utiliser que les deux valeurs extremes, sans la valeur milieu'
utilisez une courbe de gaz ä trois points

Modifications eventuelles: melangeur Dyn-Gaz au lieu de gaz
courbe de gaz ä 5 Points
"röbiiräi i" reüfigeur Ftare, seulement cyclique longitudinal sur servo de ryclique
orftiituoinat. Suppriäer le gyro (autre type de gyroscope)
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Exemple: "RANGER"

Exemple d'un hdlicoptöre a/ec plateau cyclique type
"HE|M". Le plateau cyclique est commandö par deux ser-
\Ds de pas et de lat6ral avec le m6langeur "tÖte Heim". Le
syclique longitudinal est commandö par un sert/o sÖpar6.
La @mmande de gaz est attribu6e ä la filnction
"dyngaz".

m6moire No,: 14

L6löment de commande H Dermet de @mmander la sen-
sibilit6 (min/max) du gyroscope de l'6metteur. Uinterrupteur
H oermet de commuter entre la sensibilit6 minimale et la
sensibilitd maximale. La compensation flare est suP
primee, car elle est d6jä integree dans le slslÖme mecani-
que Heim.

Vue d'ensemble

l'610m. de comm. A B c D E F H

pilote cyc. lateral pas antFcouplecyc. longit. gaz pointeau gyroscope

servo No 1 2 3 4 5 6 7

fonction cyc. lat./pas cyc. longit. anti-couple gaz cyc. lat./pas gyro pointeau

mrxer TETE HEIM ATS DYN-GAZ TETE HEIM

1re partie CYC. LATER]YC. LONGIANTI-COUP GAZ OYC. LATER. GYRO POINTEAU

2e partie PAS PAS ]YC. LONGI PAS

3e partie ]YC. LATER,

4e partie ANTI-COUP

lnterrupteuns: I'interrupteur 51 commute le duaFrate du cyclique lateral
I'interrupteur 52 commute le dual-rate du cyclique longitudinal
I'interrupteur 55 commute les gaz directs

Conseils: I'interrupteur H est en option (interrupteur ä deux positions, cäble ä trois fils)
utiliser une courbe de gaz ä cinq points

Modifications 6ventuelles: courbe de gaz ä 3 points, supprimer le gyro (autre type de gyroscope)
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Exemple: oBK117o

Exemple d'un h6licoptÖre avec plateau cyclique ä com-
mande par trois points. Le plateau cyclique est directe-
ment reli6 ä trois servos mont6s ä 120" qui com-
mandent le pas, le cyclique lat6ral et le cyclique longitu-
dinal. Pour ce laire, les trois servos utilisent le m6lan-
geur "mix tete". La commande de gaz est attribu6e ä la
fonction gaz (dyn. gaz est aussi possible).

Conseil: la corraction de phase influence tous les servos. Avant
d'utiliser la correction de g6om6trie, r6gler d'abord
I'influence du oas!

m6moire No.: 15

l-6l6ment de commande H permet de commander la
sensibilite (min/max) du gyroscope de l'6metteur.
llinterrupteur H permet de commuter entre la sensibi-
lit6 minimale et la sensibilit6 maximale.
La compensation flare peut ötre obtenue par des va-
leurs difförentes du pas entre le servo du milieu et ceux
de I'exterieur.

Vue d'ensemble

l'616m. de comm. A B c D E F H

pilote cyc. lat6ral pas anti-couplecyc. longit. gaz pointeau gyroscope

servo No 1 2 3 4 5 6 7

fonction lat./long./pas lat./long./pasllat./long./pasgaz anti - couple gyro pointeau

mrxer MIX.TETE MIX TETE MIX TETE ATS

lre partie OYC. LATER3YC. LATERCYC. LONG. GM ANTI-COUP. GYRO POINTEAU

2e partie CYC. LONG.CYC. LONG. PAS PAS

3e partie PAS PAS

4e partie geometrie 5e partie phase

commute I'autorotation, 55 commute les gaz directs
Conseils: l'interrupteur H (interrupteur ä deux positions, ceble ä trois fils)

utiliser une courbe de gaz ä trois points
la partie longitudinal dlu servo milieu doit ötre deux lois plus grande que celle des servos exterieurs
{avec une commande ä 1200)
la partie pas est 6gale pour tous les servos

Moditications'6ventuelles: courbe de gaz ä 5 points, supprimer le gyro (autre type de gyroscope)
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L'attibution
L'attribution des 6l6ments de commande, des fondions, des
servos est le premier pas, e{ petlt-etre le plus important, avarn
de pouvoircontrölervotre modÖle. Ne craignez pas cependant
que ce soit compliqu6.
Si vous pos66diez avanl votre PROFT mc 3010 un aulre
ensemble de tadio-commande, vous avez d6jä "attribu6" sans
le savoir.
Si, par exemple, vous avez permut6 les ailenons ä drcite et la
profondeur ä gauche, vous avez ainsi "aftribuÖ".

L'attribution conceme deux 6l6ments:
1. les 6l6ments de commande aux

fonctions de commande
Comme dans I'exemde plus haut, ou, autre exemple,
I'attribution du curseurgauche aux a6m-freins etc.

2. les seruos aux fonctions de commande
Parexemple, que le servo No.2 (servo branch6 sur la sortie
No.2du r6cepteur) contdle la profondeurou que les seNos
1, 2 et 3 controlent le plateau cyclique d'un h6licoptÖre.

Les anciens ensembles de radiecommande ne possddaient
pas cette possibilit6, parce que c,elä n'esl pas abolument
n6cessaire. Vous venez cependant que c est tßs pratique.

En plus, il y a d'autres compl6ments qui viennent avec les
mölangeurs de fondions: nous ne voulons pas ici nous en
occuper. Vous en apprendrez plus sur ce thÖme en page 39'

Pourquoi attribuer?
Cettequestion n'a pasune reponsefacile, essayonscependant:
1. pourle programme de votre Ömetteur, ilesi plus int6ressant

de recevoir un signal d6fini par une fonction, par exemple
"profondeuf', qu'un signal d6fini par un ÖlÖment de
commande comme "manche de drcite, haut-bas".

2. les conceds c,omme "aileron gauche" sont connus. Si, lors
de I'attribution des servos, vous indiquez ä l'6metteur que
le servo No. 3 esl le servo de pas, vous pouvez etre sairde
recevoir le signal de pas ä la prise No.3 du r6cepteur, avec
y-compris les m6langes 6ventuels. Ceci vous 6paEne des
cont|6les compliqu6s.

En r€sum6:
L'aüribution clarifie les problÖmes: pour vous et pour
I'ordinateur de vot]€ 6metteur.

Commqtafuibuer ies 6l&tents de
commande
Depuis I'affiohage d'6tat, choisissez le menu "attribuea' avec
lestouches El Z [l . Vous obtenez l'6cran suivant, en admeüant
que la memdre No.: 01 "BlG LIFT" soit votre mÖmoire de
travail:

FE, r_:. 5EFl.jül
h.El-:UL, ['ItJ-t'l]i'ic

Avec Z, vous choisissez "E.C" (6l6ments de commande).
Nouvel €cran:

rfi r:ül'ltlHr.l['E
T f;ILEF:UI.I

L'6metteur vous montrc un des neuf 6l6ments de commande
(A ä l). Appuyez une fois sur Z: la lettre de l'6l6mer de
commande clignote. Appuyez sur E jusqu'ä faire apparaitre
l'6l6ment de commande A. Essayez aussi avec B.
A - D sont les abrevialions pour les manches: ces lettres sont
imprimdes sur le boftier.
E et F corespondent aux deux curseurs, ils sont 6galement
marqu6s sur le boitier.
G esl normalement l'inteffupteur du canal 7.
H - | ne sort pas install6s ä la livraison. Vous pouvez acheter,
en cas de n6cessitÖ, des interupteurs pour les monter et les
raccorder ä la platine principale (page 5).

Maintenant, vouscomprenezque, surcet 6cran, vous choisissez
les 6l6ments de commande.
Laissons, comme dans I'exemple, le A clignoter et appuyons
sur la touche S.
La fonclion de commande (dans l'exemple "ailerons")

commence ä clignoter.
Celä devient maintenant un peu plus compliqu6.

Si vous 'feuilletez" en appuyant sur la touche E (ou E)'
l'6metteur vous propose I'une apßs l'autre les fonctions
suivantes:

ailerons
profondeur
direction
ga;z
gaz-2 (z-mot )
aero-freins
volets
train rentrant
ctrocnet
pointeau

cycl. lateral
cycl. longit.
anti-couple
pas
gyroscope

gouvemail
moteur (el.)
moteur 2 (el.)

divers l
divers 2
divers 3
divers 4
./. (rien)

Comme vous le voyez, ce sont les fonctions les plus

ntilis€es:
dans les colones 1 et2 pourlesavion, planeurs et h6licoptÖres;

la colonne 3 conceme les bateaux et les modÖles ä propulsion
6lectrique (y-compris le vol 6ledrique);
la colonne 4 es{ pr6vue pour les extravagances, divels 1 ä
divers 4 rcmplagant une fondion non d6cdte precÖdemment.

Nous vous expliquerons par la suite le pouquoi de "./."!

Nous evons pddÖfini ces fondions pour vous, pour que vous
n'ayez qu'ä les choisir sans avoir ä les 6crire; il y a aussi une
autrc raison: quand vous choisissez une telle fondion, votre
ömetteur sait ce qui I'aftend et se pr6pare.

Faisons maintenant un exemple d'attribution
d'6ßments de commande:
Admettons un planeur avec profondeur, dimction, ailerons et
a6rDfreins.
Le manche droit commande la pmfondeuret les ailerons, celui
de gauche, la diredion. Le curseur droit commande les a6rG
freins.
ll esl clair que le mouvement avant-aniäre du manche de
gauche et le curseur gauche sont inop6rants.
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Allongy (vous etes encorEdansle menu "ettribuer les 616ments
de commande').

D'abord la profondeur:
touche Z, puis feuilletez avec E)E pour faire apparaitre D

(manche droit, avanraniÖre)
(dans la ligne inf6rieur figure d6jä "PROFOND":

nous n'avons ainsi pas ä changer cet 0l6ment)

Ensuite les ailerons:
touche Z, puis feuilletez avec ElEl jusqu'ä c

(manche droit, gauchsdloite)

touche 51, puis feuilletez avec EIE) pour obtenir AILERoN.

Maintenant la direction :
touche A, puis feuilletez avec EEI jusqu'ä A

(manche gauche, gauche{roite).

touche 51, puis feuilletez avec EIE jusqu'ä DlREcT..

Enfin les a6ro-fneins:
touche P, puis feuilletez avec ElEl pour obtenir F

(curseur droit).
(celui qui le desire peut aussi choisir B,
le manche gauche, avant-aniÖre)

touche 5), puis feuilletez avec EIE) jusqu' ä A"-FREIN.

c'esl presque termin6. Mais que faire avec les 6l6ments de
commande inüilisds (B, E, G, H, D?
ceux-cipounaient avoir regu une attribution pr6cddemment et
göner. Vous avez compris: maintenant, Cesl le tour de "./.".

S6lectionnez comme cidessus les 6l6ments de commande B,
E, G, H, I et attribuezleur "./.".

Les ordinateurs sont ainsifaits: memes'ils ne doivent rien faire,
vous devez le leur dire, vous pouniez avoir une mauvaise
surDrise!
Commetoute pelsonneodonnde, vousdevrieztoujoursatüibuer
"./."aux6l6mentsdecommandeinutilis6s, memesicelä pareft
suoemu.
Vous avez maintenant r6ellement termin6 et vous pouvez
quitter ce menu avec la touche E.*

Remarque:
Dans rcxemde ci& ssu s, nous avons vobntairement cl?d,isi un
üdrc un pu "s4cial" pow Wdder ä I'attb.rtidr; wus
touverez s^refiEnt p{vousfißmes wE möthode dus nW.

Encote une temarque:
Vous pouniez avoir I'idee d attibuer ä deux ercnEfts de
nmmande h mene bndion, p{ exemde A = aibrons d C =
aibF'ons. L'odinateur ne sa.n'ait abrs plus @ qui e* valable.
c'esi pouq@i son prognt|Tneur lui a dit de ne considÖrer qß
I'öEment de @mmancle le plus bin dans fahhabeL Dans
l'exemde, C = aibrons d A sera,it igw6.

* Si vous voulez. vous pouvez maintenant sauter quelques pages et
faire ce qui suit:
1. cooier le resultd de votre travail dans la memoire 02,

voir page 36.
2. changer de m6moire sur 02, selon page 37.

3. donner le nom "FLAMINGO", selon page 43.

Dans les o(emples suivant, nous admettons quevous av€z fait celä.

Commqt attibuer res servos;
Lors de I'ettribution dqs seNos, vous dites ä l'6metteur quelle
fondionde commande esl attribuee äquel servo, vous definissez
ainsi la fondion du seNo.
PourdAerminerquelsservossont concemes, ceux-ci regoivent
le numÖrode la sortiedu |€cedeur ä laquelle ilssontconnectÖs:

seryo no. 1
servo no. 2
servo no. 3
seryo no. 4
seNo no. 5
servo no. 6
seNo no. 1

Le servo connect6 ä la sortie 1 est ainsi le servo 1, celui ä la
sortie 2, le servo 2, e{c.
Vous avez ainsilibre choix pou r d6fin ir ce que doit commander
chaque soltie. Nous vous conseillons cependant d'utiliser une
num6mtation slandard, pour une meilleure vue d'ensemble.

Notre prcposition (Ieprise de la ROYAL mc):
seNo no. 1: aileron
seNo no.2: profondeur
servo no. 3: direction
servo no. 4: moteur (gaz)
seryo no. 5: aileron 2

(si des servos differenci6s sont utilises)
seNo no. 6 - 9: autres fonctions de @mmande

Dens des cas spdciaux (par exemde des ailes avec volets)'
vous aurez ä modifier cette r€partition.
AprÖs cette introduciion, voyons le plocessus.

(Dans l'exemple employÖ, nous admettons que vous Aes
actuellement sur la mÖmoire No 02 "FLAMINGO", comme
d6crit ci{essus.)
Depuis I'affichage d'6tat, vous parvenez avec EZBII dans
le menu "attribuer servos". Vous voyez:

HTTF:. :.EFT]U 1 E
l-l HILEF;i-ll'{ r

Appuyez sur N. Le "1" clignote. Vous pouvez alors feuilleter
avec les touches E) et E. Vous parvenez jusqu'au numdrc 9
avalil de recommencer depuis le dÖbut.
An€tez-vous pour I'exemple sur le num6ro 3 ("3" clignote)'

AppuyezsurZ.Au lieudu "3", c est la ligne inferieure, indiquant
la fondion du servo, qui clignote. lci aussi, vous pouvez
feuilleter avec EJ et E pour attribuer au seNo sa fonclion.

Si vous continuezä feuilleteravecla touche E), vousvenezque

B
1

2

4
c
o

N
s
N
sl
N
s
s
N

R6cepteur
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l'6meüeur vous propose un Gholx de fonctions de commande
plus grand que pour les 6l6ments de oommande.
Ceci reprösente une bonne quantit6.
Regardons le tout de plus pds:
Dans la premiöre paltie appa raisse nt, comme pourles6l6ments
de commande, les fondions slandards des des avions, des
planeurs et des h6licoptöres. Puis les fonctions sp6ciales des
bateaux et du vol 6lecirique. Comme vous le pensez, les
fondions divers 1 ä 4 sont p€vues pour les specialitÖs hore
normes.
Voyons maintenant le second groupe.
Vous rencontrez ici les m6langeuls que vous avez peut-etrc
dejä cherchds en vain auparavar[. ces m6langeurs sont
pr6d6finis dans l'6metteur et nbnt plus qu'ä 6tre appelÖs.

Pour plus de d6tails, consultez le chapitre sur les m6langeurs.
Jusle un exemple pourvous expliquerpoutquoi les m6langeurs
apparaissent dans le menu "attribuer servo". Prcnons le
mdlangeur "empennageen V'. lci, deux surfaces mobilessont
command6es chacune par un servo, quisont doncdes servos
d'empennage en V. Si vous attrihßz par exemple:

"sur le servo No 2, il y a empennage V"
"sur le seNo No 3, il y a empennage \f',

l'emetteursait qu'il doit envoyersurlesseNos2 et 3 lessignaux
profondeu r et direction. Vous n'avez plus qu'ä d6finirensuite la
quantit6 de commande.
Vous avez attribu6 ainsiauxservos 2 et3lafonc{ion m6lang6e
"emp€nnage en \f'.
Toutä la fin äpparait, comme pourles 6l6mentsde commande,
l'attribution apparemment inutile de "./.". Un seNo qui ne fait
rien, c'est un seNo inutile! Mais vous verez qu'ily a une raison
et que la possibilite "./." n'est pas si inutile.

Encore un point:
Si vous connectez un servo ä une soltie auquelle est attribuÖe
la fondion "./.", votre servo regoit un signal qui conespond
exadementau neutre, et rien d'auüe. Vous pouvez ulilisercette
possibilit6 pour r€gler mecaniquement votre servo au neutre.

Retoumons aux fonctions "normales".
Vous n'avez pas ä avoir peurd'attribuer plusieuts fois la meme
fonciion de commande: l'6metteury esl pr6pa16. Parexemple,
pour les ailemns difi6renci6s Ölectroniquement, vous attribuez
simplement:

"sur le servo 1, il y a aileron"
"sur le servo 5, il y a aileron".

Les deux servos regoivent ainsile signal aileron (nous verons
le €glage du diff6rentiel au chapitre "dgler les öl6ments de
commande').
Admettons que vous ayez un modöle avec quatre aileronsqui
doivent avoir chacun un r€glage de course et de diff6rentiel

gaz

indeoendant. Vous aurez besoin de 4 servos, auquels vous
attribuerez ä chacun la fonction ailemn. ll en va de möme pour
les autres fondions, y-compris les m6langeurs!

Mais attention:
Atfibuez toujou rs les servos de volet sym6triquement, une fois
droite, une fois gauche.

Par exemple:
1-+4-2

ou
1-7-9-5

Sym6triquement ne signifie pas obligatoirement qu'ils doivent
se suivre, voir le second exemPle.
Si vous n'observez pas cette ßgle, votre diff6rentiel d'ailercns
fondionnera dans le faux sens.

Pour finir, un exemple pratique r€sum6.
Un planeur avec profondeur, diredion, ailerons difförenci6s,
a6rcfr€ins et crochet (comme le "FLAMINGo').

Nous attribuons d'abord:
profondeun sur le seNo 2
diredion: sur le seNo 3
ailercns: sur les servos 1 et 5
a6ro-freins:sur le servo 4
crocfiet sur le servo 6

L'attribution se fait comme decdt cidessus.
Conseil:
tuw une Wtie des *wos, la fondion conede e$ cleiä E. Ne
vous/aiss€zpasd,:straie et e ssayez quaM meme pour l'exerci@
de feu leter jusqu'ä obtent cle rpweau Ia fonction @recte.
Pressez El, puis feuilleter avec O

jusqu'ä faire apparaitre '2" qui va clignoter.
Pressez Z, puis feuilleter jusqu'ä "PROFoND"

Pressez N, puis feuilleter jusqu'ä "3"

Pressez El, puis feuilleter jusqu'ä "DlRECT."

Pressez N, puis feuilleter jusqu?"1"
Pressez Z, puis feuilleter jusqu'ä 'AILERON"

Pressez N, puis feuilleter jusqu'ä "5"

Pressez ü1, puis feuilleter jusqu'ä "A|LERoN"

Prcssez N, puis feuilleter jusqu'ä '4"

Pressez El, puis feuilleter jusqu'ä 'A.-FRE|N"

Pressez N, puis feuilleter jusqu'ä '€"

Pressez El, puis feuilleter jusqu'ä "CROCHET"

Termin6.
Quitter le menu et retoumez ä l'afüchage d'6tat
avec la touche El.

ailerons
profondeur
direction
gaz
gaz-2 (2-mot.'t
aero-freins
volets
train rentrant
crochet
pointeau

cycl. lat6ral
cycl. longit.
anti-couple
pas
gyroscope

gouvemail
moteur (el.)
moteur 2 (el.)

divers 2
divers 3
divers 4
valeuer fxe

profondeur +
emp. en V
emp. en v +
flaperon
butterfly
quadro mix
delta

t€te HEIM
flare
tete mix

div-mix '1

div-mix 2
div-mix 3
./. (rien)

1 7
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Rdglage des servos
Par "dglage des servos", nous voulons signifier "rÖglage des
signauxdes servos par l'Ömetteuf', et non reglage m6canique
surle servo. Cecisefait par I'ordinateurde l'Ömetteur et donne
le mCme effet que si I'on avait ajust6 chaque seNo
möcaniquement.
Nous allons vous pr6senter les dglages de base des servos.

L'inversion de course (servo-reverse) en est un des plus
imoortants. Notez dÖs mairilenant que le seNo lui-meme ne
sera jamais inveF6: pensez ä un empennage en V. L€ direclion
estjuste, la profondeurdans le mauvaissens. Sivous invesez
lesservos, vous obtiendrez I'inveIse. ll ne fautdoncconigerque
la partie inconecie! Nous y reviendrons par la suite.

Le neutre de chaque servo peut Ctre d0plac6 eledrcniquement
deouis l'6metteur.
Enfin, demiörc possibilitd, vous pouvez r6gler la course des
servos, et ceci individuellement pour chaque cÖt6.
Si l'inversion du sens de rotation appartient presque au "pain

quotidien", les deux autres possibilit6s sont pour les cas
sp6ciaux et pour les experts qui veulerfi tirer le maximum de
finesse.
Nous ne nous int6resserons dans ce chapitre qu'aux reglages
simples. Les rdglages en rapport avec les m6langeurs sercnt
traitös dans le chapitre des mÖlangeuß (page 39).

Commeexemde, nousprenonsde nouveau |e "02 FI-AM INGO''

Commetrt inverser un seruo
(seruonreverse)?
Depuis I'affichage d'6,tat, appuyez sur EIZ pour aller au menu
"r6gler servo". Vous voyez:

rr::ililFi5E E:ilTEEI
sr-El.lTF;E if4TEF;r

Avec Z, choisissez "course" et vous obtenez:

rSEF;. 1: FIILEFIUI..I
h+1r_iLr:{ t]+ FTILEF:r

Vous devez d'abod dire ä l'6metteur quel servo vous
voulez r6gler.
Appuyez sur Z. Le num6ro du servo clignote. Vous pouvez
feuilleter avec E) et E jusqu'ä obtenir le numÖro du servo
d6sire. Quand vous I'aveztrouv6, appuyezsur 51. [evaleuren
o/o clignote.
Attention: la valeur de course possÖde un signe, E ou E,
selon le demier r€glage.
Nous allons faire un exemple d'utilisation de la touche El.
Appuyez sur c€tte touche Gl: le + devient - et inversement'
Vous avez ainsi invers6 la coutse du s€rvo. C'esl le cas normal
quand le servo n'a pas de fonc{ion mÖlarEeur.

En appuyant sur E, vous revenez ä I'affichage d'Ö{at.

Eneur fatale, et possibilit6 particuliÖre.
En fait, ceci esl un cas particulierde I'inversion de couße: vous
allez ädroite, le servo va ä droite, vousallezä gauche, le servo
va de nouveau ä droite: que se passe-t'il?

Toutsimplement, lorsdu r€glage, vous avez une valeurpour un

zo

cötö de signe oppose ä celle de l'autre cö16. Pour coniger,
donnez le memesigne de chaque cöt6 avec les touches El ou
E) et inversez 6ventuellement la course totale par El.
Cette possibilitÖ e.st int6ressante pour les hÖlicoptÖres, par
exemple lors du m6lange du pas avec I'anti-couple: la
compensation sur le mtoraniörc depend de la position du pas
et touiours avec le meme sens.

Commant r@ler Ie centre?
Vous avez la possibilit6 de r6gler le centre de chaque servo
b{anchä sur une sortie du recepteur.

Quel est son usage?
Une modification du cerüre est int6ressante lors de l'utilisation
de servos d'autres fabricants. Acausede normes de fabrication
diff6rentes, le centre du servo n'est pas forcÖment conect.

Un autre cas s€rait le r€glagedu centre commeseulecorec{ion
possible pour un seNo.
N'utilisez pas le dglage du centre du servo pour coniger
une tringle de commande trop courte ou trop longuel

En g6n6ral, vous ne devez utiliser cette possibilit6 qu'aussi
rarement que possible. Le reglage du centre est une des
possibilitös donton ped facilement lavue d'ensemble, d'autant
plus qu'il exisle bien d'autrcs moyens qui donnent le meme
effet.

Comment faire:
Depuis l'affichage d'Ötat, allez dans le menu "reglelservo" en
appuyant sur E)Z]. Vous obtenez:

Fl:r-ruFj5E E:|JTEEq
hriEf.lTF:E II'ITEF:FI,.r

Choisissez avec E le sousmenu "centre". Vous obtenez par
exemole:

rIEFl. l: HILEFjut.l
r-Et{TF:E: +, Fjlit

vous devez d'abord choisir le servo d6sir6.

Appuyez sur Z: le num6rodu servo clignote. Appelez le servo
choisiaveclestouches Elou E). Appuyez alors sur A: lavaleur
"centre" de la ligne inf6rieure clignote.
Vous pouvez maintenant r6glerce d6calage avec lestouches
El ou E, de 0olo ä 11olo parpasde 0,1%, puisde 11% ä 110olo
par pas de 1olo.
Une fois le r6glage effedud, retoumez ä I'affichage d'6tat en
oressant la touche E.

Com m ent 169l er I a co u rse des servos?
U6metteur offre la possibilit6 de r€gler la crurse maximale du
servo, el ce de chaque cÖtÖ ind6pendamment
(asymetriquement).
A quoi celä sert-il?
Pour le comprendre, un exemple pratique. Les volets
d'atterTissage d'un gms modöle sont commandes de chaque
cot6 par un servo. Les @utses de ces seNos ne sont pas
fuales, dues ä la conslruction mecanique de ceux-ci, ce qui
conduit ä une assymetie de I'efiet des volets: le modÖle a
tendance ä panir en virage. La solution consisle ä trouverdes
servos apaires ou ä r6gler indöpendemment leur course.



Dans ce cas, il faut ndurellement que chacun des servos soit
connect6 sur une sortie diff6rente du r€cepteur, sans celä le
dglage ind6pendant ne serait pas possible. (utilisez pourcelä
la possibilit6 d'attribuer ä plusieurs seNos une meme fondion
de commande (page 24).
M6me cas pour des ailerons seNant aussi de volets de
couöufe.
Encore un apart6, avant de passer au r6glage proprement dit:
nous partons ici de l'id6e que le servo possÖde unefondion de
commande simple, sans mÖlangeur. Pour les fonctions
mdlangees, ce qui suit e$ aussi valable, mais se complique
lorsque certaines pafties doiver rester constantes alols que
d'autres doivent etre souvent modifi€es. Voustrouverez plusde
renseignement dans le chapitre "melangeuf '.

Passons maintenant au r6glage.
Depuis I'afüchage d'6tat, vous passez avec El et Z au menu
"r6gler seNo". Vous voyez:

rrjL'tuFL;E Et-tTEEl
rf.lEUTFiE ItITEF;F;..i

Appuyez sur Z pour choisir "course".

En prcmier, vous devez choisir le selvo ä r6gler'

Pour celä, appuyez sur Z. Le num6ro du seNo clignote.
Feuilletez avec E ou E pour otfenir le numäro d6sir6.

Choisissez le servo No. 3: vous voyez alors:

rSEF:.I: tjIF:E|:T,
L+1tjtl}i ttr+ ['lFiEt.r

Deniöre le numero du servo apparait pourcontröle l'Öl6mentde
commande.
La seconde ligne pr€sente des particularitÖs int6res'
santes.

fi+ lrlF:Et-t

En bougeant lemanched'un cöt6 ä I'autre, vousvoyezcomment
la valeur de course passe altemativement ä 80olo ou ä 90%.

Le signe devant lavaleurnejoue normalement aucun |6le (cas
spöcial, voirplus bas); il indique si le servo est invers6 en entier
dans sa course, voir aussi en page 26.

Vous revenez ä I'afilchage d'6tat en appuyant surla touche E.

Encore quelques conseils:
Dans cette proc6dure,la grandeurdu d6dacement du manche
n'a pasd'importance, seule compte la direction montr6e par la
petite flöche. Vous pouvez tot, aussi bien utiliser le curseur du
trim pour celä.
ll en va de meme oourtoutes les autresfonctionsde commande.
Pour les fondions avant-aniÖre, une flÖche avant-aniÖre
remplace la flÖche gauchedroite.

Toutes les valeuß en o/o se mpportent ä la cou|se normale du
servo, normalement 45' (des exceptions sont possibles)'

Vous pouvez aussi sans risque, utiliserdes valeurs o,ürämes.
Parexemple, mettre la valeurgauche ä 0: le servo ne fait ainsi
aucun mouvement lors du mouvement gauche du manche.
Vous pouvez möme passer ä une valeur plus petite que 0 en
appuyant sur n. Ace moment, le servo ira vers la droite lorsd'un
mouvement ä gauche du manche (et 6galement vels la droite
avec un mouvement du manche ve15 la droite, puisque vous
n'avez pas chang6 la valeurdroite): ceci esl rarement utilisable
sur un modöle.
Ate ion -piÖgetN'ayezjamais I'kl6e de r6glerla course pour
lesdeux cöt6s avec une valeur nulle. Dans ce cas, le servo ne
bouge plus. Si, plustard, vous oubliez ce reglage, le canal de
commande conespondant ne fonctionnera pas. Inversement,
si une sortie du r6cedeurne fonctionne plus, contrölezd'abod
si les couses ne sont pas ä zÖro!

La @urse du servo peut aussi €tre d6passÖe: un reglage esi
possiblejusqu'ä 110olo. Vous ne devriez cependantqu'en faire
peu usage, carilpeutaniverque vousdepassiez alors la course
m6canique du servo; de plus, un r6glage de plus de 45'de la
course des servo n'appone pas d'avantage, du fait de la
g6om6trie des tringleries.

Comment r&uire (limiter) la counse des
servo
Lors de I'emploi des m6langeurs, il peut aniver que la somme
des courses des m6langeurs dÖpasse la course possible de la
surface commandde (par exemple le m6lange volel/flaps +
flaps lors du d6collage). C'esl un cas dans lequel la limite de
@urse du seNo peut etr€ utile.
Depuis le menu "r€gler servo", appuyez sur B "BUTEE" pour
obtenir

r5EFi. i I HILEFIUI,..I
El-iTEE: +i[it-i::i

Vous pouvez maintenant röglers6par6ment la course maxima-
le du servo pour chaque cot6.

Appuyez 3 fois sur El pour revenir ä l'afüchage d'Ö{at.

Si vous effacez une m6moire, la course revient ä la valeur
maxmum.
Afü ntion: lorsdu t|Ensfertde prcgramme entredeux 6metteurs,
les valeurs de bulÖe ne sont pas transmise.

L -F I L.ttl .J

\;"-cou'se E.C. et Posilion
du narrche

A cot6 de la grandeurdu d6placement setrouve (dans I'exemple)
ff+. Sivous bougez le mancheAvels lagauche, la flÖche pointe
vers la gauche. (Comme cet affichage d€pend de la valeur
actuelledutrim deA, ilsepeutque laflöche pointe au d6but vers
la gauche: vous inverserez son sens en inclinar[ le manche
dans I'autre sens.)
Vous @mprenez maintenant: vous avez ici l'6l6ment de
commande quicommande le servo choisi. LaflÖche indique la
direction dans laquelle l'6l6mert de commande esl boug6'

Appuyez maintenant sur S. Le pourcentage clignote'

Maintenez le manche en but6e ä gauche (a flÖche pointe ä
gauche). Si vous appuyez sur El ou E, la valeur change'
Röglez-la surSO%. Amenez maintenant le manche en but6e ä
droite et reglez la valeur sur 90%

Avez-vous regald6 comment le sy$Öme fondionne?

l-a couFe du servo command6e par le cöt6 gauche du
manche estehoisieen bougeant le manche du cöta gauche
puis est rdgl6e.
l-a couße du servo command6e par le Göt6 droit du
manche est choisie en bougeant le manche du cöt6 droit
puis est r6gl6e.
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Co m m aft i fierro m P re I es Prti es de
course deseruo
Dans le menu "INTER" que vous atteignez en appuyant sur

ElZtr depuisl'amchaged'6tat, vouspouvez mettre en ou hols
fonction chaque partie de course d'un servo en l'attribuantä un
intenuDteur.
Prenons un exemple: passez d'abord sur la m6moire 07
SALTO etallezsurle menu "intef': I'affichage se prÖsente ainsi:

r:'EFI. 1 : FLIIFEFJUI..I
ufiILEF;: Et.t r

Si ce n'est pas le cas, appuyez sur Z et choisissez le servo 1
syss @ ou E).
Appuyezsur F: AILER clignote. Avec Elvous pouvez passez

de la partieAllER ä la partie VOLET. Adroite, vous constatez
que la panie AILER esi toujours EN fonction, alorsque la paltie

AlLERon peut ötre command6e par I'inter 53.

En pratique:
1. aller au menu "INTER"

2. Z: choisir le servo

3. 5l: choisir la Partie
Z: mettre EN ou HORS avec la touche El

Choisir l'interupteur en position EN avec EJ ou E)' n
fnveßerle sens de fonction de I'intefiupteur choisi avec y 

&
Repeter ce processus pour toutes les panies

4. Recommenceraupoint2jusqu'ä lafindur6glagedetousles
sefvos.

Attention danger avec les melangeurs:
si un servo ne r6agit pas comme ildevrait lors de l'emploi des
melangeurs, controlez d'abod si les partie sont EN fonction et
si elles sont attribuees aux bons intenupteurs.

Räglage des 6l6ments de
commande
Aprös le chapitre sur les r6glages c6t6 servos, nous nous
occuperonsdes 169lages c6t0 source, c esl-ädirede l'6metteur'

Une difforence importante
La diff6renciation sy$dmatique entre le cötÖ Ömetteuret le cÖte
servo est une caract6rislique imponante de la philosophie
d'empfoi de la PROH mc 3010- Pour cette raison' nous
voudrions vous r6expliquer encore une fois cette diff6rcnce'

Prenons deux exemPles.
si vousvoulez parexemple r6duire la course de la profondeur,
il semble 6gal ä PEmiÖre vue de r6duire la couße du servo ou
celle du manche.
Ceci n'est vrai que pour les applications simples, lorsque le
servo ne regoit pas de signal m6lang6 ou crois6. Si nous
admettons pour notre exemple que deux seNos commanderrt
la profondeur, nous devrions alors r6duire la couße de chacun
des seNos. si nous le faisions du cötÖ servo.

Le cas serait encore plus difficile si nous admettions que les
volets de courbure devraienl aussi d6pendre en partie du
mouvement de la profondeur. ll nous faudrait alors en@re
reduire la paltie m6lang6e pourlesvolets, autrement I'efiet du
m6langeur serait trop grand. Si nous r6duisons la course
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diredementä l'6l6mentde commande, tout esl plusfacile: mis
ä part la rfiudion de la valeur du signal du manche de
profondeur, il n'y a rien ä faire: tout ce qui d6pend de ce signal
est automatiquement modifi 6.

Un autrc exemple: le 1€glage du ditr6rentielde lacoursedes
ailerons pour deux servos d'aileron s6pads. Comme un
difierentiel n'est rien d'autre qu'une course diff6rente pour

chaqueservo, nous pounions ajuslerindividuellement la course
de chacun des servos. C'esl beaucoup plus simple si les deux
signaux d'aileronssont gÖner6s directement par le manche au
mäyen d'un diff6renciateur et modifi6s en valeur par un seul
r€glage.
Faites attention ä la bonne attribution des servos pour le
differentiel! (voir Page 24).

Un autrc exemple: I'inversion de sens de rotation:
Si nous inversons le s€nsde rotation de l'616mentde commande'
tous lesservoscommand6s parun memeel6ment decommame
inversent leursens de iotation. ceciest diff6rent de I'inversion
du sens du servo lui-meme.

Vous avez maintenant compris le principe:
Nous avons un flot de signaux qui commencent aux 0l6ments
de commande. Suivent ensuite les diffÖrentes influences'
comme m6langeurs, r6paftiteuß, etc. Le demier maillon de la

chaine est le seNo et les commandes qui lui sont attribu6es'

n
&

a
Sinouschangeonsquelque chose ä la source- les6l6mentsde
commande -, ceci concemetoutcequ'un 6l6mentde commande
influence ä travers les diff6rents canaux.

Comme ä chaque 6l6ment de commande est atttibu6 une

fonction de commande (profondeur, direction,"')' une
modificdion de l'effet de cet 6l6ment de commande change
I'influence de cette fondion de commande. C'est exactement
ce qui est le Plus souvent utilisÖ.

En@re un exemple pour celä: si I'influence des ailerons d'un

modöle 6quip€ de volets quadro doit etre exponentielle, nous
voulons cette influence de la fonc{ion aileron sur les quatre

servos.
Si nous rdglonsdu cöt6 seNos, nousdevonsajusterchacun des
quatre servos individuellement

En r6sum6:
t€ r6glage de l'0l6ment de commande influence la
totalit6 de la fonction de commande'

Le t€glage sur le servo n'influence
que le servo coresPondant'
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r*,,-L_ t r
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Les opfons des 6l6menß de commande
Nous allons maintenant nous occuperdes options des 616ments
de commande. Sous ce terme se cachent les possibilit6s de
r€glage des 6l6ments de commande, que vous connaissez
certainement pour les avoir utilisÖs avec d?utres Ömetteurs,
par exemple dual-rate, exponentiel, etc..
Les options sont d6jä rdsidentes dans l'6metteur et vous sont
propos6es dans le menu "r6gler les 6l6ments de commande".
Une attribution proprement dite n'e$ pas n6cessaire. Pour
activer une option, ilvous suffit de feuilleterdans le menu pour
la faire apparaitre, puis de la modifier. Si vous ne d€sirez pas
utiliser une option, il suffil de mettre sa valeurä 00/6 (ou ä 1000Ä
selon le cas).
Toutes les options ne sont pas disponibles pour tous les
6l6mentsde commande: cecin'aurait aucun sens (pensez ä un
exponentiel pour le train rentrant). La disponibilit6 des options
est d6finie par son asped Pratique:
dual{ate et exponentiel:

pour les ailemns, la profondeur et la direction

course r€glable s6par€ment:
toutes les fonctions, sauf ailerons et gaz

course r6glable symetriquement:
seulement pour les ailerons

r€glage du centre:
toutes les fonctions sauf gaz, volet et a6ro-freins

ralenti:
seulement pourgaz et a6rGfreins

diff6rentiel:
seulement oour les ailerons si deux servos sont
attribu6s ä cette fonction

valeur fixe:
pas pour les ailerons, la pmfondeur, la diredion et
le moteur, maisdisponible pourtoutes les autres fondions

Vous pouvez aussi utiliser ensemble dusieurs de ces options,
par exemple les ailerons avec du diff6rentiel, du dual-rate, de
l'exponentiel et la variation du centre. llvous sufFlt pour celä de
mettre en service ces odions, comme dÖcdt plus bas.
Pourles h6licoptöres, ilya encore des complÖments, voirp.46.
Passons maintenant ä la pratique.

Commant @lvles opübns des 6tunüß
decommande
Comme il s'agit de r6gler les possibilit6s des 6l6ments de
commande, vous allez vous rendre dans le menu "r6gler les
61Öments de commande".
Depuis I'afüchage d'6tat, vous appuyez sur @B[|. Si nous
rcprenons I'exemple "01 BIG LIFT", nous obtenons

rH: IIILEF; EI{FUE
EFFET_:T: Lli;r

Appuyez sur Z. La d6signation de l'6l6ment de commande
clignote.
Vous pouvez maintenant feuilleter avec E) et E). Les 616ments
de commande apparaissent I'un apds I'autre avec leurfondion.

choisissez par exemple "profondeuf' et appuyez sur !1.
Uodion "Expo" clignote.
lci aussi, vous pouvez feuilleter avec El ou El les difiÖrentes
options que vous propose l'6metteur.

L'option "DuahRate" (r6dudion de
course)
ChoisissezavecZEElE l'6l6mentde commande D "PROFO"

et allez ä I'option 'duaFrate". Vous voyez:

r[i : FFjuFt_l ['-F:HTEI
s5i.i. : F,Fjl.;e

Appuyez sur Z. La valeur inferieure droite clignote. Vous
oouvez la modifieravec El ou E). 100o/o conespond ätoute la
course, donc pasde r6dudion lors de I'emploide I'intenupteur'
507o conespond ä la moiti6 de la course avec I'intenupteur
endench6. Vous avez ainsi 169l€ le duaFratede la profondeur.

Halb - encorc un pointl
Dans le coin inf6rieur gauche figure encore quelque chose.
Appuyez sur E. Appuyez sur E) ou Eljusqu'ä faire apparaitre
"HORS" ou "EN".

Passez sur "EN" (en appuyant sur El sivous avez "HORS') et
appuyez sur El. Vous voyez alors'

L!14.'+' : bt:l:iJ

Ceci s'explique simplemer : le dual-rate est une option qui
n6cessite un intenupteur pour passer de la pleine couße ä la
course dduite, et vous avez pr6cisement maintenant choisi
I'intenupteurS1 pourcelä. Si cet interrupteur ne vous convient
pas, appuyezsur E et S2 sera choisi, ainside suitejusqu'ä 55.
Vous pouvez mCme choisir I'intenupteur US.

Vous powez ainsi choisir librement I'intefupteur n6cessaire.

Cependar , nous vous @nseillons absolument de oonserver
une norme personnelle pour l'attribution des intenupteuß, sous
peine de difücult6s futures!
Notre proposition:

duaFrate ailerons: S1
dual-rde profondeun 52
dual-rate diredion: 53

La petite etoile
Encorc une explication de la prÖsence de l'6toile aprÖs le
num6ro de I'intefludeur.
Admettons que vous ayez choisi 52 et que celuFci clignote.
Appuyez sur E. La flöche apßs 52 s'inverse. Vous avez
inveF6 I'intenupteur. A quoi ga sert? Eh bien, beaucoup de
pilotes veuler[ activer le duaLrate avec I'intenuFeur bascu16
vers I'avant. d'autres veulent I'inverse. Vous pouvez ainsi
choisir.
(Attention - pour ce faire, ne pas invelser I'interrupteur en le
toumant! lldoit reslertel que letestdes61ementsde commande,
page 57, le demande, sinon vous m6langerez tout).

L 6toile qui apparaitapßs la fl Öche signifie que l'intenupteuresl
"EN" dans c€tte position. Le coin des intenupteurs n'apparait
que pour les options qui demandent un interrupteuf.
Le dual rate diminue la course pour les deux cÖt6s et dÖpend
d'un interTuoteur.
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L' o pti o n o expo nenti el "

Exponentiel slgnifie que le servo nefaitquede petitd6placement
lors de la position centrale de l'€l6ment de commande. Plus
celui-ci s'6loigne de c€ centre, plus la course du sefvo cron
d'une fagon surproportionelle, pouratteindre en fin de course se
valeur normale maximale.
Cecipermet dbbteniren pratique un guidage fin sans perdre la
possibilit6 d'une couße maximale.

Le choix de cette option et son r6glage sbpÖrent de la meme
fagon que pourleduaFrate. Nous pouvons doncnous passerde
la d6crire.
L'exponentiel ne peut pas etre mis holefonclion, il ny a donc
pas d'intenuptour ä choisir. 0% expo signifie un d6placement
lin6aire, 10006 6gale la döviation exponentielle maximale.

L'option "r6glage de course
assymetrique"
cette option permet de r€gler la course maximale individueF
lement, et ceci s6parement pourchaque cötÖ de l'6l6ment de
commanoe.

tig|ute 22

Ceci esi utilis6 par exemple lolsque la sensibilit6 du modÖle
n'est pas 6gale dans les deux deplacements des gouvemes.

ce dglage esitpr6vu pour toutes les fondions, sauf gaz et
ailerons. Vous re@nnaissez cette odion dans le menu "169ler

les 616menls de commande" ä I'affichage:

r-:: ['IFjEr- r-uuF;:,Er

Le r€glage lui-rn€me:
Appuyez sur Z, la valeurä droite clignote.Bougez le manche
C en but6e ä droite: la petite flöche devant la valeur pointe
vers la droite. Si vous dglez maintenant la course avec les
touches El ou E, vous modifiez la valeur de droite. Mettez
ensuite le manche en but6e ä gauche: la flÖche pointe ners la
gauche. Vous pouvez alols r6gler la valeur de la course ä
gauche. lci, 1000/6 signifie course maximale, 0olo, course nulle.

C'es1 simple. Encore une remarque.
Durant cette proc6durc de r€glage, il n'est pas importantque le
manche soit en butÖe. L'important est que la flÖche indique la
droite ou la gauche.

ll sufft d'incliner l6gÖrement le manche d'un cÖtö ou d'un autre
ou d'utiliser le curseurde trim. Faites attention ä la flÖche, elle
indique quelcöt6 vous r6glez. Pour lesfonctions avant-affiÖre,
une flöcfle avant ou aniöre apparaft par symetrie.

L'option"r*glage symeüque de la course"
Cette option n'esl disponible que pour les ailerons. Un reglage
s6par€ n'aurait ici aucun sens; lors de I'emploi de deuxservos'
ce r6glage s6par6 est accessible par le diff6rentiel.

Si vous avez dÖjä essaye les autres oplions ci{essus, le
reglage sym6trique de la course ne pose aucrn problÖme'

lci aussi, 1000/0 = co{rse maxim€le, 0llo =9!E9 tt!!!e -r

L'option "centre" figure 23

Elle esi disponible pour la plupartdes fonciions. Parelle, vous
pouvezd6placer6lectroniluementla position milieu de l'610ment
de @mmande: celä conespond ä l'effet des trims pour les
manches.
Les courses maximales nesont pas modifi6es par la modmcation
du centre (effet center-trims).

d6calage

Le rdglage va jusqu'ä 100o/o, c'esl-ä{ire jusqu'en
l'6l6ment de commande concemÖ.
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La proc6dut€ de r€glage est simple:
Allez dans le menu "r€gler 6lement de commande". Prenons
par exemple l'6l6ment de commande D:PRoFo. Appuyez
d'abod sur Z, puis feuilletez jusqu'ä "D:PROFO". Appuyez
alors sur N puis feuilletez jusqu'ä faire apparaftre "CENTRE '.

Vous voyez alors:

r[, ! FF;t:tFU t::El.{TFjEr
TF:If,l: +El.;s

Appuyez sur Z: la valeur ä doite clignote. R6glez alors avec
ts ou El la valeur d6sir6e. ceci fait, Btoumez ä I'afüchage
d'6tat avec la touche E).
Deux utilisations typiques de cette option:

Exemple 1:
Vous avez vu plus haut que la possibilitö de r6glage du centre
va jusqu'ä 100%, c'ed-ä{ire en butde. Sivous choisissez ceüe
possibilit€, par exemple pour un manche, le servo ne bougera
pas pour le mouvementd'un cöt6 du manche et fera sa course
entiöre Dour I'autre mouvement.
Vous pouvez ainsi, poul un planeur par exemple, faire en sorte
que les aem-fr€ins sortent comdötement loß de la @urse
aniÖre du manche et soient inodrants lors de la course avant.

Exemple 2: peut-etre l'utilisation la dus courante?!
Pour un modÖle bien conslruit, les positions des trims ne se
modifient que trÖs peu lors des vols. Si vous prenez la valeur
destrims comme valeur de centre,vous n'avez plusä r6aju$er
les trims lors des changements de modÖles: la valeurde b€se
des trims esl alojs toujours la position milieu.

Attention: n'utilisez pas le r6glage du cerflre pour r6gler le
centre d'un seNo. Utilisez pourcelä l'option "centre" du r€glage
des servos (page 26).

L'option "tim de nlenti"
Cette odion n'esldisponible que pour lesfondions gaz (et gaz-
2) et a6ro-freins. Elle a poureffetque le curseurdetdm n'opÖre
qu'en position de ralenti du manche. L'effet apparaft depuis le
milieu. Dans I'autre moiti6 du mouvement du manche
(particuliörement en position plein{az), elle est inop6rante.

Vous pouvez ainsi r6glerle ralentisans influencer le plein{az.

Le choix et le röglage de cette option se font comme pour les
options d6crites cidessus.

Valeur de ]€glage:
Oo/o'. Letrim de gaz n'a pas d'effet - possibilit€ d'eneurl
100%: Le trim de gaz permet un reglage du ralenti sur

toute la demi-course.
Dans la pratique, une valeurde 20 ä 30o/o est conseill6e.

Encore un conseil:
Normalement, la position du mlenti esl en aniÖre. Si vous
voulez l'inverser (par exemple pour un helicoptÖre), appuyez
sur E) lors du r6glage. Ainsi, toute la fonction du manche sera
invers6e: le ralentiestdevant. Vousvenez celä dans I'affichage
parl'apparition d'un signe - devant la valeur (si le servo tourne
alors dans le mauvais sens, inversez son sens, voir page 28).

lJoption "diff6rqfüel"

Cette option n'est disponible que pourlafonction ailercn etpour
autant que vous lui ayez attribu6 deux seryos au minimum.
Dans tous les autres cas, cette option n'a pas de sens et peut
etre remplac6e parl'option "169lageassymdtriquede la coujse".

figure 26

Pour I'expliquer, prenons un exemple. Nous avons attribuÖ:

A = ailerons; servol = aileton; selvo 5 = aileron

Allezdans le menu "r€glerölÖments de commande". Appuyez
ensuite sur N et feuilletez pour faire apparaitre 'diff6rentiel"

rHI FILEFJ T:'IFFEFJq
H:,rititiETFj: +Iilrt;r

Faites aüention ä une attribution conecte des s€rvos,
sinon le difi6rentieltravaillera ä I'envers (voir page 25).

Appuyez alols sur Z: la valeur ä droite clignote. Vous pouvez
alors ajusier la valeur.

Signification:
Oo/o: pasde difiÖrentiel: coulse 6gale en haut et en bas

500/o: la couFe infÖrieure ögale la moiti6 de la course
sup6rieure

lOOoÄ: diff6rentiel maximum: pas de course du cÖtÖ
inf6rieur.

Vous n'avez pas ä vousoccuperautrementde 169len l'6metteur
disldbue automatiquement les signaux @rreds aux seNos.

Lors du rÖglage du difi6rcntiel, vous pouvez invelserson
sens avec la touche E.
Avec la possibilitÖ d'inverser un ou plusieurs seNos (voir page
26), vous pouvez ainsi maitriser tous les cas possibles de
montage.

figure 25
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Encore un truc (qui vaut 6galement pour d'autres r6glages):
ll eslsouvert plussimple et plus rapidede cofügeretd'optimiser
une valeur en vol.
Ceci esl trÖs facile avec la souris:
Avant le d6paft, entrcz dans le menu conceme et faites
clignoter la valeur ä modifier ne quittez pas le menu!

La souris est en parallöle avec les touches E) et E et perme{
de modifier la valeur en vol.
Apßslevol, quittezlemenu pourm6moriserlavaleurconecte.

Attention!
Bien qu'il soit th*ofiquemeft possib/e de le faie, n'Ltilisez
jamais le davbr durant h wl D'üsd W@ que @lä wus
diüait @ wüe rtodets., ensuite parce qu'une eneu powmit
avoir cbß,s @n@uences da*oqhnues!

L'option naburfixe"
DuaFrate, exponentiel, etc. sont des conceptes connus des
expens; il en va tout autrement avec I'option "valeur fxe".

Pour I'expliquer, prenons un exemple:

Soit un modÖle avec volets de courbure, contr6l6s par le
curseurF. Lescou]sessont rÖduites pourotdenirund6dacement
total sur la course du curseur de -5 ä +7,5' (ceci n'esl pas
n0ces6aire pour I'exemple, mais montre padiculiÖrement bien
I'utilitö de valeur ixe).
Pour ce modÖle, une position determin6e est toujours utilis6e
pour une meme @nfiguration de vol, par exemple 15" pour le
d6collage. llseEittrös pratklue de pouvoir activercette position
par un intenudeur et de passer ensuite ä l'utilisation notmale.

ll serait donc ndcessaire de passer par dessus la position
normale des volets pour atteindre une valeur fixe gräce ä un
interupteu r.

C'est ce que fait I'option "valeurfixe"'

Valeurfixe amöne lafonction de commande surune valeur
pr6d6temin6e par l'action d'un inGnupteur et passe par
dessus le signal de l'6l6ment de commande luifleme-

ll y a donc deux r€glages:
D'abord, la valeurfxe elle-mCme (en o/ode la coulsetotale);

ensuite, l'attribution de I'interupteurqui doit acliver la valeur
fxe.

Le r6glage se passe de la meme fagon que pour le duaFrate.

Un exemple:
Admettons l'attribution suivante:
6l6ment de commande F = diveß 1; servo 6 = diversl

celä signifie que le curseur droit pilote le servo sur la sonie
16ceoteur6. Allezdans le menu "169ler6l0ment de commande"
et choisissez l'6l6ment de commande F: divets 1.

Appuyez ensuite sur E, puis sur El pour
faire apparaitre "FlX-1 ".

Vous voyez alors sur l'affichage:

rF: [ ' l t l .1  FI : " : - l r
rHUFj5 5F-11i1

Choix de I'interrupteur de la valeur fixe:
Admettons que ce soit l'intenupteur55, Pourcefaire, appuyez
sur 5l: I'affichage inf6rieurgauche clignote. Vraisemblablement,
vous avez "HORS". Appuyez sur El pour obtenir "EN".
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Feuilletez avec E) pourottenirS5 (vous avez 6ventuellement
aussiune flöche et une 6toile). Bougezl'interupteun l'6toiledoit
apparaitre pour une des deux positions. Ceci signifie que
I'intefiupteur esl en position "en".

R6glage de la valeurfixe elle-meme:
Appuyez sur Z: la valeur inf6rieurc droite clignote.

Vous pouvez maintenant la r6gler avec les touches tsE. 07o
signifie la but6ed'uncot6du servo, 1000/0,I'autre butee. R6glez
par exemple ä 75olo: ceci conespond ä la moiti6 de la course
d'un cöt6.
Vous oouvez maintenant tester l'effet de la valeur fixe:
l'ir[erruoteur 55 6tant "hors', le servo est commande par le
curseur. Si vous basculez l'interrupteur, le servo va dans la
position pr6rögl6e.

Si vous voulez que l'intenüpteur travaille de fagon inverse,
appuyezde nouveau sur !: 55 clignote. Sivous appuyez alors
sur E, la flÖche aprÖs 55 s'inverse, ainsi que le sens
d'adionnement de I'intefiuPteur.

Conseil important pour les pilotes F3B
Lorsde votre €glage, vous avez peutetre vu qu'il exisle aussi
I'option "FlX-2". Ceci signifie que vous disposez de deux
valeuß fxes.
Vous pourriez ainsi rÖgler deux positions fixes des volets, par
exemple decollage et vol de vitesse.
Pour utiliser cette odion, vous devez utiliser l'intenupteur
sp6cialätrois positions "Sl". Sivous utilisez I'intenuFeur Idans
ce but, vous ne devez pas l'attribuer comme 6l6ment de
commande. Donc: E.C. I commande "J"" Voir en page 60.

Si votre tete ne fume pas encore, nous vous presentons
maintenarn une autle finesse de l'6metteun

Plusieursfonctions de commande peuventCtre actionn6es
par des interrupteurs momentan6, par exemple par
i'intemrpteur de manche ou l'inte.rupteur momentan6
pour chrono,
Pourla suite, nous admettons qu'un tel interrupteurmomentan6
est branche ä 54.
Appuyez sur N. Avec E, feuilletez jusqu'ä 55 et continuez:
vous voyez apparaftre LS, G, I puisde nouveau 51, mais cette
fois.ciavec le symbole I et non plusflÖche seule. Ceciindique
un intenupteur momentan6.
Feuilletez plus loin avec El, jusqu'ä S4I. Appuyez sur S4. Le
servo 6 va ä la position pr6r€gl6e pour la valeur fxe; ä la
prochaine pression, il repasse sur le curseur, etc..

De cette faqon, vous pouvez d6clencher avec le manche une
fonction de longue dur6e.

Attentionl
Avec ce syslöme d'interupteur, vous ne voyez plus par
l'interupteur la position du servo. Nous vous conseillons de
n'utiliser cette faQon de faire que pour les fonctions non
critiques, comme parexemple le train rentrant ou le g6nÖrateur
de fum6e.

Revenons ä "valeur fixe"
Vous pouvez egalement attribuer un servo directement ä
"valeur fxe". Cellgci fonctionne alors comme 6l6ment de
commande vinuel. Vous pouvez ainsi avec un intenupteur
passer d'une valeur ä l'autre.

Application typique:
Crochet de remorquage ou valeur de d6viation fixe pour un
divers-mix.



L'option "nonn-p6"
Cette odion s'utilise pour un but precis et n'est disponible
qu'evec un m€langeur.
Lors de la sortie des a6ro-freins ou des volets de courbure, la
modification d?ssiette cree doit etre compens6e parune l6göre
corec{ion de la profondeur. On m6lange ainsi une petite partie
du signal des volets sur la profondeur.

t-es probEmes suivants apparaissent:
La position de repos des volets ou des a6rc-freins est
normalemert en but6e de l'6l6ment de commande. Si l'on
mölangeait simplement le signal des volets ä celui de la
profondeur, la profondeur serait dÖjä dÖplac6e du fait de cette
position en but6e. Ceci estind6sixable: la profondeurne doit pas
Ctre influenc6es par la position volets rentres.

On peutobtenir cet effetsi le mdlangeur"volet-sur-profondeud'
ne donne pas le vrais signal des volets, courteA du diagramme,
mais un signal corig6. Si la position volets rentr6s est le point
X du diagramme, on doit donner au m6langeur un sbnal
conespondant ä la courbe B. Pour la position el0r€me Y, c'est
la courbe C.
comme vous le voyez sur le diagramme, le m6langeur reqoit
en position volets rentds la valeur de m6lange nulle et en
oosition volets sortis la valeur compläe.

ligwe2T

Le r€glage de cette option esl trös simple. L'dmetteur I'adive
automatiquement lors du choixdes a6ro-freins ou des volets de
couöure. Vous n'avez qu'ä dire ä l'6metteur si vous voulez la
position 'volets rentr€s" en avant ou en aniÖre.
Pour exemple, prenons le modöle "09 coRTlNA". Apßs le
choixde ce modÖle, appuyez comme pourl'exemple pr€c6dent
E|as.
Loß du passage en revue des options, l'affichage suivant
apparaft pour les a6rofreins:

rE$ tl, -FFj FrlSlT,1

Ii.lHr:T, E'iT: + ,

Appuyezsur El: laflÖchesous "PoSlT." clignote. Vous pouvez
inverser si n6cessaire en appuyant sur E.
Avec la flÖche en avant, la position r€pos esl en avant.

Avec la touche E), vous passez sur norm pos milieu et si votre
6metteur est au milieu (un signe - est visible ä l'6cran), vous
pouvez passer sur une des butÖes en appuyant sur E]' En cas
de necessit6, vous pouvez changer avec la touche E et choisir

si la oosition normale esl en avant ou en aniÖre. [€ norm pos
est le point de d6part pour le m6langeur.
C'es{ tout; avec El, vous quittez comme toujours le menu.

Faites attention ä ce qui suit:
Si vous voulez m6langer les a6rofreins ou les volets de
courbut€ avec la prcfondeur, vous devez choisir pour le servo
concemö "profondeur+" et non "profondeuf'. Vous avez ainsi
en plusdu röglagedela partie profondeur les parties aÖlufreins
et volets.

Comment utiliser le combi-
switch
Le combls,itch esl une aide trÖs utile pour tous les pilotes.
Dans le ces des planeurs, les virages doivent toujours ctrc
n6goci6s en pilotant la direciion et les ailerons. La commande
simultan6e de deux foncfions peut provoquer des difücultes
pour le pilote ayant peu de pratique.

Avec le combi-switch, i l  est  possible de rel ier
6lectroniquement ces deux commandes. Grece ä un
interrupteur, cette liaison peut Ctre enclench6e ou
d6clench6e, ce qui pemet de choisir de commander
s6padment ou ensemble les deux fonctions.

Vous pouvez choisir si, lolE de la liaison:
les aileons entrainent la direclion, c€ qui permet de
commanderles deuxfonctions avec le manche desailerons;

ou
ladir€dion entraine lesailemns, cequi permet de commander
les deux fonctions avec le manche de direction.

Votre d6cision d6pend de vos habitudesde vol. Dans les deux
cas, la fondion entrainee re$e pilotable par son propre man-
che.
Un autre point du combi-s'vrritch esl le deg16 d'entrainement.
Vous pouvez le r6gler entre 0 et 200%.
ceci veut dire:
Avec un entrainement de 50%, la fonction entrain6e atteint la
moiti6 du d6placement de la fonclion principale. Une course
plusgrandede la fondion entrain6e n'est possible dans ce cas
qu'en actionnant le manche de la fonction entrain6e.

Avec une valeur de {00%, Ies deux fonclions ont une course
egale.
Avec une valeurde 200%, la fonction entrain6e atteint d6jä sa
pleine course ä la demi valeur de la course de la fondion
principale. Silbn donne plus de course ä lafonc{ion principale,
la fondion entrain6e reste ä sa valeur maximale: il n'est pas
possible de l'augmenter.

50 o/o 100 Vo | 200o/o

t (q I \  \ ] \  K
est I est

entraine o"1üi,"6,1entraine eni;inälentraine

Figurc 28
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Nous ne pouvons pas vous re@mmander une valeurde base,
puisque cellecid6penddu modÖle. En casdedoute, commencez
avec l OOo/o €rt faites des essais en vol pour trouver le meilleur
comDromis.
Vous pouvezfacilementmodmerlavaleuren vol ä I'aide de
la souris et aniver ainsi rapidement ä l'optimum.

Aprös c€üe introduction, un peu de pratique'
La condition pour faire ce reglage est que vous devez avoir
attribu6 un 6l6mentde commande"ailercn" etun autre€lÖment
de commade "diredion". De plus, un interupteur doit ö{re
inslall6 pourcette option, parexemde ä l'emplacement marqu0
Sws/CS.
Prenons comme exemple "02 FLAMINGo"; vous pouniez
aussi choisir "09 FIESTA".
Vous trouvez le menu sp6cial "Gombi-switch" dans le
menu "t6gler Öl6ment de commande".

Depuis I'affichage d'6tat, vous y parvenez en appuyant sur
E)[|. Continuez en appuyant sur S: vous voyez:

F lBü:r r5[rl:55+. e
fi I LEFIUH+I: I FlEr:T,

55+ indique que I'interrupteur55 est choisi comme intenupteur
de combi-s,witch. Appuyez sur N: 55+ clignote. Vous pouvez
alors choisir un autre interupteur avec EE) si n6cessaire. Si
vous appuyez plusieurs fois sur E, vous obtenez "EN". En
appuyant sur E), vous mettez le combi-switch hors fonclion.

r ltjrj:i tjsl.il:HitF:51
!1 I LEF:üt{+tr I F:E[T ,

Ne d6sirant pas mettre hors service le combi-süvitch, appuyez
de nouveau sur El, puis sur Eljusqu'ä I'appalition de 55+.

La + flöche deniÖre 55 montre que sens I'interupteur doit etrc
pouss6 pour meftre "EN" fondion le couplage. Sivous voulez
inveFer, il suffit d'appuyer sur El: vous inversez ainsi le sens
de fonclionnement de I'intenupteur, ce qui est indiqu6 par une
+ flöche inverse de la Pr6cÖdente.
Loßque I'interrupteur esl en position "EN", une 6toile apparait
(+*) aprÖs la flöche.
Vous pouvez choisir maintenant si vousd6sirez que les ailerons
entrainent la diredion ou l'inverse.

Pourcelä, a ppuyez sur tl: lavaleurde prise en chalge clignote.
Si vous appuyez alors sur El, I'affichage de la demiÖre ligne
change de "ailerons surdiredion" en "diredion surailemns" et
inversement. Choisissez ce que vous voulez. Dans I'exemple,
nous laissercns "ailerons sur diredion", c'est-ädire que les
aileons entrainent la direction.

llreste maintenant ä rfulerla valeurde prise en charge. Comme
celleci clignote dejä, il suffit de r€gler la valeur d6side, dans
I'exemple 100%.
Vous devriez avoir alo]s sur I'affichage:

r ltCrj:; [_il,J:55+ q

Ft I LEFIt-1t.1+[' i F:EI-:T .

Vous avezterminÖ etvous pouvez rctoumerä I'afüchage d'6tat
par la touche El.
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Sivousvoulez modifiercettevaleurde priseen charge
en vol:
Allez avant led6part au menu et appuyez sur El pour lib6rer la
valeur de prise en charge. Ne quittez pas ensuite le menu!
Durant le vol, vous pouvez modifier cette valeur ä I'aide de la
souris. Aprös l'attenissege, appuyez sur k pour m6moriser la
valeur exacte.

Attention:
Ne jamais 169ler une valeuravec le clavier durant le voll Le
danger d'une ereur est trop grand: vous risquez vott€
modöle et meme plusl

Pour les dglages durant le vol, utilisez exclusivement la
souris, qui vous pemet de faile des modmcations ä
l'aveugle.



M6moires et prognmmes
Unedes possibif ite sdela PROH nrc 30t0vous a cedainement
incit6 fortement ä son achat: la m6morisation de 30 modÖles.

Dans ce chapitre, nous vous expliquons ce que vous pouvez
faire avec ces mÖmoires.
D'abod, un p€u detheorie pour savoir comment la PROFI ttrc
3010 memorise les modöles.
Ensuite, du concret avec le menu "m6moire" et les sous.
menus:

cooier
effacer
changer
nom
trim

Ia liste üun modde, un principe simple
Prenons un de vos modÖles. Rep€sentez-vous maintenant ce
qui doit €tre 16916 (techniquemer : "configur€') sur votre
0metteur.
Par exemple, vous avez:

ailerons sur manche de droite, profondeur ä gauche;
exponer iel pour la profondeu[
diff6rcntiel pour les ailerons;
latguage de bonbons par un intenupteuI
oosition normale des trims;
sens de rotation des servos;
etc.

Si votre 6m€tteur n'avait pas de m6moirc, vous devriez noter
tous ces Doints sur une lisle et, ä chaque changement de
modöle, r6gler votre €mefteurselon cette liste. Au sommet de
cette liste, vous inscrireriez son nom.

C'e$ exac'tement ce que fait l'dmetteur PROH rrc 3010.
si vous poss6diez auparavant un 6metteur avec m6moire,
oubliez qu'il y avait alors des programmes et des valeus de
reglage. Ces plwrammes n'6taient rien d'autre qu'une lisle de
mÖlangeurs, etc. prepar6e parlefabriquant, la plupart du tem ps
sans possibilitd de modification.

l-a PROFI mc 30tO es{ bien plus efhcace:
Pour chacun de vos modÖles, l'6metteur ouvre une fiche. Elle
contient tout ce qui conceme ce modÖle. Vous n'avez pas ä
l'6tsblir sp6cialement quand vous r6glez l'Ömetteur pour vos
besoins, celui-ci la clee automatiquement: il note tout ce que
vous choisissez. Vous n'avez pas non plus ä la mÖmoriser
sp6cialement: lorsde la prochaine mise en service de l'6metteur,
celui-ci vous proposera direclement la demiÖre lis{e utilis6e.

Vous allez dire: "OuL mais k üis düüd ehbff @tte lige'
c'est-ä4ire c':frlisir les melarceüs, les dtibutions, efc. Cesf
ettainement@mpliqu6, et Ia @ncwrerce les ofredöiä faites"-

Tout de suite deux rgponses:
1. vous verrez que c€ n'est pas du tout complique' Vous

pouvez choisir exadement ce que vous d6sirez, et laisser
tomber I'inutile.

2. pour le cas oir ce travailest tmp difficile, l'6metteurcor ient
d6jä { 0lisbs (ou programmes) pr6par€€s pourles utilisations
les plus courantes.

Combien de listes sont€lles memorisables?
L'6metteur peut $ocker 30 lisles et les rappeler sur simple
demande. Cette op6ration de changementde m6moire esltrös
simple: quand vous voulez appeler une autre li$e, vous allez
dans te menu "m6moir€", vousy cfioisissez "changef'etvous

feuilletez jusqu'ä ce que le modÖle d6sirÖ (avec son nom en
clair!) apparaisse: ce$ tout (ou presque)'Vous trouverez plus
de daails en page 37.
ll y a aussi d'autres op€rations sur les m6moires, comme par
exemple utiliserune liste 6prouv6e pourun nouveau modÖle ou
donner un nom ä une nouvelle liste. Vous pouvez aussi faire
table rase et effacer les lisie obsolÖtes.

Plus simplement dit:
Nousavonsutilis6 icile concept "liste", ca r l'6metteurslocke les
modöles sous cette forme.
ll estdevenu coutEntde parlerde "m6morisation d'un moddle"
ou de "cooierune m6moire".Tout ce que l'6meüeurdoit savoir
surun modCle se trouve dans une lisle, et la liste est le contenu
d'une mömoire. Lors de la copie, le contenu de cette mdmoire
est dupliqu6 dans une autre mÖmoire, etc..

Vous pensez que nous coupons le cheveu en quatre. Nous
voulonssimplement vous faire comprendre que lisle, m6moire
ou modÖle rccouvrent la meme significdion. Dansce manuel,
nous utilisons ces termes indiff6remment, selon le contexte. Si
la dösignation triviale vous parait illogique' vous savez
maintenant pourquoi vous pouvez toujou6 vous r6f6rer au
conceDt"lisle".

Notez ce qui suit:
Le modÖle qui est ä l'6cran et que vous pilotez esi le modÖle
"actuel".

Si vousfaites unequelconque modification, c,elle-ci seratout de
suite et automatiquement m6moris6e dans sa lisle 0a liste
actuelle). Ainsi la mdmoire est toujours au tout demier niveau
des modifications loFque vous 6teignez l'Ömetteur.

Lors de la remise en route, ce demier niveau est de nouveau ä
disposition. Vous n'avez ainsi pas ä m6moriser. Comme cest
une proc6clure que vous utiliserez souvent, celä epargne du
travail ä vos cellules grises.

Mais attention, ceci peut cacher un piögel
Admettons que vous ayez rful6 un modöle de fagon optimale
et avec beaucoup de peine. Vous ne voulez plus modifiez sa
liste. Vous aimeriez cependant lester autre chose, ce qui
modifierait les r6glages. Ou bien, vous avez un nouveau
modöle de mÖmetyp€ et vous aimeriez utiliser cette liste avec
quelques modifi cations.
Que faire?
La solution est simple: vous copiez la liste dans une autre
m6moire, passez sur cette nouvelle m6moire et exp6rimentez
sans souci vos nouveaux r€glages.

Ceci est patticulßßment valable pour les exemples d6jä
pr6programm6s. Tantque vous n'ötes pasfamilialis6 avec
l'6metEur, vous devdez toujouts utiliser une copie et
jamais I'oliginal. C'est pourquoi la connaissance de la
copie des m6moircs est le plus important ä apprcndte au
d6but. Elle est plus simple que ce que vous pensez
maintemntl



A panir
suivants:

Le mqru"m6noire"
Tout cequiconceme letravaildes memoires est contenu dans
le menu "MEMolRE '. Depuis l'affichage d'6tat, vousy paNenez
en appuyant sur @ puis sur 51.
Vous voyez par exemple sur I'affichage:

FT.L|FIEFj f.lr_lt'|I
b.r:HfitlriEF; Tt:It'lr

de ce menu vous pouvez choisir les sous-menus

"copie/':
Deniöre le concept "copief'se cachent non seulement la
possibilit6 de copier une mÖmoire dans une autre mais aussi
d'autres travaux analogues, comme le transfert de modeles
d'un dmetteur ä I'autre, etc..
"nom":
pour donner ou changer le nom d'une liste.
"changef':
pour changer de m6moire ou pour passer sur une mÖmoire
vide.

avec ce sous-menu, vous pouvez @ntrÖler si la position des
trim a chang6 depuis la demiÖre fois, plus exactement, depuis
la demiöre utilisation de cette m6moire.
Aprös un changement de mÖmoire, ce menu est autG
matiquement appel6, car il esl vraissemblable que les trims ont
6t6 bougds depuis la demiÖre utilisation de ce modÖle.

Vous pouvez ögalement appeler ce sous-menu sans avoir
besoin de dlangerde m€moire. ceci esl utile pour contr6ler la
position destrims lorsd'une nouvelle mise en route de l'Ömetteur,
sp6cielement sivous n'Ötes passürsde la position des trims, en
concouts par exemple.
Vous trouverez ci-aprös le mode operatoire de ces sous.
menus.

Lemeltu"copid'
Depuis I'affichaged'Ötd, vousy parvenezen appuyantsurEl S
pourobtenirle menu "m6moire", puis Z pourobtenirle soue
menu "copie/'. Vous voyez alors:

rfiunE I T|JUT
rFE r.JFr FIE:;Tt]

Derriöre le terme "MoDE" se cachent diffÖrentes possibilit6s
de copie. Nous en parlemns plus bas, maintenant, nous nous
occupercns de la simple copie.

Commwt copiu Ia lisle d'un modöle
Nous admettons €tre rest6 dans le menu "copie/' . L'Öcran
visible dans le cfiapitre pr6cfuent esi encoE affich6.

La premiöre ligne (mode: tout) ne nous int6resse pas pour
I'instant!
A la seconde ligne figure la source, c'esl-ä-dire le num€rc et
le nom du modöle quevous d6silezcopier. L'6metteurvous
propose par d6faut le modÖle aduel.
Nous admettons que vous vouliez copier un modöle, par
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exemple le modÖle "BlG LIFT" de la memoire 10.
Appuyez sur 5l: le num6ro de la m6moire clignote. Vous
pouvez maintenant feuilleter dans les m6moires pour faire
apparaftre BIG LIFT.
La source esl ainsi choisie. Vous voyez alors:

Ftl'-rF.I- ! Tr-rl !Tr l l l_l iJrtr r  !r-rr-r I

rt:'E it:i: FItjliFT
llvous sufft maintenant d'appuyer sur El: vous avez alors une
copie de BIG LIFT dans la m6moire qui 6tait adive.
Afüntion: la copie se fait toujouF dans la m6moire active.

Sitout estconect, appuyezsurEl c'eslfi ni. La m6moire acluelle
contiert maintenant une copie de BIGLIFT. Vous quittez le
menu en appuyant sur El comme d'habitude.

En r€sum6:
La cible est toujou.s la m6moire actuelle
Choisir la source (ce que vous desircz copier) en ligne 2.

Appuyez sur E: l'6metteur fait la copie.
Quittez le menu avec la touche El,
Conseils:
Comme wus I'avezvu dans fexqnple, wus n'avez pas besoin
d'etra@r la nemofue cible avaft de coF,ier!

Deux trucs pourfinir
Truc No.l
ll peutaniverque vous ned6sireriez rien copier, bien que vous
soyez d6jä dans le menu "copieC' (par exemple, si vous
remarquez que vous n'avez plus de m6moire libre). Vous ne
pouvez plus quitter le menu, car I'appui de la touche B
dedencherait le prccessus de copie. Que faire?

ll y a deux solutions ä ce problÖme.
La premiÖre, Cesl de choisir comme cible la möme m€moire
que la source et d'appuyef sur @. Ainsi, I'auto-copie ne
provoque aucune modification.
La seconde, c'est tout simplement d'Öteindre l'6meneur.

Truc No.2
Admettons q ue vous rema rqu iez tFop ta rd d'avoircopiÖ une lisle
dans une mauvaise m6moirc et ainsi d'y avoir effac6 la liste
pr6c6dente. Pas de panique, rien n'esl petdu: une bou6e de
sauvetage est d6crite en page 37 (mömoire MX).

Co m ment etrac er u n e m 6m o i re
Quand vous 6tablissez une nouvelle liste, c'esi plus simple et
plus sor de le faire avec une m6moire vide.
(Ce n'esl pas absolument n6cessaire, car tout ce que vous
attribuez ou modifiez est 6crit par-dessus les 6l6ments
pr6c€dents. ll pounait cependant res'ter quelques 6l6ments du
modöle pröc6dent capables de vous faire de mauvaises
surprises).
C'e$ pouquoi vous avez la possibilit6 d'effacer le contenu
d'une m6moire. Ced se passe depuis le menu "copief'.

La ligne "mode: " que nous avions saut€e entre maintenant en
jeu.

Admettons que vous etes toujouF au menu "copief'.

Appuyez sur Z: '1out" ä drcite clignote. Appuyezsur El: "E.c-"

apparaft. Appuyez encore une fois sur El et vous obtenez
"efiace!". C'est le mode dont vous avez besoin maintenant:
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Appuyez sur El. La mÖmoire e$ effacöe. Vous quittez le menu
avec la touche @.
Conseil:
Le goässus d'etrrceßrent etrrce toujous la nßrolrc ad.ßlE.

Le mode de copie "E.C." 6l6nent de
Commande)
Nous avons utilis6s plus haut le mode de copie "tottt". Ce
processus copie simplementtoute une liste, c'est-ädire toutes
les attributions et les r€glages des 6l0ments de commande et
des servos dans la nouvelle mÖmoire.

Comme vous I'avez entrc-temps constat6 en feuilletant' il
existe aussi le mode "E.C.".

celui-ci est viE expliqu6:
Quand vous choisissoz le mode de copie "E.c.", seuls les
attributions et les @lages des 6l6ments de commande sont
copi6sdansla nouvelle m6moire. Le cötÖ servo n'esl pas copiÖ.

[ä raison de ce mode:
Beaucoup de pilote ont une attribution slandatd pour leuts
6l6ments de commande, qu'ils ulilisent pourtous leuß modÖles.
Siseule la panie servo esl diff6rente pour un nouveau modöle,
vous pouvez utilisez ce mode au lieu d'attribueretde 169lerles
6l6ments de commande. Ceci va dus vite, particuliörement
pour les modÖles compliqu6s.
ce mode neseraitcopendant pas ndcessaire; vous pouveztout
aussi bien sacrifier plus detemps et attribuer et r6gler pas ä pas
les el€ments de commande.
Une description du mode de copie "E.C." esl superflue. Mis ä
part le fait de choisir "E.C.", c'est la m€me chose que pour
'tout".

Le mode de copie nexporf' et "imporf'

Ces deux modes de copie exotiques seNent simplement ä
transmetre une liste entiöre d'un Ömetteur ä I'autre' lls sont
döcrit plus pr6cis6ment en page 61.
Remarque:
Vous vous 6tonnez peut-ef€ de tfouver des termes peu
mod6listes comme "export" et "impon". Ced vient simplement
du faitque le programmeur de votrc emetteura 6t6 oblig6 pour
raison technique de choisirdes expressions parlantes avec un
nombre r6duit de lettres.

La mfunoirellD(- Ia bouöedesa,wffige
En feuilletantdans les m6moircs, vous avez peut-etre remarqu6
que l'6metteur ne possÖde pas 30 m6moires, mais 31: entre la
demiöre et la premiÖre m6moire s'intercale une m6moire
appelde "MX'.

Vous ne pouvez cependant pas utilisez cette m6moire pour
stocker en permanence un modÖle, elle est au contraire
contröl6e par l'6metteur lui-meme.

l. Quand vous effacez une m6moife, l'6metteur met une
copie de la m6moirc efiac6e dans "MX".

2. Quand vous copiez une m6moire, l'6metteur met une
copie de ta m6moire cible dans la m6moire "MX"

3, Quand vous modifiez une atüibution ou un r6glage

dans une liste, l'Ömetteur met une copie de la m6moie
actuelle dans la m6moire avant que la
modmcation prcnne efet et seulement ä la premiÖre
modification.

A quoi celä sert-il?
Dans le premiercas, Cesl clair. Si vous vous Ctes tmmpÖs en
effagart, vous avez unedeuxiÖme chance: vous pouvez copier
de "MX'dans la mÖmoire effac6e par inadvertance et I'eneur
est r6par6e.
Le deuxiöme cas est clairaussi: si vous avez copi6 par ereur
dans une mÖmoire et efface son contenu pr6c6dent, vous
pouvezsauvercelui-ci, caril est maintenantdans "MX"' ll vous
suffrt de cooierde "MX" dans la m6moire d6sirÖe et le tourest
jou6.

Dans le troisiÖme cas, ce n'est pas 6vident au premier abord,
maislaraison en estpareil. LoIsde modifications, ilya toujouts
le dangerde fairc une ereur. Ou bien la modification n'apporte
pas le resultat escompt6. Vous savez d'autre part que chaque
modification effectuÖe prend immddiatement effet dans la
mÖmoireaduelle Ccage 35). Sivous n'avez pas d'abold faitune
copie de travail pour la modifier ensuite, le point de d6part esl
oemu.
Par la conseNation automathue d'une copie, ce danger est
r6duit. En cas de besoin, vous pouvez retrouver l'Aat initial en
copiant de "MX" dans la m6moire actuelle.

A cöt6 de celä existe une autre utilisation:
Sivous voulez parexemple ir ervedirdes modÖles, vousavez
besoin d'un slockage intermfuiaire. Vous pouniez pour celä
utiliser une m6moire vide. Mais si toutes les memoires sont
utilisöe, vous n'en avez plus la possitilit6; dans ce cas, "MX"

sert de stockage intermÖdiaire.

Prenons par exemple l'inversion des contenus des m6moires
14 et 16.
copiez d'ebord 14 dans 16.
Lors de cette copie, l'6metteur fait egalement une copie de 16
dans MX ll ne vous rcste plus qu'ä copier MX dans 14 et c'esl
termin0.

Lemenu"changd'
Comment changer de modöle
Pour faire oasser l'6metteur d'un modÖle ä un autre d6jä
m6moris6, il vous sufftt d"'appebf'celui-ci. Vous n'avez pas ä
vous occuper du modÖle ant6rieur (comme par exemple ä le
stocker).
Le changementde modÖle 6tant une op6ration surles m0moires,
vous passez de I'affichage d'6lat au menu m6moire par El!.
Vous voyez par exemple:

ri::ilFIEF: Hr:!l'15
kr_:HHi'.lriEF: TRIfis

ll esl clairque vous devez appuyersur Sl pour obtenir le sous-
menu "change/'.

Vous avez le nouvel affichage:

t,{t l-luELLE l'lE['lu I FiE
ElT st j t l :  Erir j l IFT

Appuyez sur S: le num6ro de m6moire clignote.
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Vous pouvez maintenant feuilleter dans les m6moires avec

EE ou la souris.
Avec le num6rc, le nom en clair du modÖle chango 6galement'
ce qui permet d'atteindre rapidement le but.

Quand vous avez tmuvd le modÖle cherch6, dans I'exemple
"02 FI-AMINGO", appuyez sur El et vous avez presque

termin0.
ll y a en fait un problÖme: vous devez mettre lestdms dans
la demiöre position de vol de ce modÖle. (L'6metteur ne p€ut
pas le faire tout seul: il a un cerveau mais pas de muscles!)'

c'esl pouquoi, apßs I'appui de la touche El, l'affichage
"positions trims" appaEft automatiquement:

f'lHl'lrjHE : l-l E! l-: tl
F : E I i L F E E !  + + ' + 4 '

Dans le cas tßs rare oü vous n'avez pas boug6 lestrims, vous
obtenezdes signes Ögaux au lieu desfl Öches' L'explication suit!

Sivous ne voulez pas, pourune raison ou uneautre, r€gler les
trims, appuyez sur E) et revenez ä I'afüchage d'6tat'

Ajusons les trims aux anciennes valeurs.

Occuponenous de l'6l6ment de commande A .

VousvoyezsousA une fl Cche vets ladroite. Poussezdoucement
letrim d; l'6l6mentde commandeAvers la droite.A un moment
donn6, la flÖcfie se transforme en signe "=" (6gaD' C'esl tout!'

Si vous poussez encorc plus ä drcite le trim, le signe Ögal se

change en flÖche velslagauche. La sign ification de la flÖche esl
öviclent elle indhue dans quelle direclion pousser le trim pour

obtenir le r€glage correct.

De la meme fagon, r6glez les trims B' C et D.

c'esltermin6, vous pouvez rcvenir ä l'affichage d'Ötat'

Le mqru"nom"
Comment donner ou modifier le nom d'un modÖle
U6metteurstocke les differents modöles sous les num6ros 1 ä
30 dans sa mdmoire. Pour vous, il esi bien plus visuel de
reconnaftre les modÖles ä leur nom plutöt qu'ä leur num6ro (il
faut cependanl que ce nom soit plus parlant que simplement
"modÖle 27').
C'est pourquoi vous pouvez donner ä chaque liste un nom de
modöie que l'6metteuraffichera toujours en accompagnement
du numÖro de m6moire.
Les noms doiver remplir certaines conditions:

la longu€urmaximale ne peut pas d6passerS signes'

Les signes corTespondent aux lettres de l'alphabet, aux chiffres
et ä des signes sp6ciaux selon la liste ci-apres:
/El?34567S1r r=? |IE|IDEFGHIJHLI'IHüFI]RSTWIJH'fZ
Remaquez qu'entre le ? et le A, il y a aussi un signe' appel6
"signe vide" ou "blanc "
P. ex., "AStLl 2E' compte 6 signes, "FSL|ZB" seulement 5'

ll n'eslpasn6cessaire de connaitre la lisle dessignes,l'Ömetteur
ne uoüs proposant que ceux-ci. Par exemple, il n'y a pas de
minuscules.
Trös importantt Le huitiÖme signe ne devrait pas- etre un
chiffre. ieci sert ä une fonction sp6ciale qui esl expliquÖe en
page 59.

38

Exemple de noms Possibles:
ASW20, TAIFUN, CORTIM, STUCKA, SANSNOM:

CORTINA3 ou STUKA 01 seraient aussi possibles, mais
attention: lire en Page 59!

Truc:
Sivousvoulez marquerd'unefagon 6vider e une m6moireque
vous n'utilisez plus, effacez-la. Elle sera automatiquement
marqu6e c,omme "vide". ll esl plus confortable de maquer les
m6moires inutilis6es comme "vide" que de trainer des
"cadavres" inutiles.

Aprös cette introduction n6cessaire, passons ä la

pratique.
itassei de t'afficnage d'ötat au menu "mÖmoire" en appuyant
sur El5l. Vous obtenez Par exemple:

ri::IJF'iEH i.iüf iE
TF:11'1.drt-:Ht:tHüEFi

Choisirle sousmenu "nom" par [1. Vous voyez:

f..lull,I ühE
l..lt:rli ; FLFrf{It'lut-t"r

A l'affichage apparaisser le num6ro et le nom du modÖle
ac'tuel.
Dans notre exemple, ce sont No. 06, 'FLAMINGO"'

Sivous voulez changer le nom d'un autrc num6ro, vous devez

d'abord choisirla m6moire d6sir6e. Pour celä, appuyez sur [],
le num6ro clignote. Vouspouvezalors choisir la m6moire avec

lestouches EIB ou la souris (le nom se modifie natu|ellement
en fonction du num6rc de m6moire).

Admeüonsque vous ayez cfioisile numero 09 "CORTIM" Le

nouveau nom doit ötre "BAMBINO".

i'lllä,: r-d!q
t'{uti : I-t.tF:TIf'lH c

Appuyez sur Z. Le C de CoRTIM clignote.

Avec les touches E)E ou la souris, vous pouvez modifier le
"c". Dans I'exemple, c'esl simple: une pression sur El et "c"

devient "8". Passons au "o". Appuyez de nouveau sur Z: le
"O" clignote. Avec les touches EE ou la souris, allez ä'4"'
Avec Z, passez ä la lettre suivante, etc..

Le trait de soulignement que vous voyez clignoter sous le
caractÖre ä modifierseftde malqueur (curseur). Sans lui, vous
ne pouniez pas voir le carac'tÖre ä modifier.

De cette maniÖre, vous intrcduisez lettre par lettre le nouveau
nom. Si vous faites attention, vous venez que les signes vous
sont propos6s dans I'ordre indiqu6 plus haut. Si vous voulez
intrcduire un espace, utilisez le blanc situ6 entre le ? et le A'

Lors de I'inttodudion, vous ne pouvez vous deplacer que de
gauche ädroite. SivousCtestrop loin, pas de panique: appuyez
äncore sur la touche Z pour recommencer dös le d6but'

Pour ceux qui n'ont aucune exp6rienc€ avec les odinateurs'
encore une 16p6tition:
L'ancien nom n'esl pas en premier efface, il esl simplement
d6crit lettre par leüre par le nouveau nom. Lä oü il n'y a pas de

lettre, introduire simplement le signe vide.

Vous pouvez alors quitter ce menu gräce ä la touche E]'



Le mqtu "tim"

Comment contt6ler la position des trims.
L'6metteu r m6morise 18 position destrimset la notedansla liste
du modöle actuel. Lors de la mise en route de l'Ömetteur, vous
pouvez ainsi contr6ler leurs positionssi voussuspedezque les
trims ont 6t6 boug6s depuis le demier emploi.

Pour ce faire, procedez comme suit:
Passez de I'affichage d'6tat au menu "mÖmoirc" par les
touches E) Sl . Choisissez ensuite "trim" avec Z . Vous voyez
sur l'affichage:

t'lFtHr:HE : Ft F rj [i
F t E l S L H t j E :  + t ' + . r .

Glissez alors le trim de A vers la droite (pour I'exemple ci-
dessus). A un endroitdonn6, la flÖche se transfomere en signe
6gal. Si vous continuez encore vers la droite, une flÖche
orier öe ä gauche apparanra.
Lafl echeaprÖs le double point indiquedans quelleditection
vous devez bouger votle levier de trim pour obtenir le tdm
pr6cedemment mis en m6moire'

Dans I'exemple, vous devez pousserletrim deAvers ladmne'
celuide B en avant, celuide C ä gauche et celuide Den aniÖre,
jusqu'ä obtenir partout les signes d'6galite.

Vous quittez ensuite le menu avec la tour:he E).

Conseil:
e,e menu awalt apresdlaq.re dl gBmeft& mömolrc' @ci
parFr€ que wus avez @ttainenent d'autres valeurs de tims
pout le modele .ttilis6 precedemment, et vous voulez
ceftairemerrt ddilircr res ttit?s exacfs du noweau modäle.

Attention:
Mettez les trims ä leurs valeuF exactes mÖme si vous
choisissez un modÖle pouressai: si vous ne le faites pas,
vous allez m6moliser automatiquement d'autles valeuls
de trims pour ce modÖlel

vous pouvez r6soudre des problÖmes impromptus. Nous nous
occuperons de ces "diveß mixef ' dans la demiÖre partie

Qu'esf-ce que "meangel"
Prenons un exemde:
Un modöle e$ Öquipd devoletsde couöure quipermettent, par
exemple ä I'atterfissage, de modifier la portance. Du fait de la
variation de pofi ance apparaft Ögalement comme cons6quence
une variation d'assiette: le modÖle devient piqueurou cabreur.
Le pilote doit alorspousserou tilerla profondeur pourcompenser.

Cecise laisse automaliser, sil'on d6vie une partiedu signaldes
voletssurla orofondeur, naturellementdans le bon senset avec
la bonne valeur. Vous n'avez pas ä avoirpeurque cette valeur
de coneclion manque aux volets: l'informatique permet de
d6vier des valeurs sans Perte.
Le servo de profondeur recevra donc, en plus de son
signal pdncipal "profondeui', une portion suppl6mentaite
de signal

Figure 29

Faisons maintenant en@re mieux les choses (et encore plus

compliqu6es).
Le modÖle peut voler en loopings sen6s si ä I'adion de la
profondeur conespond une adion moindre des volets dans le
sens oppos6. Ceci aussi peut ötre automatis6 en deviant une
partie du signal de profondeur sur le servo des volets.

Le servo des volets lecevfia donc, en plus de son signal
"volets", une portion suppl6mentaare de signal
"profondeud',

M6langeur
Dansce chapitre, vous apprendrez ä connaitre les m6langeurs
de l'emetteur.
Avant de vous y attaquer, vous devez connaitre les bases
comme les atttibutions, les dglages, etc' et les maftriser.

Nous nous limiteronsädes exemples de modÖlesä voilure fxe,
les h6licoptÖrcs 6tant traitös dans leur propre chapitre (page
46). Cependant, tout ce qui est dit ici vaut aussi pour les
m6langeurs des h6licoPtöres.

Les m6langeuns de l'6metteur PROE, tnc 30t0 sont utilis6s
d'unefagon diffdrente par rapport au pass€. Nous pensonsque
cette nouvelle maniÖre de les utiliser est plus simple.

Nousvouspr€set ercnsdoncen premierla nouvelle philosophie
en tant que principe. Vous verez que celle-ci s'adapte
parfaitement au concept de base de l'6metteur'

Ensuite. il noussufüra de vousd6crire en r6sume les m6langeurs
pred6finis (es explications viendmnt plus tad) avec leurs
possibilit6s, car ils possüent tous le mCme sch6ma.

Les mod6listessont des gens inventifs, et ily a grande chance
que quelqu'un n6cessite une fonciion m6lang6e que le
programmeur n'a pas pdvue. C'esl poulquoi il eiste les
;div;ß mixei', que vous pouvez d6finir vouememes. Ainsi'

Auparavant, vous auriez dit: "la profondeur et les volets sont
m6lang6s". oubliez-le vite! Car maintenant vient une
am6lioration de notre modÖle. ll regoit en plus des a6ro-freins,
pourlui permettre d e faire des descentes rapides. Mais les a6ro-
freins sortis modifient 6galement l'assiette du modÖle.

Figure 30
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Vous suspedez d6jä cequiva venir: nous d6vionssurle seNo
de pofondeur une partiedu signaldes a6rcfreins, dans le bon
sens et avec la bonne valeur, pour compenser ce changement
d'assiette.
|-e servo de prcfondeur rcgoit maintenant:

comme signal principal la profondeur
une paftie de signal des volets
une paftie de signal des a6ro-freins

L'ancienneconception d'un m6langeurne permettrait pas cette
re presentation des choses.

Et maintenant le summum:
Nous ne voulons pas toujours faire des loopings can€s: le vol
normal esl plus facile si les volets ne sont pas consiamment
couplds ä la pmfondeur. La solution es{ Övidente: le mdlange
dessignauxde la Frofondeursurceuxdesvolets est commutable
par un intenu$eur.
Dans le flux des signaux "partie profondeur sur volets"

Vous avez certainemert compris comment se fait la chose:
avant chaque servo qui doit recevoir plus d'un signal, nous
installons une boite noire avec toutes les entr6es nÖcessaires.
Cette boite possÖde une seule sortie qui envoie les signaux
combin6s au servo.
Nous donnons encore ä chaque entr6e un rÖglage de course
ainsi qu'un inveFeur. Et, lä oü celä a un sens, un intenupteur
pour pouvoir rapidement couper ou 6tablir la liaison'

Nous appelons une telle boite noile un "m6langeuf'.

Prenons maintenant I'exemple d'un empennage en V, et pour
commen@r, qu'un seul cöt6. Nous avons besoin d'une boite
noire qui combine les signaux de profondeur et de dircction,
bofte que nous appellerons "m6langeur empennage V'. Plus
techniquement et abslraitement dit:

Un m6langeur d'empennage en V est dffini comme la
combinaison des signaux prcfondeur et direction sur un
seryo.
Pour I'autre moiti6 de I'empennage, nous avons b€soin du
mCme m6langeur. La grandeurdos signaux sera naturellemer
r€gl6e comme pour le premier m6langeur. Nous devons fairc
attention auxsignesdecessignaux lacomposar e "profondeui'

doit agir en parallÖle sur les deux profondeuJs, la composante
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"diredion" en sens oppos6. Ceci n'est pas un problÖme'
puisque nous pouvons r6gler le sens de chaque signal
individuellement. Encore mieux: nous n'avons plus ä nous
occuoerdu sensde rotation lolsdu montage: quand le modöle
est termin6, nous ac{ionnons le manche de profondeur et le
r6glonspourque le mouvementsoitdans le bon sens. De mcme
pour la diredion.
Quand la griandeur et le signe de chaque partie sont
dglables6par€ment, il n'yaplus de problÖmesde montage.

comme dans notre exemple, il y a encore beaucoup de
mölangeurs souvent utilises que l'on pourrait prfu6finir. Un
m6langeur'Tlaperon", par exemple, pour combiner les signaux
desvolets (FLAP) etdesAlLERoNS. Pourun modÖlepilot6 par
des flaperons, il faut de nouveau deux de c€s m6langeurs, un
pour chaque servo de flaPeron.

Les m6langeurs les plus utilis6s peuvent Ctre pr6d6finis.
Dans ce cas, les parties du m6langeur sont dötermin6es
par la fonction.
Chaque melangeur regoit un nom, de fagon ä faire rcconnaftre
plus facilement sa fonction.
De tels melangeurs praddfinis pour des utilisations standards
sont ä disoosition dans votre 6metteur en quantit6 plus que
sufüsarTte.
Vous trouvez des mÖlangeurs Poul:
empennage V, empennage V+, flaperon, profondeur +, snaF
flap, delta, butterfly, quadro.

Si vous ne comprenez pas ce que re@uvre certains de ces
m6langeurs, ceci n'a pas d'impoltance pour I'in$ant et vous
sera expliqu6 ddessous. Vouspouvez attribuerces m6langeurs
aussi souvent que d6sid. Mais pas plus de I fois, car vous ne
disposez que de 9 sorties servos. Ceci comme rcponse ä la
question ritoumelle du nombre de m6langeurs.

La rdponse n'est pas "neuf', mais I syslÖmes de mÖlange avec
I 6l6ments de commande diff6rents sur4 entrÖes diffÖrentes,
soit 10000 possibilites par seNo!

Comment utilßer les m6langeurs
pr&6finß
L'utilisation des m6langeurs pr6d6finis se fait de la m€me
maniöre que vous connaissez dejä:

d'abord dtribuer, ensuite r6gler.

Pour celä, l'dmetteurvous fait des propositions sous forme de
menus. D'aprÖs ce qui pr€cÖde, il esl clairque les mÖlangeur
sont aftribues aux servos.

D'abord un exemple simple: le m6langeuren V.
Nous admettonsque pourcetexemple vous avez aftribu6 pour
un modöle nomm6 "ESSAI" en m6moire No. 3 l'6l0ment de
oommande B ä la profondeuret l'616mentde commande C ä la
direction. Les servos 2 et 3 sercnt les servos de l'empennage
en V.

Attribuons d'abord les m6langeurs:
Allez dans le menu "attribuer servo".

Vous y dtoisissez en premier, et selon la m6thode connue, le
servo No. 2. Adivez ensuite le choix avec da.
Feuilletez avec E]: les fonctions d6jä connue apparaissent.
Aprös 'Valeur fixe" et "---" viennent les m6langeurs, voir
page 27. Aprös "profondeur+" apparaft "empennage V": ce$
le m6langeur d6sir€. (Apßs vient "empennage V+", avec plus
de possibilit6s, mais nous ne I'utiliserons pas pourle moment).
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Vous voyez:

HTTF:. 5EF:I.JU F-, 1
H tl'lr, r.,r J

Appuyez sur B: choisir le servo No. 3 et refaire la meme
attribution de m6langeur. Vous en avez fini avec lattribution.

Comme vous avez dit ä l'6metteurque surle servo No.2, ily a
"empennage V", de meme que pour le seNo No. 3, il sait qu'il
doit mettrcces melangeußdevant lessorliesservosconcemÖes.
Absiraitement dit. vous avez attribu€ aux servos 2 et 3 la
"fonction m6lang6e empennage V'.

Ment ensuite le rgglage des m6langeurs.
Passez au menu "l€gler servo" pourchoisir avec Z le soug
menu "course". Ensuite, choisir le servo No. 2. Vous voyez:

r:;EFl,:; EfiF, Ll
r+ 1 tiiü:,; F+' FF:r_]Fr_r"r

Appuyez sur 5) et r€glez comme pour le r6glage normal les
valeurs de @urse de chacun des c6t6s. Comme il n'y a pas de
raison d'avoirdes c,ourse assymdtriques, choisissez une valeur
de 40olo pour les deux.
Sivousavez un modÖle pouressai, contrölezsi, en tirantsur la
profondeur, les surfaces bougent dans le sens corect. Si ce
n'esl pas le cas, appuyez sur y.

Conseil:
Si wus rqlez les Nties d un melangeur de te e hgon qL/F- Ia
somnB'e &s rE,rtj,€s ne ddpasse pas tN%,le mölangeubavail
alors fineairement. Vous pouvez aussi /arsser Pr exemple
1 00% NU dteune des parfies. Tant qß wus ne pitotez q.te
la diredionoulaprofül&ur seule, wus avezlacouse @mpEE
ä dispositbn. Mais aussiüof qte la sonme des palres des
dephcen ents üeift 10O% lors d'une utilisation @mbinee
W{oncteur/direction, Ie mowenent sen röcluit, car le serw ne
Fut pas dör€,sss€r une cv.urse de 100%. Ceci Wwque alors
une ass4py/?'f.tie aörcdwamiq.te qui peü pftuber.

Un fißlangew "fineafue" eü la filution la plus Wpte; en
prdique, m r€gl$e enfre Es deu( effimes s'est avöft un bon
@mgomis.
Passons maintenant ä la pattie ditection,
Appuyez sur El: "profondeuf'devient "direction". Vous voyez:

r5EF;.:: Et'lP. r.J
u+1Etr3li l:+ [ilF;El,r

Appuyez de nouveau sur 5] et dglez alors les courses de la
partie direction des deux cÖt6s, dans I'exemple 600/0. lci aussi,
contrölezque les su rfaces se d6placentdans la bon ne d irection,
inversez 6ventuellement avec E).
Ce n'Ötait pas trop dur!Aussi r6p6tez la möme procedure pour
le servo No. 3l
Encore un conseil:
Penftz que wus powezaussime/te EN ou HORS une paftie
d un meh@ur ou lui dtibuer un htenußeur. s, t/lous /,e savez
dus comment le faire, rcgadez en Pge 28.

Un exemple encole plus compliqu6:
ll s'agit ici de I'exemple du d6but de chapitre avec un melange
de volet et aÖro-freins su r la profo ndeu r et de profondeu r sur les
volets.
Nous admettons que vous avez d6jä attribu6la profondeursur
l'6l6mentde commande B, lesa6rqfieins surD et lesvoletssur
F. De plus, le servo

No. 2 pilotera la profondeur,
No. 4 les aÖrofreins et
No. 6 les volets.

ll ya ici une particularitö qui n'a rien ä voirdirectement avec
les melangeur mais qui e$ indirectement trös importante.
Admettons que le r6glage de base (aerGfreins rentrds) de
l'61öment de commande D est en avant; pour sortir les a€rG
freins, le manche sera tir6 complötement vets I'amiÖre.

Le reglage de base contient un signal de forte valeur, c'est-ä-
dir€ le coulse complÖte vers I'avant; une partie de celuFci est
d6vi6 sur la pmfondeur et permet la compensation.
L'6metteur offre une meilleure possibilit6 deconedion, I'option
"nompos" de l'6l6ment de commande. Si vous ne la
connaiss€z pas, lisez maintenant la page 33 pour eviter des
Droblömes ultÖrieurs.
Vous de\rez metrc cette option sur "avant" (flÖche vers
l'avant sur I'affichage). A condition que vos a6ro-feins
soient rentds en position avantl

Ainsi, la valeur de base des adro-freins sera d6jä compens6e
avant d'atteindre le m6langeur. Cette option n'a pasd'influence
sur le signal des a6rc-freins.
Faites attention ensuite lors du rdglage, que l'6l6ment de
@mmande soit en butöe ou mettez "hors" fonction lors du
r€glage de profondeur la partie a6rGfreins.
Passons au @nctet.
En premier, comme toujouts, I'attfbution:
Allez par EIZNE dans le menu "attribuer seruo".

Pourleservo No.4 (a6Gfreins), c esl clair rien n'est m6lang6.
Donc, comme pourune attribution normale, choisiasez leservo
No. 4 et attribuez-lui "aÖro-freins".

Passons ä la profondeur.
choisissez le seNo No. 2. Appuyez ensuite sur El: la fonction
de commande clignote. Feuilletezavec El. La liste bien connue
des offres apparait. AprÖs "valeurfixe" e{ "--" suit "PROF+":

HTTF]. :;EF:[U : 3
ii FF:üF+ c

C'esl le mdlangeur d6sir6.
C'esl tout, passons au servo de volet.
Choisissez le seNo No. 6. Passez ä la fonction de commande
en appuyant sur Z et feuilletez avec E.
Pour des volets sans m6langeur, vous choisiriez 'Volet"; ä
cause du m6langeur, vous devez passez plus loin ä
(sMPFLqP", le m6langeur qui donne I'effet d6sir6:

IITTF;. 5EI:LIU t' E
t-t StltlFFLFlFg
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Le rgglage maintenant:
Passez au menu "r6gler seNo".
commengons parle servo No4: il nya pas grand chose ä faire'
il suffit de dgler les coußes et 6ventuellement le neutre.

Ment ensuite le servo No. 6 '!olet", ou plus corredement dit
"snapflap', puisque nous lui avons attribuÖ cette fondion.

Choisissez le seNo No. 6: vous voyez:

r:iEF:, t, ; SHilF FLt-iF
r+1i3td:i F'r' I,Jt_'iLETr

A la ligne 2 figure par exemple "volet"; r6glons d'abord cette
partie.

Faites dignoter la valeur en appuyant sur N. Contr6lez si le
sens de rotation du servo esl conect; sinon, appuyez sur E).
Pour la valeurde la coutse, nous ne pouvons pas vous oonner
d'indication, car elle d6pend du modÖle. Le mieux esl de
mesurer le debattement sur le volet lui-möme, soit environ !
10" en hautet 1S20" en bas comme valeurde d6pan. Poussez
le curseur de l'6l6ment de commande en but6e et reglez les
deux valeurs extßmes.
Et maintenant la partie "prcfondeuf'.

Appuyez sur N puis sur El. Vous voyez ('PRoFo" clignote):

r:,EF:. i; IHHFFLHF
L+1BF_t:{ F+' FF:[tFt:!r

Activez la valeut avec 51. ContrÖlez le sens de rotation du
servo: les snaPflaps doivent descendre quand vous lirez la
Drofondeur. Si ce n'est pas le cas, inverser avec 6]. Tirez
complötement le manchede profondeuret reglez ledebattement
desvolets;faites de meme en poussant le manchede profondeur.
Une bonne valeur de d6patt serait 5 - 10", valeur ä affiner par
essai en vol.
Vous souvenez-vous que nous voul ions rendre
commutable la liaison profondeur sur volets?

C'est ce qui vient maintenant.
Vous pouvez, ou mieux, vous devez dire ä l'6metteur quel

interupteur va le faire.

Passez au menu "lNTER" quevous atteignez depu is I'affichage
d'6tat avec EIZEl.
AppuyezsurEl: le mot "EN" en bas ädrcite clignote. Feuilletez
avec la touche ts jusqu'ä 55+. La flöche vous indique dans
quelle direciion basculerl'intenupteurpourenclencherla liaison'
Si vous voulez invelser I'aclion de l'interrupteur' appuyez
simplement sur El.
Le servo "snaFflap" est ainsi 169lÖ.

ll ne reste que le servo de profondeur (exactement "profondeur

+'), le No. 2.
Passerau menu "coulse" etchoisirleseNo No.2 avec Z et E.
Vous voyez:

rtEF;.:: PFtr_rF+
h+ltllill: El+' FRüFt-tr

La partie "profondeur'' esl ddjä ä l'afüchage, nous allons donc
la 169ler en premier. Faites clignoter la valeur en appuyant sur

S] et contrölez le sens du ddbattement. R6glez ensuite la
course des deux cÖt6s: 90o/o est une bonne valeur de d6part'
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Nous n'allons pasvous dpÖterla proc6dure pourle reglagedes
oarties "aÖro-freins" et "volets". Ceci se fait comme
or6cödemment: choisir la partie, 169ler la course pour chaque
cö16, inverser si n6cessaire.

Notre conseil:
Exet@?tous ä rcgbr les pafties des nßlangeurs iusqu'ä bien
mai,i&ssF,r les ftgleges. Plus tard, sur b tenain, ce ne *rzt pas
aussi tanquitte qu6n dlambre. L'enervement vous fera
facilenßnt faire des erreatrs.
Ceovadaussisivous./,lisezres/istes pft paftes cle I'emette ur.
Sansrede6,e des differeftes ,€,fties, wus aurezdes Pobemes
avec les mehngBwg
tle jamaß ftgter en wl une vaEÜ avec les touc-hes du clawr-
IJtilisez toujours /a sou/,s, qui est en paralble avec les
toucfies EE.
Rögle de base: en vol, fermez le couvercle du clavier!

Pour le demier exemple, encore une possibilit6 (qui n'a rien ä
voir avec les m6langeurs).
Essayez I'option "valeur fixe" pour les volets (voir page 32).
Vous verez que tous les r6glages prevus pour le cuFeur
fondionnent 6galement quand vous depassez les valeuF du
cußeur avec I'intenuPteur.

D asc rt pü on d es m 6l angeu rs pr& 6f i n i s.
Aprös la pr6sentation de I'attribution et du reglage des
m6langeurs, nous vous ploposons une description des
m6langeurs pr6dÖfinis dans I'odre de la lisle de l'6metteur'

Pourtous les melangeurs, lestrims sont automatiquement pris

en compte läoü celä esl ndcessaire. Vousn'avez pasävousen
occuDer.
Exemples:
Pour l"'empennags v+", le trim de prcfondeur est efficace,
alols qu'il n'a aucun effet sur "snapflap".

Chaque partie de m6langeur peut Ctrc r6glöe en valeur et en
sens. De plus, lä oü c'esl n6cessaire, les parties sont
commutables.
Vous pouvez utiliser les melangeurs aussi souvent que

n6cessaire.
Exemple:
Le m6langeur 'quadm" doit etr€ utilis6 au moins quatre fois:
cesi sa d6finition a6rodynamique. Vous pouniez 6galement
l'employer six fois si votre aile comporte 6 surfaces mobiles'

Pour m6moire:
Vous pouvez rfuler chaque partie ä 2610 pour la rendre
inop€rante. Vous pouvez ainsi prendre des m6langeurs pour
des utilisations similaires.
Exemple:
Le melangeur 'quadro" peut avoir sa partie de profondeur
r6gl6e ä z6ro et devenir ainsi un melangeur entre volets et
ailerons.



Mdangeurs pour modds ä voilur* frxes.
Le m6langeur "profondeur+'
Parties: profondeur -

a6rofreins -
volets de courbure -

Aüribue normalement ä:
Servo de profondeur

[ft ilisation principale:
Modöle normal avec volets evou aÖrcfreins

Le m6langeur "empennage V'
profondeur -

diredion -

- seryo

- servo

- s€rvo

- servo

Le r€langeur "quadro"
Panies:

AttribuÖ normalement ä:
Servos des volets et des ailerons

Utilisation principale:
Planeur en configuration quadro (d6placement en
opposition des ailercns et des volets)

[€ m6langeur "delta"
Parties: ailerons -

profondeur -
Attribu6 normalement ä:

Servos d'6levons (combinaison ailerons/profondeur)
LJtilisation principale:

Modöle delta et aile volante

Attribuö normalement ä:
Servos de I'empennage V

Utilisation principale:
Modöle ä empennage V

Le m6langeur "empennage V+"
profondeur -

direction -
a6rGfreins -

volets -
Aüribu6 normalement ä:

Servos de I'empennage V
Utilisation principale:

Modöle avecempennage V euou aÖrcfreinseuou volets
Le m€langeur'flaperon"
Perties: ailerons -

volets -
Attribu6 normalement ä:

Servos de flaoerons
Utilisation principale:

Modöle ä flaperons (ailercns/volets combin6s)

[-e m6langeur "buttefl y"
Parties: ailerons -

volets -
a6ro-fieins -
profondour -

Attribu6 normalement ä:
Servos de volets et d'ailercns, normalement 4 seryos

Lft ilisation principale:
Modöle qui requiert la configuration butterfly comme aide de
pilotage dans certaines configuration de vol (approche,
atterissage). Utilisable dgalement quand seuls les ailercns
doivent etre utilis6s pour l'attenissage.

Le m6langeur "snapflap"
Parties: volets -

Drofondeur -
Attribu6 normalement ä:

Servos de volets
Lnilisation principale:

Modöle d'acrobatie de la classe F3A,
pour les figutEs car€es.

ailerons -
volets -

profondeur -
- servo

- seryo
- seryo

pas -
anti-couple -
valeur fxe -

Le m6langeur "Ete Heim"
Parties: pas -

cyclique latÖral -
Attribue normalement ä:

Servos de commande de plateau cyclique
LJtilisation principale:

H0licoptÖre ä plateau cyclique type Heim

Le m6langeur "mix tCte"
Pa ies:

gaz -
cyclique lat6ral -

cyclique longitudinal -
arnl-couole -

Attdbu6 normalement ä:
servos des giv

Lnilisation principale;
Helicodöre dont les gaz ne doivent pas Ctrc command6s
diredement seulement par le pilote mais69alement en fonction
du rotor principal et du rotor aniÖre.

M6langeurc pour les hflicoptörs
[.e m6langeur "ats"

Parties:

Attribu6 normalement ä:
Servo d'arti-couple

l.nilisation principale:
H6licoptöre: compensation du couple centrifuge
sur mtor arriöre.

pas -
cyclique lat6ral -

cylique longitudinal -
geometrie -

phase -
Attribud normalement ä:

Servos de commande du plateau cyclique
Lrtilisation principale:

H6licoptÖre ä plateau cyclique "Collective Pitch Mixing"
(m6lange de pas collediD

Le m6langeur "dyn gaz"
Panies:
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Particularit6:
Les parties "lat6ral", "longitudinal", "anti-coude" sont m6larE6e-s
sanisigne, carla commande de puissan ce des deux rotors croft

Exemples d'utilisation:
Prenons un modöle de vol dlectrique, qui a la fächeuse
tendance ä devenir @breur plus on donne de puissance au
moteur. La raison de ce comportement nous eslÖgale, elle peut

venir d'une ereur de construdion.

Ce serait une bonne chose de donner automatiquement de la
orofondeuravec un m6langeur, defagon ä compenser I'effet d u
moteur. Nous aurions besoin d'un m6langeur "moteur +

profonde ui':
profondeur + rnt - [-l - s"to

moteur - L-J Prof.
Un cas typique Pour un "div-mix'.

Second exemple:
Les deux moteuß d'un bateau doivent augmenter I'effet des
gouvemails. En toumant ä droite, le moteur gauche doit

recevoir plus de courant et le moteur droit moins de courant,
inveßement en toumant ä gauche.

Nous avonsdonc besoin de deux mÖlangeuls semblables pour

les panies "moteui' et "gouvemail":

moteur - l---l - regulateur de vitesse
gouvemail +T-l I moteur droit

to,"u, -F - r*gulateur de vitesse
gouvemail +T-l I moteur gauche

Si les deux moteurs sont d6jä command6s s6parement parles

6l6ments de commande "moteuf' et "moteur 2", celä devient
encore plus rafün6; nous ne voulons pas pour l'instant nous en

occuoer.

Gomment d6finir les melangeurs
Chaque m6langeur ä d6finir possÖde quatrc entr6es' Pour

d6finir le mdlangeur, vous devez indiquer ä l'6metteur quelles

fondions sont attribu6es ä ces entrÖes.

C'esl ce que nous entendons par 'd6finii''

Cecisefait naturellementä I'alde d'un menuquevoustrouverez
dans I'angle inf6neur droit du menu "attribuef'.

Passez de I'affichage d'6tat au menu "attribuei' en appuyant
sur E)Z!|. Choisissez ensuite "divmix" en appuyant sur tl'
Vous obtenez l'affichage suivant:

r[i-t']IHl i:+T+F:i
b.FF;T,  1 l  , . j ,  J

D6finissons maintenant le m6langeur du premier exemple:
Celulci sera le 'div-mix1".

Nous n'avons besoin que de deuxdesquatre entr6es possibles:

une pour "moteuf', une autre pour "profondeui" En ]1919 ]
(num6ro, respedivement nom du m6langeur) figure d6jä "d-

mix1": il n'y a rien ä changer.

Döfinissons maintenant les entr6es: la ligne 2 nous prcpose

d6jä "PRT.1", ce qui signifie la premiÖre entr6e: c€ci peut

rester.
Appuyez sur ,,: la fonction ä droite clignote. Feuilletez avec le

Eliusqu'ä faire apparaitrc "MoT'". c'esl terminÖ'

La seconde partie maintenant. Appuyez sur 5) puis sur E): "1"

devient "2". De nouveau Z pour feuilletez avec El jusqu'ä
"PROFO":

F[,-til l{1 i:+T+F; i
uFF:T..:: FF;uFü r

pour chaque cö16.

Le m6langeur 'tral€"
Parties: cyclique longitudinal -

oas -
Attribue normalement ä:

servo de cyclique longitudinal

- servo

Lft ilisation principale:
H6licoptÖrc ä servo de cyclklue longitudinal s6par6 (ex':

Schlüter), quand une compensation de flare esi dÖsiree'

Les mdangeurs librqnqt dffinissables
(,D-MIX)

Au contraire des mÖlangeurs pr6d6finis d6crits dans les
paragraphes pr6c6dents, les m6langeurslibrementd6fi nissables
vouJ permeftent de choisir les parties ä m6langer selon vos
besoins. Toutes les utilisationsquine sont pas couveltes par les

m6langeurs pdd6finis sont ainsi possibles.

Une fois d6finis, ces m6langeurs peuver etre utilis6s comme
les pr6d6finis.

Celä veut dire qu'ils peuvent etre attribu6s et 16916s de la meme
fagon. ll est6galement possible d'utiliserdes interrupteurs pour

contrÖler les liaisons.
Ces m6langeurs vous ouvrent la porte de la libertÖ'

Attention:
D6finir un m6langeur signifie en pratique que vous cfloisissez:

la partie 1 commande par exemple les ailerons
la partie 2 commande par exemple la profondeur

Vous avez ainsi d6fini un m6langeur "delta". Attribuez-le
commed6jä appris. Maislorsdu contrÖle, vous vous apercevez:

oas de trim?!
Retoumez ä la d6finitiondu div-mh et appuyezsur E)quand le

chamo de fonction clignote, par exemple pour la partie 1'

Vous obtenez: 1. ailerons +T.

El que se passe-til ? Rien! Le trim ne fonc{ionne pas ??

En fait, vous devez ensuite re-attribuer le m6langeur modifiÖ'
Allez ä "attribuer servo" et aciivez I'affichage de la fondion'
L'inscription 'd-mix1" clignote, le mÖlangeur modifi6 esi adif

maintenant.
Vous trouvez ceci compliquÖ?

Cette complication a aussi une 6norme possibilitÖ'

Les pros l'auront dejä d6couvene:

Vous pouvez par exemple, entre I'attribution de chaque seNo'
changerlad6finitiondu "div-mix" et attribuer ä chaque servo un

m6langeur diff6rent. Mais vous n'avez pas de roses sens
6pines: les m6langeurs sonttousdiff6rcnts, mais ils portenttous

le mame nom, par exemple "d-mix1".

Apßs ces reflexions, un petit jeu de calcul mental:
"Mon 6metteur possöde 6 m6langeurs, et le tien?"

Ind6pendamment des 13 mÖlangeurs g€d6finis' que vous
pouvez attdbuerjusqu'ä neuf fois, vous disposez en plus des

m6langeurs librcs. Leurs quatre entrees peuvent Ctre dÖJinies
par 1 o-parties diff6rentes, ce qui nous donne 1 0000 possibilitÖs
par seNo.
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Vous avez termin6. les entr6es 3 et 4 restant inutilis6es.

Quelque chose d'ind6sirable pouvant encoE rester d'une
definition pr6cedente, contdlez si elles sont r6ellement vides:

Choisissez comme decrit plus haut I'entr€e 3: si la fonction " /
." apparaft, vous pouvez passer ä l'entr6e 4, sinon, feuilletez
avec El pour faire apparaitre "./.". Refaites de möme pour
I'entr6e 4.
Ainsi. vous avez r6ellement termin6. Quittez le menu comme
d'habitude avec la touche EJ.
A cet endroit, nous avons pr€vu un "confort d'utilisation":
vous arivez diredement dans le menu "attribuef servo" pour
le faire diredement. Sivous ne voulez pas le faire maintenant,
appuyez de nouveau sur El.
Le r6sultat symbolique de votre travail:

moteur-l----l
profondeur-l | 

- servo
len- l  I
nen - L-

Quand vous attribuez ce m6langeur au servo de profondeur, il
vous suffit de feuilletez pourfairc apparairc 'sur le s€rvo No ..
il y a d-mix 1".
Lorsdu rdglage de ce servo, vous devez com me pourlesautres
m6langeurs r€gler les deux parties "moteud' et "pofondeuf"

En r€sum€, le second exemple:
Lnilisons pourcelä le deuxiÖme "div-mix". Sur l'entrÖe 1 , vous
attribuez "moteuf' et sur I'entr6e 2 "gouvemail".

Si vous attribuez "moteur-2" ä la troisiÖme entrÖe, une finesse
esl pdprogrammÖe. Sivous en avez envie, cherchez-la (pensez
que I'on peut aussi mettre ä 2610 une partie).

L'entr6e 4 sera 6galement attribu6e ä "./.".

Le m6langeur crrrespond symboliquement ä ceci:
moteur -

gouvemail -
moteur 2 -

rien -

- moteur
(dgulateur de vitesse)

Et maintenant une petite difi6]ence kÖs importante:
Ou'en estil du trim?

Pour beaucoup de mdlangeurs, il est n6cessaire de combiner
au signal de commande pur aussi le signal de conedion des
trims. Parexemple, pour l'empennage en V, sinon lesvoletsde
profondeur ou de diredion ne seraient pas trimmables.

D'autre pa]t, il exisle 6galementdes m6langeursqui nedoivent
rccevoirqu'un signal non trimm6, comme par exemde "snaP

lap" pour les modÖles de voltoe. Les volets ne doivent pas
bouger quand la profondeur est conig6e par le trim: un
mouvement des volets n'esl d6sirable que lors d'une vÖritable
commande de la Profondeur.
L'utilisation des m6langeurs, aussi des "div-mix", conditionne
l'emploi des parties de mdlange avec ou sans trim.

vous pouvez le choisin
Revenons au pr€mierexemple cklessus. Vous aviez I'affi chage
suivant:

r[,-tilHl {:+T+Fi i
b,F,FIT . :: PFJUFU J

Appuyez sur El: "profondeuf' dignote.

Sivous appüyez alos sur Elapparaft ä cötÖ "+T". Ceciindique
que la pa ie "piofondeu/' avec son trim est composante du
m6langeur

rli-f.lIHi L:+T+F:i
rFFjT . :: FFlr_rFrl+Ts

Sivousappuyezde nouveau sur El "+T"disparait etle m6lange
se fait de nouveau sans trim.

Encore une fois:
N'oubliez pas aprÖs une modification du "div{ir" de
proc6dercomme d6cdt plus hautä une nouvelle dribution,
sinon la modification ne sera pas prise en comptel
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l-a commande de l'h€licoPtöre
L'h6licoptÖre modöle r&uit est devenu au @urs de son
d6veloppement une machine perfedionnee. En cons6quence,
ildemande de plus en plus de possibilit6s poursa commande.
la PROH mc 3010, de par sa flexibilite, r6pond par faitement
ä ces demandes, partiqJliÖrement gräce aux m6langeuls
sp6cialement conqus pour I'hÖlicoptÖrc et ä ses m6langeurs
libres. Les expefts appr6cieront la possibilit6 de changer de
m6moire en vol (page 59).

Si vous avez d6jä quelques expÖriences d'h6licoptÖre, les
chapitres qui suivent ne pr6senteont aucune difücult6.

Si vous 6tes d6butant, nous vous conseillons en compl6ment
de c€ manuel de lire des revues et des livres sp6cialis6s, non
pas parce que fa PROFI nrc 3010so.1@mpliqu0e, mais parce
quelatechnique m6me de l'helicoptÖre l'esl. Etparcequ'il n'esl
pas pos.ible pourl'h6licoptÖre de commencercomme pourles
avions avec 2 ou 3fondions. Nous ne nous attaftlelons passur
les bases el les fi nessesdu pilotage d'un h6licoptÖre' qui nesont
malheureusement pas aussi faciles ä se repr6senterque celles
des modöles ä voilures fixes. Quelques concepts seront
expliqu6s parla suite etvousttouverczd'autres renseignements
sous "quelques conceds de I'h6licoptÖre" en page 66.

Dans cette panie, nous admettons que vous savezd6jä manriser
le maniement de votre 6metteur pour nous @n@ntrersur les
pa rticularit6s de I'h6licoptöre.
Meme si vous etes "experts es-h6li", faites quelques exercices
desexemples "avions" pourprendrc connaissance de l'€metteur.

Recherche de menus, chobq attribution, r6glage des servos et
des 616ments de commande doivent Ötle 6vidents.

A la base, l'utilisation de l'6metteur pour le pilotage d'un
h6licoptöre conespond ä celle des modÖles ä voilures fixes.
Toutce qui pr€cMe surles mÖmoircs, lesm6langeuIs, etc. vaut
6galement sens restridion pour la suite.

Unediff6renceimportar e reside dans le faitque les h6licoptÖr€s
modemes utilisent au minimum un, dans la rÖgle mÖme
plusieurs m6langeurs ou possÖdent des particularit6s comme
la courbe de Paggaz.
Passons maintenant au fait'

Atti b nti o n Po ur I' h 6l ico PtÖre-
En faisant abslradion des anciens h6licoptÖres sans pas

collectif, le pilotage d'un h6licoptÖre demande au minimum 5
fonctions de commande Primaires:

1. pas collec,tif, appel6 normalement "pas"

2. cyclique latdral (ou lat6raD
3. cyclique longitudinal (ou longitudinaD
4. anti-couple (rotor aniÖre)
5. gaz, dÖpendant d'une certaine fagon du pas.

En Dlus viennent souvent:
6. att6nuation du gyroscope
7. pointeau: r6glage du moteur

Attribntion des 6l&nenß de commande
Du cot6 Öldmenb de commande, les 4 fondions principales

PAS, LATERAL, LONGITUDIML, ANTFCOUPLE

doivent etre attribu€es aux manches.

Comme la fonclion GAZ ne depend pas que du PAS mais
dispose 69alementd'autres r€glages, un Öl0mentde commande
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s6par6 lui est attdbu6, normalement un des deux curseurs.

Pour le r6glage du pointeau, on pr6voit I'autre curs€ur.

Passezdonc, comme dÖsit auparavant, dans le menu "attribuer

öl6merrtsde commande". Attribuez aux6l6mentsde commende
A ä D les fondions PAS, IATERAL, LONGITUDINAL et ANTI-
COUPLE selon votre habitude de pilotage'

Attribuez ä E ou F lafonction GAZ et la fonciion POINTEAU au
cußeur encore libre.
Si vous utilisez un gyroscope ä sensibilit6 reglable de par
l'6metteur. attribuez-lui un 6l6ment de commande sous forme
d'un interupteur, comme par exemple l'interrupteur G.

(si vous volez sans contröle du pointeau, vous pouvez
natulellement attribuer le culseur libre au gyroscope).

Altribution c6t6selos
Ce n'esl pas une chose compliquee. suivez seulement I'oIdre
donn6!
Le modöle compolte trois groupesde fondions de commande:

1. la commande du rotor aniÖre, y+ompris I'attÖnuation
du gyroscope

2. la commande des gaz, y{omplis ler6glagedu pointeau

3, la commande du pldeau cyclique principal.

chaque h€licoptÖre n6cessite ce qui suit:

La commande du rotoraniöre:
Passez au menu "attribuer servo"' Appelez comme d6jä vu le
numörc du servo d6sir6 puis aciivez en ligne 2 avec la touche
Ea le choix de la fonction de commande.

Feuilletez avec la touche E pour faire apparaitre "ats":

F|TTF;, 5EFIU[| ] q

H FIT:' J

Dans I'exemple, le servo No. 3 pilote I'anti-couple. De cette
fagon, le m6langeur n6cessaire pour la pattie "pas sur antF
couple" est aaiv6. ll ne vous resiera qu'ä regler plus tald les
deux parties.

lmportant:
Attribuez obligatoirement "G" et non "anti+ouple"'sans

celä vous n'aurcz que la fonction anti+ouple sans le
mixage avec le pas, c'e$A'di]e aucune compensation
statiquel
Pour l'at6nuation du gyroscope, vous proc6dez de meme:

Comme la sortie pour la sensibilit6 du gyro esl connect6e
comme un servo au r6cepteur, c€cise dirait formellement "sur

le servo No.., il y a gyro".

Dans l'exemple, la sensibilit6 gyro doit Ctrc conned6 ä la sortie
6 du r6cepteur.
Apßs avoir appuye sur B chois'tssez le seNo No. 6; appuyez
ensuite sur El et feuilletez pour faire apparaitre 'gyro":

HTTF;. 5EFJUü i' 1
Fl tj'T'Flu

Quittez le menu comme d'habitude. C'est tout.



l-a commande des gaz
D'abord le €glage pointeau
Choisissez dans le menu "atttibuer seNo" le servo No. 7 par
exemple, puis appuyez sur El et faites apparaftre "pointeau":

FITTFI, 5EF:IJü ? T
ü FüIt{TEl-tUr

Passons au servo des gaz.
choisissons comme d'habitude le servo d0sir6, dans ce cas le
No. 4.
Mais ici, au lieu d'utiliser simplement "gaz" comme pour les
avions, nous utiliserons le m6langeur "dyn gez" (gaz
dynamique). Avec cette fonction mÖlang6e, il est possible
d'envoyerau mote u r les sig naux du lat6ral, du longitudinaletde
l'anti-c,ouple pour compenser la demande en puissance
suppl6mentaire cr66e par leur adion. Si vous ne voulez pas
utiliser cette possitrilit6, vous rÖglez simplement les parties ä
zöto.
Appuyez donc sur El puis feuilletez jusqu'ä 'dyn.gaz":

FITTF;. 5EF:IJIJ 4 E
rl tiL/l.l_iiui s

C'est tout.
Remarque: la fonction "dyn.gaz" n'est pas obligatoire, vous
pouvez trÖs bien utiliser "gaz" seul.

I-a commande du platau cyclique
Nous arivons ici ä un point qui merite des explic€tions
compl6mentaires. Du faitdesdiffÖrentssystömesde commande
du plateau cyclique, plusieurs cas sont ä observer.
C'est pourquoi nous vous proposons une courte
description des trois systÖmes les plus importants, ainsi
que leur attribution.
1. Le plateau cyclique fixe "classique"

Cette construdion esl utilisÖe
par exemple dans le syslÖme
Schlfter 80 ou sur les Petits
h6licoptöres.
Le dateau cyclique n'est Pas
mobile axialement sur I'axe
rotor,  i l  peut seulement
s'incliner. La commsrde de Pas
s'effectue parunetigequi glisse
dans I'axederctor. Le mÖlange
du pas cyclique et colledif se
fait mÖcaniquement dans la
tete de rotor. Le plateau est
command6 par deux servos
plac6s ä 90'.

compesationflarel Fllurc33

ll y a donc ttois seNos s6par6s: pour le pas, le lateral et le
longitudinal.

Sur le servo No 1, il y a lat6ral
Sur le servo No 2, il Y a longitudinal
Sur le seNo No 3, il y a Pas

Si vous le d6sirez, vous pouvez m6langer au longitudinal une
partie de pas. Ceci se fait en attdbuant au servo de longitudinal
le m6langeur'Tlarc". Faites attention, cette nouvelle attribution
vous fait perdre tous les r6glages prec6dents du servo de
longitudinal.
2. Le plateau cyclique "CPM"

CPM veut dire Collective Pitch Mixing, m6lange collectif du
pas. Cette fagon de cortt6ler un plateau cyclique esl l'oppos6
duplateaufxe.Leplateauegmobileaxialemer .Cemouvement
axial contröle le pas collectil les mouvements latÖraux, le pas
cyclique.
Trois servos sont 6galement necessaires ici, mais ils pilotent
tous trois le plateau. Une commande ä trois servos s'appelle
une @mmande ätmis points, vous pouvez aussi utiliserplus de
servos.
Une @mmande ä quatre points n'offre aucun problöme pour
votre emetteur.
Vous pouniez m6me utiliser5servos ou plus, si un tel h0licoptÖre
6tait prcposd sur le march6.
Pourla commande ätrois points, vous trouvez une r6partitionä

I

Pas
+ latöral

+ longitudinal
Disposiüon 90o Disposition 12€e

FWre 34

La commande ä Sl' est la plus simple.
Les trois seNos doivent recevoir la möme quantitÖ de pas, ce
qui provoque un simple d6placement axial du pldeau. Le
lat6ral e$ provoqu6 par un d6placement en sens oppos6 des
deux seNos extdrieurs, le longitudinal par un mouvement du
servo @ntral.
La commande ä 120' r6partit l'efioat ägalement sur les
seryos,
La commande de pas se r6panit ä valeur 6gale sur les trois
servos. Le lat6ral esl lä aussi contrÖ16 seulement par les deux
servos extorieurs. Le longitudinal n6cessite I'emploi des trois
servos, les deux ext6rieurs en opposition ä celui du milieu'

Ceci ne suffit oas en@re: les couFes doivent €tre diff6rentes'
less€Nos ext6tieursfaisant pourune commandede longitudinal
la moiti6 du deplacement de celui du milieu.

Pour la commande des selvos dans les deux cas, vous
utilFez le m6langeur "mix teb":

geometrie -
pas -

cyclique lat6ral -
cyclique longitudinal -

pnase -

latöral

I

I

Lonqitudinal I
(+ 

-Pas 
si Pas
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ce m6langeur ofüe la possibilitd de piloter le servo avec des
valeurs reglable pour le longitudinal, le latdral et le pas' Une
partie non utilis6e, parexemple le lat6ralpourleservodu milieu,
sera simplement mise ä zöro ou hors fonction.
L'attribution:

sur le servo No 1, il y a mix tele
sur le servo No 2, il y a mix tÖte
sur le seNo No 3, il y a mix tete

termine le travail (vous devez naturellement encore rfuler les
courses et les sens).
Pour memoire, I'affichage du servo No. 2:

FITTF;. IEFII.JI:I : I
H T-t{lH r

La commande par quatre points est pratiquement une
commande ä 90" avec deux servos de longitudinal'

Avecla PROH mc 30t0, c est tßs simple. Vous attribuez "mix

tCte" aux servos de plateau. La commande par 4 points offre
des avantage lorsd'ennui pour un servo. Selon la panne, vous
pouvez encore atteldr en urgence.

Pour les r€glages, voir Page 54.

3. Le plateau cyclique Heim
Le plateau est mobile -r
axialement et pilote le Pas. ll
n'esl cependant directement
command6 que Par les cleux
servos externes Pour les
mouvements de Pas et de
lat6ral.
Le longitudinalest contr0l6 Par
un renvoi axialement mobile
pilotd par le servo de
longitudinal. L.e renvoi d6coude
le longitudinal du Pas. La
position du renvoi Permet
egalemefit une crmpensation
m6canioue du flare.

FLluto 35

Pourlesdeuxservos de "pas+lat6ral",vous utilisez le m€langeur
'tete Heim".

pas -

cydique latÖral -

Vous devez attribuen
sur le servo No 1, il Y a tete Heim
sur le servo No 5, il y a tae Heim
sur le servo No 2, il Y a longitudinal

Les opüons des dünüß de commande
pour l'helicoptöre.
comme pout les modÖles ä voilures fxes, les Öl6ments de
commande possödent egalement des options de commande
que vous pouvez adiver selon vos besoins.

Si le conceptdes optionsdes 6l6ments de commande ne vous
esl pas clair, reportez vous en page 29.

ces options sont en partie identiques avec celles des avions'
elles component c€pendant des possibilit6s spdcifiques ä
I'h6licootöre.
Celleeci s€ront d6dites dans les paragraphes qui suivent.

Les options suivantes sont ä disposition:

6l6ments de commande

pas, longitudinal, lat6ral, anti-couPle
tongitudinal, latoral, anti-couple, pas "

longitudinal, lat6ral, anti-couPle,
pointeau, pas *

ralenti gaz
vafeurfxe gaz
courbe de gaz Pas
gaz direct pas
gyro"hors"/'en" gyroscoPe
'appele pas maximum et pas minimum Pour l'hÖlicoptöre
* appel6 pas pour vol stationnaire Pour I'hölicoptÖre

Iacourbe depas
Par "courbe de pas", on d6signe la con6latjon entre la course
du manche de pas et la modification du pas des pales. Voir
figure 36:

Ftgurc 36

Aveclemanchede pasen position milieu, I'h6licoptÖredo etre
en vol stationnairc: cesl le point ST. L'angle des pales esl
donn6 parle conslructeur et se trouve entrc +2 et +4 degr6s; +3
degres 6tant une bonne valeur de d6part.

La position manche de pas au maximum conespond ä I'angle
maximum des pales, P+. Son rfulage se fait par essais en vol
selon la puissance moteur disponible (voir plus bas).

A l'opposÖ se trouve le point de pas minimum P-. Son r6glage
n'est pas qitique et d6pend de son emploi. Les d6butants
suivront les conseils du fabriquant, les expens, bur propre
exp€rience.
Vous pouvez rdgler chacun destrois points ind€pendamment.
comme ces r€glages ne sont rien d'autre que les r€glages de
cenfe etde course, vous lestrouverezsous cesdenominations
dans le menu. Pour celä, allez au menu"r6gler 6löment de

oeonentiel
course 169l. s€p.
nefire

- servo

1
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commande" et feuilletez jusqu'ä "pas". Avec l'option "centr€",

vous r6glez le vol slationnaire, avec l'option "course", le pas
maximum et minimum.
Conseil:
Comne E ftglqge ctu pas maximum se hit avec la @ube de
gaz" nous y ranierürons W la suite-

l-a courbe degaz
La ouissance moteur, c'esl-ädire lbuvertu re d u carburateur, se
pilote en fonction de la position du manche de pas. Cette
cor6lation s'appelle "courbe de 9a2".
Les possibilitfs de choix
Vous avez le cfioix entre deux types de courbe:

la courbe ä 3 Points, figure 37'
ou la courbe ä 5 Points, figure 38

ces deux coutbes ont la meme philosophie de r6glage et
de fonction:
Le point de d6part esl toujours le vol slationnaire. Le pas est
determine par I'h6licoptÖre, le slationnaire 6tant d6termine par

le moteur.
Le prochain point important est le pas maximum Celui-ci ne
peut pas Ötre r€glÖ comme I'on veut, mais d6pend de la
puissance maximale diponible du moteur. Pour ce point, le

moteur est au maximum et le pas maximum e$ alors 16916'

Le demier point est le gaz minimum au pas minimum' Pour le
r6glage de ce point, les anciens 6metteurs utilisaient la
presetection Oes gaz. Ce point est d6sign6 par PR. Le moteur
äst 16916 quanO le rotor ne foumi plus d'effort, de telle fagon ä
obtenir une vitesse de rotation du rotor conslante.

l.ä courbe en trois points est la plus facile ä regler et sufftt
dans beaucoup de cas. Elle esl aussi la base de la couÖe en 5

ooinls.

gaz

sp
- -2

---  , , ,7
EC. pas

-1OO% -50% 0 50% too^ Fi11un s8

Comment le faire
Pour comprendrc le processus de choix et de rcglage' faites
I'exemple suivant. choisissezdans le menu "169ler6l6ment de
commande" l'odion "courbe gaz" de l'6l6ment de commande
"oas". Vous obtenez l'affichage:

rE: Ffi5 I-IUF;EEq
rHr.Jf,F 5T; üB:i r

Appuyez sur 5l: le coin inf6rieur gauche clignote' Avec. la

toricfr-e O vous pouvez choisir entre 'A\f' et '4R", avec les

touches ElEl entre "3P" et "5P".

Vous vous doutez tien sürde leurs signiflcations:
AV3P signifie "plein gaz avant", courbe en 3 points

AR3P signifie "plein gaz arriÖre", couöe en 3 points
AVsP signifie "plein gaz avant", courbe en 5 points

AR5P signifie "plein gaz aniÖre", courbe en 5 points

D'abord, la courbe en 3 Points.
Reslez sur "AV3P" et appuyezsur Z. La valeur ST clignote en

bas ä droite: vous pouvez reglerainsi la valeurdu moteurpour
le slationnaire. lnlloduisez la valeur, parexemple 75olo (ci, 0olo

signme ralenti, 10070 Plein gaz).

Amenez ensuite le manche en avant en position plein gaz et

maintenez-le lä. L'afüchage montre maintenant "P+", quevous
pouvez aussi rÖgler.
Attention: oe que vous r6glez maintenant est le pas

maximum (et non les gaz maximum)!

Cette fagon de t6gler corespond ä la pratique: lesgaz sont au
maximum et il faut adapter le pas maximum. (Pour vous
convaincre que vous r6glez v€ritablement le pas maximum,
passez sur i'o$ion "course" et contrölez la valeur ä pas

maximum: vous r€trcuverez la valeur que vous venez oe
169ler.)
Enfin, les gaz minimum. Amenez le manche vers I'aniere et
maintenez-le lä. L'affichage indique "PR". Vous pouvez

maintenant r€gler la valeur des gaz au pas minimum' par

exemple 10%.
Passons ä la courbe en 5 Points
Le pmcessus de r6glage est le meme que pour la courbe en 3
points. Commencez bien sür par choisir "5P"'

Si vousavezd6jä regl6 lesvaleußdes3 points prec6demment'

celles.ci sont toujouß valables, autrement, 169lezJes comme
d6cdt plus haut.
Vous avez certainement remarqu6qu'en bougeant le manche'
"V+"apparait entre "ST" et "P+". Ceci esl le point-milieu entre
le stationnaire et le pas maximum. Tenezle manche dans cette
position et r6glez la valeur de "v+".

49
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Figurc 37

l-a courbeen cinq points permet une meilleure adaptation de
la demande de puissance gräce ä deux pointssuppl6mentaires
de part et d'autre du volsldionnaire. La courbe de gazdevient
ainiiplus progrcssive ou plus degressive. De mÖme, lereglage
Ou moteur pour le pas nÖgatif est simplifiÖ. Ceci se fait
cependant au d6pend de la facilit6 de r6glage.

Le point suppl6mentaire
entre le stationnaire et le maximum estd6signe parV+'

celui entrc le slationnaire ot le minimum par V'.
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De meme pour l'autre cöt6: entre "ST" et "PR" apparait "V-".

Tenez le manche dans cette position et ajuslez avec les
touches EIE la valeur de "V-".

R6glages en vol
Attention: ne jamais reglerdurant le volavec leclavien le risque
d'ereur esl trop grand!
Pour modifier la couöe de gaz durant le vol, utilisez la
souris,
Vous n'avez pas ä vous occuper des dötails de cette courbe de
gaz durant le vol. Si vous utilisez la souris durant le vol, la
courbe de gaz se modifieselon I'endroit oü setrouve le manche.
Passons rapidemer au principe.

Pour la couöe de gaz en 3 points:
Selon la position du mancfie, vous modifierez les gaz-minim um,
les gaz-stationnaiß ou le pas maximum.
Pour la couöe de gaz en 5 points:
Lä aussi, enfondiondela positiondu manche, vous d6placerez
les valeuIs gaz-minimum, gaz-stationnaire ou pas maximum
(au milieu, les valeurs "ST", 'V+", "V-" seront d6plac6es en
parallöle).

En r€sum6:
Cette conection "intelligente" de |a courbe de gaz pelmet
l'emploi de la souris, ce qui simplifie le r6glage et facilite
le travail du pilote.

Encore un rappel:
Vous n'avez pas que la possibilit6 de d6placer la courbe des
gaz. Le trim du pas vous permet de coniger naturcllement la
valeur du pas au slationnaire.

Lecurceurdegaz
La position des gaz peut etre 6galement influenc6e par le
curseurde gaz. ll y a lä deux positions invelsables.
utilisation normale
Tant que vous etes dans cette position, le cußeur de gaz sert
de limiteur pour les gaz. Le maximum de gaz disponibles
depend de la position du culseur, ind6pendamment de la
position du manche de pas et du r6glage de la courbe de gaz.
Voyez le diagramme:

curseur gaz

wß39
Le curseur de gaz est 16916 ä la valeur en pointill6s. Si vous
augmentez le pas depuis le minimum, Ies gaz suivent d'abo]d
la ligne en trait tir6s, A partir de l'intersedion des deux lignes,
les gaz reslent constants et suivent la ligne en pointillÖs.
Si vous positionnez le curseut sur une valeur inf6rieure ä la
courbe de gaz, celle-ci devient inop6rante et les gaz sercnt
r0gl6s seulement par le curseur.

qn

utilisation pratique:
Avec le curseur de gaz, vous pouvez r6duire les gaz,
indöpendamment de la position du manche de pas, ou
inveßement, les liberer. Une forte reduction des gaz vous
oermet de de.scendre en dessous de la valeur ä laquelle
l'embrayage esl accoupl6.
Ou inversement, I'h6licoptöre est au sol, gez r€duits. Pour le
d6part, vous poussez le curseur au maximum, le pas 6tant au
minimum. La courbe de gaz entrc en adion et vous pouvez faire
d6coller l'hdlicodöre avec le pas.

lnilisation en "gaz direcf'
Dansbeaucoupde cas, parexemple pourle r6glagedu moteur,
le carburateur du moteur doit pouvoir etre ac{ionne sans Ctre
coud6 au pas. Gette liaison gazpas peut 6tre coupee pär un
intenupteur "gaz direct".
Dans cette utilisation, le carburateur est command6
seulement et directement par le cußeur.
comme toujours, vous devez indiquer ä l'emefteur avec quel
interupteur vous voulez passer sur 'gaz direcl". Ceci se fait
dans le menu "r6gleröl6ment de commande" dans lesoflions
du Das.
Allezdans le menu "169ler6l0mentde commande" ä l'6l6ment
de commande "pas" et appuyez sur ll. Feuilletez ensuite
jusqu'ä lbption "gaz direct". Vous voyez:

rEl: FF:; L.t. üFl1
[:,IF:E[T : 55.i. s

Maintenant, selon la mahodeconnue, appuyezd'abod sur Z,
passezsur "en" avec E) etchoisissez I'intefiupteurd6sir6 avec
oE.
Vous pouvez maintenant choisir avec I'interrupteur la position
"paygaz coupl6s" ou 'gaz direci",

Conseil:
La position du ralenti peut, comme pourles avions, etre choisie
entre I'avant et I'aniÖre. Vous pouvez r€gler dans le menu
"r6gler 6l6ment de commande" sous I'option "ralenti" de
l'6l6ment de commande "PAS" la position du carburateurpour
la position ralenti du curseur.

Autoroffiion
Vous avez la possibilitd de passer en autorctation gräce ä un
interru oteu r.
En Dassant en autorotation. l'6metteur fait deux choses:
1. le caöurateurpasse surune position pr6d6finie (|Elentipour

s'exercer, ferm6 en concours)
2. chaque ßglage de pas du cöt6 6l6ment de commande est

inooerant. Si vous ne d6sirez oas de modification de la
couße du pas lolsde I'autorotation, vous ne devez 169ler la
course quedu cöt6 seNo (la course totale de pas resle ainsi
ä disposition)

Vous vous demandez certainement "Que se passe-fi, avec
la iaufle?'. Nomalemern, le m6lange du pas sur I'anti-
couple doit 6tre supprim6 puisque le rotorprincipalne provoque
plus de couple inverse.
L'ömetteur PROFI mc 30t0vous ofüe une solution simple et
6l6gante. Vous avez simplement ä commuter la partie "pas" du
s€rvo "ats"dans lemenu "reglerseNo" en choisissant le meme
intenupleurque celui d'autorotation. Si parexemple, vous avez
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choisi "S5" pour l'autorotation, vous @mmutez la panie "pas"

du servo "ats" Par 
"S5".

A ceuse d'une aulre finesse, lisez la fin de ce chapitre.

Ce que vous devez dgler
Selon oe qui vient d'€tre dit:
1 . les gaz de I'autorotation comme valeur fixe

2. I'attribution de I'interrupteur d'autorctation.

ll en ddcoule que vous tmuverez l"'autorotation" sous la
fondion 'gaz".

Allez dans le menu "r6gler 616ment de commande" ä l'6l6ment
de commande "gaz". Appuyez ensuite surB etfaitesapparaitre
I'oDtion 'valeur fxe".
Vous ob,tenez I'affichage suivant:

rEr r iHi FIl i-1r
b.HUF;5 I.J:{J

D'abord les gaz pour l'autorotation:
appuyez sur El et rfulez avec E E) la valeur d6sir6e: 0 ä 1 0olo
est une bonne veleuf de d6but'

Attdbution de I'interupteur d'autorotation:
appuyezsur E) etchoisissezavec EIB I'interupteurd6sir6, par

exemple "S5".

Maintenant le problÖme:
en autolotation, la panie "pas" doit Ctre supprimee' Passez au
menu "seNo intef' et attribuez ä la partie "pas" l'interfllpteur
s5.
Passez ensuite sur "valeur fxe" et attribuez-lui 6galement
I'interrupteur"S5", avec cependant un sens invers6' Pourcelä,
appuyez sur El quand la valeur clignote.
Exemple de la m6moire 15, BK117:

FSEF;,l: HT!;
rFH5 I 55+. a

F5EF:.,]: HT5
Li.J, FIH: 55'l' '+ I

Ansi, I'intenupteur commute en autorotation les gaz sur la
valeur pr6rögl0e, le pas hors fondion, sur une valeur fxe et
6ventuellement sur un second d6baüement pour le pas'

Vous r6glez les courses dans le menu "@urse".

Att&t u ati o n d u gYrosco Pe
Sous attÖnudion du gyroscope, on comprcnd une att6nuation
de I'effetde siabilisation du gyroscope quand le pilotedonne un
ordre de commande ä I'antincoude. Ceci esl nÖcessaire pour
que le gyroscope ne conigeque les mouvementsdus au couple
invetse et non les otdres de @mmande.

ll existe trois tyPes de gyroscope
L Gyroseope sans possibilit6 d'influence de l'6metteur'
Ces gyroscope ne possÖdent qu'une seule liaison avec le
r6ceDteur. Si vous utilisez un tel gyroscope' vous n'avez pas

besoin d'attribuer' gyro".

2. Gyroscope avec sensibili6 commutable ou inGruptible'
Dan! ce caj, un 6l6ment de commande, parexemple "G", doit
Ctre attribu6 au gyroscope, de meme qu'une soltie servo avec
le nom "gyro". Ä cette sortie sera connecl6 la commande de

sensibilit6 du gyroscope. Une attÖnuation automatique et
proportionnelle n'a ici aucun sens.

L'att6nuation du gyro de l'6l6ment de @mmande "G" sera
@mmutÖe sur "hots".

3. Gyroscope avec sensibilit6 r€gtable depuis l'emetteur'
Ceci est le type le plus important. Pour la crmmande de la
sensibilitö du gyroscope, un signal d6viÖ depuis l'anti-couple
est pass6 sur la sonie "gyro" comme att6nuation gyroscopique
automatique.

Efücacit6 de I'att6nuation du gyroscope
Dans l'6metteur, un signal de neutralisation est gen6re
proportionnellement ä la position du manche d'anti-couple (et

indäoendamment du sens de d6placement). ce signal est
amenÖ par une voie s6par6e ä I'entr6e de commande de
sensibilit6 du gyroscope. Plus le manche s'apprcche des
butöes, plus la sensibilite du gyroscope esi dduite, ce qui
provoque une |€ac{ion plus forte du moddle aux impulsions de
commände. ceci esi repr6sent6 dans l'image 40: en 40a, le
signal d'att6nu€tion, en 4oq]�fefficaglte dq gyroJqqge,

100%F_---1-__--a_-1
att6nuation

0-1oo% o E.c. "nriJJtop%
Figute 40 a

Ec anticouPle Figure 40 b

Le gyroscope a, en g6n6ral, deux €glages qui permettent
d'influencer les sensibilit6s maximum et minimum.

L'ölÖmentde commande de l'6metteur peut etre un cutseurou
un intefiuoteur.
Avecun cutseuf, ilesl possible de 169leren continu l'aü6nuation
de base du gyroscope, limitee par les dglages maximum et
minimum du gyroscope lui-meme. Un interTupteurne peutque

oasserd'une valeurextröme ä I'autre. La pratique a cependant
montr€ que cette possibilitd est amdement sufüsante, ün
r€glage en continu ne pouvant que difficilement Ctre contdl6
pai te pitote durant le vol (ire ä ce sujet le conseil en fin de
paragraphe).
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La pratique
Nous admettons que vous avez d6jä attribu6 "6l6met de
commande H: gym" et '3ur le servo No 6, il y a gyro"'

Vous devez 6galement contr6ler qu'un interudeur adÖquat
soit connedÖ db prise H. celuFcipeut ö4re un interrupteur'?rV
hors" ä cäble ä 2 fils ou ä trois positions ä 3 fils.

ll ne reste plus qu'ä aciiver I'att6nuation automatique Pour
celä, passez au menu "l€gler 6l6ment de commande" et
feuilletez jusqu'ä l'0lÖment de commande H.

Appuyez sur [l puis sur E]E pour faire apparaitre 'AUTO"'

Vous voyez:

rH! rjTRü Hl_lTü.1
5|-IPFF;E:'5; Ht-lF;! I

Appuyez sur El puis sur E): "HoRS" devient "EN"' cest
termin6.
Truc:
Connectez un *No ä la sr,ftie "gW" du rc@pteur PU ces
travaux Vous venez alors patiquemeft comment tava E
füenuation:

Avec "suppession " sur"ttüs" dle nnncl]p darüi'aufu au
mitieu, le fitrD ed en butÖe d'un @te' Si vous boryez le
mande, E seNo bouge WpottioryElbment ws faürc
üte, et 6ci in&Pdamnent du üte de deda@meft du
nnnde.
Sir,ousrteffez "supgessbn " s u "en", le s€,luo ua düede fiE It
ä cdte büee et nEy. pas innuenE W le marohe: il repit
te signal @mplet d'afienuation gwffiW.

En cas de besoin:
ll peut aniver, suivant le gyroscope, que I'att6nudion travaille
en sens oppos6, c'est-ädire manche d'anti-couple au milieu et
att6nuation minimum et augmentation de I'attÖnuation en
bougeant le manche vets les butÖes.
Dans ce cas, passez au menu "r€gler servo", choisissez
"course" pour'le servo No. 6. Appuyez sur Sl et ensuite sur El:
l'att6nuation est maintenant inveß6e.

Gonseils comPl6mentaires:
1. Minimum et maximum & l'attönudion

Nous avons sur4rs6 pour @ res,lage que bs valeuß
maximumet minimum de I'dtönudion enfe ,esgue/tes r/ous
@mmurcz eaietrt ftgees sur le gwscory lui4'eme'

Sile gWs@F nedispose pas de ceffeposs'b'1ft6 ou si tr'ou's
desircz les regler depuis I'enßtaut, wus dispsez de
l'al@mafNe suivafte:
Ntez au n@nu "t€gler seryo/couse" et ftglez la "@use" de
t'attönuation. En ftgtaft cette cowse, op.ssib/€ PU üqrc
cOE seßränr',nfl wus ne faies rien d'aube q)e de fixer les
timites efremes de laftenudion (frgre 41).

zlntenufieur d'üönuation de sensibifte gW en/hors'

fu faqf,l toule foflndte, wus Pwr*rz atffi rcr un idenuqe ur
ä h'?lienuation a.rtomdique' siwus feuillatezavec la toucllF-
q femetteur wus proqsera de nouyeau les interrupEt'trs:
wus pufiez ainsi enc#tndßr et d6&ndtet f aubndi$E
cl atrcnuation. Vous Purfiez egalement avec @t inteffuqe'tr
Mnmüil Nexem& le dßl+aE ck l'e6nßd cle @fiYnatße
mti+ouPle.
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Le menu h6licoPtöre
Les 6l6ments de commande
Möme si vous avez lu toute la panie concemant les modÖles ä

voilures fixes, n'utilisez en aucun cas les d6signations des

6l6ments de commande pour I'h6licoptÖre, selon le principe
que, parexemple, le lat6ra lco nespond auxaileronsetque c'est
plus facile ä se le rappeler.

Pour vous, c est plus facile, pas pour l'6metteur' ll affichera
avec une annonce d'ereur, juste quand vous aureztout 16916!

Depuis I'efüchage d'6tat, appuyez sur EZSZ pour obtenir
"attribuer 6l6ment de commande". Activer le champ
d'intrcdudion parZ etfaites apparaft re l'616mentde commande
A ä I'aide de la touche El.
"A" conespond au manche de gauche, @mme malque sur le

boitier de l'6metteur. Appuyez sur 5l pour faire clignoter le

chamD d'introduction suivant' Feuilletez avec ElEl pour faire

apparafrre la fondion de commande souhait6e'

Par exemPle:
"Acommände labral", appuyez alorssur Z et unefois sur El'
Uaffichage change sur "B commande...". Appuyez sur Sl et

choisissez avec EIE la fondion souhaitÖe'
"B commande longitudinal" (ou le pas si vous voulez)'

De la mömefagon, vous atlribuez aux 6l6mentsde commande
n6cessaires lea fondions souhaitÖes. "./." sera attribu6 aux
6l6ments de commande non utilis6s. N'attribuez pas la meme
fondions ä deux 610ments de commande, comme par exemple
"E commande gaz" et "H commande gaz"! Et n'oubliez pas

d'attribuer les gaz ä un des curseurs (E ou D'

Passez mainlenant du cot6 r6ception.

Revenez au menu "attribuef'par Elet passez avec N au menu
"attribuer seNo". Commengons avec le servo no 3'

La suite des numeros des servos n'esl pasobligatoire' veuillez
cependant la suivre pour cet exemde'

Le servo 3 est le servo qui pilote l'anti-couple sur le modÖle'
Appuyez sur [t pour faire clignoter le numdro du servo et

oässez sur le num6ro 3 gräce aux touches ElE. Appuyez sur

b pour libÖrer le champ d'introduction. Faites apparaftre avec
les touches EE) ou la souris le m6langeur "ats"' Si vous
enclenchez maintenantvotre insiallation de reception sur votre

modöle, le servo d'anti-couple doit bougerquand vous aciionnez
le manche de commande d'anti-couple.

Normalement, vous attribueriez d'abord tous les servos avant

de les r6gler. Nous allons effeduer le processus pas ä pas'



Retoumez au menu 1 en appuyar plusieurs fois sur @ puis
passez sur "r6gler servo" avec la touche z. Appuyez sur s
pour ariver ä "servo neutre" et reglez le d6cal4e de tous les
servossurO%. Pourcefaire, appuyezsur tl et r6glez la valeur
avec ElEl. Le r6glage termin6, appuyez sur @ pourrevenir en
aniÖre. Passez maintenant sut "coutse" en appuyant sur Z.
Vous obtenez l'6cran suivant:

FgEFi,I: l-.1T5
r +'3tii:i t-:+ tl*t-UUr

Contr6lez le sensd'action du servo d'anti-couple. Sicelui-ci est
invers6, appuyez sur 5l et appuyez unefois sur El: le signe de
la partie anti-couple change et le seNo doit maintenanttoumer
dans le bon sens.
Passons ä la pattie pas
Appuyez sur tl et sur E): "pas" apparait. RÖflÖchissez pour
savoir dans quelle direction le rotor aniöre doit compenser le
couple de renveßemenl du rotor principal, puis changez de
sens de coredion si n6cessaire, comme d6crit pour la partie
anti-couple.

r! :EF.l :  FtT!
L +3t:1:i Ft' FFIS d

R6glez ensuite la valeun envircn 30o/o.

Votre m6langeurde rotor de queue possÖde encore une autre
partie (appuyez sur [l et sur E]).
Valeur fixe
Cette fonction sedä bloquerl'anticouple quand vous enclanchez
I'autorctation. Voir le chapitre AUTOROTATION. La "valeur

fixe" se trouve sur "ho]s": laissez-la ainsi.
Servo des gaz
Continuons avec le prochain servo. Quittez le menu aduel
avec El et passezdans le menu2ä "atüibuerservo". Choisissez
le servo 6, liberer le champ d'intrcdudion et faites apparaitre
avec EJE) la fondion 'gaz". Celui qui veut un mÖlangeurpour
la voltige peut choisir "dyn gaz". Pourl'instant, reslons ä"gaz".

si vous deplacez votre cußeur de gaz vers l'avant (en rÖgle
g6n6rale) et sivous bougez votre manche de pas, le servodes
gaz doit r6agir.
Passons au r€glage grossier et au choixde la courbe des gaz.
Revenez au menu 1 par la touche E) et allez ä "r6gler 6lÖment
de commande". Avec EIN activez le champ d'introduction et
feuilletez avec ElEl jusqu'ä "courbe gez". Adivez le champ
d'introduciion dans lequel figure aduellement 'AV3P" ou
similaire et choisissez avec ElEl sivous d6sir€z une couÖe en
3 ou 5 points. La touche El vous permet de choisir entrc plein
gaz en avant 'A\f' ou plein gaz en aniÖre 'AR" (voir page 49).
En activant le champ de la valeur, vous pouvez rÖglez les gaz
en fonction du Pas
pour la courbe ä 3 Points:

PR ralenti
ST slationnaire
P+ Pas maximum (course du seNo)

ou pour la courbe ä 5 Points:
PR ralenti
V- avant le slationnaire
ST slationnaire
V+ apres le stationnaire
P+ Pas maximum (course du servo)

Le curseur de gaz doit efie au maximum pour les @lages.

Passons ä la tete de rctor
Lä r6side la diff6rence entre les h6licoptÖres! Nous vous
proposons 5 exemples diff6rents:

Schlüter
tleim
CPM ä trois points ä 9{l'avec d6calage viftuel
CPM ä quatE points ä 90'avec d€calage virtuel
CPM ä trois points ä 120" avec d6calage viftuel

Vous pouvez sauterles exemples qui ne vous intÖressent pas

SCHLUETER
Pesde m6langeurde rotor. Retoumez au menu 1 en appuyant
sur El et passez au menu 2 ä '?ttribuer servo".

Choisissez alors:
sur le servo No 1, il Y a latÖral
sur le servo No 2, il y a longitudinal
sur le servo No 4, il Y a Pas

Connectez les servos aux sorties respectives du r6cepteur.

Avec @ retoumez au menu 1 ä "r6gler servo" "course".

ContrÖlez le sens d'adion et r6glez les valeurs grossiÖres de
ddbattement. Pour celä, vous appuyez sur 5l et rEglez avec
E)E chacun des cÖtes en bougeant l'6l6ment de commande
respectif. Vous pouvez inveßer la course avec la touche E.

HEIM
La tete Heim" conespond ä laversion classique avec le renvoi
mobile de longitudinal (voir aussi page 48)

Retoumez au menu 1 avec la touche El et passez au menu 2
ä "attribuer seNo".
Attribuez alors:

sur le servo No 1, il Y a tete Heim
sur le servo No 2, il Y a longitudinal
sur le servo No 4, il Y a tete Heim

Les servos de lateral sont connect6s aux sorties 1 et 4 du
r€cepteur, la sortie 2 regoit le servo de longitudinal. Passez
avec la touche El au menu 1 et allez ä "regler servo" "couße".

Choisissez d'abord le servo 1 et reglez la partie pas et le sens
de ce servo en bougeant le manche de pas.

Passez au s€rvo 4 et faites de meme.

Möme pmcessus pourla partie lateral: actionnez le manche de
lat6ral et observez le sens de d6placement et sa valeur. Si
ndcessaire, inversez avec B le servo conceme et r6glez les
valeurs de course.

Commande ä 3 points'mk t€te' 90"
Ce type de commande esl de moins en moins utilis6, du fait de
la mauvaise 16oartition desforcessurlesservos. Nousd6clirons
cependant son r6glage.
Depuis I'affichage d'6tat, passez avec E au menu 1 puis avec
tl au menu 2 ä "attibuer servo".
Attribuez alors:

sur le servo No 1 , il y a mix tete
sur le servo No 2, il y a mix tete
sur le s€rvo No 4, il Y a mix tete

Pour m6moiß:
LiHrcz le champ '!ervo" avec B. Choisissez le servo avec
EIE). Activez avec tl le champ "il y a ..." et choisissez avec
EIE "mix tCte". Passez ensuite au deuxiÖme servo' etc.'
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Aprgs avoir ettribud les servos, revenez avec El au menu 1 el
passez su r "rfuler servo". Pass€z sur"neutre" et |€gleztous les
d6calages sur Ool0. Pour ce faire, n'oubliez pas de mettre tous
les trims au milieu aprÖs avoir r€916 les centres des 6lÖments
de commande ä O% dans le menu "regler 6l6ment de
commande".
Revenez avec El au menu "r€gler seNo" et passez sur
"course" avec z.
lmportarf:
1. Le premier reglage obligatoire est le r6glage du sens de

debattement des seNos pour la partie "pas"' Actionnez le
manche de Pas et obseNez les servos'
D6terminez le ou les servos qui se d6dacent en sens
oppos6.
Choisissez le servo en question et passez sur "partie: pas "
Lib6rez le cfiamp de valeur avec 5l et inversez son sens
avec E.

2. Choisissez pour tous les servos la "partie: g6omÖtrie" et
r6glez la position des servos en degr€s. Passez ensuite au
mänu "iniei' et mettezsur"en" toutes les partiesGEoM6{rie'

Donnez lesvaleur 90' pour le servo de droite, 180" pour
le servo aniÖre et 270' pour le servo gauche. sivotl€ servo de
longitudinalsetrouve devant, attribueznluila valeur0 au lieu de
180'!

180"

Si vous avez effectu6 ces r€glages conectement, toutes les
parties laterales et longitudinales sont disponibles avec les
valeurs n6cessaires.

3. Sivousavezbesoin pourvotre h6licoptÖred'und6dacement
viltueldu plateau cyclique, choisissez la panie "phase"dans

le menu "intei' pour un des servos. Meüez sa valeul sur
"EN" puis repassez dans le menu "course" sur le rfulage (Z

et ElEl) pour introduire la contction d6sir6e en degr6' En
maintenanten butÖe le manche de latÖralou de longitudinal,
vous observerez facilement son effet.

Commande ä 4 Poinß 
umixtäteu

Ce type de @mmande esl de plus en plus utilis6. ll permet
souvent de sauver I'h6licoptÖre si un seNo ne fonctionne plus'

Depuis I'affchage d'6tat, passez avec El au menu 1 puis avec
El au menu 2 ä "attribuer servo".
Attribuez alors:

sur le servo No 1, il Y a mix tete
sur le servo No 2, il Y a mix tete
sur le servo No 4, il Y a mix tÖte
sur le servo No 5, il Y a mix tete

Pour m6moire:
Lib6rez le champ "servo" avec N. Choisissez le servo avec
EE. Activez avec El le champ" il y a ." €f choisissez avec
EEI "mix tÖte". Passez ensuite au deuxiÖme servo' etc"

Aplts avoir attdbu6 les selvos, rcvenez avec El au menu
1 et passez sur "r6gler servo". Passez sur "centre" et
r€glez tous les dÖcalages sur O%. Pour ce faie, n'oubliez
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pas de mettre tous les tdms au milieu aprÖsavoir r€916les
centEs des 6l6ments de commande ä 0% dans le menu
"dgler 6lÖment de commande"'
Revenez avec E) au menu "r6gler servo" et passez sur
"course" avec Z.
lmportant:
1. Le premier r6glage obligdoire es1 le r6glage du sens de

debattemern des servos pour la paltie "pas".

Aclionnez le manche de pas et obseNez les servos'
D6terminez le ou les servos qui se d6placent en sens
opposö.
choisissez le s€rvo en question et passez sur "partie: pas"'

Lib6rez le champ de valeur avec S et inversez son sens
avec El.

2. Choisissez pour tous les seNos la "partie: gÖometrie" et

r€glez la position des servos en degr6s. Passez au mneu
"inter'' et mettez sur "en" la panie GEOMetrie de tous les
servos.
Donnez les valeurgO" pour le servo de droite, 180' pour le

seNo aniÖr€, 270" pour le servo gauche et 0' pour le servo
avanI.

180"

Si vous avez fait ces l€glages coredement' toutes les
parties lat6rales et longitudinales sont disponibles avec les
valeurs n6cessaires.

3. Sivousavezbesoin pourvote h6licoptÖred'undeplacement
viltueldu plateau cyclique, choisissez la paltie "phase" du
menu "intef' pour un des servos. Mettez ensuite dans le

menu "course-" sa valeursurla cofiection d6sir€e en degr6'
En maintenant en but6e le manche de lat6ral ou de

longitudinal, vous ob6erverez facilement son effet'

Commande ä 3 poittts umixt€te" 720"
ce type de commande est le plus utilisÖ.

Depuis I'affichage d'Aat, passez avec E) au menu 1 puis avec

Z au menu 2 ä "attribuer servo"'

Attribuez alors:
sur le servo No 1 , il Y a mix tete
sur le servo No 2, il Y a mix t6te
sur le servo No 4, il Y a mix tcte

Pour m6moiß, la fagon de faire:
Libörez le champ "servo" avec B. choisissez le servo avec

ElE. Adivez avec Z le champ "il y a ..." et choisissez avec

EE "mix töte". Passez en suite au deuxiöme servo, etc '

Apßs avoir attribud les servos, revenez avec El au menu 1 et
passez su r "r€gler seNo". Passez su r "neutre" et 169leztous les

docalages sur 0ol0. Pour ce faire, n'oubliez pas de mettre tous

les trim! au milieu aprÖs avoir r€916 les centres des Öldments
de commande ä 0olo dans le menu "rÖgler 6l6ment de

commande".
Revenez avec E) au menu "r6gler servo" et passez sur
"course" avec Z.



lmportant:
f . ie premier r€glage obligatoire esl le l€glage du sens de

d6battement dos servos pour la partie "pas".

Acdionnez le manche de pas et obseNez les s€wos'
D6terminez le ou les seNos qui se d€placent en sens
oppos6.
Choisissez le servo en question et passez sur "paltie: pas"'

Liberez le champ de valeur avec 5l et inversez son sens
avec El.

2. Choisissez pour tous les servos la "partie: g6om6trie" et
r6glez la position des servos en degrÖs. Passez dans le
menu "inte/'surle champ de mise en fondion et mettez sur
"EN" la partie GEOM6trie.
Donnez les valeur60' pour le servo de droite, 180' pour le
servo ariöre et 300" pour le servo gauche'

sooTfoo'r,

\ i lldlrectlon du vol

V
180"

Si vous avez bien fait ces €glages, les parties de cyclique
lat6ral et longitudinal sont ä votre disposition avec leurs
valeurs conectes.

3. Sivous avez besoin survotre h6licoptÖre d'un d6placement
virtuel du cyclique, choisissez sur un des seNos de la tete
la partie PFIASE dans le menu "intei" Enclenchez cette
partie sur"EN", puis revenezau menu "course"surla partie
;'PHASE ' pourdonnerla valeurde conedion d6sir€e Vous
pouvez en mesuref I'effet en adionnant le cyclique.

Avec c€ rfulage, vousavezterminÖ la programmation: il ne
vous re$e plus qu'ä introduire les valeurs de course selon
votre experience ou les donn6es du constructeur'

Comment utiliser la fonction
6colage
L'öcolage es{ta fagon la plus6conomique d'apprendr€ ä piloter'

Le moniteuret l'61Öve ont chacun un 6metteur et sont reliÖs par

un cäbled'ecolage8 5121. Seul l'6metteurdu moniteur6metle
signal HF. Le signal de l'emetteur de l'61öve est transmis ä

l'6lmetteurdu moniteurvia le cäble d'6colage ety esl retravaill6'

Pour ce(te raison,l'6meüeurde l'61öve ne doit6mettteque
des signaux "purs", sans m6langet Si vous envoyez des
signaux Ceja melang6s ä l'6metteur du moniteur, ceux'ci
seront doublement m6lang6s ensuite.

Attribuez les 6l6ments de commande de l'6metteur de

l'61öve, par exemple:
A commande aileron
B commande gaz, etc

puis les servos:
sur le seruo No I, il Y a aileron
sur le sewo No 2, il y a profondeur' etc.

Mettez tous les m6langeuF de l'6metteur de l'61öve ho]s

fonctionl
L'6metteur de l'61Öve n'a pas besoin de module HF Si
cependant il en contenaitun, celui{i seraautomatiquement
mis hors fonction en enfichant le cäble d'6colage'

Parl'intermediaire de I'interrupteurd'Öcolage "US" mont€ dans
son 6metteur, le moniteur peut ä tout moment @mmuletentre
le dlotage par l'61Öve et le pilotage par le moniteur.

f6colage esl limit6 aux quatre fondions principales comman-
d6es par les manches (plus ne serait pas necessaire et utile)'

Un des avantages de l'€metteur PROFI mc 30t0esl de pouvoir

donnerä l'61Öve seulement une ou plusieurs fonctions de fagon
ä apprendrc progressivement le pilotage.

Nousadmettonsque l'6metteurdu moniteuresl une PROF|mc
3010.
Comme emeteurde l'61Öve, vous pouvez utilisernaturelle'
ment une adre PROFI mc 3010' mais egalement tous les
6metteur MULTlPLEXdot6s d'une prise diagnostique' comme
par exemple la ROYAL mc, la COMBI el COMBI 90' le
COMMANDER, I' El,l ROPA mc, t EU RoPA'spint

U6metteurdu monieur doit Ctte Öquip6 d'un interupteur
d'6colage, Les intetrupteuß suivants sor utilisables:

interupteur gA ä long manche, 7 5698 ou
interupteur gA ä manche court, 7 5697

Comme emplacement de montage, choisissez une des

Dossibilites 1,7,6, 12(voirpage5). La pris€ del'interrupteurdoit
btre enfichee dans la prise marqu6e "US", voirpage 7' Le sens

d'enfichage esl indiff6rcnt, faites cependant attention au montage
de I'intenupteur, comme indique page 66 au test des 6l6ments
de commande.
L€s deux 6metteurs sont reli6s par le cäble d'6colage
8 5121 enfiche dans les p{ises de chalge.

Attention: le cäble copilot 8 5122 de la ROYAL mc n'est pas

dilisable!

R@lages n&essaires de I'funetteur de
f6lÖlr�e
Si f'6metteur n'est pas une PROFI mc 3010/303O'
1. Mettre l'6metteur en modulation "PPM" (s'il dispose des

deuxtypes de modulation). Coupertous les m6langeurs
et autEs influences de Goulse'

2. Mettre tous les trims au milieu.

contrÖlez ä cr moment quels num6ros de servo sont

command6s Par les manches.

Notezces4 numÖrcs, vous les utiliserez plustard. Une inversion
ou une autre r6partition des öl6ments de commande n'est pas

n6cessaire. ll est de meme indiffÖrent si l'61Öve pilote les

ailerons ä gauche ou ä droite, dememe pourle moteur/pas Ces
dglages paniculiers sont pris en compte dans le rÖglage de

l'€metteur du moniteur.

Si f'6metteur esl une PROFI mc 3010
Le dglage est ici tßs simple: il sufftt de mettrc l'emetteur en
mode '61Öve".

Pourcelä, appuyezsurEZElZ pouraniverau menu'fonction
6colage".
Vous voyez:

Fut{r-:T I ut'l EljrJLl-lrjE
E5T : HUFt:;r

Appuyez sur Z puis sur E. "HORS" devient "EN": cest fait'
Vbusiaoumez ä I'affichage d'6tat par la touche El.
(Sivous d6sirez repasser plus tard en fondion normale, ilvous
suffit de refairc de mCme). 
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L-a ligne sup6rieuE de I'affichage clignoE entle le nom du

mod;b et ''61Öve": ceci vous indique que l'6metteur est

maintenant en mode 6ßve. Ce mode resb op6rationnel
jusqu'ä ce que vous le mettiez hoß fonction, donc m€me
si vous 6teignez votre 6metteur'

lci aussi, vous devriez contr6ler quel 6l6ment de commande
commande quelle fonction. Regardez pour celä dans le menu
"attribuer servo". Vous y trouvez par exemple:

sur le servo No 1 , il Y a ailelon'
sur le servo No 2, il y a ptofondeuf', etc"

R6gTtages ndcessaires de f&netteur du
moniteur
La chos€ devient ici pluscompliquee, car l'Ömetteur PROF mc

30t0 vous offre ä nouveau beau@up de lib€It6'

Vous pouvez par exemple attlibuer de fagon difiÖlente les

mancires des'deux 6metteurs. celä signifie que l'61öve Peut
piloter avec les ailerons ä gauche et le moniteur les aula ä

droile: vous n'avez pas ä changer d'habitude'

Ced n'est pas difücile ä faire: vous devez simplement savoir

comment pilote l'61Öve.

Pour ces r6glages, vous titilisez le menu "6colage" Vous y

passez en appuyant sur E)EIEIS. Vous voyez:

,'+fiILEF; .r'+ ül-li
.r+FIF:Et, ,'+FF:IJFU

Conseil:
La distribution et le type des 4 fonciions principales dependent

du type de modöle du moniteur. L'affichage peut donc Ötre

diff6iänt, par exemple avec une aure disposition ou d'autres

fonciions de commande (comme lateral ou anti-couple pour un

hölicoptÖr€).
Vous devez maintenant indiquer ä l'6metteurquel num6ro de

canal (servo) de l'61öve attribuer aux fondions principales'

Aoouvez oar exemple sur Z: le trait oblique devant '+HILER"

cridndte. öi vous appuyez sur El le trait se trans{orme en "1",

un autre appui le fait passer ä '2"' etc..

Ceci signifie:
Le änal I (ou 2, etc.) de l'6metteur de l'61Öve sera pris

comme signal d'ailerons dans l'6metteur du monibur
et r€mplace le manche d'ailerons du moniteur'

Si vous laissez le trait oblique, rien n'est attribu6 et le

contrÖle rcste au manche d'ailerons du moniteur'

Si vous consttrz que cette tonction de l'6metteur de

l'6lÖve a un sens de dÖbatGment inverse, appuyez
simplem€nt sur y quand le chifite clignote' La flÖche -

> se transformera en flÖGhe blanche sur fond noir' ce
quiindique que le sens de d6battement est invers6lors
de la ptise en charge'

De la meme maniÖre, vous rfulez les tlois autres fonctions'

Les touches flÖches du clavier vous permettent d'activer les 4

fonctions conesponda ntes de I'affichage.

Attention:
N'oubliez pas lorsdesessais pratiquesde commuterl'intenupteur
"US" sur "en", sinon rien ne s€ passera.

Et encorc...
Vous nedevez pasabsolumentd6terminerd'abord la repaltition
descanauxde l'Ömetteurde l'61Öve, vous pouvezaussi essayer
les diff6rents num6ros lors de I'attribution (mais vous pedez

ansi la vue d'ensemble).
Essayez ces r6glages avant d'aller sur le tenain, car vous n y

aurez pas autant de calme qu'en atelier' Etvousaurezsürement
ä modifier unjour une attribution ou une repartition'



Le systüne d'accu de r6erue
Beaucoup d'automobilisles tiennent en r6serve un bidon de
carburant: resteren p€nne parmanque de 'lus" estd6agr€able
et souvent dangercux.
Si votre Ömetteurtombe ä cours de caöurant durant I'emploi,
ceci n'est passeulementd6sagr€able mais aussi signifi e ä coup
sür la pefte du modÖle, sans parlerdes dangers inh6Ents.

L'accu de rgserve est une s6cunt6 contre une telle mauvaise
surprise. Vous avez aveclui une reserve d'environ 15 minutes
d'utilisation, ce quisuffltt poursauver un modÖle dans toutes les
situations.
Fonc{ionnement
L'accu de r6serve est automatiquement charg6 par son
6lectronique ä chaque charge de l'accu principal.ll ne peut pas
etre surchalgd, vous n'avez donc pas ä vous en occuper.

Quand le controleur de tension vous avertit de la tension trop
faiblede I'accu principal, ilvoussrffitde commutermanuellement
sur I'accu de reserve (cette fagon de fairc a 6t6 choisie
sciemment).
Tant que l'6metteur reste commut6 sur l'accu de rÖserve,
l'affichage clignote. Ceci vous rend attentif ä ce que l'6metteur
es't sur I'accu de r6serve, meme bß d'une mise en seNice
suivante.
Courant et temps de charye
L'automatisme de charge de l'accu de r6serve prendenvircn 30
mA du courant de chalge principal. Ceci plovoque une
augmentation du temps de chatge de l'accu principal. Par
exemple:
intensit6 de charge: 200 mA

le temps de charge s'allonge de 30/200 = 0.15 =157o

Si vousdisposezd'un chargeuräsorties multiples, vouspouvez
naturellement passersurune valeursup6rieure de 30 mA pour
gaIder le temps normal de chaEe.

Charge rapide
L'accu de reserve est toujours chalg6 en mode normal, meme
si vous chalgez en mode rapide. Si vous chargez votre accu
principal en mode lent, I'accu de r6seNe est toujours plein. Si
vous ne faites que des charges rapides, il peut afüver que ce
temps de cha€e ne suffise plus ä maintenir I'accu de r6serve
en pleine chaee. C'esl poutquoi nous vous conseillons de
charger normalement aprÖs chaque 10 charges rapides. Si
I'accu de r6serve a 6t6 utilis6, faites dans tous les cas une
charge normale.

Montage
Eteindre l'6me{teur et lbuvrir. Enlever le suppon d'accu et son
accu de l'emetteur en tirant doucement ä gauche et ä droite

Fixer I'unit6 de I'accu de reserve sut les suppolts dans le coin
droit infÖrieur ä I'aide des 4 vis et des entretoises foumies.
Attention: monter les entretoises con€ctement

: : : '; ',
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Percer un des emplacements de montage (notre proposition:
emplacement 10) et y monter le commutateur. Mettre en place
le cable interudeur-accu comme sur la fi gure 45: faire attention
ä ne pas coincer ou endommager un autre cable.

Quand vous Ctes sürs que le cäble e'sl mont6 comme sur la
figure45, remonterle bacäaccu principaletson accu (les pieds
doivent entrer dans les supports du boitier).

ll ne rcsle plus qu'ä 6tablir la liaison entre I'accu de r6serve et

En levez d'abod lafichede pontage ä cöt6 du module HF, selon
la figure 4.6. Celleci n'est plus n6cessaire. Enfichez dans la
prise l'unedes prisedu cäble plat livr6. Placez le cäble plat selon
la figure 47 et enfichez-le dans la prise de I'accu de r€serve.

Contrölez sur la figure 47.

Assurez-vous que le cäble plat ne coince pas les manches.
Fermez l'6metteur. Faites ensuite plusieu6 charges norma-
les pour chaßer complÖtement I'accu de 6serve.

Le mqtu'tps;t'de.s d&tenß de
commande.s
Le montage des curseuts et des intemipteurs doit obdir ä un
mode pr€cis, qui seul permet la cor6lalion avec les menus.

De plus, vous$vezque l'Ömetteurne reconnait lescurseurs et
les intenupteurs que sous les d6signations E - l, Sl - 55 et US'
alors que vous pr6f6r€z les d6signations en texte clair.

Avec I'aide de ce m€nu, vous pou\rez faite deux chos€s:
1. ConttÖler si les curseuIs et les interrupteurs sont mont6s et

connecl6s correctement dans l'6metteur. Ceci est
particuliÖrement imponant pout le montage subsÖquent
d'intefiupteurs ou une modification de leur disposition.

2. Cor r6lersans ouvrirl'emetteur la position surla platine des
intenupteurs maqu6s en claiI.

Une petite cofiedion: la ddsignation "tesl des 6l0ments de
@mmande" n'esl pas tout-ä-fait exacte, c:lr vous ne pouvez
pas lesler les manches, ce qui n'esl d'ailleurs pas nÖcessaire.

Tous les interupteurssontcontÖ16s, y comprisceuxqui nesont
oas des 6l6ments de commande. 
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Petit rapp€l (voir page 10):
Les 6l6ments de @mmande bougenl diredement quelque
chose sur le mod6le. Les manches et les curseurs sont des
61ements de commande.
Mais les intenupteuls sont aussi des 6l6ments de commande
s'ils sont connect6s ä des entr6es A - l. ll y a aussi les
interrupteurs de couplage et les inve rseurs com me le9dual-rate
ou I'intenupteurus. lls sont d6sign6s par S1 -55etUS. Enfin,
il y a l'intenupteur "memory" qui a une fonction sp6ciale (voir
page 59) etqui n'appartient ä aucun des deux autres groupes.
ll esl d6sign6 par "M".

Aprös ce rappel n6cessairc, allons au fait.
Voustrouvez le menu'tesl"sous "169ler616mentde commande"
en appuyantsurElB. Choisissez le tesl avec El. Vousobtenez
(la direclion des flöches n'a pas d'importance pour I'instant):

Si vous appuyez sur E), vous otfenez le second affichage.
ll presente dans I'ordß les 6l6ments de commande E - l, en
seconde ligne, les flÖches conespondantes ainsi que le sigle
"RD" (rfuulateur digitaD pour la souris.
Si vous bougez le curseur E en avant, la flÖche de E doit
egalement indiquer I'avant. Si vous bougez doucement le
cuIseurvers le milieu, voustrouvercz une position oü la flöche
se transforme en trait horizontal. Ceci esl le milieu "6ledrique"

exad. Du faitdestol6rances, ilpeut diff6rerdu milieu inscrit sur
l'echelle du boitiel en pratique, celä n'a aucune @ns6quence.
Siune entr6ed'6l6mentde commande n'est pas occupee, vous

Pourtester la souris "RD", appuyez sur S et faites toumer la
molette. Le signe ">" correspond ä une rotation horaire. Si ce
n'est pas le cas, toumez la fiche de la souris.

Si un 6l6ment de oommande esl mont6 inveIs6, conigez en
toumant sa fiche sur la platine des prises.

Remaquez cette difierence par rapport aux interrupteurs.
Vous vous apercevrez qu'ilest plusfacile de faire les tests que
de les d6crire.

Accessorites
Manches de commande
L'6metteur esl livr6 avec trois paires d'embotlts de manche:
coun, moyen, long.
De plus, chacun peut Ötre 16916 en hauteursur environ 10 mm.
Choisissez le type selon vos habitudes de pilotage.

Pour le reglage ou le changement, toumez I'embout jusqu'ä
s€ntir la diminution totale de dsistance. Rfulez ou changez
l'embout puis assur€z-le en toumant de 18o"(figure 52)

Poussoir de manche
Un poussoirde manche (momentan6) peut etre montÖ dansles
versions moyennes et longues (figure 53).Celui-cipeut Ctre soit
un 6l6ment de commande. soit un intenupteur inverseur/
@uDleur.
Exemples d'utilisation:

comme 6l6ment de commande: crochetde remorquage
@mme couDleun commande du chrono

T  1 ' : ' T r l

+. .t .f. .1.

L  L r l ' l

:r L l'l+
.t +. El

en appuyant sur E), vous passez ä I'affichage suivant:

:E  F  t j  H  i
= ' T ' -

Dans le premier afüchage apparaissent les ddsignations des
intenupteurs de couplage/inverseuß, le "M+" tout ä droite
d6signant I'interupteur "memory''

Actionnez par exemde I'intenupteurde dual-rate des ailerons
(tont ä gauche). La flÖche sous S1 s'inverse.
Vous en d6duisez deux choses:

1. L'interrupteurde dual-rate des ailerons esl branch6 ä "S1".

2. Si la flöche et la position de I'interTupteur concotüent,
l]trtemulteur esl mon!-ö coneqe[l€ol.�

Contrölez de meme les aufu€s interupteurs de dual-rate et le
combi-sliritch, si vous avez Öquip6 votre 6metteur avec les
inteffupteurs.
Vous obtenez: dual-rate ailerons

dual.rate profondeur
dual-rate diredion
combi-slritch

Ceci est I'utilisation pdvue au montage en usine (que vous
pouvez modifier).
En bougeantI'inverseurde m6moire "memory", vous comm utez
entrc "0". "1" et'2".

Si vous montez par la suite un intenupteur, il se peut que la
flöche et la position de I'interupteur ne concordent pas. Dans
ce cas, vous devez faire faire un demi{our ä l'intenupteur. Ne
toumez pas la prise, cela n'a aucun effet!
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Intemipteur de manche
En plus du poussoir mommentan6, vous pouvez aussi monter
un interTupteur ä bascule dans le manche.

Son avantage r6side dans le fait que sa position est
immddiatement ßconnaissable.
Lnilisations possibles:

interupteur de flaPs
crochet de remorquage
interuoteur d'autorctation

Le montage de ces deux types d'intenupteuß de manche
s'effectue par le SAV MULTIPLEX.

Modification et installation d'intemr@urs
Le nombre et les emplacementrsde montage des intenupteuß
ä la livraison conespondent ä I'habitude gÖnerale.

Vous pouvez cependant concr€tiser votrc dÖsir personnel.
Pourcelä, deux cachessans inscription sontjoints ä l'6metteur.

Des interrupteuls supplementaires de divers types sont ä votre
disposition. Observez les points suivanls pour les disposen

La souris ne peut Ctre mont6e qu'alx emplacements 1 , 2, 5, 6
(voir page 4), son support empiÖtant sur la position voisine.

Les intenupteurs ä longs manches devraient etre plac€s de
pr6fdrence sur les rangÖes aniÖre, cot6 intenupteur principal/
antenne et les olus courts cöt6 manches.

Pour modifier la disposition, devissez d'abord tous les
interupteurs ä I'aide de la piÖce plastique sp6ciale foumie avec
l'6metteur. La visdu bouton de la souris estä enleveravant de
d6monter.
Vous pouvez ensuite enlever les plaquessupports int6rieures
de l'6metteur en appuyant sur la s6curitÖ centrale.

Montez la sourisdans la position desir€e, remontez les plaques
int6rieures et installez les nouveaux caches od6rieuts aprÖs
avoir lib6|€ les trous n6cessaires avec un couteau el une lime.

Attention: ne percez pas les trous non d6sir6s.

Mettez en dace les ir erupteurs. Avant de les fxerd€finitive
ment, faites le tesl des 616ments de commande (page 57) pour
conttler leurenfichage. D'autres informations sont en page 5
et 10.
Enfin, collez en place les inscriptions selon l'emploi des
inteffupteurs. Soulevez-les de leur feuillesupport avec une
pincette, positionnez-les dans les crcux des cachesetappuyez
fon. Sivous ne trouvez pasd'inscription convenable, utilisez les
d6coupes jaunes unies et marquez-les avec un feutre.

Support lat6ral, prctec'tion pluie
Pour I'utilisation de l'6mefteuren pupitre, deuxsupports lat6raux
avec fxation rabattable peuvent etre viss6s (figure 56).

D'autres renseignements se trouvent dans les inslructions de
montage des supports lat6raux.

Pour les experß
Commuätion de m6moire en vol
cette nouvelle possibilit6 vous offre I'accÖs ä l'6metteurdevos
rÖves, ou presque.

[€ principe est t10s simple:
pourle meme modÖle, vous r6servez deux ou trois m6moires.
Les lisles qui y sont crntenues sont differentes. Avec un
intenupteur, vouspouvez passerävolontede l'une ä I'autre des
memoircs.
Lesdiff6rences entre les lislessont laiss6es ä votre appr€ciation:
vous pouvez par exemple garder la meme configuration de
base, mais avec des reglages diff6rents, ou changer
comdÖtement d'une liste ä I'autre.
Prenonsun olaneuravecde nombreux volets sur I'aile principale.
Vous pouniez pr6voir une configuration pour le dÖpart, une
autre pourle vol normalet une troisiÖme pourle volde vitesse.
Chaque configuration se differencie par les valeurs de
d6battement et de sens des volets.

En apart6: de telles variations de configuration se retrouvent
pour les "gros": le '1ly-by-wire" les rend possibles.

Une autre utilisation consisie en I'inversion pourle voldosd'un
h6licoptdre: ici, cenains effets de commande doivent Ctre
inveF6s avec des valeurs de base diff6rentes.

La solution estclaire: unem6moire pourlevolnormal, une autre
pour le vol dos. Comme vous pouvez ätablir une liste
complötement diff6rente pour le vol dos, il n'y a pas de
limitations pour la commutdion.
Passons ä la pratique.
Lrtiliser deux ou trcis listes pour un modÖle depend de votre
emploi. S'il s'agitsimplementd'avoird'autresvaleursde reglage,
il vous suffit de copier la lisle de base en I'adaptant. Dans
d'autres cas, vous devrez peut-Ctre l'6tablir de nouveau
complötement. Pensez que vous pouvez tout changerdans la
deuxiöme liste, y-compris les melangeurs, etc..

Seule condition: la mÖmoire sur laquelle vous commutez doit
Ctre la suivante imm&iate dans l'ordre des mÖmoires, de
meme oour la troisiöme.
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Exemple: la mdmoirc normale du modöle es't la 11. Vous
pouvez commutez sur la 12, eventuellement aussi la 13.

La commutation se fait par I'interrupbur "memory". Vous
pouvez contröler dans le menu 'test" des 6l6ments de
commande (voir page 57) dans quelle m6moire il commute
selon sa position. Dansune position extreme, l€cranaffiche"M
+ 1", dans I'autre "M + 2".
Pour notre exemple, vous auriez:

M + 1 = m 6 m o i r e 1 2
M + 2 = m 6 m o i r e 1 3

Si necessaire, vousdevezd6placerle contenu de vosmÖmoire
oour liberer deux ou trois mÖmoires contigues.

ll faut maintenant aussi satisfaire une condition de s6curit€. En
effet, si la commutation se faisait aussi facilement sur les
m6moires adjascentes, une manipulation erron6e de
I'intenupteur aurait des cons6quences fatales, par exemple si
la memoire suivante concemait un autre modÖle.

ll est donc pr6vu comme s6curit6 que le demier signe du
nom du modÖle (le huitiÖme) doit Stre un chiffre. ceciseul
pemet la commutation de m6moiE avec I'interupteur
*memory'1

Exemple:
La mdmoire 7 contient "CORTIM 1". Sila m6moire I contient
"CORTIM 2" et la memoire I "CORTINA 3", vous pouvez
commuter sur chacune des trois mÖmoires.

Si la condition de sdcurit6 n'esl pas remplie, la commutation ne
se fait pas et l'6metteur le signale par un bip.

Encore trois conseils:
1. Dans l'exemplecidessus, vous pounieztrÖs bien utiliserles

noms "CORT-DP 1", "CORT-VN 2" et "CORT-W 3".

Danscecas, DPsignifieraitddpalt, VN, vol normal etW' vol
de vitesse: ceci facilite la compr6hension d'emploi de la
lisle. Les chiffres ne sont pas aussi "parlants".

2. Quand vous changez de memoire avec le clavier, faites
attention ä mettre I'intefiudeur"memory" en position milieu.
Sinon ilse passe ceci: vous voulez changersurla mÖmoire
13, par exemple. Admettons qu'il sy trcuve un modöle
commutable. U6metteurpasse imm6diatementä la m0moir€
14 ou 15 si le "memory" est commut6 en extr6mit6!

3. N'utilisez pas cette possibilite pour des commutations "pri-

mitives": ceci vous coüte une ou deux memoi|es. Ainsi,
vous pouvez ex6anter une simple commutation de position
de volets par le syslÖme "memory", mais I'option '€l6ment

de commande - valeur lixe" fonctionne tout aussi bien!

Attibtttion des seruos pour de;s� ailes avec
plus dedewailerons
A la page 26, nous vous avons repr6sent6 l'attribution
traditionnelle recommand6e pour une aile ä deux ailerons
command6s sdpa16ment:

servol=ai leronl
servo2=ai leron2

Pour les ailes qui ont plus de deux surfaces fondionnant
comme ailemns et pour lesquelles le diffdrentiel doit etre
employ6, cette attribution n'est plus conecte.

Exemple:
Attribution pour des volets 'quadro" (voir page 65).

Dans de tels cas, vous devez attribuez les servos par paire et
ä la suite.
Pour clarifier les choses:

Figurc 57

Surla figurc 57, nous avons une aile avec 3 surfaces par cö16,
oui toutes fonctionnent comme ailerons avec du diff6rentiel.

Vous commandez les 6 servos par le m6langeur "quadro" et
vous r6glez lbption 'diffÖrentiel" comme d6jä vu' Passons ä
I'ordre d'attribution des 6 seNos.
Attribuer par pairc et ä la suite" signifie dans cet exemple:

sur le servo No 1, il y a quadro 1 paire e>rd6rieure
sur le servo No 2, il y a quadro )
sur le servo No 3, il y a quadro
sur le seNo No 4, il y a quadro

sur le servo No 5, il y a quadro
sur le servo No 6, il y a quadro

I paire milieu

Daire intdrieure

C'est maintenant clair. Si vous n'avez que deux surfaces par
cot6 (attribution normale de quadro), vous a[€tez au num6ro 4'

Si vous ne vous en tenez pas ä cet ordre d'attribution, vous
aurez un diff6rentiel enon6.

L'inturupteurSl
Nous avons pad6 de I'intenupteur "sl" en page 32 en relation
avec les options des 6l6mentsde commande 'valeurfixe 1" et
"valeur fixe 2". Vous avez 69alement remalque la pr6sence de
"Sl" lors de I'aüribution des intenupteurs S1 - 55.

Qu'est+e que "Sl"?
"Sl" est 6galement un intenupteur software qui e$ rattach6 ä
l'616ment de commande l.
"Sl" est un interrupteur ä trois positions, avec une position de
repos au milieu et deux positions de travail en but6es.

Si vous connectez ä la prise "1" un culseur, et que celui-ci est
en oosition milieu, alors "Sl" esi "hors". Si vous pouss€z le
cußeur en but6e. un cot6 de "Sl" est enclencfie. Si le culseur
quitte cette but6e, "Sl" est imm6diatement d0clench6.

La situation est la meme pour I'autre but6e, saufque c est I'autre
cÖte de "Sl" qui est enclenchÖ.
"Sl" a un efiet compa rable ä deuxinterupteursdefin decouße.
Vous pouvez ainsi I'ttiliser avec plus ou moins de fantaisie.

L'utilisation de "Sl" est simple.
Pourcelä, connectez ä la prise I un intenupteu r ä trois positions,
par exemple le No. 7 5699 ou le 7 5700.

Si vous adionnez cet interrupteur, l'interrupteur software "Sl"

est 6galement pilot6 avec. Vous obtenez ainsi un inverseur ä
trois positions, que vous pouvez utiliser mmme Sl - 55, mais
avec trois et non deux possibilit6s.
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L 14 luüri"s ;;::ffffii1ilX'#ä?lä!fJi;T"'#öTH:#;:g:fi::
Aprös un appuisurZ vous pouvez r€gler la 'Valeurfxe '1", par voyez:

L'utilisation principale de "Sf' est en rclation avec
l'option (l€s 6löments de commande "valeur fixe 1/
valeur fixe 2".
Prcnons I'exemoledes volets avecdeux positionscommutables
@ur mieux le comprendre.
Admettons que sur l'6l6ment de commande E est attribu6 la
fondion '!olet". Passez dans le menu "rfuler 6l6ment de
commande" ä "6l6ments de commande E: volet".
Appuyez sur [l et feuilletez jusqu'ä I'option "valeur fixe 1".

Appuyez sur N passezsur"en" avec E)etfeuilletezjusqu'ä "1"

avec la touche E]:

exemple pour la position depart.
Bougez l'intenupteur pendant le r6glage, de fagon ä voir le
resuftat oour le servo.
Passons ä la seconde valeur fixe.
Appuyezde nouveau surxet passez sur l'option "valeurfixe2".

Vous voyez I'affichage suivant:

uE: IJULET Fili-:E
5EUL 5I: F-I1:J

Appuyez surw pour r6gler cette valeur, par exemple pour le vol
de vitesse. lci aussi, bougez votre interrupteur pour voir le
rösuttet sur le servo.
Finalement, vous avez les possibiliü6s suivantes pour
les volets:
interflipteur en position milieu:

servo de volet commandÖ par le curseur.
inteffuüeur en positions exremes:

servo de voletsurl'une ou l'autre des positions pr€r€g lÖes.

T nn sf ert qte deux 6m efteu rc.
Admettons que vous ayez trouv6 le gogramme parfait pour
votre modÖle 'XYZ" et qu'un de vos amis vient d'acheter le
meme modöfe. S'if possöde luiaussiune PRoH mc 3O10,vous
pouvez transfÖrer votre programme dans son 6metteur.
On peut transferer des programmes entre deux 6metleuts
PROH mc 3010.
Comme vous allez le voir, celä se faittds simdement. llvous
suffit de poss€der le cäble de transfert No- 8 5120.

Deux types de transferts sont possibles:
le passage de votre ömetteur sur un autre C'export')
le passage d'un autre Ömetteur sur le votre ('import')

Le passage entre deux 6metteurs est le mÖme travail que la
cooie entrc deux m6moirss. [a cible de votre transfert est
toujours la m6moirc actuelle.
Ce quiveut dire qu'ilvous fautfaire attention lols de I'export:
si votre mdmoir€ aduelle eS la No 5 et que vous exportiez de
votre dmetteurla m6moire N012, cette copie irasurla m6moire
N0 5 de l'emetteur qui regoit, ind6pendamment de sa prcpre
mömoire aduelle.
En cas de doute, mieux vaut importer de l'emetteur d'un
collfuue: ceci vous permet de choisir votre propr mÖmoire.

D'abord IIMPORT
Reliez les deux 6metteurs avec le cäble de trans{elt en le
@nnectant aux deux prises de charge. Allumez les deux
6metteurs.
Dans l'6metteur qui importe, pessez sur la mömoire dÖsi€e.
Appuyez sur EINZ pour aniver au menu "copie mÖmoire".
Appuyez sur Z et feuilletez jusqu'ä "MoDE: lMPoRT".
Vous voyez ä l'affichage:

rli[rl:'E : IriFüFlT
. r..r- ü'-, ! rlJ-rFft! lT

rl,.!tJl:,E :li'lptiF:T
rt:,E tt!: EI{TEF;I.{E

Appuyez alors sur El: c esl termin6. Le trans{ert s'effec{ue
immediatement. Si vous contrölez votre memoirc actuelle,
vous verez que celleci contient le progEmme N0 9.

Si la transmission ne se fait pas pour une raison ou une autre,
votre dmetteurannonce "mode: eneur!". Chefchez-en la cause
et ßcommencez.

UEXPORT
ll se fait de la mÖme maniÖre, nous allons donc le d6crire
b'riÖvement.
Choisissezd'abord dansle menu "changerm6moire" la m6moire
du second 6metteur dans laquelle vous allez transf6rer les
donnöes.
Allez ensuite au menu "copier m6moire" et au lieu du "mode:

impon", choisissez "expon". Vous devez appuyez alorssur Il
pour indiquez quelle m6moire de votre 6metteur vous voulez
transf6rer.
Votre affichage se pr6sente ainsi:

rl,lu$E : EHPTJF:T
LirE t-lii: FIE:,Tli

Apres I'appui sur El, le transfert se passe imm6diatement.

Encore deux conseils:
1. Sivousvoulez intenomprc un processus de copie, d'import,

d'export ou d'effacement, 6teignez simplement votre
emetteur. Les donndes dans les m6moires resleront non
modifi6es.

2. Pourpermettre un imporUexportentretoutes lesversionsde
l'6metteuf, cette fondion esl limit6e aux 15 premiÖres
m6moires et ä MX.
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Ed6ment de commande vifurcl "valeur

fixeu
Si vous d6sirez cpmmander un servo avec un manche (ou un
intenupteurde fondion), vous n'ötes pas obligdsde sacrifierun
öldment de commande pour celä. La condition n6cessaire est
que le servo ne doit prendre que deux positions fxes.

D'abord attribuer:
Avec EIZI|B allez au menu "attribuer servo". Choisissez le
servo d€sir{ et attribuez-luiaprös avoirappuy€ surw l'6l6ment
de commande 'valeur fixe". Lors de I'attribution des vrais
6l6ments de commande, 'Valeur fixe" n'apparait pas.

Ensuib r6gler:
Allez par EIZZ dans le menu "r6gler seryo" "course" et
choisissez le servo auquel vous avez attribu6" valeur fixe".
Appuyez sur El et fixez la valeur de la premiöß position.

Dans le menu "intef', choisissez I'intenupteuravec lequel vous
desirez commander le servo.
La seconde position du servo est rdgl6e dans le menu "r€gler

servo" "neutre". Pour ce faire, appuyez sur El puis sur E.
Choisissezl'intenupteurd6sign6 et appuyez ensu ite surZ pour
r€gler la seconde valeur.

ll. L'in#llation de r6ception
Branchement des servos et des sources de courant
Le rÖcepteur esi le coeur de I'installation de rÖception. Les
seNos, r6gulateuF, interrupteurs 6lec{roniques et autres
d6codeurs y sont branchÖs.
L'accumulateurde r6ception est reli6 au recepteurparun cäble
interrupteur (tigure 60).

Figurc 61

Le cäble int*rupteur
ll e$ connecl6 ä la prise "8". ll permet, comme son nom
I'indique, d'enclencher ou de ddclencher I'installation de
r6ception. ll peut Ctre mont6 dans la paroi du fuselage du
modöle.
ll eiste diff6rentes variantes du cäble intenupteur. voir le
catalogue g6n6ral MULTIPLEX. Certains interrupteurs
possödent une prise de chaQe. L'intenupteur liv|€ avec
I'ensemble possöde une ptise de charge incorpor6e, ce qui
vous permet de charger votre accu sans leddmonterdu modÖle
(figure 62).

FkJurc 60

Les sorties des servos du rdcepteur sont num6rot6es de 1 ä un
maximumde 10. Chaque prise servo conespond ä une fonction.

Les petits recepteurs, pour des raison de place, ont des sorties
ä deuxfonctions. unetellefiche peut parexemde are maquÖe
avec "1/8". Un seul servo peut y ett€ ditEctement branch6. La
fonclion au num6ro le plus bas est alors adiv6e, dansl'exemple,
la fonction 1.

Que faire pour utiliser les deux fonctions? Dans ce cas, vous
avez besoin d'un adaptateur d'extension No. 8 5060. ll se
compose d'une fiche et d'une prise double. La fiche va au
r6cepteur, lesdeux servos sonl @nnec{6s ä la prise double de
I'adaptateur (figure 61).
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PPM oUPCM?
Le PCM (Puls€-CodeModulation) esi le processus"intelligent"
de transmission de donn6es. Les informations sont codees par
l'6metteur. Le r6cepteur reconnait les signaux abenants et
donne aux servos le demiersignal coh6rents requ tant que dure
la perturbation (voir Fail-Safe). Les fr6tillements des seNos
sont ainsi diminu6s.
Cette diminution des pe urbations conduit d'autrc part ä une
reconnaissanc€ plustardive des dites pefturbations qu'avec le
syslöme PPM.
PPM (Pulse-Position-Moduletion) a des avantages si vous
desirezdes rÖactions rapidesde votre modÖle, les informations
6tant tra nsmises plus souvent au rocepteurqu'avec le syslÖme
PCM.



Quel r*cePteur üilisen
PCM
Tous las rdcepteurs PCM MULTIPLEX sont utilisables avec
votre emetteur.
PPM
Vous pouvez choisir une emission PPM avec 7 ou 9 canaux de
commande (voir page 'l 'l). Vous pouvez ainsi utilisertous les
r€cepteurs FM+PM MULTIPLEX.

Fait-Safe (position de s&urit6 des seruos/
Disponible seulement pour les dcepteurs PCM-DSI
Si une perturbation de signaldure plus de 0,8 seconde' les gaz
(sortie r6cepteur No. 4) passe sur 25oÄ et les autres servos
passent au neutre. Le fail-safe est une option du r6ce eurque
vous devez commuter pour sa mise en fondion.

Si m ples upu ou DoubleS uPerT
Si votrc modÖle e$ equipe d'un dcepteur 35 MHz dans les
environs d'6metteuE puissants surla bandedes 103-105 MHz'
votre r6cedeur simplesuper peut subirdes peltutbations dues
auxfi€quences harmoniques. Le |€cepteurDouble superexclut
ces peftuöations gräce ä une autre technique de filtres'

Monbge de l'accu, desservos etdu
r&epteur
Le schema cidessous montre la maniÖre la plus favorable de
monter les differents 6l6ments dans votre modÖle D6finissez
dÖs la cons{ruction de votre modÖle comment monter les
61emeits composants I'ensemble rec6ption.

Servo Switch Recaiver

Figure 63

Conseils pour le rÖcePteur:
Observez les points suivants pour le montage du r€ceFeur
dans votre modÖle:
. evitezla oroxi mit6des moteurs6ledriquesoudesallumages

6ledrhues.
. sortez l'antennede votre modÖle parlechemin lepluscourt.
. protfuez votre r6cepteur des vibrations (emballezle dans

de la mousse et montezle sans contrainte dans votre
modÖle).

. ne modifiez pas la longueur de votrc antenne de räception

. montezl'antenneenl'6tirantaumaximum 0amaisenroul6e).

. ne montez pas I'antenne ä I'interieurd'un fuselage renforc6
ä la fibre de carbone (effe{ de cage de Faraday).

. ne collez pas I'antenne sur des 6lÖments en fibre de
carbone.

4.

5.

Testdepoftde
Le test de pon6e appartient aux corüroles qui permettent
d'assur€r une meilleure s6curit6 de votre modÖle. Nous vous
avons pr6par6 une recette pourletestde portee quid6coule de
notre exo6rience et de nos mesures'

1. RentrezcomplÖtement I'antenned'emission (un seul6l6ment
op6rationnel).

2. Faites tenirvotre modCle par un aide ä une hauteurde 1 m.

3. Prenez garde qu'aucun objet metallique ne se trouve ä
proximite (clöturcs, voitures).
Faites le tesi seulement siaucun autre 6metteur est allumd
(meme sur une autre frequence).
Allumez 6metteur et r€cepteur. ContrÖlez si vous avez les
resultats cidessous pour une dislance jusqu'ä 80 m. entre
6metteur et r6cepteur
Pour le syslöme PPM, les servos doivent r6agir aux
mouvements des menches et sans fr6tillements.
Pourle systÖme PCM, les s€rvos doivent r6agir imm6diate
ment aux ordres. Comme le syslÖme PCM annule les
ft6tillements, vous ne pouvez contrÖlez la port6e qu'en
regadant la vitesse de d6placement des servos.

Pour les modÖles ä moteur, faites le test Ögalement avec le
moteur en marche.

Däpnsila,ge pour les allumages
m agn 6ti q u* o u 6l *lron i q ues

Blindezle cäbled'allumage avec un tube mdtallique fix6 au
caner ä proximitÖ de la bobine.

utilisez des capuchons de bougie blindes.

Ne prcnez jamais le courant d'allumage depuis I'accu de
16ceotion.
Gardez une distance minimum de 15 cm avec tous les
6l6ments de reception, accu y-compris.

Faites des connections aussi courtes que possibles entre
I'allumage et son accu et avec un cäble suffisant (minimum
0,5 mm'�de section).
Lnilisez pour l'intenupteur d'allumage un interupteur d'au
moins 10 Ampöres (diminution des pertes)

Conseils pur res servos
Le couple ä utiliser pour le choix des seNos peut etre
apprcximativement calcu16 par la formule suivante:

0.75 x surface mobile (en crn2y100 = couple en kg/cm

Les gros modÖles demandent souvent des rallonges pour les
cäbl;s de servos. celleeci influencent la r€ception. Si la
longueurdu cäble rallonge depasse 60 cm, vous devez utiliser
des filtres. Si des cäbles sont montds en parallÖle ä ces
rallonges sur une distance de plus de 25 cm, il faut aussi les
6quiper de fittres. Vous avez les possibilit6s suivantes:

Cäble avec filt.e pour enfichage interm6diaire No. 8 5058
Ce cäble peut etre mont6 sur un modÖle existant entre le
r€cepteur et la Ptise servo.

Gäble rallonge avec filtre, long 60 cm No. 8 5083
Cäble rallonge ä monter avec filtß en kit
max. 2 m No. I  5138
Cecäble vous permet de relier les servos montÖs dans lesailes
par exemple.



Alimentation qr counrrtdevotu modde
Accu de r6ception
La capacit6 de I'accu de r6ception peut Ctte d6termin0e par la
formule suivante:

0,2 Ah x nombre de servos = capacite de I'accu en Ah

Pourun modöle avec5 seryos, ilvous faudrait parexemple un
accu d'un Ampöre/heure. lci aussi, choisissez pour votre
söcurit6 un accu plus gros que calcul6.

Cäbleinterrupteur
Le cäble interupteur esl mont6 entre l'accu et le r6cepteur.
Certains sont 6quipds d'une prise de charge, ce quivous permet
de chaEer I'accu de reception sans le dÖmonter du modöle.

Sydömediagnostique
Pourles dglages, vous pouvez relier l'emetteur et le r6cepteur
avec le cäble diagno$ique No. I 5105. Le r6cepteur doit Ctre
connect6 ä un interildeur avec prise de charge. Le module HF
est automatiouement mis hors-service.
Le systÄme diagnostique ...
....6conomise du courant: le module HF provoque une

consommalion supp6mentaire de 30%

.... ne derange personne, car il ny a pas d'Ömission HF

.... ne peut pas etrc perturbe, car le signal HF n'esl pas utilis6
par le r6cepteur.

lmportant pour le systÖme diagnostique:
Vous ne pouvez utiliser le syslÖme diagnoslique que si aucune
fonction de manche n'est attribu6e ä l'Öcolage (voir pages 63 et
&l).
Si vous enlevez le cäble diagnoslique, le module HF esl de
nouveau en fonction et vous pouvez perturber vos collögues.

C'est pourquoi, öteignez l'6metteur avant de retirer la
fiche.

Pr*cautions ä prendre
Prot6gez votre 6meIleü PROF ,nc 3010 conte:
. les d6gats m6caniques
. des temp6ratures de plus de 60' (soleil dans I'auto)
. humidit6, dissolvant, carburant, r6sidus
. poussiöres (dans votre atelier)
Pensez aussi qu'une variation rapide de temp€rature peut
provoquer de la condensation qui perturbe le fondionnement
de l'6metteur. Faites un test de port6e si vous avez de la
condensation et laissez secher l'6metteur.

Ilaccu d'ötttission
Prenez note qu'un acüt neuf n'atteint sa pleine capacit6
qu'apßs environ 10 cycles charge/decharge.
. ChaEezdesaccusneußcapablesd'etrecfia€6s rapidement

au minimumtroisfoisen charge normale, de meme si l'accu
n'a pas 6t6 chatgÖ r6cemment.

. Ne chargez en chaee rapide que les accus pr6vus pour
celä.

. Ne chargez les accus qu'avec unetemFrature entre 0'C et
40'c.

. Evitez des efforts m6caniques sur les cäbles et les cellules.

. Remplacez ä temps les vieux accus.
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. Les accus sont des d6chets speciaux et ne vont pas ä la
poubelle.

L€s accus au repos
Si vous n'utilisez pas votre 6metteur pour une longue pÖriode,
obseNez les points suivants:
6tat de charge:

L'erp6rience a montrÖ qu'il vautmieux conserver les accus
en 6tat d6charg6.

autod6charge:
Les accus perdent jusqu'ä 1oÄ de leur charge par jour, ils
peuvent Ctr€ complötement d0charg6s en trois mois.

recharue et charge d'entretien:
Uaccu d'6mission peut etre maintenu en charge avec un
courantconstantde 70 mA. Le combiladerMULT|PLEX No.
14 5540 est 6quipe sortie de 70 mA.

Lesservos
Pour chaque utilisation, le servo adapt6
Les servos sont les muscles de I'installation de r6ception. lls
actionnent les surfaces mobiles, les carburateurs ou d'autres
möcanismes. En rÖgleg6n6rale,la majeule partie des utilisations
se contente de bons seNos univelsels. Ceux-ci offrent souvent
le meilleur rapport prix/qualit6.

Les servos se diffÖrencient par...
... le type de sortie.
k majorit6 des servos sont des seNos rotatifs, avecune course
de +/- 45". Pour les utilisations spöciales comme le train
rentrant efslent des servos (stell-servo) avec un d6battement
de +/- 90'. Certains montages sont facilitÖs par des servos
lin6aires. L'inconv6nient d'un s€rvo lineaire dside dans son
d6battement non modifiable. Les servos rotatifs sont adaptables
ä la course demandäe par une modification de leur bras de
levier, les lin6aircs ne le permettent pas.

... la puissance (couple).
La puissancedÖpend du moteuretdu rapportde r6duction (qui
influence aussi la rapiditÖ). Si la rapidit6 n'esl pas importante'
la meilleure solution resie le Povver-servo.

Pourlesgrcs modÖles, nous vous crnseillons nosseNos Profi
llsofirentune ouissance maximumalli6e ä une grande rapidit6.
Si vous utilisez olusieurs servos Profi, choisissez un accu de
reception dus gros.

... la rapidit6.
La rapidit6 vient, comme pour les autos, du choixdu rapportde
pignons, ce qui va ä I'encorüre du couple. Nos servos sont
suffisammer rapides pourles utilisations normales. Seulsdes
modöles tßs rapides n6cessitent des servos speed.

... la pr6cision.
La p€ci$on de nos seNos professionnels atteint 0,2%.

... la grandeur.
Certaines utilisations n6cessitent des seNos tßs petits avec
une force suffisante. Dans ce cas, nos servos Pico sont
paniculiörement bien adaptÖs.



l-afamilledesservos MC
,.. ou: un computer dans un servo
Les seNos mc so nt contr0l6s parun computer et possÖdent des
qualit6s inatteignables par des servos conventionnels.

Par exemple:
grande puissance
forte retenue
tension d'alimentation 6tendue
prcgrammation

Cette famille de seNos permet de resoudr€ des prcblÖmes
complexes.

lll. Technique de mod6lisme
Concepts des modÖles ä voilurs fxes.
A6ro-fieins (spoiler):
Elöments de commande pour augmenter la trainÖe (et
partiellement la portance). Parexemple, a6ro-freins, volets de
bord defuite ou volets de courbure pouvant 6tre d6plac6sä plus
de 30' en positif ou en n6gatif.

Volets de couöure (flaps):
Volets de bord de fuite qui modifie la forme du profil et sa
portance pourl'adapterä des confi gurations de vol d6termin6es.
Un mouvement positif (volets vers le bas) provoque une
augmentation de portance en vol lent. Un mouvement n6gatif
resireint. environ 2-3', diminue la dsistance en volde vitesse.
Un mouvementde plusde30" provoque uneforte augmentation
de la trainee. lls peuvent donc Ctre utilis6s ainsi comme aides
d'atterissage (butterfl y, spoileß).

Flaperons:
surfaces mobiles continues de bord de fuite, qui travaillent
comme ailemns et volets de courbure'

Delta (6levons):
Surfaces mobiles continuesde bod de fuite des modÖlessans
slabilisateur arriöre (delta, aile volante)' Travaillent comme
ailerons et comme Profondeur.

Quadrc:
Partaged'un fl apemn en deuxsurfaces ind6pendantes. Chaque
surface travaille comme aileron et comme volet de coutbure.

La separation en deux surfaces permet une utilisation plus
favorable desailerons etdesvolets pourles grandesenvergures
(meilleure portance et plus grande efficacitÖ des ailerons).

Le d6battement de la partie ailerons exterieursdevrait Ctre plus
grand que celui de la partie ailenons int6rieurs pour ameliorer
I'efücacitÖ: de meme, le ddbattement de la partie voletsdevrait
ötrE plus grand sur I'intdrieurque sur I'extÖrieur' pour garantir
une meilleure stabilitÖ.

Butterfly:
Complementde la fondion quadro avec la fonc{ion aÖro-freins.
Les sufaces int6rieures peuver Ötre braqu6es positivement
(vers le bas) et celles ext6tieu res nfuativementpouraugmenter
latEin6e. Utilisation pourlesmodölestype F3Bqui ne possÖdent
pas d'a6ro-freins sp6cifi ques.

Figurc 69

Snap-flap:
Fondion m6lang6e profondeur -+ volets de courbure. Utilise
spÖcialement pour les modÖles d'acrobatie pour augmenter
I'effic€cite de la profondeur. En tirant la pmfondeur, les volets
de courbure bougent en sens oppos6. ced augmente ou
diminue la portance de I'aile, ce qui permet de faire des figures
trös serees avec des angles vifs.

Figare 70
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Empennage en V:
Combinaison de la profondeur et de la ditedion en forme de V.
Les ordFs de profondeu r font bouger les volets dans le meme
sens, ceux de direction en sens oppo66.

Diff6rentiel:
D6signation du d6battement infualdes ailerons pour contrer le
couple de r€nversement n6gatif sur I'axe de roulis.
Si les ailerons poss&ent un debattement 6gal dans les deux
sens, l'aileron e)üÖrieurau virage provoque parson augmentalion
de trainee un coudedetorsion axialde sens oppos6 au virage.
Cecidoit ötre compensd parun mowement de la dircdion. En
plus d'un componement de filotage peu favorable, cette
r6adion diminue le rcndement, ce qui esl particuliörement
visible pour les gros modÖles.
Un mouvement diff6renci6 (plus veß le haut que vers le bas)
reduit et meme annule cet effet. L'effet de ce couple de
renversemer sur l'axe de roulis d6pend de la g6om6trie du
modöle et cle son profil: des essais pratiques sont n6cess€ires
pour d6terminer les valeuF corredes. En grcs, le d6battement
versle haut atteint 100% pourun ddbatte ment vers lebasde5G
709/o.

Concepts de fhdicopt*e
Plateau cyclique:
Piöce mecanhue qui m6lange 6t transmet les mouvementsde
commande depuis la m6canique fxe sur les pales en rotation.

Pas collectif:
En resum6: pas

Modification commune de I'angle d'attaque des pales pour
controler la portance. La rdsultante de cette portanc€ coihcide
avec l'axe rotor.

Pas cyclique:
Variation cyclique de I'engle d'attaque de chaque pale. Ceci
provoque une moditication du plan de rotation des pales et la
portance r€sultante ne coihcide plus avec I'axe rotor. Utilis6
pour:

Commande longitudinale:
la dsultante esl d0plac6e devarü ou deniÖre I'axe, conespond
ä la direction de vol. Corespond ä la profondeurdes avions.

commande lat6tiale:
La r€sultante esl d6dac6e ä droite ou ä gauche de I'axe.
Conespond aux ailercns des avions.

Rotor d'anti{ouple:
Produit un couple invets€ ä celui du rotor principal d'un
helicoptöre mono-rotor. Conespond ä la direction des avions.

Gyroscope:
Masse toumante qui mesure lestorsions autourde I'axe vettical
etqui envoie lessignauxdeconedionsconespondants au rotor
arriöre. Comme chaque oldre sur le rotor principal provoque
une variation de couple, ceci facilite le pilotage.

Att6nuation du gyroscope:
Redudion de I'effet du gyroscope sur l'axe vertical pour des
manoeuvres rapides voulues.
Courbe de gay'pas:
Pourgarderun nombredetours aussi constantque possible au
rotor, la puissance moteur esl adapt6e ä la demande de
puissance du mtor. Le rapport pas/gaz est Rxe sousforme d'une

t)o

fondion en courbe, les gaz 6tant asservis par le pas.
"courbe en 3 points":
Passe par le pas minimum, le stationnaire et le pas maximum.
"courbe en 5 points":
Comme ci-dessus, avecen plus deux points intermddieires de
oart et d'autrc du slationnaire. Ceci permet une meilleure
adadation du besoin de puissance du rotoraux caract6ristiques
de puissance du moteur.

P€s€lection gaz (idle-up):
Position du carburateur pour un rotor travaillant sans charge.

Commande Schlüter:
chaque fonct ion lat6ral ,
longitudinal et pas possöde un
servo söpar6. Particularit6:
plateau cyclique non mobile
axialement. Commande de pas
par une tringle dans I'axe de
rcror.
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Commande lleim:
Les fonctions pas et latÖral sont
m0lang6es6ledroniquement et
r6padiessurdeuxservos. Ceux-
ci pilotent le plateau cyclique en
gauche/droite et en basi/haut.
Le longitudinal est mÖcanique-
mentd6coupl6du pas. Unservo
pilote le mouvementlongitudinal
du plateau.
Paniculadt6:
Compensation m6canique de
flare possible.
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La commande CPM (mix t€b)
Abr€viation pour Colledive Pitch Mixing. Les signaux du
cyclique lat6ral et longitudinal ainsi que ceux du pas sont
combinös et ensuite dpanis sur les servos. ll ny a plus de
mölangeur m6canique, d'oal une simplification mecanique.

D6calage virfuel du plateau cyclique
Sil'on montesurun plateaucyclique pr6vu pourdeux pales une
t6tede rotor ä trois pales, I'inclinaison ducyclique ne conespond
plus ä I'inclinaison du plan des pales, parce que la construdion
des rotorsä pales multiplesne permetpasd'avoirla commande
de chaque pale ä 90 degr6s par rapport ä sa trajectoire la dus
haute. Si la commande du cyclique ne conespond pas au
systöme de rotor mont6, il est possible de simuler
6lectroniquement ce d6calage du plateau cyclique.
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Welcome to the PROFI mc 3010
In purchasing the PROFI mc 3010 you have acquired a
product of the highest quality, with all the advantages of
being "Made in Germany". We thank you for your faith
In our company.
As in all top-class radio control systems the capabilities
of the equipment are concentrated in the transmitter,
which offers a tremendous wealth of features and facili-
ties. The transmitter also embodies an entirely new
method ol setting up and controlling these features, de-
signed specifically to make these advantages easier for
the modeller to understand and use.
This new philosophy is based on three elements: "the

device guides the user", by means of a "menu system"
and "clear, easily understood messages".
With this in mind, you could be forgiven for asking "so

why do we need such a fat manual?" And indeed, you
may tind such a weighty tome rather frightening.

Well. tirst ot all. the PROFI mc 3010 is capable of much
more than you can imagine - and we would hate to
hide anything from you. Secondly, we have put a lot ol
eftort into making this a manual that any modeller can
understand - everything is explained in full.
In soite ol this, we have to admit that the familiar
" 8Ol2O" rule still applies: with only a 20010 knowledge of
the transmitter, you will be able exploit 800/0 oJ its facili-
ties. And you will soon find out that you only need this
manual for the odd special case.
Nevertheless, we would ask you please to read right
through this book at least once, and thoroughly. Do this,
and you can be sure that you know enough to use the
system sensibly. You will also acquire some idea of the
vast range of possibilities which the system opens up,
even if you have no use for them at present.
We hope and trust that you will have many years of
pleasure and success with your PROFI mc 3010.

PROFI mc 3010



About this manual
lf you have some prior experience, and want to "get

down to it" as quickly as possible, please turn to the
section entitled "Quickstart", which precedes the main
text ol the manual.
The remainder of the book is divided into two main

The tirst part:
describes and explains the transmitter and its wide-
ranging facilities.
This part of the manual is designed and organised in a
looicä|. tutorial-slvle sequence, so that it makes sense
to"read it right th;ough while you become familiar with
the equipment; at the same time it serves as an excel-
lent reference source for later.
lnitiallv the text discusses the hardware, then the main
screens which you will encounter on the LCD display.
Although the menu system makes the transmitter jusl
about 

-perfect 
for the " DlY programmer", a series of

ready-made "programs" (as they used to be called) is
supplied as standard, and these are described and ex-
plained next.
After this the learning curve becomes somewhat
steeper (don't worry, it's not as bad as it sounds) as we
covdr thö transmitter's facilities in depth. First you will
learn about the procedures and facilities which are
needed most frequently. After that we deal with those
which crop up less often, and some which only the ad-
vanced modeller is ever likely to use.
Please don't think that you have to know and under-
stand everything about the transmitter right from the
start. lf you come across something that does not seem

to apply to you, skip it for now, and read it later on' per-
haps when you find that you really do need it'
lf vou are an old hand at this sort of thing, please be
suie to read with particular care the Sections which are
concerned with memories, switching memories " in
flioht". and switch. These are the facilities
wfrich.are not available with any other radio control set.
The second part:
deals with the receiving system: consisting basically of
the receiver, the servos and the battery. As there are no
substantial differences in this area from earlier radio
systems, this part has been kept rather more briel.
However, if you are a beginner to the world of model ra-
dio control tbchnology, it is important for you to read this
part very carefully, absorb the information, and observe
our recommendations as far as possible.
The manual includes an appendix which explains some
of the technical terms which crop up most often in dis-
cussions of model aircraft control systems.
lf you are a beginner, the next suggestion is aimed
squarely at you:
No matter how fat, a single manual on radio control
equipment can never provide you with all the knowl-
edge you need in order to operate the more complex
anä dbmanding models successtully. So: read all the
magazines and books you can get hold ol - there are
plenty of them about.
And one more thing: please join a club, if at all possible.
There you will meet people with similar interests, who
will be only too pleased to pass on the benefit of their
exoerience.

The legalside
Nothing too onerous here, but there are a tew regula-
tions which we have to heed.
You must have a licence to operate a radio control sys-
tem - and in fact you need a licence iust to own one.
The PROFI mc 3010 is a type-approved system' so you
will have no problem obtaining a licence.
lf Vou intend operating the system in the 40 MHz band'
thä "General Licence" supplied with the set is all you
need. Carry it with you when using the set, as it must be
oroduced ön demahd it an official of the Post Office de'
mands to see it.
You must notify the appropriate authority if you intend
using a systeni in the 35 MHz band. Please apply Jor
vour licence on the form supplied with the system; you
irave to fill out the form with your personal details'
Systems operating in the 35 MHz band may only be
uied to control model aircraft'
lmportant:
Thb transmitter may only be used with the following RF
modules:
Order No.4 5668

DBP licence No. MF 142183 (27 MHz band)
Order No. 4 5672

DBP licence No. MFi42/83 (40 MHz band)
Order No. 4 567|

DBP licence No. FE-78y83 (35 MHz A and B band).

It is not legal to use the system with other (older) RF
modules.
We strongly recommend (although sadly it is not obliga'
torv) thaa vou take out third'party insurance for your
modets, oi add an appropriate extension to your per-
sonal insurance PolicY.
The operation oI working models - especially of model
aircraft - carries inherent risks which ought to be cov-
ered. And even though you may be comprehensively in-
sured, it is still vital that you operate your model with
safety in mind at all times.
Very important: as in the case of a private car, your li-
cence and your insurance are invalid if you carry out
modifications to your radio control equipment. The op-
erating licence applies exclusively to series-approved
equipment and any approved expansion units.
For model aircraft above the legal weight limit it is nec-
essary to obtain an exemption certificate before you fly.

We strongly recommend that you join a model flying
club. Many'clubs are affilialed to one ot the national
governing bodies, and insurance is often an integral
part of membershiP.
Quite apart from these benelits, a club can offer you
help, answer your questions, and help you to solve the
myriad problems which you are bound to encounter.



After purchasing a new radio control system most
modellers want to see it in action as quickly as possible
- to find out whether it works, if nothing else. lf this de-
scription fits, then this section is tor you. lt provides brief
instructions, with little in the way of explanation, on how
to get started with your PROFI mc 3010.
1. Charge the transmitter and receiver batteries as de-
scribed on pages 7 and 74. lt you are in a real hurry,
and have access to a Multiplex automatic rapid charger,
then you can use that.
2. Connect the components of the receiving system, as
shown on page 72.
3. Check that the RF module is plugged into the trans-
mitter, and that the transmitter crystal (blue) is plugged
into it. The receiver must be fitted with the receiver crys-
tal (same Channel No.); for a single superhet receiver
this has a yellow tag, for a double superhet receiver a
clear Dlastic holder.
4. Switch on the transmitter. The LCD display will now
show a screen similar to this:

15 Erli: l  l i  F F t '1'1
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The top line shows the memory No., the name oJ the
"current" model (or EMPTY), and the transmission
mode (PPMZ PPMg, or PCM) used for that model. The
second line shows the transmitter's operating voltage;
first in digital form, then in the form of a "bar graph". On
the right is the operating time.
The top line ot the display may not be exactly as
shown; this depends on whether your dealer has
prepared the transmitter for you in advance.
5. As supplied, the transmitter's memories 1 - 5 are va'
cant; memories 6 - 15 contain "ready-made programs".
The following memories are also empty.
lf your dealer has not already done so (in which case
you only need to switch on), you now have to select one
ol these "programs". Or - better - copy one of them
into one of the vacant memories. Then you can experi-
ment with it without worrying about changing anything
in the original, which may well be extremely useful to
you soon.
To copy a " program", you have to do two things:
a. lf you do not see memory No. 01 at top left in the dis-
play, you will need to change to that memory (i.e. to 01).
b. Then you will copy one of the "ready-made pro-
grams" into this memory.
This is how you do it:
6. lf you do not see memory No. 01 at top left in the dis-
play, you must first switch to this memory.
Press keys E 5lS in succession. The transmitter will
confirm each key press with a bleep. Your display will
now look like this:

S H I F T I H E  F I L E
T u  r  1 5 :  E t ' ; 1  1 i

We will assume that it has worked conectly. Now press
the Il key. The number in line 2 starts to flash. Now
press the E or El key until the number 01 appears. lt
should also be flashing.
Now press the E key tour times; you are finished, and
will see the starting display again, except that now
memory number 01 will be displayed:

ü1 EI{FT' / !  FFI ' ] : - I
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lf you see a model name after 01, instead of EMPTY,
don't worry - it's all in order.
7. Now it is time to copy a "ready-made program" into
this memory.
Depending on your particular interests, select one of
these three:

"FIESTA' (glider) from memory No. 6,
or

"BlG LIFT" (powered model) from memory No. 10,
or

" H ELI-BOY" (Schlueter-type helicopter) from
memory No. 13.

You will now copy one of these two models into
memory No. 1, as follows:
Press these keys in succession: EIS Z . The transmit'
ter will confirm each key press with a bleep.
The screen should now look like this:

rf ' lü[iE : F|]LL
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(Here again, it makes no difference iJ there is a model
name after the No. 01, instead of "EMPTY".)

lf the display is different, you have either forgotten one
of the keys, or you have pressed a wrong key. In this
case press the El key repeatedly until you arrive back
at the starting screen. Try the procedure again.
Press the ! key. The number 01 in line 2 (after "FRM."
= from) will start to flash. Now press the E key repeat-
edly until the correct number appears, and flashes. The
display will show the conesponding name after the
numoer.
You have now "told" the transmitter what you want to
copy.
Press the @ key. Now nothing will be flashing, and line
2 will look either like this:

rFE: l '1.  r i rE, :  FIE5TH

or rFF:t' l. i r1: ErI ri l I FT

tFFI f ' I .  1 ] :  HEL I  EIJIJ
That's the job done. Now press the @ key three times,
and you are back where you started.
Please note: the program is always copied into the
current active memory!

. - . . :



8. You could meet a slight problem at this stage:
All the models stored in memory are for the "PPM"
transmission mode.
lf you have purchased your PROFI mc 3010 with a PCM
receive( you must now switch to the correct transmis-
sion mode.
To do this, press these keys in succession @ Z tr, and
you will see this display:

t '1üt:'ULHT I tlt i: FFt,ltr
Press the Z key, and "PPMg" will tlash. Now press the
El key, and "PPMg" will turn into "PCM".

Press the @ key three times, and you will be back to
the starting screen. The job is done.
9. lf you now switch the transmitter off and on again (it's
not necessary, but do it nevertheless), you will see that
it has remembered the new settings. Unless and until
you switch to a diflerent model, you will always find the
transmitter set to this model and this transmission mode
when you switch on.

Now you are ready to try the system out. However,
belore you start worrying about why the system is not
working, check the transmission mode. This is always
shown in the first line of the display, on the right.
Three modes are possible:

1) PPM 7 = tor all PPM receivers which cannot de-
code 9 channels. lf you possess such a receiver (e.9.
red 4/6 channel receiver) with the transmitter set to
PPM 9. the first two servo output channels will not
wof k correctly.
2) PPM I = tor all PPM receivers, except those men-
t ioned in 1.
3) PCM = all MULTIPLEX PCM receivers.
* lf the transmission mode is not correct,: see 8.

The next step is to have a look at pages 15 to 24 to get
an idea ol all the things you can do with the model (or
program) that you have selected.
However, betore you can put the system to serious use,
you will need to activate the throttle ratchet, and set up
the transmitter for throttle-left or throttle-right, depend-
ing on your preference. See pages 7 and 14 tor details.

Keypad Lift here
under flap

Power indicator
Just to the right of the ON/OFF switch is an LED which
glows when the transmitter is switched on. lf the re-
serve battery system, Order No. 7 5710, is installed, the
LED flashes when the transmitter is being powered by
the reserve battery
Charge socket
The Charge socket is on the left face of the transmitter,
close to the top. Naturally the transmitter charge lead is
plugged in here; the socket is also used for the
Teabher/Pupil lead, for the Diagnosis lead, the transJer
lead and the rev-counter sensor.
Aerial socket tension sctew
This screw is used to adjust the friction of the swivelling
aerial socket. Rotate it clockwise to increase the friction,
but take care not to overtighten the screw as this might
damage the swivel. lf necessary tighten the screw to the
point where the (fully extended) aerial just holds its posi-
tion reliably. Make any adjustments in very small steps,
check the effect, and adjust again if necessary.
Over-tightening the screw can damage the swivel bear-
Ing.

Slider control "markers" (Fig. 2)
The sliders are fitted with a new form of marker - an ex-
tra slider. This is a highly practical feature, as it enables
you to shift the slider to a previously set postion by feel
älone: for example, to a particular flap position. Simply
squeeze the slider and the marker together between
thumb and forefinger until they coincide.
Please note: in each case the "outboard" slider (the
one nearest the stick unit) is the actual slider control:
the "inboard" ones are the markers. The markers are
fitted with a fine ratchet which can be disengaged for
adjustment purposes. To do this push the marker slider
outwards - towards the actual slider control - then
move it to the correct position. Do not force it along the
ratchet - the ratchet will last longer if you treat it gently!

[::'"\'''*'
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Aerial tension screw

t,
(Switches and Digi-Adjustor not supplied as standard!)



Transmitter control symbols
All of the controls are designated by a letter; for exam-
ole B is the forward/att piane of the left-hand stick unit,
and C is right/left on the right-hand stick. These letters
are a useful shorthand method ol referring to the con-
trols. These letter symbols are used all the time in this
text, and you will use them whenever you use the trans-
mitter.

Stick unit trims (Fig. 3)
Basically the trims - apart from the throttle/spoiler stick
- work on the "Centre-Trim" principle. This means that
the end-point values are unchanged when the centre
position of a stick function is shifted electronically (by
moving the associated trim lever).

F i g . 3

The throttle/sooiler stick incorporates the idle trim fea-
ture: this means that the trim slider only works at one
end of the stick arc (idle); at the other end-point (full
throttle) the trim has no effect. Please turn to page 41
for details of how to set up the idle trim tacility.
" Digi"-Adiustor (not included in basic set)
The Digi-Adjustor has the same function as the El and
E keys on the keypad, and is automatically connected
in parallel with these keys, whenever that serves a uQe-
ful purpose. Turning the knob to the right by one click-
stop has the same effect as pressing the E key once;
turning it to the left by one click is the same as pressing
the E key once.
This adjustor has no "zero" or centre point, and no end-
points! Don't worry - there is no possibility that you
might "overwind" il. Once you reach the end ot a par-
ticular adjustment range, it ceases to have any effect.
When to use it: Whenever you wish to adjust any func-
tion over a considerable range. However, its main pur-
pose is for making adjustments to the model when it is
in flight, e.g. for adjusting aileron differential during test
f ly ing.
The switch bays
On either side of the LCD screen, at the top of the trans'
mitter front face, are two wells, each of which can ac'
cept 6 switches or similar accessories. They are num-
bered 1 to 12 as shown in Fig. 4.
Switches with 2 or 3 positions, long or short toggles, are
available from your dealer.

ilililililtlil| .
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Fig. 2

Opening and closing the transmitter
Ghanging the RF module
Opening the case
Hold the transmitter as shown in Fig. 5. Press the latch
buttons down with your thumbs, then fold the back

panel down towards you. Always close the keypad flap
before opening the transmitter.
Closing the case
This is best carried out as shown in Fig. 6. Hold the
transmitter front as shown. Engage the lugs at the bot-
tom of the back panel, then fold the back panel up until
the latches snap home. lf the latches do not immedi-
ately engage, press in slightly at the sides.
Before closing the transmitter always check that no
wires are trapped; especially around the stick units and
over the well tor the keypad flap: there is no clearance
at all at this point!

lf the cables are organised logically inside the transmit
ter, there should be no danger of wires becoming
caught up or jammed. Nevertheless - always check
one last time before closing the back!F i g . 6Fig. 5



Changing the RF module; changing crystals

Grasp the module at the recessed points (Fig. 7), then
oull it uo and out of its holder.

The crystal is plugged into the side of the RF module
(Fig. 8). Pull out the crystal by its plastic tag. When
plugging in a crystal make sure that both pins engage
correctly in the socket in the module.

Before plugging the module in again, bend the plastic
tag over to one side.

When relitting the module do not press down in the
centre of the unit, but around the finger recess position.

This will help to ensure that it is fitted squarely, thereby
avoiding damage to the contacts.

F t g . 7

Transmitter back panel
lnside
On both sides there are holders for a spare pair of crys-
tals and a replacement fuse. Please note the specially
formed holder for double superhet receiver crystals and
their correct position in the holder (Fig. 9).

Don't lever them out - slide them!

Outside
There is a well in the outside of the back panel which ac-
commodates the transmitter aerial Ior transport. The sup-
port bar can be set to three ditferent positions: folded in
flush, at right-angles to form a back support, and upright
as a carrying handle. Please refer to Figs. 10 to 12.

\
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lnside the transmitter
Fuse
Take a look at Fig. 13. The basic purpose of the fuse is
to protect the transmitter against excessive currents
during rapid charging. lf the fuse burns out, replace it
with the same type (5 x 21mm,2 Ampere, quick-actjng
- standard commercial item). Charge currents higher
than 2A may cause damage to the transmitter electron-
ics!
Cable compartment
The leads from the various switches are stowed away
inside the cable compartment (Fig. 14).
To open the compartment push one of the spring
latches to one side and lift the cover off.
Pass the wires from each connector into the comparl
ment through the nearest opening. Lead them out again
through the openings on the side nearest the RF mod-
ule. Part of the "excess" cable length can be accommo-
dated inside the compartment. Any spare cable is best
left at the switch position.
Always arrange the wires carefully and neatly, to avoid
the cables forming a mass of unruly "spaghetti" around
the stick units or close to the keypad cover well.

6

Fig. 13 Fig. 14

The connectors
Three sides of the main electronics circuit board are ex-
posed, each fitted with connectors for the "peripherals",
i.e. stick units, switches and so on. See Fig. 15.
Starting from the lefl, these are:
DE
Digi-Adjustor. lf you plug this in the "wrong" way round,
the El and E f unctions will be reversed.
MNT MULTINAUT (module no longer available)
KnR
Right-hand stick unit.
E
Control "E". This is normally the left-hand slider control.

Fig. 14



F
Control "F". This is normally the right-hand slider control.
T
Keypad. Can be plugged in either way round.
G
Control "G". Normally this is a switched channel. Plug it
in the opposile way round and the direction of operation
ol the switched channel is reversed.
H ,  l
Controls
cial purposes. Not used in the standard version.
KnL
Left-hand stick unit.
51 to 55
Inputs for the change-over/coupling switches 51 to 55.
More on this on page 12.
US
Teacher/Pupil switch. lf you install a switch for
Teacher/Pupil operation (the buddy box system), it must
be plugged in here.
M
Memory switch. lf a switch is installed for this purpose,
it must be plugged in here. Plug it in the "wrong" way
round and the selected memories are interchanged.

Note: When connecting auxiliary controls and switches
please refer to the explanation of the "TEST Controls"
menu on page 66.

Activating the stick ratchet
As supplied, both vertical axes of the dual-axis stick
units are self-neutralising.
Most modellers will want to remove the self-neutralising
action trom one stick (the "throttle" stick), and activate
the ratchet instead.
Removing the neutralising spring
Open the transmitter. Select the stick from which you
want to remove the neutralising spring, and set it to the
position shown in Fig. 16. Disengage the neutralising
spring using tweezers or pointed-nose pliers. Remove
the spring, and the neutralising arm will come away too.
Keep these components carefully - one day you may
need them again.
The stick is now non-neutralising in one plane, but the
ratchet is not yet active. Many pilots like the throttle stick
like this; especially for the collective pitch/throttle stick
arrangement used with helicopters.

Activating the ratchet
At the base of the stick unit you will see a screwhead
(Fig. 17). Undo this screw about 4 complete turns, coun'
ter-clockwise. This releases the ratchet spring fitted to
the stick unit, and activates the ratchet.

Fig. 16 Fig .17

Charylng the transm itter
batt*y

The transmitter is fitted with a 6-cell sintered-cell battery
of 1400 mAh capacity, which provides an operating perF
od of around five hours trom a single charge. The EU-
ROPA-Edition is {itted with a 1350 mAh battery giving
about 5 hours' operation.
Note: these values apply to perfectly charged battery,
measured to lhe point where the pack is completely dis-
charged (transmiüer no longer working).

Charge up your transmitter pack as soon as the battery
monitor warns you. Depending on your chosen method
of charging, the monitor will trip after about tour hours'
operalron.
Slow charging
The charge current should be 140 mA. At 140 mA a full
charge is achieved in about fourteen hours. At this rate
it does no harm to continue charging beyond this time,
as there is no danger ol over-charging.
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You can use the earlier version of the MULTIPLEX Com-
bi-Charger, Order No. 14 5540, to slow-charge the bat-
tery In this case select the 100 mA charge current and
charge for at least 24 hours. At this current you can
leave the transmitter connected to the charger con-
stantly; it is not possible to damage the battery or the
transmitter at such a low current.
Be sure to switch the transmitter off beJore recharging.
Then connect the transmitter (charge socket) to the
charger using the charge lead supplied.
Red plug = + (positive) socket on the charger,
blue plug = - (negative) socket.

Rapid charging
The transmitter can be rapid-charged in only 1to 2
hours. However, to do this salely you must use the
MULTIPLEX Automatic Rapid Charger, Order No. I
2505.

lf you use a ditferent rapid charger, or a difterent charg-
ing process, there is a danger of damaging the battery
and the transmitter. We would not be able to repair the
unit under guarantee under such circumstances.
lf you possess a charger which is not compatible with
the protective circuitry of your new transmitter, please
contact our Customer Service deDartment.
For rapid-charging select an output current ol 1 - 2 A.
Provided that you are using the recommended charger,
you do not need to concern yourself with the battery's
initial state of charge. At the 2 A rate, and with a com-
pletely discharged battery the charge period is about
3/4 hour; in any case the charger switches itsel{ off
when the battery is fully charged.
Caution: the charge rate must not exceed 2 A. At

higher currents the transmitter fuse will
burn out. Do not be tempted to install a
higher rated fuse, as you risk damaging
the transmitter. lf you damage the trans-
mitter by exceeding the recommended
charge current, we will be unable to repair
it under guarantee.

Note: A brand new battery cannot exploit its full capacity
right from the outset. In fact, it only achieves full capacity
after a few charge/discharge cycles (5 to 10). Please bear
this in mind when you start using the equipment, as the
full operating period will not be available at first.
lf you need full battery capacity at once, we recommend
that you charge the ilansmitter, leave it switched on un-
til the battery is completely discharged, then recharge
it fully. Repeat thrs cycle several times.

The keypad aN the menu
qy$tgfi

The tirst part of this Section explains how the keypad is
useo.
After this you will find a brief introduction to how the
"device guides the user" through menus.
The Section is concluded with a brief explanation of the
transmitter's menu structure.

The keypad

Fig. 19

These eight keys, used in conjunction with the LCD
screen, give you complete access to all the selection
and adiustment tunctions. The keys are in three groups,
and it is easy to remember what they do.
Very briefly, the keys have the following functions:

I

The El key
This is the "Menu" key. You use it first to move from the

display into the "Menu tree". Within the menu
tree the m key is always used to conclude any proce-
dure, and to move back into the preceding menu. Re-
gardless of where you are in the menu tree, you can re-
turn to the Status display at any time by pressing this
key one or more times.
The tr key
R stands for Reverse - that's all there is to say. This
key is used to reverse a servo, or switch something off
or on. More on this in the explanation of the individual
menus.
The E and El keys
These keys are also more or less sellexplanatory lf
something is to be increased or reduced, then you do it
with these two keys. You can also use them to "leaf
through" lists of options at many places in the various
menus.
Examples of using the E) and E keys:

Adjusting servo travel
Adjusting a mixer input value
Switching to a different memory
Moving on to the next transmitter control when
testing etc.

One special teature here: where it is of practical use,
these keys Jeature an auto-repeat function. lf you press
the key briefly, its action occurs once. lf you hold it
pressed down, the action is repeated automatically. You
simply need to press the key and watch the display,



then release it when the required value is reached. lf
you "overshoot", press the opposite key to go back
again. For instance, if you wish to change a mixer input
from 0 to 70, this is somewhat easier than tapping the
E key 70 times.
Whenever it makes sense, the Digi-Adiustor (see page
5) is connected in parallel with these two keys. You can
then choose whether the keys or the rotary knob is the
more convenient to use.
The IZZN keys
These are the "selector" or "afto^ " keys. The rec-
tangular arrangement is deliberate: when you are at
a particular menu (wait a moment - we're nearly
there!) you will see triangular symbols, or selector
tags, in the display, which correspond to these keys.
They are always in approximately the same " cornet"
of the screen. It you press one ol these keys, you se-
lect that point in the display which is adiacent to the
corresponding symbol.
We don't want you to get complacent, so here are
two (slight) complications:
1, lf there are only two possible selections in a particu-
lar menu, only two selector tags are displayed, and only
the corresponding two keys are "active". lf you press
one of the other keys, nothing happens.
2. Within any of the "Adjustment" menus the arrow
keys are also used to "release" or "activate" particular
points. The " trce" or "active" point then starts flashing.
Don't worry if this is not clear - it's all much easier to
do than to describe.
A briet recap:
Symbol in the display = key with same symbol. The
key is "in the same corner'r as the symbol in the dis-
play. When you press one ot the keys, you select the
point in the menu which is adiacent to the same
symbol in the display.

Now for a quick practice session:
We assume here that you have copied "BlG LIFT" into
memory 01, as described in "Quickstart", and that this
is still the current memory.)
Switch the transmitter on, and you will see the Status
display. Press the E key. You are now in the "root"
menu - Menu 1:

r![P;t..t11 rjüHTt:t:tLr
rF I LE:; l'lEl.lUfu

Press the Z key, and you are at the "Servo adjust-
ment" menu:

rTFjt.J+FtEr.J. L I l '1 I Tr
rt::Ef.lTFlE :;t,J I Tr-Hr

The El key returns you to the root menu 1. Try pressing
the Z key: you arrive al root menu 2:

rFUF ' IL  H5 : ; I I JH I
rLrF . FEF; I Lrti Ft_:t'L
Z key again, and you are at the Modulation

t'1r:rt:,1_llt-lT I r:rl'.1 : F F l,1'lr

Press the
menu:

lf you press the Z key, PPM9 Jlashes.
As we have no use for this at the moment, press the E
key repeatedly until you arrive back at the Status dis-
play. You now know how the selector keys and the E)
key work. We will get to the other keys later.

The Menu System:
makes choosing easy
In the "Keypad" section which you have just read, you
learned virtually all there is to know about navigating
your way from one menu to another. Now we explain the
principles behind the system.
ln the world ol "rcal" computers the development of the
"menu-based user interface" has been one of the most
important steps in maskirg the stony, unflinching face
of the computer, and making it acceptable and accessF
ble to the ordinary mortal.
The basic system works like this:
The computer provides a list ot options in the form
of a menu, which shows everything that it is ready to
carry out at any one moment. From the options on
offer the user selects what he wants.
Since the computer usually has a vast array of capabili-
ties, it is generally the case that the particular option
you want cannot be selected in a single step. After all, if
the computer were lo ofter just one, extremely lengthy
list of oDtions. then it would be difficult to see what was
on offer, and sort out what you want. lt would be very
difficult to make sense of a restaurant menu with 50 dif-
terent dishes on one page.

Keeping to the restaurant analogy, the sensible restau-
rateur spreads his menu over several pages, grouping
all the meat dishes in one section, all the fish in another,
and so on. lf you have a hankering for a veal cutlet, you
would look it up like this: main courses - meat dishes
- "veal". A real menu usually has no contents page. lf
what you are looking Jor is not on page 1 ("Menu 1"),
then - assuming that it is not something really exotic -
you might hope to lind it on page 2 ("Menu 2").
The menu system of the PROFI mc 3010 works in a
similar way.
Take a look at the diagram on page 12, which repre-
sents the options oftered by the PROFI mc 3010 in a
slightly simplif ied form.
In your last experiment you learned that the ts key
takes you directly from the Status display to the menu
proper, i.e. to Root Menu 1.
By selecting SERVO (top left) you move to the "Servo
adiustment'f menu, where you can set up many op-
tions, if you wish.
By selecting CONTROL (top right) you move to the
"Transmitter Controls" menu, where there are also
several possible options for you to choose.



PROFI mc 3O1O EURO-LINE
menu structure
Sheet 1

SERVO

Pupil mode ON means:
Trim on the pupil transmitter
is not active

Menu 1

MEMORY

Menu 2

Reset operating period to 00:00 Select modulationl
PPM 7
PPM 9
PCM

ASS/GN

BB File number'1 ...30, Fx
F I E5Tll File name, I characters
PFll9 Transmissionmode
l. SBU Battery voltage, digital

llllll Battery voltage, bar graph, 6 blocks
tlB | 2B Operating period in hours rminutes

CONT ROL

Select servo
and assign lunction

Select control
and assign function

Release functions,
to be controlled by the pupil

Define user mixers:
se lec t  USR-MIX 1 ,2 ,3
se lec t  inpu t  INP 1 ,  2 ,  3 ,4
assign function Automatic on to menu

ASSIGN SERVO

Select MEMORY at bottom left, and you find a menu
which copes with everything to do with memories.
For the moment, the bottom right option hides every-
thing else which the transmitter has to offer, via Menu
2. You might like to think of this option as "more" or
"contd.".
In Root Menu 2 things continue in the same way:

On the left you get to the pupil menu and the operating

10

period timer; on the righl to "Assign" and "PCM". Be-
cause of the similarity to a tree - albeit one growing up-
sidedown! - this type of menu arrangement is otten
known as a "menu tree", or - more technically, as a
menu structure. Have a look at the diagram above. You
will see, for example, that there are four more menus
hidden behind the " Files" menu.
This is intended to show that there are four "dead ends"
which are accessible from the "Files" menu; in this case
they are "Copy", "Shift" (switch models), "Name" (enter,
change), and "Chk.Trim" (check, match).

Eh FIE5TFI FPI'I:T
t. 5r:rr.rl l l l l lErEr : IEl

r_;EEtJr_r r-:r:rt.lTF:üLt
rF I LE!; l ' lEHUfu

rTHLI+FlEtJ.  LI l l lTr
rl:El.lTFiE 5lrl lTt-Hr

7L:tlPV Htl l , lEt
r5H I FT t-:H1".. TE I l'1.i

!:ET UF'\
rtlül'lEr I -::trl. TE!:Tr

TFUFIL I I5 ! ; IEI . ] t
rr:F . F'EF:I tltt Fl:l'L

- -  FLTFIL r4üt iE --
15 :  IJFF r

--t:tF ER. FEFr I t--t[ '--
F :E5ET:  Er l r  l€ ,  r l'1ltI:,LlLET I t:tl.,l: FF tl'i..

Tt.UHTFIUL !;EF:l..lr.lr
rTEFtlH l- l5F:- l ' l  I  l i r

H!;51rjH SEELJ|| 1 I
Tü I.IILEF:UH r

I r]rlHTE:lrL5
FIUIIDEE

r  +FI I  LEE J+5F'U I  L
. '+FlU[t[tE / '+ELEIJt]

rLt!:F:-l '1I l i  1 i:+T+E:j
r l H F , 1 !  . " .  /

H:;5I rif.lr
I Lltr F tll'p

rFt_tF I L
LIJF. FEF;
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Menu structure

rTEr.r+FELr.  LI I ' l IT!
rr-:El.lTEE 5til I TtlHr

ELELI.  +
+ 1LlE:.:/

7: :EF: .  l :  ELELT,  +
r:;Fl.t I L: l:lt{ /

15EF l .  i :  ELEU.  +
I :EHTEE: +.  ü:1. I

r ! :EE. l :  ELE\.r .  +
r+lBtli l F+ ELEl..lF/

Adjust travel and set direction for: Switch mixer inputs ON/OFF
and assign switches to inputs

@ ntes
rl:ilF'i HF,tl'lEr
r:;H I FT t_:H1.,. TF:l l'1r

F I  LE: EE,I
HFII . IE:  FIE5TF /

5T I r::ti
EEFI:IF:

5 H I F T l H I J  F I L E
Tl t  r r : rh :FIESTH

rl{u[: 'E : FULL
\FFll '.|, r:1b: FIE5TH

Select copy mod6:
- FULL
- CONTROLS
- .ERASE!'
. EXPORT
- IMPORT

Adjust trim settangs

Aulomalic on to menu
TRIM (adjusl trim setl ings)

Enter f i le name

5ET I]FI
rt_:Ltl '1E I -5t ' l .  TE5Tr

r I I :  ELEIJH TFIHUELT
H!;Vl'ltlETF; + 1 FJrili:^r

r l  r jrJ:, j  r l5L,r: 51+ r
F:LITlIIEE +FI I LEEI.]H

ITFIL.
LLT|I  -

F  F  , - .  r r  t
L F t l n l

CONT ROL

Define Combi-Switch:
- adjust inputs
- assign switch
- reverse couplrng

The same applies to three of the other branches of the
tree. To avoid confusing the main diagrams, these "sub-

menus" are shown in detail on page 11.

Using this branching system you can always reach your
destination, i.e. get to the point where you want to adjust
or assign something, just by pressing a tew keys.

The overall result:
You don't need to learn any codes or conJusing compu-
ter terminology. In fact, you will find that you don't even

Set up controls
- adjust etfect
- assign switch

need the tree diagram after a while, as the plain English
texts guide you easily through the menus. Our sole pur-
pose in explaining the principle is to ensure that you
have some idea of what you are doing when you press
the various keys.
And anyway, a little understanding never hurt anyone.
The menu tree is arranged in such a way that it is quick-
er to get to the commonly used Junctions than to the
rest.

'11
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This section is necessarily somewhat dry and theoreti-
cal, and you can skip it for the moment il you wish.
However, sooner or later you will need to absorb some
of this information, particularly when installing auxiliary
switches or other exDansion units.
As we have already seen on page Z where the internal
connectors are described, there are several diflerent
types of connector.
First there are the connectors which have one purpose
only: Digi-Adjustor (DE), Keypad ff) and Memory Switch
(M). There is not much to say about these sockets -
each unit must be connected in the correct place.
Next comes the group of "letter inputs": A to l.
These are connectons for the transmitter controls.
Here a brief explanation is necessary: the inputs A, B,
C, D are not shown individually; they are grouped to-
gether as "KnU' (left-hand stick = A, B) and "KnR"
(right-hand stick = C, D). The stick units must also be
connected to the correct sockets (KnL and KnR).
The remaining inputs are marked 51 to S5 and US. This
is where "change-over switches" and "coupling
switches" are connected.
What are transmitter controls?
Well, in coarse terms, these are all the "movable ele-
ments" on your transmitter, which you use to operate
something on your model. They include the 'wo stick
units, the sliders, and also, for example, the switch
which you use to release the aero-tow mechanism.
So what are change-over switches and coupling
switches?
These switches are usually used not to actually move
something on the model, but, for example, to switch be-
tween different pre-set values (such as Dual Rates) or to
activate coupled controls (e.9. Combi-Switch, or a
f lap/elevator coupling switch).
An "extra" for the expert:
The switch "Sl" is a special-purpose feature which
does not fit into our neat scheme. lt is a 3-stage switch,
and should really be included as a "transmitter control",
as it is connected to input "l". However, it can be used

in a similar way to one of the change€ver or coupling
switches; especially in combination with a transmitter
control.
An explanation of these special features would only
confuse matters at this point. Please see page 69 in the
Section entitled " For experts".
Now we come to one further difterence, and a possi-
ble source of confusion.
According to what we have just said, a switch can be ei-
ther a transmitter control or a change-over or coupling
switch, depending on where it is connected inside the
transmitter. But this is only partly true:
Change-over switches and coupling switches have a
2-core connecting lead. A switch with a 3-core lead can-
not be used for this ourpose.
Switches which act as transmitter controls may have ei-
ther a 2-core or a 3-core lead. For a simple ON/OFF
switch (2-position) the lead is 2-core. For a 3-stage
switch it must be 3-core.
Why? When you plug in a switch, the transmitter control
inpüt "sees" whatever the unit is as a potentiometer So
the input sees a switch as a crude pot, which can only
be set to its end-ooint values.
And one more note
In line with what we have just said, it is perfectly possi-
ble to connect switches (preferably 3-position switches)
to inouts E and F instead of the standard sliders. This
can be a useful feature for special models which require
many switched channels.
On the other hand inputs G, H, I can also be used with
further Dots instead of switches.
Most users of the PROFI mc 3010 will hardly ever need
these features. Our intention in presenting this brieJ ex-
cursion into the " realm of the unused features" is just to
give you an idea of the flexibility and versatility of your
new system.
What this all means in practice:
When you assign or adiust transmitter controls, you will
always find yoursell dealing with the "letter" abbrevia-
tions.
When you are assigning change-over switches or cou'
pling switches, you will be dealing with 51 to S5 and
L/S.
When f itting auxiliary switches you must bear in mind
the number of wires in the cable.

t . r

r t r l  E IT iL IFT FFI ' l ' 1
i . ErSrtll l l l lr:rri : trr

The top l ine:
Ol = number of the "current" memory. This is always
the memory (or "list") which was in use last time you
operated the system. This usually means: the model
that you last operated.
BIG LIFT = Name of the model in English. That's
easier than remembering a number, isn't it?
PPM 9 = Transmitter's current transmission mode
(modulation). Also the same as the last time you used
the set.

The "Operations"
or "Status" display
(Here again we will assume that you have copied "BlG
LIFT" into memory 01, as described under "Quickstart"
- and that you have not switched to a different memory.
OJ course, what we are going to say next applies to
every other model memory.)
When you switch the transmitter on, the Status display
will appear on the LCD screen. lt provides a summary
of the most important things you need to know lor con-
trolling your model:

12



The second line:

r:r .  i4r.I l l I I I I
8.24 Y = transmitter battery vohage. The digital value is
very accurate, but unfortunately not easy to assimilate
at first glance - a drawback of all digital displays. lm-
mediately after a full charge the voltage is about 8.2 -
8.4 V. At 6.9 Volts the battery monitor trips, and the bat'
tery should be recharged.
Next to the digital display is a "bar" consisting of up to 6
"boxes". This is an analogue version ol the digital volt
age display; it is easier to understand at a glance, but it
isnot so accurate. Consider it as a rough indicator of bat-
tery voltage. The battery discharges steadily while you
are using the transmitter, and at the same time the boxes
are gradually erased from right to left; i.e. the bar be-
comes shorter. Because of manujacturing tolerances,
and lhe inherently approximate nature of the bar, the dis-
play is not as accurate and reliable as the digital display,
but it gives you a useful idea ol how things are going.

After the bar display:

r l r l : 2+
A very useful leature:
The operating period display
At any time you can see how long the transmitter has
been in use since the last time the timer was reset to
zero (you can do that at any time - see the next section
on this page for more details).
The timer is cumulative, and it makes no difference how
often you switch the transmitter on and ofl; the operat-
ing period timer stops counting when you switch off,
and continues when you switch on again.
In practice the best way of managing the timer is as foF
lows: set it to zero every time you recharge the battery
The display shows hours : minutes.

How to use
the operating period timer
There is not much to say about this timer; all you can do
to it is reset it to zero. To do this (starting trom the Status
display) press E Z f] . You will now be at the operating
oeriod timer menu:

- -ÜFEFI.  FEFI I  LI t I - -
EE:;ET: Et:l: l t i t r

Press the Z key; the value displayed will change to
00:00, and you are done.
Return to the Status display with @ El El .
The operating period display is in the form
hours : minutes.
There is nothing else to worry about concerning this
timer. When the transmitter is switched off, it records
the last displayed time and starts again from the re-
corded value next time you switch on.

When should I reset the display?
The timer can count uo to 99 hours 59 minutes, then it
starts again from zero. That's by no means long enough
to measure the lifetime of the transmitter, although it
might be enough for "occasional flyers" to count their
flying time per season.
It makes most sense to reset the timer to zero every
time you give the transmitter battery a lull charge. The
transmitter's operating period lrom a full charge is
around four hours, so the display gives you quite an ac-
curate idea of how much longer you can fly. But please
only consider this value as a guide. Slight differences in
batteries and in the transmitter's current consumption
can result in variations of up to +/- 20010. Your best bet
is to carry out a practical experiment to determine how
long your own transmitter actually lasts.

How to switch between the transmis-
sion modes PPM7, PPM9 and PCM
The transmitter can be used with both PPM receivers
(e.9. "UNl 9") and with PCM units (e.9. 'PCM DS').
You have to set the transmission mode to match the
type of receiver you wish to use.
This is how you do it:
From the Status Display press EIZZ to arrive at the
"PPM/PCM" display.
You will see this:

l'lUttLlLHT I ül'lr FFI'1fu

Press the E key. "PPM7", 'PPMg" (or "PCM") will
start to flash.
Press the E key. PPM will change to PCM (or vice
versa). That's all there is to it. Use the E or El key to
change from PPM 7 to PPM 9 and back.
Press El three times to get back to the Status Display.
It is only necessary to switch to PPM 7 if you wish to
use a receiver which cannot decode 9 channels (e.9.
4/6 channel receivers buill in 1979). lf you attempt to use
this type of receiver with the transmitter set to PPM I,
the servos attached to outputs 1 + 2 will not work cor-
rectlv
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("ready made lists')

In the transmitter's standard form, memories No. 6 to
No. 15 contain "ready programmed" model lists (or pro-
grams). These example programs embrace a high per-
centage of the models which are actually flown by prac-
tising modellers.
You can use any of these example lists iust by switching
to the appropriate memory as described on page 43.
Before you fly your model, you may well have to alter
the direction of servo rotation, and that is described on
page 28.
You may like to use these examples as the starting point
for your own lists. lf you do not want to change the
"original", first copy it into an empty memory (as de-
scribed on page 41) and then make modifications to the
copy.

The following example lists are available
as standard:

Memory No. 6:
"FIESTA' - a typical simple glider

Memory No. 7:
"SALTO' - a typical glider with V{ail and "flaperons"

Memory No. 8:
'F3B" - a typical FSB class glider with "aileron brakes"
(Crow system)
Memory No. 9:
"CORTINI(' - a typical tailless glider

Memory No. 10:
"BlG LIFT' - a typical simple powered model

Memory No. 11:
"RCl/F3A' - a typical powered aerobatic model

Memory No. 12:
"MIRAGE" - a typical delta model

Memory No. 13:
" HELI BOY" - a typical helicopter with
"Schlueter" rotor head

Memory No. 14:
" RANGER" - a typical helicopter with
"Heim" rotor head

Memory No. 15:
'8K117' - a typical helicopter with "120 degree" rotor
head - head linkage using virtual swashplate

In all the examples it is assumed that the transmitter
is set up as tollows:
Rudder (or tail rotor) and elevator (pitch-axis) on the
right-hand stick.
Throttle (or spoilers or collective pitch) and aileron (or
roll) on the left-hand stick.
lf you use a ditterent transminer mode, here are briet in-
structions on how to change the settings:

1 4

Interchanging aileron (roll) and rudder (tail rotor):

1. Select the ASSIGN CONTROLS menu
From the Status Display press @ Z N Z .

r fi r::r:rl.lTF:t:tl::
L FII LEE:I:II..I

resp. P I TrlH-FN I5

resp. P I TrlH-HH I5

or 5PU I Lt t{
resp. rl0LL. P I TllH

pressing @ four

Note: if you last worked on a different transmitter con-
trol, you must first select Control A. To do this press the
Z key then El or E until A appears in the display.
2. Assign control A to the rudder (or tail rotor), as fol-
lows: oress ! EIE . Result:

r H t_:ilt,lTF;uL:;
r FiUtit iEFi resp. TF I LRÜT

3. Assign control C to the ailerons (or roll), as follows:
oress Z E E, then SIEIE . Result:

r t:: t::t:tl..lTFtt_tLl
L FII LEF:LIH resp. R|ILL

4. Return to the Status Display: press E E] E E] . That's
i t  f inished.
Interchanging throttle/spoiler (collective pitch) and
elevator (pitch-axis):
1. Move to the "ASSIGN CONTROLS" menu with
EIZNZ, as described above.

r E t::üt..lTFlr.rL:,
t ELEI.JI]TÜFJ

Note: il you last worked on a different transmitter con-
trol, you must first select Control B. To do this press the
Z key then E or E until B appears in the display.
2. Assign control B to the elevator (pitch-axis), as lol-
lows: press !, and then E or E repeatedly until ELEV
(or PITCH-AXIS) appears. Result:

r  E  [ÜHTRÜ15
t  ELEUI lTÜE

3. Assign control D to throttle/spoiler (collective pitch),
as follows: press Z, then SIEE, then El or E until
THROT/SPOIL (or COLL. PITCH) appears. Result:

r ti rlüt.tTFiü15
I  THEITTLE

4. Return to the Status Display by
times.

resp. R0LL

The procedure lor assigning the transmiüer controls is
described in detail on page 25.



Example: "FIESTA"

The "FIESTA' is an example of a simple model glider.
The ailerons are controlled by a single servo (mechani-
cal differential). The airbrakes are operated with the
left-hand stick. "Combi-Switch" supported. An aero-tow
coupling, or radio-controlled towhook, if fitted, is oper-

Memory No.: 6

ated by a switched channel. A mixer is featured to pro-
vide pitch trim compensation when airbrakes are ex-
tended. However, the mixing input is set to zero as
standard, and the user has to set the value if he needs
the feature.

Summary:

Channel A B C D E F G

controls Aileron Spoiler Rudder i Elevator Aero-tow

Servo No
Function

1st inp. I AILERON

SPOILER

RUDDER TOWHOOK

2nd inp. SPOILER

Note: the "FLAP" input of the "ELEVATOR" mixer must be set to 0;
the "SPOILER" input can be set to any value by the user.

Switches: 55 = Combi-Switch
Adiustments: Combi-Switch: Aileron -- rudder, following rate 1000/0.

All servos: travel 1000/0, centre 00/0.
Possible moditications: Combi-Switch rudder - aileron, switched off

Airbrake ooeration via slider instead of stick



Example: "SALTO"

The "Salto" is an example of a model with a V{ail. At
the inboard end of each wing are 2 rotating trailing edge
spoilers, which are used to lose height and to control
the landing approach. The ailerons are operated by two
servos, with "electronic" differential. They are also set
up as "flaperons", i.e. they can be moved in the same
direction to act as camber-changing f laps. As flaperons

Memory No.: 7

which do not reach to the wing root have inherent aero-
dynamic disadvantages, the "flap input" should be kept
small, and they should only be used for aerobatics to
improve manoeuvrability. For this reason the flap input
can be switched off by means of the switch 53. The
flaps and the spoilers are mixed with the elevator, to
Drovide automatic pitch trim compensation.

Summary:

Channel

controls Aileron Spoiler Elevator Aero-tow l

Servo No
Function Flaperon Vtail Spoiler Flaperon Towhook

FLAPERON V-TAIL+ V-TAIL+ FLAPERON

1st inp. AILERON SPOILER AILERON TOWHOOK

I zr.ro rp.
f sro rp
f  l th i 'p '

Switches: S1, 52 for Dual Rates on AILERON, ELEVATOR; 53 switches the tlap input to the ailerons

Note: when adjusting the mixing inputs it can be very useJul to switch off any mixing inputs which are not needed
for the moment

Possible modifications: Control of the FLAP input via stick instead of slider
Use of Combi-Switch (controlled via 55).

t o

FLAP



Example model: 'FgB"

The picture shows a typical F3B class competition mod-
el. The control system is quite complex. Each aileron
and each flap is operated by its own servo. This makes
"Quadro" and "aileron brake" (crow) control systems
possible. In normal tlight the ailerons support the cam-
ber-changing flaps, and vice versa; for landing the
flaps are def lected f ully down and the ailerons Jully up

Memory No.: I

("aileron brake" function). Elevator compensation is
mixed in with the camber-changing flap movement and
the aileron brake system to compensate for pitch trim
changes. Flap movement can be mixed in to support eF
evator movement. A radio-controlled towhook (towhook
and aero{ow release treated as the same for control
purposes) is an optional addition.

Summary:

Channel

Spoiler Elevator Aero-tow

R. flap

CROW

AILERON

SPOILER

Servo No

Function L. ai l . L. flap Elev Rudder

CROW CROW CROW ELEV+

1st inp. nrr-enoru I nrLenor.r AILERON ELEVATOR RUDDER

2nd inp. FLAP

3rd inp. SPOILER SPOILER SPOILER SPOILER

4th inp. ELEVATOR ELEVATOR ELEVATOR

Note: when adjusting the mixing inputs it can be very useful to switch off any inputs which are not needed

tor the moment
Possible modifications: Control of the FLAP input via stick instead of slider

Flap control with one servo only; in this case they cannot support the aileron function.

r 7 z

FLAP FLAP
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Example model: "CORTINA"
"Cortina" is a typical example of a modern tailless glider.
Control is achieved with two control surfaces per wing
panel, each surtace working as combined elevator and
aileron (elevons). This arrangement makes it possible to
achieve tavourable lift distribution in all flight situations.

Memory No.: 9

The mixing ratios for elevator and aileron are different for
the inboard and outboard elevons. A seoarate servo is re-
quired for each elevon. Airbrakes are included for height
dumping and landing approach control. The aerotow
coupling is actuated via a switched channel.

Summary:

Channel A B c D E F G

controls Aileron Spoiler Elevator Aero-tow

Servo No 1 2 3 4 5 6

Function Elev. R, out Elevon L, oul Elevon R, in Elevon L, in Spoiler Aero-tow

Mixer DELTA DELTA DELTA DELTA

1st inp. AILERON AILERON AILERON AILERON SPOILER TOWHOOK

2nd inp. ELEVATORELEVA'TORELEVATORELEVATOR

Possible modifications: Control of airbrakes via slider instead of stick. Use oJ a lreely definable mixer instead of
the " DELTA' mixer.
Defined inputs then: AILERON, ELEVATOR, SPOILER.
This arrangement would allow automatic elevator compensation tor pitch trim changes
caused bv airbrakes.
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Example model: "BlG LIFT"
The "Big Litt" represents a simple powered model.
Ailerons and landing flaps are titted in addition to the

Memory No. 10

standard controls. An aero-tow release can be operated
via the switched channel.

Summary:

1 2 3 5 6

AILERON THROTTLE RUDDER ]ELEVATOR FLAP AERO.TOW

-------_ 
ss-

Combi-Sw

Adiustments: Transmitter control option: Dual Rate on aileron, elevator, rudder:600/o- 
Transmitter control option: throttle idle trim: -30o/o
Transmitter control option: flap travel: Oo/o,10oo/o
Combi-Switch: Aileron --- rudder, following rate 1000/0
All servos: travel 1000/0, centre 00/0

Possible modifications: Combi-Switch rudder - aileron, or switched ofl

19



Example model: "RC1/F34"

Examole of an F3A class comoetition model. The
ailerons are each controlled by a separate aileron, to aF
low the optimum degree of differential to be set. Two

Memory No.: 11

spoilers are fitted, acting as airbrakes. Mixture control in
addition to throttle control. A further servo can be titted
to retract the undercarriage via the switched channel.

Summary:

Channel

controls Throttle Spoiler Undercarr.

Servo No
Function L. AIL. RUDDER ROTTLE R. AIL. MIXTURE UNDERC

Posible modifications: Exponential servo travel instead of Dual Rates.
lf "snapjlaps" are titted instead oJ spoilers, use of "SNAPFLAP" mixer.

20



Example model : " MIRAGE"
The "Mirage" is a simple delta model. lt is controlled
via combined ailerons/elevators (elevons), plus rudder
and throttle.

Memory: No.: 12

The undercarriage can be retracted via the switched
channel. The elevons are controlled with the help of a
LrtsLtA mtxer.

Summary:
r D

Channel

controls Throttle ry9q91 Elgy"to, Undercarr.

Servo No
Function L elevon RUDDER THROTTLE UNDERC,

Mixer DELTA DELTA
'lst inp. ELEVATORELEVATOR RUDDER THROTTLE

2nd inp. AILERON AILERON

Switches: 51 = Dual Rates, aileron; 52 = Dual Rates, elevator
Adiustments: Mixing input ELEVATOR: 400/0 (recommended starting point)' 

Mixing input AILERON: 600/o (recommended starting point)
Throttle idle trim: -300/0
DUAI RATCS ELEVATOR, AILERON: 600/O
All servos: travel 1000/0, centre 00/0
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Example model: "HELI BOY"
Example of a "simple" model helicopter, with swash-
plate having no axial movement. Collective pitch,
pitch-axis and roll-axis are controlled by one servo
each. FLARE mixer used lot " flarc" compensation.
Simple "THROTTLE" assignment used tor throttle in-

Memory No.: 13

stead of "DYN.THR.". This, of course, is just a starting
ooint.
Gyro assumed is a "suppressible" type. You can switch
between minimum and maximum gyro effect using
switched channel G.

Summary:

controls Throttle I Mixture Gyro

Servo No 1 2 3 4 c 6 7

Function Rol l Pitch Yaw THROTTLE Collect. Gyro Mixture

Mixer FLARE TAIL ROT

1st inp. ROLL PITCH YAW THROTTLE

2nd inp. coLLECr.coLLECt.

Switches: 51 - Dual Rates, roll; 52 Dual Rates, pitch-axis; 55 - direct throttle
Notes: only the end-points of switched channel G are used; the centre position is skipped.

3-point throttle curve used.
Possible modifications: "DYN.THR." mixer instead of THROTTLE

5-Doint throttle curve
" FLARE" mixer nol used, only PITCH-axis on pitch'axis servo
Gyro not used (different type ol gyro)



Example model: "RANGER"

Example of a helicopter with the "Heim" swashplate ac-
tuation system. The swashplate is actuated by two
roll/collective pitch servos, and the "HElMHEAD" mixer
is used. A separate servo provides pitch-axis control. In
this example "DYNTHR." is used.

Summary:

Memory No.: 14

A "suppressible" gyro is assumed, which can be
switched between maximum and minimum effect by
means of switched control H. "Flare" mixing is not re-
ouired, as "Heim" mechanics cater for this mechani-
ca v

71
7)ffi
\_il--'

Channel A B

controls Roll ]]i]]xollecl Throttle Mixture

Servo No
Function Roll/col Yaw Throttle Roll/col

HEIMHEAD TAIL ROT

1st inp. ROLL PITCH YAW

2nd inp. coLLEgr.
3rd inp.

YAW

Switches: 31 - Dual Rates, roll; 52 - Dual Rates, pitch-axis; 55 - direct throttle
Notes: Switch control H must be installed (On/Off switch, 3-core lead)

s-ooint throttle curve used
Possible moditications: 3-point throttle curve

Gyro not used (different type of gyro)

HEIMHEAD

Mixture

GYRO MIXTURE

Gyro

ROLL

DYN THR

THROTTLE

2.7



Example model: 'B,K117"

ExamDle of a helicoDter with "CPM" swashplate control
system. The swashplate is controlled directly by 3 ser-
vos, arranged at 120 degrees to each other, which pro-
vide collective pitch, pitch-axis and roll-axis control.
Three servos are used, in conjunction with the
"HEAD-MlX" mixer. The throttle is assigned to

Note: Phase affects all rotor head servos equally. Before you
change the Geometry settings, be sure to set up the collec-
tive pitch inDuts and check that thev are correct,

Summary:

Memory No.: 15

"THROTTLE" ('DYNIHR.'is an alternative). A "sup-
pressible" gyro is assumed, which can be switched be-
tween minimum and maximum effect by means of
switched control H. "Flare" mixing can be achieved by
unequal collective pitch inputs to the "centre" and "out-
board" servos.

Channel

controls Throttle

Servo No

Function Ro/Co/Pi Ro/Co/Pi Ro/Co/Pi Throttle

HEAD-MIX HEAD-MIX HEAD-MIX

1st inp. ROLL ROLL PITCH THROTTLE YAW

2nd inp. PITCH PITCH COLLECT. coLLEgr.

3rd inp. coLLECr. coLLEgr.

4 f 5 I

Yaw Gyro Mixture

TAIL ROT
GYRO MIXTURE

r 4th input: Geometry sth input: Phase

Switches: 51 - Dual Rates, roll; 52 - Dual Rates pitch; 53 - auto-rotation; 55 - direct throttle
Notes: Switch control H must be fitted (On/Off switch, 3-core lead)

3-Doint throttle curve used.
Piich input value for "centre servo" twice as great as for "outboard servos"
(assuming 120 degree arrangement)
Collective pitch input same for all three servos

Possible modif ications: s-point throttle curve
Gyro not used (different type of gyro)
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i :  i , :
Assigning or linking up, the transmitter controls, control
f unctions and servos is the first and most important part
ot the setting up process which has to be carried out
belore you can actually use the equipment to control a
new model. But don't run and hide - there's nothing
very complicated waiting for you.
li you have owned another radio control system beJore
the "PROFI mc 3010", you have probably already car
ried out this "assigning" process without realising it.
lf, for example, you have changed switches round, or
swapped connectors over, in order to set up "aileron
right" and "elevator |eft", then you have already "as-
signed" those Junctions to sult your preference.
We can difterentiate between two torms of assign-
ing:
1. Assigning the transmitter controls to the control
functions
The examDle we mentioned above falls into this cat-
egory Another example would be to decide that the left-
hand slider is to control the model's airbrakes.
2. Assigning the servos to the control functions
For example, this might mean that servo No. 2 (the ser-
vo connected to receiver output 2) is to operate the el-
evator: or in a helicopter that servos 1, 2 and 3 control a
swashplate with a 12o-degree actuation system.

On earlier radio control systems this "total adjustment"
facility was not provided, and in fact it is not absolutely
essential. But you will soon see that it is highly practical
and useful.
The assigning procedure can also be extended to cope
with the "miiing" ot control functions; but we don't
want to cover this point here. lt is discussed in full on
page 45, under the title "Mixers".

Why do we have to assign anything?
This question is not all that easy to answer simply; nev-
ertheless we will try. Here are some of the reasons:
1. Many of the transmitter's functions are carried out by
a comDuter and its related software. The software is
much more likely to work in a sensible way if it is given
soecific information. For example, "elevator" instead of
"left stick. uo/down".
2. Terms such as "left aileron" or "right collective" are
familiar to any modeller. lf you "tell" the transmitter,
when assigning the servos, that servo No. 3 is the "coF
lective pitch" servo, you can be certain that the collec-
tive pitch signal will always be available at socket 3 on
the receiver, and that all mixing arrangements which in-
volve that channel will automatically be carried out cor-
rectly. lt prevents you having to worry about details
which can be difficult to sort out.
ln short:
Assigning draws a clear line to follow: for you and
for the computer in your transmitter.

How to assign
the transmitter controls
From the Status Display, move to the "Assign" menu
using the key sequence @ZN. We assume again that
"BlG LIFT" is still the model in the current memory 01.
The display will look like this:

rt_:t:ttlTFjUL L:EE l"lt:tr
rTEll l.H U5Fi-l ' l l  i ir

Bv now this much should be obvious: in this line of the
m-enu you select the transmitter control.
In our example, leave the "A" showing (flashing) and
press the S key.
The function which appears after the letter now starts to
flash (in our example "AlLER"),

Now things do get a little more difficult.
lf vou press the E (or E) key to leaf through the func-
tions, ihe transmitter will offer you the following Junc-
t ions in turn:

Select "CONTROr (transmitter control) by
the Z key. This is what you will see:

r t:l t_:Ltt..lTF:uL5
r tl I LEF:r:ttl

The transmitter responds by showing one oJ the nine
controls (A to l) in the display. Press the Z key. The let-
ter starts to flash. Now press the El key repeatedly until
control "A' appears. Try using the E key as well.
A - D are the symbols for the stick units. The letters are
also printed on the transmitter casing. For example, C is
the right-left movement ot the right-hand stick unit.
E and F are the two sliders; these letters are also
printed on the transmitter casing.
G is normally (as standard) the "switched channel" No. 7.
H - | are not available on the standard transmitter. lf you
need these channels, you can install extra switches and
connect them to the main circuit board sockets marked
with those letters. See Page Z

As you see, these include all the most commonly
used functions:
Columns 1 and 2 for fixed wing and helicopters;
Column 3 Jor model boats and electric-powered models
(including electric-powered aircraft).
Column 4 is for the 'extra-special functions" 1- 5.
"AUX. 1 - AUX.4" are used when no other term "fits".

Wewill explain ",/," - the last option - very soon!

pressing

AlLERon
ELEVator
RUDDeT
THROTtIe
2THR (tor z ens.)
SPOlLer
FLAP
RETRAct
]iOWHOok
MlXTUre

ROLL-axis
PITCH-axis
YAW-axis
COLL. PITCH
GYRO

SHIPRUDeT
MOTOR (etectric)
MOT.2 (etectric)

AUX.
AUX.
AUX.

1

o
4
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We have "pre-defined" these functions for you so that
you don't have to type anything in; all you have to do is
select the right option. There is also another reason: if
you select the terms from the list above, your "intelli-
gent" transmitter works out what you are likely to ask
next, and prepares itself accordingly.
The best way of coming to terms with this procedure
is to carry out a sample assigning exercise.
We will assume a model glider with elevator, rudder,
ailerons and spoilers.
The right-hand stick is to control elevator and aileron;
the left-hand stick the rudder. The spoilers are to be oo-
erated with the right-hand slider.
It is obvious that the forward/back movement of the left-
hand stick, the left-hand slider and the switch "No. 7"
are not going to be used.
Now we can get going - provided that you are still at
the "ASSIGN CONTROLS" menu.
First the elevator:
Key Z; leaf through with the El and El keys until D ap-

pears (right-hand stick, forward/back). Ohe line
under this the display already shows ELEV, so
there is nothing to be changed here)

Now the ailerons:
Key Z; leaf through again using E) and E until G ap-

pears (right-hand stick, left/right).
Key N; leaf through until AILER appears.
Now the rudder:
Key Z; leaf through until A appears (left-hand stick,

left/right).
Key !; leal through until RUDD appears.
Finally the spoilers:
Key Z; leaf through until F appears (right-hand slider).

PS.: if you wish, you can asslgn the stick func-
tion B to the spoilers instead of the slider

Key Sl; leal through until SPOIL appears.

That's almost all there is to it. But what of the unused
controls (8, E, G, H, D?
There is a danger here that something has already been
assigned to these controls when the memory was last in
use - something which could cause problems. At the
very least it would offend the sensitive glider guider to
see THROTTLE against B, for example. You've guessed
it: this is where " , ". " comes in. As described above, se-
lect the controls B, E, G, H, and I in turn, and assign
them to ",..'.", unless that has already been done.
This is typical of the way computers have to be treated:
even when they are supposed to do nothing at all, you
have to tell them expressly, otherwise they might do
something unexpected!
The tidy-minded modeller should always assign unused
transmitter controls to z . ... /', €VOn when it appears to
be unnecessary. lt is always worth doing, as it can avoid
considerable conf usion.
Now you really are finished, and can leave the menu
with the @ key.'
Incidentally:
In the example above we deliberately chose a complex
sequence for the assigning process; you will soon find
out just how quickly this can all be done.
And one more thing:
You might have the bright idea of assigning two
transmitter controls to the same function, e.g. "A -
Aileron" and "C = Aileron". In that case the compu-
ter would not know which instruction it was sup-
posed to act upon, For this reason our programmer
has instrubted it to consider the "last one" as the
valid entry. In our example it would ignore the tirst
entry "A = Aileron", and accept "C = Aileron".

. lf you want to, you can skip a few pages at this point and do the fol-
rowrng:

1. Copy the results of your work into memory No.02;see page 41.
2. Switch memories; to No. 02. See page 43.
3. Enter the name "FLAMINGO"; see page 43.

In the following examples we assume that you have done all this.

How to assign the servos
By "assigning the servos" we mean inJorming the
transmitter which tunctions are to be carried out bv
which servo, i.e. you determine the servo functions.
To make it quite clear which servo we mean, each servo
is designated with the number of the receiver output
socket to which it is connected:

B
1 l s
z

Receiver 3

5

6
7

The servo connected to receiver outDut No. 1 is there-
fore servo No. 1, that connected to output 2 is servo No.
2, and so on.
At this point you have a more or less unrestricted choice
of which number controls which function. However, we
strongly recommend that you adopt a "standard" se-

zo

quence, as this makes the whole business of setting up
a new model easier to understand.
Our suggestion (adopted from the " ROYAL mc"):

Aileron
Elevator
Rudder
Throttle
Aileron 2 (if separate aileron servos
are used)

Servo No. 6 - I : auxiliary functions
In special cases (e.9. wings with multiple control sur-
faces) you will need to arrange things difterently; but
more of that later.
Now the preamble is over, we can get down to business.
In the displays which follow we assume that you have
moved to memory "02 FLAMINGO", as described
aDove.
Starting from the Status display, press @ZNtr to
reach the "ASSIGN SERVOS" menu. You will see this:

t155I riH 5EFiLrü i 1
TrJ l lILEFiut' l  r

Servo No. 1
Servo No. 2
Servo No. 3
Servo No. 4
Servo No. 5

Servo No. 1
Servo No. 2
Servo No. 3
Servo No. 4
Servo No. 5
Servo No. 6
Servo No. 7



Press the N key. The "1" starts to flash. Move on, or
"leaf through", by pressing the E or E keys. The num-
bers rise to 9, then start again from 1.
As an example, stop at No. 3 ("3" flashing), and press
the Z key.
The "3" will stop flashing, and the servo function in the

bottom line will llash instead. Here again you can leaf
through the options with the E and El keys and assign
the correct function to that servo.

lf you leaf through again with the E key, the transmitter
will offer you a large number of further functions in se-
quence. The series runs as follows:

AILERON
ELEV(aro0
RUDDER
THROTTLE
2.THBOI
SPOILER
FLAP
B ETRA�T.
TOWHOOK
MIXTURE

ROLL
PITCH
YAW (tail rot)
COLL. PITCH
GYRO

SHIPRUDeT
MOrOR (electric)
2.MOT (electric)

AUX. 1
AUX. 2
AUX 3
AUX. 4
FIXEO VALU

ELEV +
V . TAIL
V - T A I L  +
FLAPERON
AIL.BR.
SNAPFLAP
QUADRO
DELTA

TAILROT.
HEIM - IVIIX
FLARE
HEAD - IVIIX
DYN. THR.

USR .  MIX1
USB - MIX2
USB - MIX3

That's quite a lot to assimilate in one go. Let's take a
closer look:
The "first division" includes the familiar standard con-
trol tunctions lor fixed-wing aircraft and helicopters, as
in the transmitter control assigning process. They are
followed by the specialised functions for model boats
and electric-powered models. As you have guessed,
AUX.1 - AUX.4 are for special functions which do not fit
into the usual pattern.
Now to the second group
Here we meet with the "mixers", which you have prob-
ably been looking for in vain In this book so far. All the
mixers listed here are stored in the transmitter in
"ready-made" torm, and just need to be invoked, or
called up.
More on this in the section. Using our exam-
ple, we will just explain why the mixers are included in
the "Assigning servos" process. Let's look at the ex-
ample of a'V-TAIU'. As you probably know the two con-
trol surfaces are each operated by one servo, and thus
both servos are "V-tail servos". lt you now assign the
servos like this:

Servo No. 2 controls: V-TAIL;
Servo No. 3 controls: V-TAIL,

then the transmitter automatically understands that it
must send the elevator and rudder signals to servos 2
and 3. All you need to do after that is tell it how much of
each signal to send.
You have assigned servos 2 and 3 as the "V'tail"
" mixed control f unction".
Right at the end of the list, as in the earliel assignment
table, you will see " . .'. " again - an apparently useless
oplion. A servo which does "nothing" could really be
left in the shop window - that's one way to save money.
However, you will see later that there is a good reason
for it, and that the " . .', " option can be very useful.
And one more tip:
l{ you connect a servo to a receiver output to which
" . ". " is assigned, then the servo receives an accurate
neutral position signal (and nothing else). You can use
this to set the servo itself to its exact mechanical centre
ooint.

But back to the more "normal" functions.
Don't be afraid of assigning one control function several
times; the transmitter knows all about that. For example,
let's discuss "electronically differential" ailerons, with 2
aileron servos: as you need two servos for this, you as-
sign them as follows:

Servo No. 1 controls: AILERON;
Servo No. 5 controls: AILERON.

This ensures that both servos will receive the aileron
signal. More on setting up aileron differential in the Sec'
tion entitled "Transmitter control adjustment".
Let's imagine that you have a model with 4 ailerons,
each of which you wish to be adjustable separately Jor
travel and differential. You would then need 4 aileron
servos. You could assign all four servos to the "Aileron"
control lunction. The same applies to all the other con-
trol functions (even the " mixed" f unctions!).
But take care:
Always assign control surtaces alternately: one right,
one left.

correct: Alternate does not necessarily mean that the
servo outputs must be directly sequential.
lf you do not keep to this rule, your aileron differential
will work incorrectly.
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Finally a practical example in abbreviated form.
A model glider with elevator and rudder, differential
ailerons. sooilers and aero{ow release (the "FLAMIN-
GO" again).
First you make the connections at the receiver end:

Elevator is operated by servo No. 2
Rudder is operated by servo No. 3
Ailerons are operated by Servos No. 1 and 5
Spoilers are operated by servo No. 4
Aero-tow release is operated by servo No. 6

Now to the assigning procedure, as described above:
(Note: you will find that some of the servos are already
assigned to the correct {unction when you select that
servo No. Don't be put off by this. Just for practice,
press the keys "round the clock" one time, until the
function appears again. Of course, you never actually
need to do this.)

N key; then leaf through with El key until "2" flashes.
Z key; leaf through until "ELEV" appears.
N key; move
Z key; leal through with the El key until 'RUDDER'

appears.
N key; leaf back to "1" with the El key.
z key; move to "AILERON" with the E key
S key; forwards again with E to "5"

Z key; "AILERON" again with the E key
N key; one back to "4", with the El key
Z key; @ key until "SPOILER" flashes
N key; leaf through with E until "6" flashes.
Z key; E key until "TOWHOOK" flashes.
All done.
Leave the menu with the E key; then El three more
times, and you are back at the Status Display.

' ; - ; .

In case you are not tamiliar with the rather sloppy lan-
guage we modellers are prone to use, "adjusting the
servos" doesn't mean attacking the servo itself. lt is
more a matter of adiusting and setting up the "servo
end" of the transmitter. The signals for each servo are
produced by the transmitter, and since they are not
modified at all after they have been transmitted, the ef-
tect of any adjustment is the same as if it had been
made at the servo itselt.
In the following section we will describe in detail the ba-
sic adjustments which can be made to the servos.
Reversing the direction of servo rotation (servo reverse)
is certainly the most important aspect of this. Please
note this point right now: the servos themselves are
never reversed - think for a moment of a simole V-tail
mixer: elevator correct, rudder incorrect. Now reverse
the "servo": rudder is now correct, but elevator is incor-
rect. Moral: only reverse the mixer inputl More on this
later.
You can also adjust the neutral position of the servo
"electronically" at the transmitter.
Finally we have the possibility of adjusting servo travel
- separately for each side of neutral.
While reversing servos is almost a daily necessity, the
two other Jacilities are more for special cases, and for
the exoerienced modeller who wants to tune his svstem
to a niln level of refinement.
In this Section we are concerned only with these "sim-
ple" adjustments. There is a more complex side, which
is concerned with mixers. This is explained in the Mixer
section (page 45).
We will discuss this in conjunction with "02 FLAMIN-
GO".
How to reverse
the direction of servo rotation
Starting from the Status display, press @ Z to reach the
" Servo adjustment" menu.
You will see this:

rTE: r , r+E:Et r .  L IHITt
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Press the Z key to select "TRAVEL + REVERSE"
After this vou will see:

rSEF: .  1 :  t : t ILEF;üH
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First you have to tell the transmitter which servo you
want to revetse.
Press the Z key. The servo No. ("1") starts to flash.
Now you can press the El and E keys to leaf through to
the desired servo. Once you have displayed the one you
want, press the fl key. The percentage display (the set
travel) begins to tlash.
Please note: the travel display has a symbol in front of
it - the prefix depending on how it was
last set.
Now comes a typical example of how the El key is
useo:
Press this key, and "+" turns into "-", or vice versa.
That action reversed the servo. This was a simple,
standard case, when the servo concerned has no mixed
control function. We will cover this area in detail in the
"Mixers" Section.
You leave the menu with the m key; and by pressing El
twice more you return to your starting point, after yet an-
other successful expedition into the land of the keypad.
Fatal error; or a special "feature"

Really this belongs to the "Travel adjustment" section,
but this is where you will look tor it.
How come this feature is normally an error?
You apply right - the servo runs to the right - so far, so
good. You apply left - the servo runs to the right again.
What's happened?
Now, what you have done is this: you turned past "0"
when setting the servo travel. Turning it back past zero
again reverses the movement and removes the prob-
tem.
lf your servo now needs to be reversed, press El once.
This unusual leature is important for the helicopter pilot.
For example: mixing tail rotor and throttle. In this case
that is exactly what is required - regardless of the di-
rection ot the change in tail rotor, the throttle compensa-
tion must always occur in the same direction, propor
tional to the tail rotor deflection.
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How to adjust
the servo's neutral position
Within reasonable Iimits, you can adjust the neutral po-
sition of the servos connected to each receiver output.
What's the point of that?
Adjusting the neutral position can be useful: for exam-
ple, if you want to use a servo of a ditferent make with
your new system. Different manufaclurers use difJerent
standards, and you may find that the output arm of a ro-
tary output servo will not be at the correct angle.
Another case might be that you find a servo's neutral
position non-central for any reason, and there is no
means of adjustment on the servo itself.
Never use this facility to make up for pushrods
which have turned out too long or too short!
Generally speaking you ought to use this facility as
sparingly as possible. lt is easy to forget whether you
have reset neutral positions or not, and this can lead to
confusion, especially since there are so many other ad-
justment facilities which have a vaguely similar - but
not ouite identical-effect.
This is how you do it:
Starting from the Status Display, press the E Z keys to
get to the "Servo adiustment" menu. You will see this
display:

rTFji l+E Er,r. L I r ' l I Tr
rt-:Et{TE:E 5ti l I TuHr

Select the "CENTRE" menu point with the ! key. Now
you are at the right place, and will see a display like
this:

r:;EFj. 1 : H I LEF:r:rl.{
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First you have to select the correct servo.
Press the Z key; the servo No. (in our example "l")
starts flashing. Press the E or E key to reach the servo
No. you want. Once it is displayed, press the Z key.
The value at the right of the bottom line starts to flash.
You can now adjust the offset with the E or E key to
any point between +110/o and -110/o in steps of 0.1ol0,
and then from 110/o to 1100/o in 10l0 steps.
That's all there is to it. Press the E] key to leave the Ser-
vo adjustment Menu, and then twice more to return to
the Status Display.

How to adjust servo travel
The transmitter offers the facility of adiusting the travel
of each servo: separately for both sides of neutral.
What use is that? The simplest way of explaining this is
to provide a few practical examples.
The landing flaps of a large-span model aircraft are op-
erated by two servos: one for each flap. Manufacturing
tolerances in conventional servos have combined to
produce a slight difference in output travel. The result of
this is that maximum "down" on the flaps produces un'
eoual flap movement, and the model tends to turn. You
have two options: seek out two matched servos, with ex-

actly equal mechanical travel, or utilise the travel adjust-
ment facility.
A Doint to note here is that each servo must have "its
own" receiver output; otherwise it is not possible to ad'
just the travel of each servo independently (use the fa-
cility of assigning multiple servos to one control func-
tion: page 26).
A similar case might be ailerons with superimposed
camber-changing f lap f unction.
A few more words here before we get down to business:
Here we assume that the servo has one "simple" con-
trol function; e.g. elevator or aileron without mixing, or
undercarriage actuation. In "mixed control functions"
the same procedure is used; but then it gets a little
more complex, because in some cases only certain "in-
puts" of the overall travel are to be adjusted or shifted,
while the others are to be left unchanged. More on this
in the "Mixers" section.
But now to actually adiusting the travel.
From the Status Display you reach the "Servo adjust-
ment" menu by pressing El and Z. You will see this:

rTF Lr+F;Er,r, L I i '1I T1
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Select "TRAVEL + REVERSE" with the Z key.
The first step is to select the servo you wish to ad-
iust.
Press the Z key. The servo No. ("1" in our example)
starts to flash. LeaJ through the servos with the El and
Q keys until the correct number appears.
Select servo No. 3; in the example you will see this:

r::EF:. f, :  E:l_l[r lrEF
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After the servo No. you will see the control function - a
double-check that you have the right servo.
But now to the bottom line - this has something for us:

Size of tnvel control Direction lnput

In our example you will see A- next to the value for
travel. Move stick A to the left: the right arrow turns into
a left arrow. This display also takes account of the cur-
rent position of the trim slider, so it may be that in your
case you see a left arrow first, which turns into a right
arrow when you move the stick to the right.
You will understand it now: this is the transmitter control
which acts upon the servo you have selected. The ar-
row shows the direction in which the control is moved.
Now press the ! key. The "left-hand bottom corner"
starts flashing.
Hold the stick at its left-hand end-point; as described
above, you will see a left arrow. lf you now press the E
or E key, the travel value will change. Set it to "800/0".
Move the stick to the right-hand end-point (right anow)
and set the travel to "900/0" in the same way. That's it
for now.
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Are you beginning to feel at home with the system?
The servo travel which corresponds to moving the
stick to the left is selected and then adiusted by
"stick |eft".
The servo travel which corresponds to moving the
stick to the right is selected and then adiusted by
"stick right".
lf you now move the stick to right and then left you will
see that the travel value alternates between 80 and
900/o.
The prefix in front of the travel value shown is normally
irrelevant when adjusting servo travel (there is an ex-
ception: see below); it shows whether the servo's whole
travel is reversed; see also page 28: "Servo reversing".
Leave the Servo adjustment menu by pressing the E)
key.
Now a few more points:
It makes no ditference how far you move the sticks
when making these adjustments; the only important
ooint is the direction in which the arrow taces. lf it is not
iikely to confuse you, you can move the corresponding
trim slider instead, and leave the stick at centre.
The same applies to all servos/control functions. For
functions which correspond to forward/back stick move-
ments, the right and left arrows are replaced by up and
down arrows.
All percentage values refer to the normal nominal travel
of the servo concerned; this is usually 45 degrees (aF
though there are exceptions).
There is no reason why you should not set extreme
travel adjustments. For instance, in the example above
you could set the left travel of the stick to zero; in that
case the servo would not move at all when you move
the stick in that direction. You can even set the travel to
less than zero, i.e. a negative value, by simply pressing
the n key. The servo will now move to the right when
you move the stick to the left, as well as when you move
it to the right (as you have not changed that side of neu-
tral). Quite why you might want to do that is beyond us
iust at the moment!

Caution - a trap for the unwary! Please don't set the
travel to zero on both sides ol neutral. The result would
be that the servo does not move at all. lf you do this for
some reason, but then forget that you have done it,
you will have an apparently nonJunctioning channel,
which will drive you uncomfortably close to the edge of
insanity . . .
The other side of this coin: if you get "nothing at all" at
one receiver output, check first whether you have set
the servo travel to zero by mistake!
Servo travel can also be set to more than usual: a sel-
ting of up to 1100/0 is possible. we do not recommend
using this lacility excessively, as, with certain types of
servo (linear output servos in particular) you run the risk
of jamming the mechanics mechanically. You might
also like to bear in mind that an output travel of more
than 45 degrees usually provides very little extra move-
ment, due to the geometry of standard mechanical link-
ages.

How to limit servo travel
With mixed functions it can occur that the sum of mixer
inputs exceeds the maximum travel of the control sur'
face (mechanical limits), e.g. mixed ailerons/flaps with
flaps at the launch position. Here the variable servo
travel limit "LlMlT" can help.
lf you are still at the "Adjust SERVO" menu, press the
"LlMlT" key and you will see the following:

r : :EFi .  1 :
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Now you can set the maximum possible travel for each
servo separately, for each direction.
Return to the Status display with @ @ El.
Full travel is resumed when you erase a model memory.
Caution: when data is transferred between two trans-
mitters the LIMIT values are not transferred.

How to make travel inputs switchable
In the "swlTcH" menu, which you reach with the key
sequence @ZZ (starting trom the basic display), all
travel inouts for the servos can be switched ON/OFF or
rendered switchable. By "switchable" we mean that a
physical switch is assigned to that travel input.
Let's look at an example: switch to memory 07 SALTO,
then move to the "SWITCH" menu (E)ZZ). The dis-
play will look something like this:

rSEFI.  1 :  FLHFEFIIH
rtl l  LEE:: Ul' l  r

lf this is not the case, press Z and select servo 1 with
the EIE keys.
Now press 51, and AlLeron will llash.
switch between the two inputs Alleron
servo 1 by pressing the El key.
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You
and

can now
FLAP tor

At bottom right you will see that the aileron input is al-
wavs switched on, while the FLAP input can be
switched in and out using the 53 switch.
In practice the system works as follows:
1. Move to the "SWITCH" menu.
2. Z: Select servo.
3. fl: Select input

El: Switch ON/OFF with the El key.
Repeat until you have covered all the inputs.

4. Return to ooint 2. and continue until all servos
have been covered.

Another trap tor the unwary:
lf servos which are controlled by mixed functions ap-
pear not to respond to the transmitter controls in the
way you intended, then you may find that the inputs
have been switched OFF completely in the "SWITCH"
menu. The second possibility is that the inputs have
been assigned to a physical switch which is in the
wrong position.



Adlusting
tfie lransmittter contrcls

In the previous section we discussed setting up the
"servo end" of the system; now it is time to concern
ourselves with adjusting the "signal source", namely
the transmitter controls.
An important difterence
The systematic ditferentiation between "transmitter
end" and "servo end" is an important characteristic of
the philosophy behind the PROFI mc 3010. For this rea-
son we would like to explain this difference once more
in brief , before we get down to business.
Once again, examples are the best method of explana-
üon.
ll vou want to reduce the effectiveness of the elevator, it
mäy seem to make no difference whether you reduce
the travel of the elevator stick or electronically reduce
the servo's travel.
But this is only true if the application is of the simplest
possible type, i.e. no signals are "derived", "mixed" or
otherwise influenced. lf we assume in our example that
there are two elevator servos (e.9. one for each elevator
panel), then, it we insist on working at the "servo end",
the travel of both servos would have to be reduced
separately.
Things get a little more difficult il we suppose that el-
evator movement is also intended to involve the cam-
ber-changrng flaps. ln this case we would need to re-
duce the "mixed elevator input" to the flaps also; other-
wise the ratio of the mixed functions would alter. How-
ever, if we reduce the movement at the transmitter end,
things are much easier: all we have to do is reduce the
elevator stick signal; everything that ls affected by or de-
rived from that signal is automatically reduced at the
same time.
A second example would be differential aileron move-
ments where two separate aileron servos are used. As
differential is nothing more than unequal servo travel on
different sides ot neutral, it would be possible to adjust
the servos themselves individually. But it is easier if we
produce the two aileron control signals at the stick by a
"differential circuit", as we can then set the degree of
differential with one single adjustment.
Correct assignment is important! lf the differential
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movement of your ailerons works the wrong way round,
please see page 33.
A turther example is reversing the direction of rotation:
When we reverse the direction of movement at the
transmitter control, then this reverses the rotational di-
rection of all the servos (or, more precisely, all the inputs
f rom this control) which are operated by this transmitter
control. This is not the same as reversing the servo it-
self.
You can probably see the principle already:
We have a "flow of signals", starting at the transmitter
controls (the signal "source"). The various influences
on the signal then follow - mixing arrangements, signal
splitting etc. The servos and the control surfaces which
they operate are the final link in the chain.

lf we alter something at the source - the transmitter
controls - then that change affects everything which is
influenced by that control.
Each transmitter control is assigned to a particular con-
trol function (elevator, aileron, . . .). li a change is made
to the transmitter control, that change affects the entire
control function - and this is exactly what is usually re-
ourred.
One more example: it you want exponential aileron con-
trol on a model fitted with "quadro-flaps" (four sepalate
wing control surfaces), then the entire "aileron" func-
tion needs to be altered, i.e. all four servos at once.
lf, on the other hand, we try to set that up by adjusting
one of the servos, the change will only affect that one
servo.
To recap:
Adiustments at the transmitter control affect the en'
tire control function.
Adiustments at the servo end affect that servo only.

Disfribution,- mixinq

The transmitter control options
Now it's time to discuss the transmltter control adjust-
ment facilities. The complex-sounding term "transmitter
control options" is simply an overall description of the
adjustment lacilities which are provided for the transmit-
ter controls. You are probably familiar with them already
from other radio sets. For example: Dual Rates, Expo-
nential and so on.
These options are supplied "ready made" in your trans-
mitter, and are oflered via the "Transmitter Control Ad-
justment" menu. No "assigning" is necessary. ln order
to activate an option, you simply need to "leat through"
to the appropriate point in the menu, then set the value

you want. lf you do not need a particular option, just set
its value to 00/o (or 1000/0, depending on the type of
function).
Not all ootions are available tor all transmitter controls;
that would not make sense (who would want a retractable
undercarriage with exponential travel?). The availability
of the options is based on practical requirements:
Dual Rates and ExDonential:

Ailerons, elevator and rudder.
Travel, adjustable separately on both sides of neutral:

All functions exceDt ailerons and throttle.
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Travel, symmetrical adjustment:
Ailerons only.

Centre adjustment:
All tunctions except throttle, flap and spoiler.

ldle tr im:
Throttle and spoiler only.

Differential:
Ailerons only, provided that at least 2 servos are
assigned to this function.

Fixed value:
Not for ailerons, elevatot Iudder or throttle; all
other functions.

You can also use two or more of these options together;
for example, exponential and Dual Rates on aileron (il
you think this will be to your advantage), plus differential
and centre adjustment also. All you need to do to apply
these options is increase the value in the display.
In the case of helicopters there are turther possibilities;
we will discuss these in detail on page 53.
But now, finally, to business.

How to set
transmitter control options
As we are now talking about adjusting the characteris-
tics of transmitter controls, move to the "Transmitter
Control Adiustment" menu.
From the Status display you reach the menu with the
key sequence EINN. lf we return to the first example
- 01 BIG LIFT - you will see this display:

rt:t :  HILEF: f l :r ip't_tr
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Press the Z key. The transmitter control letter (in our
example "A') starts to f lash.
Now you can "leaf through" the options with the El and
E) keys. The various transmitter controls will appear one
after the other; at the same time the display shows
which function they operate.
Select, for example, " Elevator" (leave it flashing) and
press the N key.
The option "Expo" flashes in line 3.
You can now leaf through again, using the E and El
keys, and the transmitter will offer you all the available
ootions in turn.

The "DualRate" option
Press Z then E E E to switch to Control D (ELEvator),
then to D-RATE (Dual Rates) with N followed by OEl.
The display will look like this:

r[:' : ELEtJt:t [r-Fjt-tTEr
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Press the tr key. The value at bottom right flashes. You
can alter it using the El and El keys. 1000/0 is full travel,
i.e. no throw reduction when the switch is operated; at
50o/o it will be reduced to half when the switch is oper'
ated. You have set up " Dual Rates" for the elevator.
But wait a moment - there's something else!
In the bottom left corner are more symbols. Press the
Sl key: and this area of the display will begin to flash.
Press the E key until "ON" or "OFF" is shown there.
This much will probably be clear: this shows whether
the ootion is switched on or off. You can switch between
ON and OFF by pressing the E key.
Switch to ON, then press the @ key. You will see this:

r51+.+ TF:t"t. Et:t l ' l r
This part is also easy to understand: Dual Rates is one
option which requires a switch, namely to switch be-
tween full and reduced travel; and you have just se-
lected the switch 51 for this purpose. ll you don't like
this arrangement, press El again and 32 will be se-
lected. You can continue up to 55 - even the
Teacher/Pupil switch can be used (it you insist).
You are free to choose which switch it "ought to be".

.tz

However, it is important that you establish your own
" personal layout", otherwise sooner or later you will lind
yourself totally contused.
Our suggested layout:

Dual Rates, aileron: 51
Dual Rates, elevator: 52
Dual Rates, rudder: S3

The asterisk (star)
And now an explanation of what the symbols after the
switch mean: this rs a real connoisseur's refinement:
Let us suppose that you have selected S2, and that
"52" is still flashing. Press the tr key. The small arrow
atter "52" is reversed. You have now reversed the
swttch. And the point ot that? Well, many pilots want
Dual Rates "active" when the switch toggle faces away
from them; others the opposite way around. You can se-
lect it vourself.

50 o/o
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Caution - don't turn the switches themselves round!
They must be installed as dictated by the Transmitter
Control Test on page 66; otherwise the whole arrange-
ment will be uoset.
The asterisk (star) which appears after the arrow in one
of the two oositions shows that the switch is "ON" in
this Dosition.

This entire "switch corner" only appears on the screen
when you are dealing with an option which requires a
mechanical switch; for fixed-wing models these are
"Dual Flates" and "Fixed Value".
Dual Rates reduces servo travel equally in both direc-
tions, and is controlled by a mechanical switch.

The "Expo" option (exponential travel)
An exponential curve is one which increases dispropor
tionately the further it moves away from zero. lts effect
on a control function is that the servo makes small
movements around centre, but the turther the stick is
moved, the more servo travel increases. At the stick's
end-point, the servo reaches its own normal end-point.
In practice the result is that the pilot has very fine con-
trol of the model in normal flight, but still has available
the large control surface movements which are occa-
sionally required.
Selecting and setting up this option are carried out ex-
actly as described for Dual Rates above, so we do not
need to repeat the information in detail.
Exoonential is not switchable; so there is no mechani-
cal switch to select. 00/o exoonential means normal, lin-
ear control characteristics. 1000/0 is the maximum possi-
ble exDonential deviation from normal.

F ig .21

The "asymmetrical
travel adjustment"option
This facility allows you to adiust maximum servo travel
separately for each of the two directions of the stick.

Fig.22

A typical application would be in a model whose control
resDonse is not equal in both directions, perhaps for
aerodynamic reasons.
It is available for all control functions with the exception
of "throttle" and "ailerons". The first step is to select
Control C with the sequence Z and ElE, then ASYM.
TRAVEL with the key sequence S, followed by El E.
This option is located in the "Transmitter Control Op-
tions" menu, and is found by "leafing through":

r [ !  F iU[ i [ iE  TFjHtJELI
fi ,-:r,rl'll,lETFi : + 1 rllr:.:r

The adjustment process itself :
Press the Z key; the set value on the right starts to
flash. Move stick C to its right-hand end-point; the
small arrow betore the displayed value will tace
right. lf you adjust the travel with the El and El keys,
this setting applies to travel to the right of centre. Move
the stick to the left end-point; the small arrow will
point to the left. You can now set travel to the left
(again using the El and E keys). looo/o = maximum
possible travel; 00/o = zero travel.
That was simple enough. One further point to note:
In the adjustment process just described it makes no
difference whether the stick is at full right or full left
movement- The crucial point is that the small arrow
points in the correct direction.
All you need to do is move the stick slightly to the de-
sired side; even moving the üim slider is enough. Just
watch the small arrow; it indicates whether you are ad-
justing the right-hand or left-hand travel. In the case of
'torclall' movements or switches small up and down
arrows appear.



The "symmetrical travel adjustment"
option
This option is only available for ailerons. A travel adjust-
ment facility for both sides separately would make no
sense here; with two differential aileron servos the ef-
fect would be the same as if difterential had been ap-
ol ied.
lf you have already tried out some ot the options de-
scribed above, you will have no trouble setting up this
f unction; it is carried out in exactly the same way.
Here again: 1000/o = maximum travel; 00/o = no travel

Fig. 23

The "Centre Trim" option
This is available for most control functions. lt is used to
shift the centre position of the transmitter control "elec-
tronically"; it has roughly the same effect as moving the
trim sliders.
The maximum travels which you have set are not influ-
enced by the centre adjustment (i.e. it works in the
same way as the "centre trim" system used by the trim
sliders).

Fig.24

The adjustment range is up to 1000/0, i.e. as far as the
end-point of the corresponding transmitter control.
The adiustment procedure is simple:
Move to the "Transmitter Options" menu. Let's look at
transmitter control D = Elevator as an example. First
press the Z key and then leaf through until "Ctrl
D:ELEV" appears. Press the S key and leaf through
with the El key until "Centre" appears in line 3 (flash-
ing). You will then see this:

r[r : ELEl.Jtl t_:E[.lTFlEr
TEI f ' l :  +11: r

Press the Z key; the value displayed at bottom right will
flash. You can carry out the centre adjustment you
want, using the E and E keys. Once you have com-
pleted the adjustment, return to the Status display with
the E key.
Here are two more examples ot typical applications
tor this option.
Example 1:
You have seen that it is possible to offset the centre by
up to 1000/0, i.e. to one end-point. It you select such an
extreme setting - in this example for one stick axis the
associated servo does not move at all when the stick is
moved to one side. When it is moved to the other side
the servo carries out its tull movement.
This facility could be used for a glider with airbrakes:
the brakes are extended when the throttle stick is
moved back from the centre position. Over the entire
'lorward' hal{ of the stick travel the servo does not re-
spond at all, and stays at full movement. You now have
full servo travel controlled by half the stick movement.
Example 2: perhaps the most common application!
With a well-built and carefully trimmed model the posi-
tion of the trim sliders is not usually changed in flight, or
only very slightly. lf you adopt the position of the trim
sliders as your centre adjustment, you will not need to
alter the trims when you change models; the basic set-
ting of the trim sliders is then always the centre posi-
t ion.
Caution: do not use the transmitter control centre trim
facility to "centre up servos". There is a separate facility
provided for this (see page 29).
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The "ldle Trim" option
This option is only available for the "THROTTLE" con-
trol function (or THROTTLE-2). lts effect is that the throt-
tle stick trim slider is only effective when the stick is at
its "idle" position. lts effect is steadily reduced towards
the centre position of the stick. In the whole of the full-
throttle "half" of the stick arc (especially at the "full
throttle" end-point) the trim slider has no effect.

The practical advantage oJ this option is that you can
adjust the idle setting of the carburettor without aftec!
ing its lull-throttle position.
Selecting and adjusting this option is the same as for
the other options already described.
Adiustment range:

0 0/o in the display: the "throttle" trim slider has no
effect.

100 % in the display: the "throttle" trim slider adjusts
the idle position within the
whole of one halt of the stick
arc.

In practice (special cases excepted) a value of 20 to
300/0 is a sensible sefting.
One further note:
Normally the idle position of the throttle stick is "stick
back". lf you want it the other way round (e.9. for a heli-
copter), press the y key once at the adjustment stage.
This reverses the entire stick function; idle is then "for-
ward". This is indicated in the display by a minus sign
(-) in lront of the set value, instead of a plus sign (+). lf
the servo then rotates in the wrong direction, reverse it

Fis.25 as described on page 28.

Stick

ldle trim

The "Differential" option
This option is only available if a transmitter control has
been assigned to the control function "AILERON" at
the "Assigning" stage, and if at least two servos have
been assigned to "aileron". In all other cases differential
makes no sense, or can be replaced by the option
"Asymmetrical travel adjustment".

Fig. 26

To explain how this works, we will take another example.
The transmitter controls and servos have been as-
signed as follows:
Transmitter control A = AILERON; servo 1=
ATLERON; servo 5 = AILERON
Starting from the Status Display, move to the "Transmi!

ter Control Adjustment" menu. Press the N key and
leaf through with El until you see "DlFFER." in the dis-
play, f lashing:

rH:  I  I  LEF:  [ ' I  FFEF ' I
HItit'l1'lETF: ! +Ir:rlir

It is vital that the servos are assigned correctly, oth-
erwise the differential movements will not be correct
(see page 26).
Press the Z key; the value at bottom right will flash.
You can now set the degree of difterential you require
using the E) and E keys.
The f igures mean:

0 0/o - no ditferential; same movement up and down
lor both servos.

5O o/o - the "down" movement is only half as large
as the " uD" movement.

1oo o/o - maximum ditferential: each aileron moves uo,
but does not move down at all.

You don't need to worry about anything else when set-
ting up ditferential. The differentiated control signals are
sent to the two servos automatically.
When setting the degree ot difterential you can "re-
verse" the differential with the El key.
You will find that it is possible to set up differential
ailerons correctly, regardless of your installation, by us-
ing this option in conjunction with reversing one or both
servos (see page 28). We cannot give general guide-
lines, however, as there are so many possible variations
in model design and radio installation.
One more tip (which also applies to other adjustments):
It is sometimes easier and quicker to find exactly the
right settings by carrying out " in flight" adjustments.
This is very easy using the Digi-Adjustor, which is avail-
able as an accessory:
Before starting a flight, move to the appropriate menu
as already described, and select "Adjust Value" as de-
scribed above; but this time don't leave the menu!
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The Digi-Adjustor is connected "in parallel" with the El
and El keys, and has exactly the same effect, namely ol
adjusting the degree of differential. All you need to do in
this case is to rotate the Digi-Adjustor while the model is
flying (don't look down at it!) until you are satisfied.
Land the model, then leave the menu by pressing the
E] key (everything gets stored automatically - there's
nothing more to be done).

Caution!
Although it is theoretically possible, you should
never aitempt to make changes via the keypad while
the model is flying. You would have to take your eyes
off the model to find the right key; and if you made a
mistake, the results could be catastrophic!

The "Fixed Value" option -
what's that?
"Dual Rates", "Exponential" and so on are terms Jamil-
iar to the advanced modeller. He may not be on such
close terms with "Fixed Value", however.
The simplest method of explaining it is to describe an
examore:
lmagine a model with camber-changing flaps which are
operated by the right-hand slider = transmitter control F.
Travel has been reduced (using the "Travel" option) so
that full flap movement is in the range -5 to +75 de-
grees at the two slider end-points (this is not necessary
to use "Fixed Value", but it does show up the useful-
ness of the option).
NoW on this model there is a specitic Jlap position (+15
degrees) which is only needed for a particular f light situ-
ation (say, launching). Wouldn't it be nice if we could
move the flaps to this fixed position with a switch, then
return to normal operation again afterwards?
In order to achieve this it would be necessary for lhe
switch to override the "normal" flap control signal, so
that the flaps take up a pre-set, fixed value.
This is what "Fixed Value" is all about.
"Fixed Value" moves the control function to a pre-
set fixed value when the associated switch is oper'
ated. and overrides the transmitter control itself.
There are therefore tlvo things to set up:
First, of course, the Fixed Value itself (in o/o of full
travel).
Second, the switch which is to "activate" the Fixed
Value has to be selected.
Adiustment is carried out in a similar way to that de-
scribed above for "Dual Rates''.
Here is another example:

rF : t : t l_ l i r i .  1  F I I : -1 r
rrJFF Stlli:,r

Selecting the Fixed Value switch:
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We will assume that you have assigned the controls as In order to exploit this option, you will need to use the
follows: special 3-position switch "S1". lf you use the switch I for
Transmitter control F = AUX.I; gsrvo g = AUX.1. this purpose, you must not assign it as a transmitter

This means that the right-hand slider controls the servo control Jor normal usage; i.e' Icontrols = ""

connected to receiver output 6 (nothing)' More on this on page 69'

Move to the "Transmitter control Adjustment" menu. lf-your brain is slill lunctioning clearly'. this is a good

Select Transmitter Control F, d;:i.^"'"""' time to present a further reJinement of this transmitter:

press rhe N key; rhen s "g;, un,ir "Flx-1" appears äffi'H:1'iT"Ut["i,n:t".ofi':llj]tt"flöt ilJSffil
You will now see this display: toni,-insteäO äiä noimat toggie switch.' Th'e optionat

ln our examole this is to be the switch 55. Press the Sl
key; the display in the bottom left-hand corner will flash.
It will probably show "OFF". Press the tr key; "OFF"
turns to "ON".

Leaf through with the E key until "55" appears (after it
you will see an arrow and possibly an asterisk). Operate
the switch 55; at one of the two positions the asterisk
must appear. This means that the switch is set to "ON".

Adiusting the Fixed Value:
Press the Z key; the value shown in the bottom right-
hand corner starts to flash.
You can now adjust the'Fixed Value" with the El and
El keys. 00/o means one servo end-point; 1000/o the
other end-point. For example, if you set the value to
750lo this means a position half-way between centre and
one end-ooint.
Now you can carry out a practical test to see how the
"Fixed Value" function works: when switch 55 is "Off",
the servo can be controlled in the normal way with the
slider. When set to "On" the servo runs to the position
you have just set.
lf vou now want the switch to work the "other way
roünd", press the S key again; "S5" will flash. Press
the E key, and the arrow after "S5" will be reversed'
and you will find that the direction of switch actuation is
also reversed.
lmportant note for F3B flyers:
When "leafing through" the options you may have no-
ticed that there is a further option "Fixed Value-2". You
can, in fact, set up two "Fixed Values" (Fixed Value and
Fixed Value-2) which you can select at will.
For example, you could set up two pre-set positions for
camber-changing flaps on a glider: "Tow" and
" SDeed".

"stick press-button" is one example, or the momen'
tary switch which is recommended for operating the
stopwatch.
In the lollowing we assume that you have connected a
momentary switch of this type to "S4".



Press the N key again. Go past "S5" with the E key;
after the displays "LS", "H" (control H is reserved for
the Profi mc 3030) and "1", the symbol 51 appears
again, but this time followed by the symbol instead of
the arrow. This indicates that a momentary switch is
now "expected".

lf you wish to try out this option you will, of course, have
to install a momentary switch.
Press the momentary switch. Servo No. 6 will run to the
pre-set Fixed Value. Next time you press the button the
servo responds to the slider again, and so on.
In this way you can use the momentary switch to re-
lease or activate a function in the model which then re-
mains "on" or "off" until you press the button again.

Caution! lf you set up this option you can no longer see
at a glance the current state of the model, i.e. from the
position of the switch toggle. For this reason we only
recommend using this tacility for a non-critical f unction,
or a function which works in a delinite and obvious se-
quence; for example "undercarriage retracted/ex-
tended" or "smoke generator on/otf".
FIXED VAUE again
You can also assign a servo directly to a FIXED VALUE,
regardless of what we have just said. This then func-
tions as a virtual control. Using any assigned function
switch you can run the associated servo to and fro be-
tween the two positions you have chosen.
Typical application: Aero-tow release or the tixed input
(offset) of a user-defined mixer. But more on this later.

The "Normpos" option
This option is only oJ significance in conjunction with
mixers.
When you extend spoilers or flaps it is often desirable to
compensate for the change in pitch trim which occurs.
To achieve this, part of the spoiler signal is bled olf to
the elevator servo.
The following problem then arises:
The "idle position" (brakes retracted) of the transmitter
spoiler control (e.9. stick or slider) is usually one of the
two end-points. lf we were just to mix the spoiler signal
with the elevator, "full movement" of the transmitter
control would shift the elevator significantly from its neu-
tral position. This is not what we want; the elevator
should not be affected at all at the "sooilers retracted"
oosition.
This can be achieved by sending the "spoiler - eleva-
tor" mixer a "corrected" signal, instead of the true
spoiler signal (curve A in the diaglam). lf the "spoilers
retracted" end-point is point X in the diagram, then a
signal corresponding to curve B should be sent to the
mixer. For the end-point Y the correct curve is curve C.
As you can see from the diagram, the mixer at the
"spoilers retracted" position now receives a " zeto"
mixed input, but it receives the normal, full compensa-
tion value at "spoilers extended".

There is not much to adjust in this option. lt is activated
by the transmitter automatically when SPOILER or
FLAP is assigned. You only need to tell the transmitter
the oosition of the transmitter control for "spoilers re-
tracted" - t'back" or "forward".

As an example we will consider "09 CORTINA". Select
this model, then, as in the previous examples, press
@ N N .
When leafing through the options with "SPOILER" as
the transmitter control the following display appears:

rEt : : ;Fü I L f. luFjl i t lLl
F I J : ; I T I Ü H  I 5 :  T  1

Press the Z key; the arrow under "Normpos" starts to
flash. You can reverse the facility with the El key, if nec-
essary
At "Arrow forward" you select "idle forward", and vice
versa.
With the E key you switch to Norm Pos "Centre", and if
your transmitter control is at centre (a - sign will be vis-
ible in the display) you can switch over to one of the
end-points with the E key. lf necessary you can then
change the end-point again by pressing El, and select
whether Norm Pos is to affect forward movement (r') or
back movement (+). The Norm-position is the source
point for mixed functions.
That's it; leave the menu in the usual way with the E)
key.
One further point to note in this connection:
lf you wish to mix spoiler and elevator, or flap and eleva-
tor, you must assign the corresponding servo to "ELE
+" instead ot'ELE'I In this case the inputs Flap and
Sooiler will be available in addition to elevator.Spoilet. ,.4

Fig.27
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How to use
lhe "Com$-8vvitch"

The main use of the Combi-Switch is to helD the less
experienced pilot handle the more demanding forms of
model glider. For aerodynamic reasons many gliders re-
ouire co-ordinated control ol rudder and ailerons in or-
der to fly a smooth turn - just like the full-size. However,
simultaneous control of two functions can present prob-
lems, especially for the less practised pilot.
The Combi-Switch is used to couple these two con-
trols electronically. The coupling can be be turned
on and otl via a switch, so that it is possible to
switch between "normal" (separate controls) and
coupled controls at any time in flight.
You can choose the way in which the coupling
works:

The rudder follows the ailerons; in this case you
operate both controls with the aileron stick;

or
The ailerons tollow the rudder; in this case you
ooerate both controls with the rudder stick.

The mode which you choose is a matter of personal
preference. In both cases you retain full control of the
"following" (or "slave") f unction via its own stick.
A turther point which needs explanation here is the
"following rate". lt can be set to any point between 0
and 20oo/o.
An explanation:
At a following rate of 500/0 the slave control surface will
deflect to half its full travel when the master control is at
full throw. The only way of getting greater movement
from the following control surface is to operate its own
stick.
At a following rate of 1000/0 both control surfaces move
to the same extent.
At a following ßte ol 200o/o the slave control surface de-
flects to its full extent when the master control surface is
onlv at haltthrow. It the master stick is moved bevond
this ooint. the master conlrol surlace moves to it; full
extent; the slave control surface stays at tull throw - be-
cause there's no more movement available.

It is very difficult for us to make recommendations here,
as the ideal following rate varies from model to model. lf
in doubt, you could start with 1000/o and then carry out
test flights to find the best setting for smooth, tidy turns.
This is an ideal case for using the Digi-Adiustor, as
you can then easily adjust the tollowing rate in
flight.
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Now, after this necessary preamble, to the matter in
hand:
You cannot set up the Combi-Switch until you have al-
ready assigned one transmitter control to ailerons and
one to rudder. You will also need to install a switch for
the function (e.g. S5). The switch well on the left of the
display is already marked CS = Combi Switch.
We will take as our example "06 FIESTA'.
You will find the soecial Combi-Switch menu under
" Transmitter Control Adjustment".
From the Status display you reach this menu with the
key sequence Eltr. Then press S to go on. You will
see this display:

r l tilt_iij r_::,['J: :,i+. r
FlUtitiEFj +f; I LEFjr:rt.,l

"55+" indicates that switch 55 is selected as the Com-
bi-Switch. Press the N key, and "55+" flashes. Using
the El and E keys you can now select a different
switch. lf you continue pressing the El key the final op-
tion that appears is "ON". Press El, and "ON" be-
comes "OFF". Now the Combi-Switch is out of circuit:

r 1t:1r:i:i [:11.il ! [tFF r
E:Llt:'[1EF: +H I LEF:r:rt]

As we don't want that at the moment, press El again
("ON"), then the E key, until "55+ " appears again.
The + arrow after "35" indicates that the switch is on -
i.e. the controls are coupled - if you move the switch in
the direction of the arrow. lf you wish to reverse this,
press the y key now; this reverses the direction of op-
eration of the switch. In the display you will see that the
'l arrow turns into a r arrow.
Incidentally: when the switch is in the ON position, an
asterisk appears after the arrow in confirmation (++).
Now you can select whether aileron is to be master and
rudder the slave, or vice versa.
Press the Z key; the following rate value starts to flash.
lf you press the E key, the bottom line of the display aF
ternates between "RUDDER governs AILERON" and
"AILERON governs RUDDER". Leave it as you want it
to work. In our examole we will leave it at "AILERON
governs RUDDER", i.e. the aileron control is the master.
Now you have to set the value for the following rate: as
the appropriate input field is already flashing, i.e. "re-
leased", simply set the value you want with the E or El
keys, or the Digi-Adjustor; in our example 1000/0.
In the display you should see the following:

r l t1tit:.: t_:5lr.l: :,i.+. 1
F:l_t;:'X,gp' +tl I LEFIüH

That's all there is to it: you can leave the menu with the
@ key.
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lf you want to adiust the following rate in flight (Digi-
Adjustor required):
Before launching the model, move to the menu as de-
scribed and press the Z key, to release the value input
field. Don't leave the menu! While you are f lying your
model you can now vary the value of the following rate
by rotating the Digi-Adjustor. Land the model and press
the @ key to store the value you have found to be cor-
rect.

Caution!
Never attempt to make changes via the keypad while
the model is flying. You would have to take your eyes
off the model to find the right key; and if you made a
mistake, the results could be catastrophic! For in-
flight adjustments use the Digi-Adiustor, which you
can operate "blind".

Msmoäes and #$b
When you were deciding which radio set to purchase,
the fact that the PROFI mc 3010 transmitter can store,
or memorise, up to 30 different models was undoubt-
edly an important factor.
First a little information on the way in which the PROFI
mc 3010 records and stores the model information.
Then we will move on to the more practical matter of the
" Memory" Menu and its sub-menus, which are used
for:

copyrng memones
erasrng memones
switching memories
namrng memofles
checking and matching trim settings

The model list - a simple principle
lmagine one ot your models. And now imagine all the
asoects of that model for which the transmitter has to
be ad.iusted (the technical term is "configured").

For example, the settings might be:
Aileron on the right-hand stick; elevator left;
exoonential on elevator:
differential ailerons, adjusted to a particular value;
sweet bomb release, actuated by a switch,

the normal position of the trim sliders;
direction of servo rotation;

e l c . . . .
lf your transmitter had no " memory", you would prob-
ably write down all these points in a list and - when you
change models - re-adjust the transmitter according to
this list. You would write the name of the model at the
too of the list.
The PROFI mc 3010 transmitter does exactly that.
lf you have already owned a transmitter with a memory,
it is best to forget right now that it used "programs" and
"adjustment values". These "programs" were nothing
more exotic than lists oi mixing arrangements, control
characteristics etc., made up by the radio manufacturer;
usually they could only be modified slightly, if at all. You
might have liked a flap - elevator mixer instead ot the

V-tail mixer - but that was only available in another
"program" . . .
The PROFI mc 3010 is quite honest about the matter
ol " programs".
For each model your transmitter draws up a "list". lt in-
cludes everything that applies to that particular model.
You do not need to speciJically create this list: when you
set up the transmitter to meet your requirements, the
transmitter assembles the list automatically: everything
that you select or adjust is "noted down" by the trans-
mitter. Thus you do not need to store the list in a sepa-
rate procedure; if you switch off, then on again, the list
you last used is "there again" immediately.
You might object at this point: "that's all very well, but
now I always have to make up this list before I can fly a
new model, i-e. scratch around for the different assign'
ments, mixers etc. That sounds complicated, and other
manufactu rers offer ready-made programs!"
We have two answers to this:
1.) You will soon see that the procedure is by no means

complicated or difficult. For your slight effort, how-
ever, your reward is that you can seek out and as-
semble precisely those options and features that you
want, "a la carte". And you can leave out what you
don't need.

2. In any case, iJ the rdea of so much "work" is off-
putting, or you do not trust your ability at first, the
transmitter includes 10 ready-made lists as stand-
ard, which cater for the vast majority of models.
Some other manufacturers would call this provision
" 10 programs" . . .

How many lists are available?
The transmitter can store 30 such lists, and recall any
one ol them at any time, when you want to change mod-
els. This is probably the most frequently used "memory
operation", and it could hardly be easier. When you
want to "call up" a different list, move to the "Memory"
menu, select "SHIFT", then "leaf through" to the model
you want lo fly (model names in English ' no codes!),
and that's (almost) all there is to it. See page 43 for
more details of this procedure.
But there are other "memory operationst'. For example,
you can create a copy of a tried and tested list, and you
can then give the copy a new name. You can "clear the
decks" and erase lists which you no longer need; and
much more.

eo



We don't mind i{ you want to use the ordinary terms.
We have used the word "list" here, because that is
what the transmitter actually assembles for each model,
and because a list is easier to imagine than a "pro-
gram".
Now, it has become usual to talk of "storing models" or
"copying memories". In fact it would be pretty difficult to
store even one model in a transmitter - it just ain't big
enough. Copying the memory chips in the transmitter is
not exactly a simple job, either.
Joking aside: everybody knows what the terms mean.
But we think it is worthwhile cultivating a clear and cor-
rect style of thinking when dealing with this equipment.
Everything that the transmitter "needs to know" about
a particulär model is included in a list, and the list is
contained in a memory. When a memory is copied, it is
the contents of the memory which are duplicated in a
different memory, and so on.
Are we splitting hairs? We have to admit that we occa-
sionally use the terms "list", "memory" and "model"
interchangeably. In this manual we sometimes use the
one term, sometimes the other, depending on what is
most appropriate. However, if the "sloppy" terms occa-
sionally sound less than precise, then you at least know
why, and can always keep the idea of the list in the back
of your mind.
One important point to remember:
The model which is shown in the display, and which you
are actually tlying, is the "current" model.

lf you make any changes (e.9. to the trims, to servo
travel, to mixing ratios etc.), then the modification is al-
ways recorded in the list (the "current" list) automati-
cally, immediately. When you switch off, the memory is
therefore always "uP to date".
When you switch on again, this "latest state" is auto-
matically restored, i.e. you never need to store anything
expressly. We have found that this is the easiest and
most natural method of working, and the one which
strains the old grey cells the least.
But take care - there could be a catch!
Let us imagine that you have test-flown a new model
and trimmed it out with great care. You would not want
to risk making any lurther changes to this "ideal list".
Nevertheless, you would like to try something out as an
experiment - but this would change your hard-won list.
Or perhaps you have built a new, similar model, and
want to use the same list, with minor modiJications.
What to do?
Well, the solution to the problem is simple: copy the list
into a different memory, then "shift" to the new
memory and experiment to your heart's content.
This also applies to the "ready-made" sample lists.
While you are unfamiliar with the transmitter, you
should always work on copies of the original lists,
and not on the "genuine originals".
For this reason "copying memories" is one of the
most important things to learn at the start. lt's sim-
pler than you might think!

The "Memory" Menu
All the tasks connected with memories are carried out
from the "Memory" menu. From the Status display you
reach this menu with the key sequence @ f) .
You will see this display:

r[:[rF ti HHt'lEr
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From here you select the Jollowing points with the arrow
Keys:
Copying Z:
The term "copying" covers the actual copying of one
memory to another, but also related tasks, such as
translerring a list from one transmitter to another.
Naming N:
This allows you to enter or modify the model's name in
the list.
shifring !:
This is where you go to switch to a ditferent model
whose list you have already stored.

Trim Z:
From this sub-menu you can check whether the posi-
tion of the trim sliders has been moved since " last
time". More accurately: since the last time you used this
memory
Atter you shift memories this menu is called up auto-
matically, as it is very likely that the trims have been
moved since the last time you used the "new" memory.
Naturally, you can also call up this menu without switch-
ing memories. In normal use, when you switch on the
transmitter there is no automatic check that the the trim
sliders are still at the position where they were when
you last switched off, so this is a useful feature.
For example, if you think that they might have been
moved, but you are not quite sure.
These four sub-menus are explained in greater detail
below.
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The "Copy" Menu
From the Status Display you reach the " Memory"
Menu with the key sequence @S, and move from
there to the "Copy" Menu with the Z key. You will then
see this:

rl ' lü[iE : FULL
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"Mode:" is the route to several possible variations from
the simple copying procedure. We will discuss these
later. At the moment we will only discuss the "normal"
copying process, which is used most frequently.

How to copy a model list
Here we assume that you are already at the "Copy"
Menu, as described above, and that the display is as
shown above.
The tirst line (Mode: ALL) does not interest us at this
oornI.
The second line shows the "source"; namely the
number and name of the model list which you want
to copy. The transmitter suggests, in the lack of better
knowledge, the "current" model.
We will assume that you want to copy a model; e.g. the
model "BlG LIFT" in memory No. 10.
Press the N key; the memory number begins to flash.
You can now "leaf through" the memories using the El
or E keys, or the Digi-Adjustor, until BIG LIFT appears.
This defines the "source". The display looks like this:

r I iUI lE :  FULL
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Now press the El key, and the source memory stops
flashing. You have now copied this list into the currently
active memory.
Caution: all copying procedures always copy into the
currently active memory
Press the @ key and you are done. A copy of BIG LIFT
now resides in the current memory. Leave the menu in
the usual way with the @ key.
Here is the whole procedure again in brief:

The destination (the memory No. where the new
copy is to be located) is always the current
memory).
Select the source (the model which you want to
copy) in line 2. Press the El key; the transmitter
makes the copy. L€ave the menu with the @) key.
Note:
As you have seen in the example, you do not need to
"delete" the "destination" memory before you copy.
Two more tips
Tip No. 1
On occasion you may have second thoughts, and de-
cide not to copy anything, in spite of being at the
"Copy" Menu (1or example, you may find that there is
no vacant memory). You cannot just leave the menu
without doing anything, since pressing the k key to
leave the menu would execute the copying procedure.
What to do?
There are two ways out of this problem.
The first: select as "source" the current memory, and
then press the @ key. You have then copied the model
on top of itself, which means that nothing has changed.
Or the second: just switch off the transmitter.
Tip No. 2
Let us assume that you notice too late that you have
copied a list into the wrong memory, and have thus
overwritten the list stored there. Now you've done it! But
it's not a disaster. Please see page 42 lor the final res-
cue solution (Memory " Mx").

How to erase a memory
lJ you are creating a "new" list, the simplest and least
confusing route is usually to pick a memory which is va-
cant, or emply.
This is not absolutely essential, as everything which you
enter when assigning and adjusting overwrites the old
contents of the memory in any case. However, bear in
mind that some aspect of the previous model might lurk
unseen in the new list, and it could give you a nasty sur-
prise at an inopportune moment.
For this reason the transmitter offers the ootion of eras-
ing the contents of a memory. This is done from the
"Copy" memory.
Here is where the line "Mode: " comes into play - the
line we skipped earlier on.

We shall assume that you are still at the "Copy" menu.
Press the Z key, and "ALLi' on the right starts to flash.
Now press the El key, and "CONTROLS" (transmitter
controls) appears. Press the El key again, and it turns
into "ERASE". This is the mode which we now need:

r[''lt_t[:rf
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Now press the El key, and the current memory is
erased. Press @ again to leave the menu.
Note:
The erasure process always works on the current (ac-
tive) memory.
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The "TRANSMITTER CONTROU'
copying mode
Earlier on in this Copying section we used the "ALL"
copy mode. This simply copies the entire "list", i.e. all
assignments and settings of transmitter controls and
servos, into the new memory.
As you have already seen when you leafed through to
the " ERASE' mode, there is also the (transmitter)
"CONTBOL" mode. This is easily explained:
lf you select the "CONTROII' copy mode, only the as-
signments and adjustments of the transmitter controls
are copied into the current memory. The "servo side" is
not cooied.
The reason for this mode:
Many pilots have a "standard" assignment and ar-
rangement of the transmitter controls, which they use

for every model. lf you acquire a new model, in which
only the servo arrangement is different, you can use
this copying mode instead of the normal assigning and
adjustment procedure for the transmitter controls. For
the more complex models (e.9. helicopters, or models
with many control surfaces), this can save time.
It is never absolutely essential to use this mode; you
could just as easily spend a little more time and assign
and adjust your transmitter controls step by step, as de-
scribed earlier in this manual.
It is not necessary to describe how to copy the "CON-
TROLS". Apart trom the fact that you select "CON-
TROLS" tirst. the Drocedure is exactlv the same as
when copying "ALIJ'.

The "EXPORT" and "IMPORT"
copy mode
These two "exotic" modes of copying are used to trans-
fer entire "lists" from one lransmitter to another. More
details of this on page 70.
Note: You may be surpnsed to see terms such as lM-
PORT and EXPORT, which appear to have nothing to

do with modelling. The reason is simple: your transmit-
ter's programmer was forced to pick words which de-
scribe the feature as accurately as possible, which at
the same time would fit within the maximum available
number oJ letters!

The "Mx" memory -
the point of no return
When "leafing through" the memories you may well
have come across the fact that there are not really 30
memories: there are 31. Between memories No. 30 and
l there is another memory designated "Mx".

However, you cannot use this memory to store a model
permanently, like the other memories. lt is "adminis-
tered" by the transmitter itself, in the following way:
1) When you erase a memory the transmitter auto-

matically stores a copy ot the deleted memory in
Mx.

2) When you copy a memory, the transmitter auto-
matically stores a copy ot the previous contents
of the "destination" memory.

3) The transmitter automatically stores a copy of the
current memory as soon as you start modifying
anything in it, e.g. assignments or adiustments. lt
does this before the modification in the current
memory takes effect, and only at the first moditi-
cation.

And the point of all this?
Well, the first case is quite obvious. lf you make a mis-
take and erase the wrong memory, you have a "second
chance": copy it back from "Mx" into the erased
memory, and all is well.
The second case is also clear: if you copy into the
wrong memory by mistake, and overwrite its previous
contents, you can still save the situation, because a
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copy of the overwntten list is now in "Mx". Simply copy
it back from "Mx" into the correct memory, and once
again your bacon is saved.
In the third case the reasoning is not quite so obvious,
but the reason is similar. When modifying a list there is
always the danger that you will make a fatal error. Per-
haps the modification does not produce the desired ef-
fect. You know by now (see page 40) that every change
is executed immediately in the current memory. Unless
you made a back-up copy beforehand, and are working
on the copy, the original list would be lost for ever.
The automatic creation of a "back-up copy" reduces
this risk. In an emergency you can recreate the "old
state" again, by copying the contents of "Mx" back into
the current memory, as described above.
There is another use:
Suppose that you want to "swap models", i.e. move two
lists into each others' location. To do this you need an
intermediate storage location. You could, in fact, use
any free memory. However, if there is no vacant
memory available, you can't do that. And in any case it
is easier to use "Mx" as the intermediate store.
As an example, we will assume that you want to inter-
change the contents of memories No. 14 and 16.
First copy No. 14 to No. 16. The transmitter automati-
cally copies the previous contents of No. 16 to uMx".
Now all you need to do is copy the contenls
back to No. 14. and vou are finished.



The "SHIFT" Menu
How to switch models
To switch the transmitter over to another model - it
must already be stored in a memory, of course - you
just need to "call it up". You don't need to worry about
the "current" model (the model in use belore you
change memories); i.e. you do not have to "save" it first.
As changing models is a Memory operation, move to
the "MEMORY" Menu from the Status Display, with the
key sequence @ 13 .
You will see something like this:
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You will see at once that you have to press the ! key,
next to the word "SHIFT". You will see a new display:
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Press the ! key; the memory No. begins to flash.
"Leaf through" the memories using the E or E keys,
or the Digi-Adjustor.
As the numbers change, naturally the actual name of
the model changes too, so that you quickly find your
way to your destination.
Once you have found the memory you want - in our
example "02 FLAMINGO", press the El key, and you
are f inished - well, almost!
There is iust one little problem: you need to set the
trim sliders back to where they were last time you Jlew

the new model. The transmitter cannot do it by itself; it
has plenty of brain power, but no muscle power.
To cater foi this, the "TRIM POSITION" menu appears
automatically when you shift memories.

Note: in the fairly unlikely eventuality that you have not
shifted the trims at all since you last Jlew this model,
you will see equals signs (" = ") instead of arrows.
Exolanation in a moment!
lf you do not wish to adjust the trims, for whatever rea-
son, press the @ key to leave the menu. Press El twice
more, and you are back to the Status display - all done!
Normally, however, you will want to reset the trims to
the earlier positions.
As an example, we will do this for transmitter control A
in the above display:
Under "A" you see an arrow pointing to the right.
Push the associated trim slider (transmitter control A =
left stick, righuleft) slowly to the right. At a particular
point the arrow will turn into an " = " sign - that's all
there is to it.
ll you push the trim slider further to the right, the "=" is
replaced by an arrow pointing left. Now you can see
what the arrows mean: they indicate the direction in
which you must move the trim slider in order to reach
the correct setting.
Adjust the trim sliders for B, C and D in the same way.
You are now finished, so press @ three times to return
to the Status display.
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The "NAME" menu
How to enter or change a model name
The transmitter stores the various models in its memory
under the numbers 1 to 30. For you as user it is much
easier to be able to recognise each model by its name.
Mind you, this assumes that you give your models sen-
sible names; "Model No. 27" doesn't reveal much!
For this reason you can differentiate each "model list"
with a name. This name is then stored with the appro-
priate model (= memory) No., and displayed with the
numoer.
There are certain restrictions to model names:
1. Names may be no more than 8 characters long.
"Characters" in this sense are letters, numbers and
certain "special symbols", as in the following list:
1O123456789:;=? ABCDEFGHIJKLMNOPQRSIUWXYZ
Please note that there is an extra character between
"?" and "N' - a blank space, which is also considered
a character.
For example, "ASW 20" is 6 characters long. "ASW20"
is only 5 characters long.
You don't need to worry about sticking to the permissi-
ble characters, as the transmitter does not let you use
any others. For instance, lower-case letters cannot be
used and are not made available to vou.

Very important: the eighth character should not nor-
mally be a number. There rs a "special function" which
requires a number as the eighth character, so do not
use one otherwise. More details of memory switching
on page 68.
Here are a few oossible names
ASW 20, ryPHOON, CORTINA, STUKA, NONAME;
CORTINA3 or STUKA 01 are also possible, but read
page 68 and heed the warnings first!
Tip: ll you have a model list in a memory which you no
longer need, and you want to mark it as such, it is best
to erase it altogether. The erasure process gives it the
name EMPTY automatically. You may think you will
remember which memory is obsolete, but you won't. lt
makes much more sense to erase memories which are
no longer in use, than to continue to store "dead lists".
After this necessary preamble - let's get down to it:
From the Status display select the "Memory" menu,
with the key sequence @ ! . You will see a display simi-
lar to this:
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Now select the sub-menu 'NAME" with [l. This is what
vou will see:
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The display automatically shows the number and name
of the "current" model. In our examole this is No. 06
and "FLAMINGO".

lf you want to change the name or pick another number,
you must first select the memory No. To do this press
the N key; the displayed number starts to flash. You
can now select the number you want, using the El and
E keys (or the Digi-Adjustor) As you do this, the name
displayed will also change, as it always relates to what
is In the new memory.
We will imagine that you have selected Number 09
"CORTINA'. The new name is to be "BAMBINO".
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Press the Z key- The "C" of CORTINA starts tlashing.
Using the El and E) keys, or the Digi-Adjustor, you can
now change the "C". In our example that is simple;
press the Q key once, and "C" turns into "8". Now.it's
the turn of "O". Press the Z key again, and the "O"
flashes. Change the O to A, again using the El and E
keys. Move to the next letter with the Z key, and so on.

The "underline" character, which you will see alternat
ing with the Jlashing letter, is known as the cursor: the
cursor marks the current position. Without the cursor
you would not see anything at a blank space.
Enter the new name letter by letter. lf you look caretully
when you press the El and E keys, you will see that the
various characters appear in the display in the
sequence stated on the previous page. lf you want to
enter a space, select the "space" symbol (between
,,7" and,,N').
When entering a name you can only work from left to
right, one character at a time. lf you make a mistake,
don't worry. You simply press the Z key until you reach
the eighth character, after which the sequence begins
agarn.
For those of you with absolutely no experience of com-
puters, we will recap:
The old name is not "erased" immediately; instead
each letter is overwritten in turn by the new name.
Where there is to be "no new letter", you have to
overwrite with a space.
Now we will assume that you have tackled this task suc-
cessfully and the new name is on display.
Press the E] key to leave the menu; then press it twice
more, and you are back to where you started: the Status
display.

The "TRIM" menu
How to check the position of the trim sliders
The transmitter "remembers" the Dosition of the trim
sliders by entering their values in the "current list". This
gives you the chance to check, if you switch on and
think that the trims might have been shifted accidentally
since the last time you flew.
This is the Drocedure:
From the Status display press El and 5l to go to the
"Memory" menu. Now select "TRIM" with the Z key.
You will see a display similar to this:

lf your display were exactly like this one, you would cor-
rect the trims as follows: slide the trim slider A slowly to
the right. At a particular point the right-facing arrow
under "A" would be replaced by an equals (=) sign. lf
you were to push it further to the right, you would see a
leftJacing arrow.

The arrow after the colon (:) indicates the direction
in which you have to move the trim slider in order to
match the current position with the stored position.
In our example you would have to move the A trim to
the right, the B trim forward, the C trim left and the D
trim back, until an equals sign appears at each point.
You can now leave the menu with the @ key.
Note:
Every time you change models (shift memories) this
menu appears, as you will have been flying a different
model in the meantime, and it is very likely that you
needed to adjust the trims. And you will certainly want
to carry on flying with the trims set to the same posi-
tions as the last time you f lew the model.
Caution:
Even if you are only entering the data tor a model
temporarily, be sure to set the trims. ll you don't, the
trim slider positions tor that model will be lost next
time you slritch memories.
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In this Section you will get to know the mixers which the
transmitter has to otfer.
Before you dive in here, please make sure that you are
familiar with the simpler setting-up tasks, such as
assigning transmitter controls and servos, adjusting
servo travel and direction and so on. Practise these oro-
cedures several times until you teel at home with them.
In our examples we will restrict ourselves to fixed-wing
model aircratt: helicopters are covered in a separate
Section (page 53). Nevertheless, all the basic informa-
tion we provide here applies in full measure to the spe-
cialised helicooter mixers.
The mixers provided by the PROFI mc 3010 are oper-
ated in a rather different way from normal. We think that
this new type of "operating philosophy" is much sim-
oler than the conventional method.

For this reason we will first discuss our new method of
considering mixers. You will see that the concept fits in
elegantly with the simple and logical overall concept of
the transmitter, with which you are by now familiar.
After this we describe the characteristics of the "pre-de-
fined mixers" (explanation later); the description is briel,
since eveMhing always works in the same way.
Now, modellers are by nature inventive souls, and the
probability is high that somebody will find he needs a
mixing function which our programmer, in spite of his
vast experience, has not thought of beforehand. For this
reason there are the " User-detined mixers" (" USR-
MlX") which you can "define" yourself. This gives you
the chance lo overcome the most exotic Droblems.
These user-defined mixers are discussed in the Jinal
Section.

What is "mixing"?
Let's imagine a simple case:
Your model is fitted with camber-changing flaps or land-
ing flaps. They are lowered for the landing approach,
and thereby increase the lift coefficient of the wing.
However, one result of this is usually an alteration in the
pitch trim of the model - it becomes nose-heavy or tail-
heavy. The pilot then has to apply "up/' or "down" in
order to keeo the model on an even keel.
This manual form of "pitch trim compensation" can be
automated by passing a proportion of the "flap signal"
to the elevator. Of course, this has to be in the correct
direction, and ot a suitable magnitude. You don't need
to worry that this part of the flap signal "goes missing";
the electronics are designed in such a way that the full
signal reaches the flaps, even when part of it is "bled
off" to the elevator.
The net result is that the elevator servo receives part
ot the "flap" signal in addition to its main "elevator"
signal.

Fig .29

Now we will refine the arrangement (and complicate it).
Your model is capable of tlying smaller-diameter loops if
the wing flaps deflect down slightly when you apply up-
elevator. Once again the pilot could do it, but we will
remove that task from him and automate the process by
teeding a proportion of the elevator signal to the flap
servo.
The net result is that the tlap servo receives part of
the "elevator" signal in addition to its main "flap"
signal.

Fig .30

A year or two ago we might have said this: "that's an
elevator/flap mixer". Please lorget that right now - it's
just too vague to cover lhe possibilities. Our example is
about to become even more soohisticated. The model
has suddenly sprouted spoilers, allowing the pilot to
make it lose height rapidly. In most cases spoilers also
affect the model's pitch trim.
You can probably see what is coming: we feed a propor-
tion oJ the spoiler signal to the elevator servo; again in
the correct direction and of the correct magnitude, and
the pitch trim compensation is automatically correct.
The elevator servo now receives the following sig-
nals:

the main "elevator" signal
part ot the "tlap" signal
part of the "spoiler" signal

Fig.

Our earlier idea of a mixer is now creaking somewhat.
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And now the final touch:
We don't always want to fly tight loops; for "normal" fly-
inq it is better if the flaps do not deflect automatically
wf,en the elevator is moved. Obvious solution: install a
switch so that the part of the elevator signal that is Jed
to the flap servo can be switched on and off.
We have introduced a switch into the signal line "eh

evator to flap input".

Fig .32

Now you can probably see how it all hangs together:
Each servo which is to receive more than one single
signal is provided with an (imaginary) "black box". The
"6lack box" has inputs for all the signals we need to
pass to the servo. But it has only one output - and that
irrovides the composite signal which is actually fed to
the servo.
Now we provide an adjustor for each input, so that each
of the part-signals can be varied in size. A "reversing

device" is also fitted for each signal. And finally, where
it is likely to be useful, we fit a switch, so that each
part-signal can be turned on and off.
It is this imaginary "black box" that we call a mixer.
Now we will look at a different example: a V'tail. First we
will only look at one tail panel - one "half". In this case
we need a "black box" which combines the "elevator"

and " rudder" signals. lt is called a V-tail mixer. In
slightly more technical and abstract terms:
A V-tail mixer combines the "elevator" and "rudder"

signals and feeds the composite signal to the servo.
We need the same mixer for the other half of the Vtail.
Of course, the size of the two signals is fully variable' as
in the Drevious mixer. In this case we have to pay atten-
tion to the "prefix", i.e. the direction of rotation of the

part-signals: the "elevator" part must work in the same
direction for both halves of the tail. The "rudder" part
must act in opposed directions. But this presents no
oroblem, as we can, of course, adjust the direction of
rotation separately for each part-signal. Even better: we
do not need to worry any more about the mechanical
linkages and the space available: when the model is
comfllete, we apply, for example, "up elevator"; if the
elevalor moves down, we simply reverse the direction of
rotation of the "elevator part-signal". The same applies
to the rudder signals.
Since the magnitude and direction of each part-sig-
nal is fully adiustable, you can see that installation
problems are a thing of the past.
As in this example, there are many other commonly
used " mixed functions", for which " pre-defined" mixers
can be used. A "flaperon" mixer, for example, produces
a composite signal for the f laperon servos consisting oJ
the basic tlap and aileron functions (hence "tlaperon").
lf vou have a model fitted with flaperons, you again
neäd two such mixers: one for each flaperon servo.
Commonly used mixers can be pre-defined. The
part-signals tor the tunctions of a pre-def ined mixer
are already laid down.
Each mixer of this type is given a name which
describes its use clearly.
Such pre-defined mixers are available in an "ad-

equatC" number in your transmitter, and cater for all
the most commonly used applications'
You will find mixers for:
V{ail, "V-tail +", flaperons, "elevator +", snapJlaps,
delta, "aileron brakes (crow)", "Quadro".

lf at this point the operation of any one of these mixers
is not clear Jrom its title, don't worry. They are all
explained in lull at a later stage. You can implement
each of these mixers (i.e. install the black box in front of
a servo) as often as you like. The actual limit is nine
times, since the system ls "only" able to control 9 ser-
vos. That has to be the definitive answer to the oft-
posed question " how many mixers?" !
The answer is not what you might think, and certainly
not I mixers. lt is I mixer systems with 10 different
transmitter controls to 4 di{ferent inputs, i.e. 10- possibili-
ties per servo!

How to use the pre-defined mixers
The use oJ the pre-defined, " ready-made" mixers is
based on the same scheme that you have already come
to know: first assign, then adiust. Once again the
transmitter "oJfers" options in the form oJ menus.
From what we have iust said it should be clear that
mixers are assigned to the servos.
First a simple example: the V-tail
Here we will suppose that you have set up memory 03
for a model named "TEST", and assigned the controls
like this: "Transmitter control B = ELEVATOR" and
"Transmitter control C = RUDDER". Servos 2 and 3 are
to ooerate the Vlail.

46

First the mixer is assigned to the servos:
Move to the "Assign servos" menu.
There you first select servo No.2 in the usual way. Now
"activate" the select function field with the Z key.
Leaf through with the E key. The lunctions with which
vou are bv now familiar from the normal assigning pro-
öedure afpear one by one. After "FIXED VALUE" and

for the full list. After "ELEVATOR +" comes "V-TAIU'.
This is the mixer we want. (After this comes the "V-

TAIL+ " mixer, which can do even more, but we will
come to that in a moment).



You will see this:
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Press the [! key, select servo No. 3 and repeat the
whole thing for this servo. The assignment process is
now complete.
You have now " informed" your transmitter that:
Servo No. 2 operates V-TAIL, and Servo No. 3 operates
V-TAIL.
It also knows that it is to place the appropriate mixer
betore each of the two servos. In more abstract terms:
you have assigned servos 2 and 3 to the "V-Tail higher
mixed function".
Leave the menu in the usual way.
Now we come to setting up the mixer.
Move to the " Servo adiustment" menu. Press the Z
key to select the sub- menu "TRAVEL + REVERSE".
Select servo No. 2 in the usual wav
You will see this:
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Press the \l key and adjust the lhrow to the one side
(stick back) and then the other side (stick forward), just
as if setting up in the normal way. There is no reason in
this case why you should set unequal movements, so
set both to, say, 400/o.
lf you have an actual model to hand while you carry out
this practice procedure, check at this point that "up" on
the stick makes the elevator rise. lf this is not the case,
press the El key, and it will be reversed.
Note:
lf you set mixing ratios which add up to less than 1000/0,
then the mixer will operate in a " lineat" fashion, and
the control signals will never be restricted. You could,
on the other hand, leave both inputs at, say, 1000/0. In
such a case, if you apply elevator or rudder one at a
time, you will have full travel available. However, as
soon as the sum of the two inouts for either control sur-
face exceeds 1000/0, i.e. when a lot of elevator and rud-
der are applied simultaneously, the movement will be
restricted, as the servo and the control surface cannot
move to more than 1000/o of maximum. The etfect is
aerodynamic asymmetry which can be disturbing.
" Linear" mixing (no more than 1000/o) is the most
elegant solution, but in practice a setting part-way
between the two extremes has proved a very effective
comoromise.
Now to the rudder input. Press the Z key, then El. "ln-
put: ELEVATOR" is now replaced by "Part: RUDDER".
You will see this:
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Press the Sl key again, then set the " ruddet" input for
both directions of rotation; in our example 600/0 for each
side. Here again, check that the control surfaces move

in the correct direction (if you have a model handy).
Reverse the function, if necessary with the E key.
We hope you didn't Jind that all too confusing. Never
mind - you can repeat the whole operation now for
servo No. 3!
Note:
Bear in mind that the travel inputs for the mixers can be
switched ON/OFF or assigned to a physical switch. lf
you are not sure how to do this please refer back to
page 30.
And now a more complex example
At the start of this Section we discussed a model which
featured pitch trim compensation for camber-changing
flaps and spoilers, and elevator to flap mixing.
We will assume that transmitter control B has been
assigned to the "elevator" function, control D to the
"spoiler" tunction and control F to the "flap" function.
The following servo assignments have also been made:

Servo No. 2: elevator
Servo No. 4: spoilers
Servo No. 6: camber-changing flaps

Here we come to another special feature which,
although it has nothing to do with mixing, is important in
an indirect sense.
We will assume that the "basic position" (spoilers
closed) of control D is "forward";to extend the spoilers
the stick is pulled right back.
At the basic position a very large signal is already
present - namely full travel forwards. Of this a certain
proportion would reach the elevator, and then would
need to be "compensated away" by some means.
The transmitter offers a better alternative, namely the
" Normpos" (Normal Position) control option. lf you
have not yet tackled this feature, you should do it now;
otherwise you will encounter problems in the next sec-
tion. Please reler to page 37.
You must set this option to "forurards" (forward
arrow in the display). Assuming, that is, that your
spoilers are retracted with the stick forward!
This action comoensates for the undesired basic mixino
inout before it räaches the mixer. lt has no eflect at aä
on the signal to the spoiler servo itself.
From now on take care that control C is set to one or
other of its end-points for all your adjustments. Alterna-
tively, you could switch the "SPOILER" input off when
adjusting the elevator, as described above.
But enough of the preliminaries.
First step, as always: assigning:
Move to the "Assign servos" menu with the key
sequence El El [l N .
For servo No. 4 (spoilers) everything is clear; there is no
mixing. So, iust as with "normal" assignment, first
select servo No. 4, then assign "SPOILER" to it.
Now to the elevator.
Select servo No. 2, then press the Z key; the control
tunction field starts flashing. Leaf through with the E
key. Once again the lamiliar "list of options" appears.
After "FIXED VALUE" and
" ELEVA'IOR+ ":
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This is the mixer that we need. (lt is described in detail
in the preamble to the detail description of mixers which
follows.)
That's äll there is to it; flap servo next:
Select servo No. 6, then select the servo function tield
with the Z key. Leaf through again with the El key.
For an unmixed flap function you would now select
"FLAP"; because of the mixer, however, you have to con'
tinue leafing through until 'SNAPFLAP" appears: the
name of the mixer which produces the desired mixing
effect:
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Now to the setting-up process.
Move to the "Servo adjustment" menu.
Servo No. 4 is the first one to adjust. There is not much to
say about it: set the direction of rotation and the centre
point (if necessary) in the usual way.
The flap servo (No. 6) comes next. In this case we should
really call it the snapJlap servo, because we have
assigned the SNAPFLAP function to it. Hair-splitting?
Well, that's how your transmitter sees it.
Select servo No. 6. You see this:
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In the second line you will see "FLAP" on the right. So
we will set up this input first.
Release the input value field with the S key (value
flashes). Check whether the direction of servo rotation is
correct. lf not, press the E key. But the values them-
selves? We cannot tell you exactly what they should be,
as this depends on your model, and in particular on the
length of the actuating arms on lhe servo and the control
surfaces. lt is best to measure the result on the flaps
themselves; for camber-changing flaps a good starting
ooint would be around 5 - 10 degrees up and 15 - 20
degrees down. Set the slider to the one end-point and
then the other, and use the E and El keys to set the 0/o
vatues.
Now to the "elevator" inout.
Press the ! key, then the El key. With ELEVATOR flash-
ing, the display will look like this:

r5EFl.  E, :  : ;HHFFLIIF
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Activate the input value tield with the ! key once more.
Check the direction of servo rotation; for snapjlaps the
elevator must move in opposition to the flaps, i.e. up-el-
evator with downJlap. ls that how it is? lf not, reverse it
with the E key. Apply "full up" at the elevator stick, and
set the desired flap deflection with the El or E keys.
Repeat the process for "full down" elevator. A good start-
ing point for both sides would be around 5 - 10 degrees
flap detlection; you will be able to find the optimum set-
tings later on, during test-flying.

4a

Do you remember that we wanted to make the eleva'
tor --- f lap mixing switchablet
That comes next.
You can - or rather, must - tell the transmitter which
switch is to carry oul this task (you have to do this
because your PROFI mc 3010 sets virtually no restrictions
on what you can and cannot do)
Now move to the SWITCH menu, by pressing the key
sequence EIZ Z from the basic display.
Press the 0l key. Iap the El key repeatedly until "55+"
appears and flashes. The arrow shows that the switch
must be pushed in that direction to switch it ON, i.e. the
coupling is then effective. lf you want to reverse this,
press the E key, and the job is done.
You are finished with the snapJlap servo. Now to the
elevator (more accurately: ELEVATOR+) servo, in our
case No. 2.
First move to the TRAVEL & REVERSE menu.
Select servo No. 2 with the Z and El keys. The display
will look like this:

r t E F : .  : :  E L E T J .  +
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Input: "ELEVATOR" is already there, so we will set that up
first. Release the input value field with the ! key, then
check the direction of rotation; reverse it if necessary
Then set the travel itself on both sides: 900/o would be a
usetul starting point.
The "SPOILER" and "FLAP" inputs are adjusted next,
but we don't need to describe the adjustment procedure
in detail again. In both cases it is all "business as usual":
select the input, set the value tor both sides. Reverse the
tunction if necessary The method of making the inputs
switchable has already been described for the
SNAPFLAP mixed function.

One final thing you might like to try out in addition to the
last example (this has nothing to do with mixers):
Try out the transmitter control option " Fixed Value" for the
flap function (see page 36). You will see that every aspect
of the adjustments you have made regarding the slider
control still functions if you "ovenide" the slider position
with a switch.

Our tip: Practise "adiusting inputs" until you are
confident with the procedure. Later on, at the flying
site, you will also need to know what to do, so that
you can make sense of the test-flying process. lt is
not always quite as quiet and calm out there on the
tlying strip as it is in your workshop; and in such
"mild stress situations" you can easily make an
error - unless you are contident of what you are
doing, that is.
The same applies if you use the "ready-made lists"
supplied with the transmitter, without assigning any-
thihg yourself. lt is almost impossible to use any of
the mixers unless you know how to set and adiust
input values.
Never attempt to adiust anything trom the keypad
when you are flying a model. Instead use the oigi-
Adiustor, which is always switched "in parallel" with
the E and El keys, when it makes sense to use it.
The basic rule is this: keep the keypad flap shut
whlle you are flying!



Description of the pre-defined,
"ready-made" mixers
Now that you have become familiar with the way the
mixers are assigned and adjusted, here is a list of the
pre-defined mixers in the same sequence as they are
offered by the transmitter when you "leat through" the
oDIrons.
With all mixers the stick unit trim sliders are automati-
cally included where it makes most sense, or where it is
standard oractice. You don't need to concern vourself
with them at all.
Examoles:
For a "V-tail" the elevator trim works in the usual way;
for "snap-flaps" it does not.
For each mixing input the size and the pretix (rotary sense
of the servo) can be adjusted. The inputs can be switched
on and off wherever that is of oractical advantaoe.

You can assign each mixer as often as your application
demands it.
Examole:
You must use the "Quadro" mixer at least four times;
less than that number means that it is no longer a
"Quadro" mixer. However, there is no reason why you
should not use it six times if your model has three wing
control surfaces on each side.
One more time - just to remind you:
You can set any input lo " zerc" and then disregard it
altogether. This may make a particular mixer suitable
for a different, but similar purpose.
Examole:
With the "Quadro" mixer you could set the "elevator"
input to zero, and you then have a mixer which involves
"flaps" and "ailerons" only.

Mixers for fixed-wing
The "ELEVATOR+" mixer
lnouts: Elevator

Sooiler
FlaD

models

The mixer is usually assigned as follows:
Elevator servo
Main application:
Standard models with camber-changing or landing
flaos and/or sDoilers.

The "V-TAlf mixer
lnDuts: Elevator

Rudder

The mixer is usually assigned as follows:
V-tail servos Main application:
Model aircraft with V-tails

The "V-TAIL+ " mixer
Inputs: Elevator

Rudder
Spoiler
Flap

The mixer is usually assigned as follows:
V-tail servos
Main application:
Models with V-tail and/or spoilers and/or camber-chang-
ing or landing flaps.

The "aileron brake" (Crow) mixer
lnouts: Aileron

Flap
Sooiler
Elevator

The mixer is usually assigned as follows:
Flap and aileron servos. Usually 4 servos.
Main application:
Models in which the "Crow" configuration is to be used
as an aid to flight path control in certain llight situations
(descent, landing approach). Can also be used for pure
"aileron brakes".

The "SNAPFLAP" mixer
Inputs: Flap ,an

Elevator
etevalor

The mixer is usually assigned as lollows:
Flao servos
Main application:
F3A class aerobatic models for "souare" manoeuvres

The "QUADRO" mixer
lnouts: Aileron aileron

Flap
Elevator

The mixer is usually assigned as follows:
Flao and aileron servos
Main application:
Gliders with "Quadro" flap conliguration (flaps support
ailerons, ailerons support flaps)

The " DELTA' mixer
lnDuts: Aileron

Elevator

The mixer is usually assigned as follows:
servos (combination ailerons/elevators)

Main application:
delta model aircraft and flying wings.

etevalor
sporler

flap

atleron

sporler
elevalor

elevator
ruooer
sporler

flap
elevator

The "FLAPERON" mixer
Inputs: Aileron aleron

Flap 
flap

The mixer is usually assigned as lollows:
Flaperon servos
Main application:
Models with f laperons (combination flap i ailerons)
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Mixers for model helicopters
The "TAIL ROTOR" mixer
Inputs: Collective pitch

Yaw
Fixed value

The mixer is usually assigned as follows:
Tail rotor servo
Main application:
Model helcopters with main rotor torque compensation
via tail rotor

The "HEIM HEAD" mixer
Inputs: Collective pitch

Roll

The mixer is usually assigned as follows:
Swashplate actuation servos
Main application:
Model helicopters with Heim-type swashplate linkage,
or similar

The "HEAD-MIX" mixer
Inputs: Collective pitch

Roll
Pitch-axis
Geometry
Phase

The mixer is usually assigned as follows:
Swasholate control servos
Main application:
Model helicopters with "Collective Pitch Mixing" swash-
plate linkage

collective pitch

yaw-axis

fixed value

collective pitch

roll-axis

The', DYNAMIC-THROTTLE', MiXCT
lnputs: Throttle

Roll
Pitch-axis
Yaw

throttle
rol l-axis

pitch-axis
yaw-axis

throttle
servo

The mixer is usually assigned as tollows:
"Throttle" servo
Main application:
All model helicopters in which throttle is not controlled
directly by the pilot, but is controlled indirectly accord'
ing to the power absorption of the main and tail rotors.
SDecial feature:
The "roll", "pitch-axis/r, and "yaw" inputs are mixed
"without prefixes", as the power requirement of the
main and tail rotors rises from zerc "on both sides".

The "FLARE" mixer
Inputs: Pitch-axis

Collective oitch

geometry
collective pitch

rolFaxis
pitch-axis

phase

The mixer is usually assigned as follows:
Pitch-axis servo
Main application:
Helicopters with separate pitch-axis servo
lueter, "Shuttle"),it " tlarc" mixing is desired.

pitch-axis

collective pitch
pitch-axas
servo

(e.9. Sch-

The freely definable mixers ("USR-MlX" mixers)
In contrast to the "pre-defined" mixers discussed in the
Drevious Section, the user-definable mixers give you
the chance to select precisely the mixing inputs you
require. This feature caters for all possible applications
for which no pre-defined mixers are provided.
Once they have been "defined", these mixers can be
used exactly like the "pre-defined" mixers.
This means that they are assigned and adjusted in
exactly the same way. And in exactly the same way,
switches are provided for turning individual inputs on
and off.
These mixers give you total freedom!
Note:
In practice, the term "defining mixers" means that you
select:
Input 1 controls (say) aileron Input 2 controls (say eleva-
tor
That is all you need to do to define a delta mixer. You
can now assign the mixer in the standard way. However,
when you try out the system, you will discover:
No tr ims!
Right then, back to defining the USR-MIX mixer, release
the input field with the E key, and add the trim.
E.G. Inout 1
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1. AIL +T
And the result? Nothing! Has the transmitter gone
wrong?
No, there's nothing wrong: lirst you must re-assign the
modified USR-mixer. Move to the servo assignment
menu, select the appropriate servo, and activate the
input field. The legend USR-MIX 1 flashes - now the
altered USR mixer is active.
You may lind this difficult or complex, but bear with us;
this "trap" in Jact offers immense possibilities.

lf you are really clever, you will already have realised
the potential:
Since we have to re-activate the mixer each time, we
can alter the USR mixer definition between each servo
assignment (servo 1, 2, 3 etc.), so that each of the 9 ser'
vos has its own USR mrxer. But - of course - there has
to be a drawback.
The USR mixers can indeed all be diflerent, but they all
have the same name, e.g. USR-MIX 1.
Al this point we will come back to the game we played
before, in answering your friends' question:

"My transmitter has 6 mixers; and yours?"



A case for a mixer - a USR-MIX mixer.
Second example: in a model boat with 2 motors and 2
screws the motors are required to support the rudder.
When "right rudder" is applied, the left motor is to be
fed with more current, and the right one less; and the
other way round when "left rudder" is applied.
Here we need tvvo mixers ol the same type for the
inouts " rudder" and " motor":

Independent of the 13 ready-made mixer systems, each
of which you can apply I times, you now have the USR
mixers. These can be assigned up to 1.0 different inputs
for all four channels. That means: 10" possible mixers
oer servol
Sample applications:
As the first example, imagine an electric-powered
model aircraft. lmagine also that it has the unpleasant
habit of becoming more and more tail'heavy, the more
the "throttle" is opened (the more power is ted to the
motor). Quite why this occurs we don't need to waste
time thinking about: perhaps the modeller just wanted
an easy life, or maybe he made a mistake at the build-
ing board.
Now, wouldn't it be nice if we could mix down'elevator
in with the "throttle" automatically, so that more "down"

was aDDlied as the throttle was opened. We would then
need a "motor" and "elevator" mixer.

Ot the four possible inputs we need only 2: one jor
"MOTOR', the other for "ELEVATOR". In line 1 (Number
and "name" oJ the mixer) you will see "USR-MlX1"; i.e.
there is nothing to be done here.
Now we will "define" the inputs in turn: in line 1 you will
see "lNP1", which is the first input; we can leave it as it
is.
Press the Z key; and the "type of input" = control
function can be entered. Leaf through with the E key
until "MOTOR" appears. That's it done.
Now to the second input. Press the ! key, followed by
El. "lNP1" turns into "lNP.2". Press the Z key again,
then leaf through with the El key until " ELEVATOR"
appears:

rl_l5F:-t, lI l ' :1 i +T+F:]
r I f iF . i: ELEr,.rH I

Now you really are finished. Inputs 3 and 4 are not

It is always possible that there could be something
undesirable left here from an earlier mixer definition, so
we ought to have a look, to be on the safe side:
Select input 3 as discussed above. ll you see

(Nothing) there, move on immediately to
input No. 4; otherwise leaf through with the E key until

appears. Repeat the process with input 4.
This really does complete the task. Leave the menu in
the usual way with the @ key.
At this point a little "operating convenience" is built in:
you are taken immediately to the "Assign sewos"
menu, where you can carry out this process. lf you do
not wish to do this, just press @ again.
The result of your work, in diagrammatic form:

n#liif_,if "",".
ffiiilr8lil

To assign this mixer to the elevator servo, leal through
until vou see "Servo No. . controls USR-Mlxl'.' 

I number ot seNo

lf you want to adiust this servo, you must then, as with
thö other mixers, adjust both inputs "MOTOR" and "EL-

EVATOR".
The second example in abbreviated form:
For this you use USR mixer 2. Assign "MO'rOR" to
input 1; " RUDDER" to input 2.
ft you assign 'MOf -2' to the 3rd input, then a further
relinement is automatically available. Why not try and
work out what it is? (clue: bear in mind that you can
later switch oft or set inputs to zero).
Input4 is again set to (Nothing).
This mixer in diagrammatic form:

elevator + trim

molor
etevalor
servo

motor controller
R.H. motor

motor controller
L.H. motor

motor

rudder + trim

motor

rudder + trim

lf the two molors have already been set for separate
control from the transmitter, using the assignments
'MOTOR" and " MOTOR-2", then the solution can be
even more sophisticated, but we won't go into that here.
How to "define" the mixer
Every definable mixer has tour inputs. To define the
mixei, we need to tell the transmitter which control func-
tions it is to send to these inputs.
That is what we mean by "defining".

Naturally, this is done by means of a menu, which you
will find in the "bottom right-hand corner" of the "As'

signing" menu.
Starting from the Status display, more to the "Assign-

ing" menu with the key sequence @ Z N ; then select
"USR-MlX" with the Z key. You will see this display:

rutFt-f ' l I  i i l  i  +T+E:i
r I l ' . | F . 1 :  r j " .  r

Now we will detine the mixer for the first example.
This will be USR mixer 1.

motor
ruooet molor

(motor controller)motor 2
nothing

c l



And now one small, but very important difference:
What happens to the trims?
With many mixers it is necessary to include the trim
slider positions with the "pure stick signal". For exam-
ple, that applies to a V-tail, otherwise it would not be
oossible to trim the elevators and rudder. The same
also applies to the elevator control of a llying wing
model.
On the other hand there are mixers in which the posi-
tion of the trim sliders should not be included. Example:
"snapjlaps" on an aerobatic model. In this case the
wing control surfaces should not deflect when the
elevator trim slider is shifted; flap movement is only
required when you "control" the elevator.
It depends theretore on your particular application,
whether you want the mixing inputs with or without
trims, and this applies equally to the USR mixers.
You can choose this too:
We will return to the first example we discussed here.
We had this display:

ru:,Ft- f l  I  i i I  { :+T+F:i
r  I  l ' lF.  r :  ELEr"rH r

Press the Z key again; "ELEVATOR" flashes.
lf you now press the E key, " +T" will appear
This means "with trim", and indicates that the
tion is now mixed in with the ELEVATOR input:

rU:;Fj-l'1 I :'i I {: +T+F: i
r  I  I ' lF.  : :  ELEr-rH+Tr

lf you press the El key again, "+T" disappears again,
and the mixing occurs "without trims".
One last time:
Please bear in mind (as already described above)
that you must re-assign the USR-Mixers every time
you alter their definition, otherwise the changes will
not take eftect.

next to it.
trim posF

Over the course of its existence the model helicopter
has developed into a sophisticated and demanding
machine. The demands these machines make on the
radio control system are no less comprehensive. The
PROFI mc 3010, with its vast flexibility, is more than a
match for all these requirements; thanks in in particular
to the specialised "helicopter mixers" and the user-de-
fined mixers, which can be used to fulfil almost any con-
ceivable need. Experts will also be delighted to exploit
the possibility of "switching memories in flight" (see
page 68).
lf you already have some experience with choppers the
lollowing Section will probably present no problem.
ll you are a beginner to the world oJ the whirling rotor,
we strongly advise you to read and study modelling
magazines and specialist books to complement the
information in this manual.
That is not because the PROFI mc 3010 is complicated,
but because helicopters are inherently complex. And
because it is not possible to start with 2 or 3 functions,
as with a fixed-wing model. lt is far outside the scope of
this manual to go into the basics and finer points of heli-
copter control systems, as they are by no means as
easy to understand nor as easy to imagine as those of
tixed-wing models. Some of the commonly used terms
are explained in this section where necessary; and you

will find some further explanations under "Some heli-
copter terms" on page 76.
In this Section we start from the assumption that you
are already familiar with the way the transmitter works,
so that we can concentrate on the characteristics oJ the
helicopter.
Even if you consider yourself an expert and a helicopter
specialist you should at least carry out a few "dry runs"
with the fixed wing examples, so that you become famiF
iar with the way the transmitter works.
As a minimum, you should teel at home with the
method of finding your way around the menus, and with
selecting, correlating and adjusting servos and trans-
mitter controls.
Basically the "helicopter" transmitter is operated in the
same way as for a fixed-wing model. Everything that we
have said up to now on working with memories, mixers
and so on, applies in f ull to the helicopter transmitter.
However, there is one fundamental difference: every
modern model helicopter is tlown with at least one
mixer right from the start, and most oJ them feature sev-
eral mixers. The "collective Ditch/throttle curve" is
another feature which is peculiar to the helicopter
world.
But now: down to business.
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The assignment process
for helicopters
lf we disregard the early, very simple helicopters, which
managed without collective pitch, the model helicopter
requires at least five primary control functions:

1. Collective oitch
2. Pitch-axis (fixed wing: elevator)
3. RolFaxis (fixed wing: aileron)
4. Yaw-axis (tail rotor - fixed wing: rudder)
5. Throttle; usually linked to and derived from col-

lective oitch
Commonly used auxiliary functions:

6. Gyro suppression
and 7. Mixture adjustment for the motor.

Assigning the "transmitter control "
end of the system
At the transmitter end the four main control f unctions:
COLLECIIVE PITCH, PITCH-AXIS, ROLL and YAW
have to be assigned to the two transmitter sticks in the
usuar way.
As the "THROTTLE" function is controlled in two ways
- partly via a derived signal from "COLLECrIVE
PITCH" and partly via a separate control (more details
later) - a transmitter control must also be assigned to it;
usually one ol the two sliders.
The other slider is used for mixture adjustment.
Start by moving to the "Assign transmitter controls"
menu as described before. Assign the transmitter con-
trols A - D to the control Junctions COLLECf IVE PITCH,
ROLL, PITCH and YAW using the arrangement you pre-
fer.
Assign slider E or F to "THROTTLE"; then the remain-
ing slider to " MIXTURE".
lf you are using a gyro which can be controlled trom the
transmitter, a further transmitter control needs to be
assigned to it; for example one of the "switched chan-
nels" H; in the transmitter's language: transmitter con-
trol H = GYRO.
lf you do not need mixture adjustment, you could assign
one of the sliders to the gyro.

Assigning at the "servo end"
Here things get a little more complex. But let's do things
in the right order!
In the model there are three groups of control functions:

1. The tail rotor (yaw) control system, including
gyro suppression

2. Throttle control system including mixture
adiustment

3. Swashplate (main rotor) control system.
No helicopter can manage without this:
The tail rotor control system
Move to the "Assign servos" menu. Select in the usual
way the desired servo number, and activate the servo
f unction field in line 2 with the Z key.
" Leaf through" with the E key until "TAILROT."
appears:

H5:,Iri i l  5EF;r.Jü I I
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In our example servo No. 3 is now assigned to tail rotor
control. This automatically makes available the essen-
tial mixer which passes part of the collective pitch sig-
nal to the tail rotor servo. All you need to do later is set
the level of the two inputs.
lmportant:
Be sure to assign "TAIL ROTOR". lf you assign
"YAW" instead, you will have the normal stick func-
tion, but not the collective pitch mixing - i.e. no
static tail rotor compensation!
Set up gyro suppression in the same way:
As the "sensitivity" input of the gyro is connected to the
receiver in the same way as a servo, the "formal" des-
ignation here is: " Servo No. .. controls GYRO".
In our example the gyro is connected to receiver output 6.
So: press the S key and select servo No. 6. Press Z
and leaf through until "GYRO" appears:

r-r:,:,I riH 5EF:Url ü I
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Leave the menu as usual; that's it - done!

The throttle control system
First the mixture adiustment
At the "Assign servos" menu select, say, servo No. 7;
then press the Z key and select "MIXTURE":

t1:,5IüH sEFlr,lr_t T I
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Now the "throttle" servo.
First we select the appropriate servo again; in our case
No. 4.
Now instead of the simple "THROTTLE" function as on
a fixed-wing aircraft, we are otfered the mixed function
"DYN.-THROT." (dynamic throttle). This mixed tunction
allows you to "switch in" part of the ROLL, PITCH and
YAW control signals to the throttle signal. This is desir-

able because every control movement requires extra
power from the motor. lf you do not want to use this fea-
ture. the ROLL. PITCH and YAW inouts will be set to
zeto.
So: press the tr key, then leai through with the E key
until vou see " DYN.-THROT.":

t : t5!; i t jH :,EF:t.t[ t  4 r
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That's all there is to it here, too.
lncidentally: if you don't hold with such refinements,
you can always use the simple "THROTTLE' lunction.
In that case the mixing arrangements simply do not
appty.



The swashplate control system
Here we can't avoid getting a little deeper into the tech-
nology, as there are several different rotor head control
systems, or designs, which differ widely from each
other. In fact they all do the same job: they provide con-
trol of collective pitch, roll-axis and pitch-axis. However,
the different systems make quite different demands on
the number of servos and how they are used.
For this reason we present here a brief description
of the three most important systems, and the
assignments required for each:
1. The "classical" fixed swashplate

move along the axis of the
rotor shatt; it can only tilt.
Collective pitch control is
via a oushrod which runs
inside the hollow rotor
shaft, or in a groove in the
rotor shaft. Collective and
cyclic pitch are mixed
mechanically, " higher up",
at the rotor. The swash-
plate is controlled by two
servos, set at 90 degrees
to each other.

Fio .33

There are therefore three servos for collective pitch, roll-
axis and pitch- axis, which have entirely separale func-
tions.

Servo No. 1 controls ROLL-axis
Servo No. 2 controls PITCH-axis
Servo No. 5 controls COLLECTIVE PITCH

lf you wish, you can mix in the pitch-axis input to collec-
tive pitch at a later stage, if you find it necessary (tor the
transition from cruise to hoveo. To achieve this, assign
" FLARE" to the Ditch-axis servo.
Please note that if you change the assignment, all the
previous pitch-axis servo adjustments will be lost.
2. The "CPM" swashplate
CPM stands tor "Collective Pitch Mixing". This type of
linkage is to some extent the opposite of the fixed
swashDlate. In this case the swashplate is Jree to move
along the rotor shaft in the axial direction. Moving it axi-
ally produces collective pitch control; tilting it produces
cyclic pitch control.
Three servos are again required, but in this case all
three act on the swashplate. This arrangement is known
as a 3-point linkage. However, it is possible to use more
servos to control the swashplate.
A 4-point linkage presents no problem to the transmitter.
You could even "distribute" 5 or more servos around
the rotor head, should a helicopter with these features
ever come onto the market.
There are two different methods of arranging these
three servos: the "go-degree arrangement" and the
"120-degree arrangement" :
The 90-degree arrangement is the simpler one.
All three servos must tirst be assigned an equal part of
the ooLLECTIVE PITCH signal; the result is that the
swashDlate rises and falls evenlv when the collective
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pitch control is operated. For roll control only the two
outer servos are operated, in this case in opposite
directions. Finally the central servo alone provides
pitch-axis control.
The 120-degree arrangement distributes the loads to
the servos more evenly.
For collective pitch control all three servos again
receive an equal part of the COLLECTIVE PITCH sig-
nal. For roll control, once again, only the two outer ser-
vos are operated, in opposite directions. For pitch-axis
control. however. all three servos must work: the two
outer ones work together, but in the opposite direction
to the central one.
Even this is not the end of the matter: the servo move-
ments must be different. The two outer servos, when
required to produce a pitch-axis movement, deflect by
the same amount. The central one has to move twice as
far.
The same "HEAD-MIX" mixer is used for controlling
the servos in both versions ot the CPM rotor head:

geometry
collective pitch

roll-axis
pilch-axis

phase

This mixer offers the facility to feed adjustable COLLEC-
TIVE PITCH, PITCH-AXIS and ROLL-AXIS inputs to
each servo. Any input which is not required - e.g.
ROLL for the central servo - is simply set to zero (00/o),
i.e. switched otf.
The servo assignment is simple:

Servo No. 1 controls HEAD-MlX,
Servo No. 2 controls HEAD-MlX,
Servo No. 5 controls HEAD-MlX.
Naturally, you still have to set the magnitude and

direction of the three inputs.
As an example to help you remember, the display will
look like this (servo No. 2):

H5:, I t jH : ;EFj tJu :  I
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The 4-point linkage is, in practice, a go-degree arrange-
ment with 2 oitch- axis servos.
Your PROFI mc 3010 makes everything very simple.
You assign 'HEAD-MIX" to, say, servos 3 to 6.
You will find the necessary adjustments on page 62.
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3. The "Heim" $t ashplate
This swasholate is also free
to move axially, and collec- *
tive pitch is achieved by
this movement. However, it
is only controlled directly
by two (outboard) servos;
when they move in the
same direction the result is
a collective pitch move-
ment; when they move in
opposite directions the
result is a roll movement.
A bellcrank is provided for
Ditch-axis control. and this
is operated by the pitch-
axis servo, which is
mounted at righlangles to

the rotor shatt. The bellcrank "tloats", and thus moves
up and down with the swashplate. The bellcrank "de-
couples" pitch-axis control from collective pitch. By an
ingenious design of the floating bellcrank pivot "flare"
mixing is achieved automatically, so no special "flare"
mixer is needed.
A soecial "HEIMHEAD" mixer is provided for the two
"coilective oitch/roll" servos.

collective pitch

roll-axis

Servo assignment is as Jollows:

Servo No. 1 controls HEIMHEAD
Servo No. 5 controls HEIMHEAD
Servo No. 2 controls PITCH-AXIS

Transmitter control options for helicopter control systems
The transmitter oflers a series ol options tor helicopter
control systems, exactly like the fixed-wing control sys-
tems, which you can "activate", and adjust, when you
need them.
ll the term "transmitter control options" is not clear,
please turn back to page 32 and read that section.
To some extent these ootions are identical to those tor
fixed-wing models; however, some of them are specific
to helicopters.
The helicopter-specific options are explained in the fol-
lowing section.
Here again, you are free to make use of as many of
these options - or as few of them - as you wish.

The following options are available:
ODtion Transmitter control
Dual Rate PITCH, ROLL, YAW (tail rotol)
Exponential COLL. PITCH, PITCH, ROLL, YAW
Travel adj., both s. PITCH, ROLL, YAw, COLL. PITCH.
Centre adjust PITCH, ROLL, YAW MIXTURE, COLL. PITCH*-
ldle THROTTLE
Fixed value THROTTLE
Throttle curve collEgrlvE PITCH
Direc hrot e coLLECrlvEPITCH
Gyro ON/OFF GYRO

'"Coll€ctive pitch maximum" and "coll. pitch minimum" in helicopter terminology.
" "Collective pitch-hover" in helicopier terminology.

The "collective pitch curve"
The term "collective pitch curve" refers to the relation-
ship between the position of the collective pitch stick
and the actual angle of collective pitch. Please refer to
Fio. 36 here:

Fig .36

When the collective oitch stick is set to "Centre", the
helicopter is required to hover: this is the "Hover Point"
(HP). The corresponding angle ol rotor blade pitch is
usually stated by the helicopter manufacturer, and is

usually in the range +2lo +4 degrees; +3 degrees is a
good starting point for your own experiments.
At the "maximum collective pitch" stick position the
rotor blades are set to the maximum pitch angle for nor-
mal flying; here abbreviated to "P+". lts actual value is
best discovered in practical flight testing, as it varies
according to the motor power available (see below).
At the " bottom end" is the "minimum collective pitch"
position - point "P-". This setting is not critical and
varies according to the model and the pilot. lt is best for
beginners to stick to the helicopter manulacturer's rec-
ommendation here; experts will have their own ideas.
You can adjust all three points independently of each
other. In tact, these adjustments are no different from
centre adjustment and separate travel adjustment of the
collective pitch transmitter control, and you will find
them in the menu under these terms. So: move to the
"Adiust transmitter controls" menu; leaf through to the
COLLECIIVE PITCH control. Set the hover point (HP)
with the "Centre" ootion. and collective pitch maximum
and minimum with the option "Asymmetrical Travel".
Note: As collective pitch is always adjusted in conjunc-
tion with the "throttle curve", we will have to come back
to this subject in due course.

Colleclive
pitch servo

SP

Collective
pilch slick

o



The "throttle curve"
The level of motor output, i.e. the position of the throttle
slide in the carburettor, is usually derived trom the posi-
tion of the collective pitch stick for normal flying. The
relationship betvveen the two is termed the "throttle
curve".
The options
You can select either of two types of curve:

"3-pointcurve" Fig.37;
or "s-point curve" Fig.38.
The philosophy concerning control and adiustment
is the same for both curves:
The starting point is always the hover, as this is the
most important basic adjustment. The collective pitch

reouired for the hover is determined within close limits
by the design of the helicopter. The required "throttle"
setting for the hover is adjusted to match the collective
pitch setting.
The next important "corner point" is maximum collec-
tive pitch. This cannot be set to any old value, however,
as it deoends on the maximum oower oJ the motor. For
this reason full throttle is set first, and the maximum
possible collective pitch subsequently set to match it.
The last corner ooint is "minimum throttle" at low collec-
tive oitch. On oider transmitters this is where the "idle-
up", or throttle pre-select function was used. To avoid con-
fusion, we have also termed this point "lU'. In this case
the throttle is adjusted with the rotor "unloaded";so that
the rotor speed remains as nearly constant as possible.

-100!6 '50c;t 0 50% 100!6

F ig .38

ffsP = " Full throttle forward". s-ooint curve
fbsP = "Full throttle back", s-point curve

First the 3-point curve.
Stay at "fi3P" and press the Z key. "HP" (hover point)
will flash. You are already at the point where you adjust
the "hover throttle" setting. Use the El or El keys (or
the Digi-Adjustor), to set the desired value; e.g. 750lo
(here 00/o = throttle closed; 1000/o = Jull throttle).
Move the stick back to the full-throttle oosition and hold
it there. The display will now show " P+ " instead of"HP"; and you can again set the correct value using
the E) and El keys, or the Digi-Adjustor.
Caution: you are now adiusting collective pitch
maximum (not full throttle)!
This method of adjustment is based on practical experi-
ence: full throttle is a fixed value, and maximum collec-
tive pitch must be set to match that value. lf you want
proof that you are actually setting collective pitch maxi-
mum, you can later move to the "Asymmetrical Travel"
option, and examine COLLECTIVE PITCH travel at"stick back". There you will f ind the same value set.
Now to minimum throttle. Move the stick foMard and
hold it there; the display will now show "1U". You can
now set the carburettor position for collective pitch mini-
mum; e.g. 100/0.
The s-point curve
The setting-up procedure is similar to that outlined
above. No doubt you realise that you must first select"5P" instead of 3P
lf you have already set up a 3-point curve, then those
values still apply. Otherwise you should set those three
points firsl, as already described.

100fi Throttle

SP---:.7

IU

Collective
pitch stick

3 - point
curue

0 +

Fig.37

The 3-point curve is simpler to set up, and is adequate
in most cases. lt also forms the basis Jor the s-point
cu rve.
The s-point curve oflers a further, adjustable point
above and below the hover point, so that you can match
the required motor power more accurately to the charac-
teristics of your motor. By setting these two points the"throttle curve" is endowed with either a progressive or
a regressive shape. lt also provides an easier method of
increasing power for "negative collective pitch" - i.e. for
aerobatics. The only drawback is that it gives you more
work at the adjustment stage.
The additional Doint in the middle. between hover Doint
and maximum collective pitch, is termed "S+", the point
between hover and minimum collective Ditch "S-".
How to set the points
It is very helpful if you become familiar with the process
of selecting and adiusting these curves, so we recom-
mend that you carry out the following practice session.
At the "Adjust transmitter controls" menu, select the
COLLECTIVE PITCH control, and then select the"Throttle curve" ootion. The menu will look like this:

rEt:t:: [ tLL. [:UE:t-lEr
r f ' f ' IF HF:  bül {  r

Press the Il key; the "bottom left-hand corner" will
flash. You can now select either 'fl' or 'fb', using the
@ key. Choose between "3P" and "5P" with the E
and E keys.
You can probably guess what the abbreviations mean
already:

ff3P = "Full throttle foMard". 3-ooint curve
fb3P = "Full throttle back". 3-boint curve

56
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You are sure to have discovered by now that the symbol
"S+" appears in the display when you move the stick
between "HP" and "P+". This is the additional point
interDosed between hover and maximum collective
pitch. Hold the stick in that position and enter the value
vou think correct.
Exactly the same applies on the "other side". Between
"HP" and "lU' you wil l  f ind "S-". Hold,the st ick in this
oosition and enter the correct value with the El and E
keys, or the Digi-Adjuslor.
Adjusting the values in flight
Caution: never attempt to make changes in flight using
the keypad. The risk of making a catastrophic error is
too great!
Always use the Digi-Adiustor for making in-flight
adiustments.
Yoü don't really need to concern yourself with the details of
adjusting this curve. lf you rotate the Digi-Adjustor during a
flight, it adjusts that part of the curve which corresponds to
the position of the collective pitch stick at that moment -
just as when setting up the curve in the first place. Never-
theless - a few words on the basic principles:

The 3-ooint curve:
When vou rotate the knob, the minimum throttle posi-
tion, ttie hover throttle setting or the collective pitch
maximum setting will be altered, depending on the
position of the collective pitch stick.
The s-ooint curve:
Here again" minimum throttle, the central part of the
curve, br the collective pitch maximum setting is
altered, depending on the position ot the collective pitch
stick (the centre part moves the three points S-, HB
S+ "in paral lel").
In brief:
Because ot the "intelligent" method adopted for
throttle adiustments, a single adiustor is sufficient
for in-flight adiustments. This makes operation
much simpler, and removes a whole bundle of stress
from the pilot.
Now to recap: you have two useful adiustment facilities:
on the one hand you can ad,ust the "throttle curve" as
just described; on the other you can adiust collective
pitch (the hover setting) at any time, using the collective
oitch trim slider.

The "throttle slider"
The throttle slider can also be used to influence the throt-
tle setting. There are two optional modes of operation.
Normal mode of operation
While you are in this mode oJ operation, the slider
works as a "limiter" for the throttle. At any time the
maximum throttle position is limited to the current posi-
tion of the throttle slider; regardless ot where your col-
lective pitch stick is set, and regardless of how you have
set uD the throttle curve.
ln diaorammatic form:

The throttle slider is set to the value shown in the dia-
gram by the dotted line. lf you now set the collective
pitch stick to minimum and slowly push it towards maxi-
mum, the throttle at first follows the throttle curve shown
bv the doudash line. From the point at which the two
lines meet, the throttle remains constant, and follows
the dotted line again.
lf you now set the slider to a lower point, so that its
vaiue is completely below the throttle curve, then the
curve has no effect, and throttle is controlled entirely by
the slider.
Practical application:
Using the throttle slider you can reduce throttle inde-
pendently of the collective pitch position, or, at the other

extreme, release it again. lf you reduce throtlle greatly
with the slider, you will drop below the speed at which
the centrifugal clutch "bites": idle with helicopter
" landed".
The whole thing in reverse: the helicopter is on the
ground; throttle is "closed"; motor at idle. To take off
push the throttle and revs high (collective pitch mini-
mum): the "throttle curve" takes over, and with the
throttle fully released the helicopter can finally be taken
otf by increasing collective pitch.
"Direct throttle" mode of operation
In many cases - for example, tor adiusting the motor -
the throttle needs to be adjusted without any automatic
variation ot collective oitch. In this case a switch is used
to disconnect the coliective pitchlthrottle coupling: this
is termed "Direct throttle".
In this mode of operation the throttle is adiusted
directly, using the slider alone.
As usuä|, you have to tell the transmitter which switch
vou want to use to select "Direct Throttle". This is done
ät the 'Adjust transmitter controls" menu, as a transmit-
ter control option under COLLECIIVE PITCH.
First move to the 'Adiust transmitter controls" menu,
select the collEgllvE PITcH transmitter control,
press the N key, and then leaf through with the El key
until you reach the " Direct Throttle" option.rrg db You will see this:

rE: t - :uLL. TLr THF:1
lEF HF:tlTE: r_rFF r

Press the Z key first, lhen switch ON with the El key,
and finally select the switch you want to use with the El
and E keys.
Now you can switch between "throttle coupled to col'
lective pitch" and "direct throttle control" by means ot
the mechanical switch you have just selected.
Note:
The idle oosition of the throttle slider is switchable
between "idle back" and "idle forward", as with fixed-



wing models. lt you wish to do this, move to the "Adiusj

transmitter controls" menu and select the THROTTLE
control. You can now select the "ldle" option and adjust

the throttle oosition Jor the "idle" position of the slider
and switch between forward and back (2, then tr)'
Switching the idle position is indicated by the prefix.

Auto-rotation
One switch can be dedicated as an auto-rotation selec-
tor.
When it is switched to auto-rotation, the transmitter
does two things:

1. lt sets the throttle to a pre-selected setting (idle
lor practising; OFF tor competition work).

2. Any limit set on collective pitch travel at the
transmitter control end is lifted (to make f ull col-
lective pitch movement available). lf you do not
require this feature, adjust collective pitch travel
at the servo only.

You will now probably be thinking: 'what about the tail
rotor?" Normally, because main rotor power torque is
absent during auto-rotation, the mixing of collective
oilch to tail rotor has to be removed.
The PROFI mc 3010 offers you a very simple and
elegant feature: you simply need to move to the "Servo

adiustment" menu, select "TAILROT", and select the
"doLLECIIVE PITCH" input as switchable, then
assign the same switch as for auto-rotation. lf, for exam-
ple, you select the switch "55" for auto' rotation (we're
just'coming to that!), then make the coLLEcTlvE
PITCH input to "TAILROT" also switchable by "S5".

There is a further possible refinement to this; please
read the note at the end ol this section.
What you have to adiust:
There are two points to remember here:

1. Set the "auto-rotation throttle" to "Fixed Value"
2. Assign the "auto-rotation" switch.

This should tell you where you will find auto-rotation: it
is " hidden" under THROTTLE.
To do this, move again to the "Transmitter Optionsl
menu; then on to the THROTTLE control. Press the N
key and select the "FlX-1" (fixed value) option with the
E keY.
You will see the following display:

rE:  THHr: rT FI l l -1r
r[rFF E]':r

First: "auto-rotation throttle"
Press the Z key followed by El, then set the desired
throttle setting in the usual way with the El or E keys,
or the Digi-Adjustor; 0 - 100/o is a good starting point.
Now define the auto-rotation switch:
Press the Sl key, then select the switch you want to use,
using the E and E keys, as usual; for example the
switch "S5". That's all there is to it.
Now to the actual problem.
For auto-rotation the collective pitch input needs to be
switched ofi. This is the procedure: move to the
'SWITCH SERVO" menu and assign the "COLLEC'
TIVE PITCH" inout to the auto-rotation switch 55.
Switch the'INPUT'to "F|XED VALUE" and assign the
switch 55 to that too, but working in the opposite direc-
tion. To do this, with the input field still active (flashing),
oress E .
Sample display, memory 15, BK 117:

r5EFI .  5 :  TH I  LF;ÜT.
r[:[rLL, : !,5+. r

r5EFt. 5: Tr l  I  LF:r:rT.
rFi i iEt l :  - i5 '+.+ r

The net etfect is that by operating the switch S5 you
close the throttle, set collective pitch otf, set a (variable)
fixed value on, and switch to a second collective pitch
travel.
The travels are adjusted in the SERVO TRAVEL &
REVERSE menu.

Gyro suppression
"Suppression" means reducing or eliminating the
damping effect of the gyro when the pilot wishes to
override it. This is essential, as the gyro is only intended
to reduce unwanted flight movements due to gusts etc.,
and not to counteract deliberate efforts on the part of
the pilot.
There are three basic types ot gyro:
1. Gyros with no special facilities tor allowing control
from the transmitter.
Some ol these gyros also have a "suppression" effect,
which is derived from the yaw control signal emanating
from the receiver. These gyros have only one connec-
tion to the receiver. lf you are using this type of gyro,
you do not need to assign "GYRO' to a transmitter con'
irol nor a servo. There is nothing else to say on this type
ol device.

5ö

2. Gyros whose sensitivity can be altered or switched
otf trom the transmitter.
For this type ot gyro a switched transmitter control is
needed (e.9. channel "G"), which is then assigned to
the "GYRO" function; you will also need a "servo" out-
put by the name of "GYRO". This is where the sensitiv-
ity sr,tiitcn input from the gyro is connected. "Automatic
proportional suppression" is of no relevance here
"Gyro suppression" at the 'GYRO" transmitter control
is therefore set to "OFF".

3. Gyros with proportional sensitivity, adjustable from
the transmitter.
This is the type of gyro with which we are primarily con-
cerned here. To control the sensitivity of the gyro a spe-
cial signal is derived from the YAW signal in the trans-
mitter, and this signal is then transmitted to the gyro via
the servo outout "GYRO": this is termed "automatic
gyro control" or "automatic gyro suppression".



How suppression works
The transmitter generates a "suppress" signal which is
proportional to the tail rotor stick position (regardless of
the direction of movement). This signal is transferred to
the "sensitivity input" of the gyro via a separate chan-
nel. The further the stick is moved, the more the sensF
tivity of the gyro is reduced; the less sensitive it
becomes. the less effect it has, and the more the model
resoonds to deliberate control movements. This effect is
represented in Fig. 40. Fig. 40 a shows the suppression
signal, 40 b the corresponding gyro effect.

Fio .40  b

The gyro usually has two adjustors which are used to
set top and bottom limits on the sensitivity range.
At the lransmitter end a slider or a switch can be used
to control "GYRO".

lf a slider is used, it becomes possible to adiust "gyro

suppression" steplessly (not to be confused with infi-
nitely adjustable suppression, which is proportional to
stick movement!). In this case the range of adjustment
is within the limits set on the gyro itself. Using a switch,
on the other hand, you can "only" switch between the
two limits set on the gyro. In practice, this latter facility
has proved to be quite adequate; an inlinitely adiustable
setting is really one thing too many for most pilots to
cooe with. Please read the note at lhe end of this sec-
tion in this connection.

The system in practice
We will suppose, as an example, that you have
assigned "transmitter control H = GYRO" and
"Servo No. 6 controls GYRO", as already described.
As switch lor the Gyro function you can use either a
2-oosition switch with 2-core lead, or a 3-position switch
with 3-core lead. To be able to exploit the full control
travel when you are using a switch with a 2-core lead a
value of 1000/o must be set at the "Centre" option.
Now all that is left is to switch automatic suppression
on. Move to the "Transmitter Control Options" menu
and leaf through to control H.
Press N and the El and E keys to select "AUTO". You
will see this display:

rH: t j 'T'Fjt : t  HUT|_]. I
:;I-IFF'F:E:;:;: üFF r

Press the A key, then E . "OFF" is replaced by "ON";
and that's it.

.  Tip:
- Connect a servo (instead of a gyro) lo the receiver "GY-

RO" output for this setting up process. You will then be
able to see exactly how the suppression effect works.
With switch H set to OFF and the tail rotor stick at cen-

Fio.40 a tre, the servo will be at one end-point. lf you now oper'- 
ate the stick, the servo will run towards the other end-
point, its movement proportional to the stick position;
regardless ol which side the stick is moved to.
lf you now set switch H to ON, the servo runs straight to
this end-point, and is not affected by movement ol the
stick: it receives the signal "gyro fully suppressed".
lf necessary:
Depending on your particular gyro, it may turn out that
the suppression works "the wrong way round"; i.e.
when the tail rotor stick is at centre, suppression is at a
maximum, and it reduces as stick detlection increases.
In this case you need to move to the " Servo adiust-
ment" menu. Select "TRAVEL + REVERSE" and leal
through until you reach "Servo" No. 6. Press the Sl
key, then E. You have now " reversed" gyro suppres-
sron.
Supplementary notes
1. Minimum and maximum suooression
During this description we have assumed that the "cor-
ner values" for suppression (maximum and minimum
suppression), between which you can move using the
switch H, were set on the gyro itself, as explained at the
beginning of the section.
lf the gyro does not otfer this feature, or you want to
carry it out at the transmitter, then there is an alternative
method:
Move to the "Servo adjustment" menu, select
'TRAVEL + REVERSE", and set the "travel" of gyro
suppression as you wish. When you adjust the travel
(you can do it separately for both directions!), all you are
doing is selting the corner values for gyro suppression
(see Fig. 41).

o
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2. ON/OFF switch for gyro suppression
Gyro suppression can also be switched on and off in
flight with a physical switch. All you have to do is
assign a switch (e.9. Sl - 55) under the "Suppression"
Ootion. At the same time this switch can be set to
switch in the Dual Rates Option for yaw control, to pre'
vent unwanted tail rotor servo movement.

+100q6
Tad rolor 3üat(

Fig .41

The transmitter controls
You may well have read through the information
concerning fixed-wing models in order to understand
how the system works (no bad idea), but please note
that you must never adopt the transmitter control
desighations of the fixed-wing pilot. You may be
tempted to think: ai leron - well ,  that 's rol l ,  and lcan
remember that easily.
You may be able to remember it, but that's not good
enough for your transmitter. Enter "Aileron", and it will
give up with an error message, but usually not until
you have finished your setting-up procedure.
That's enough of the preaching.
Assuminq that vour transmitter is at the Status display,
press t-he kbys EIZ N Z to reach ASSIGN
CONTROLS. Activate the input field Z and press the
El key to reach control "4".
"A" is the left-hand stick unit (the letters are printed on
the transmitter). Release this input field with the fl
key (field flashes). Leaf through the suggested control
list with the E or El keys until you find the required
function.
For examole:
A controls ROLL; now press the Z key, and E once.
In the display you see "B controls . . . " (something or
other). Press 5l again, and select the required
f unction with the El or E keys or the Digi Adjustor.
B controls COLLECTIVE PITCH (or, if you prefer,
PrTCH-AXrS).
The orocedure should be obvious now
Continue this process until you have assigned
functions to all the transmitter controls you need.
Assign "-----" (Nothing) to controls you don't
need. However, please don't assign the same function
to two controls, e.g. "E controls throttle
controls throttle"! On no account forget to assign
"THROTTLE" to one of the sliders (E or F).
Now you will need your helicopter; or at least a
receiving system complete with servos.
Go back to the 'ASSIGN" menu with the El key, and
branch to SERVO with S. We will begin with servo No.3.
The servo sequence is not binding, but please keep to
our suggestions while we deal with our examples.
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Servo 3 is the servo which controls the tail rotor. So
press the N key again (the servo No. will flashl and
move to servo 3 with the El key. Now press the El key
to release the input field (field flashes). Use the E or
El keys or the Digi Adjustor to select the "TAIL
ROTOR" mixer. ll you now move the yaw stick (and if
your receiving system is switched on), the tail rotor
servo will move. Move the collective pitch stick, and
the same servo should also respond.
Normally you would assign all the servos in turn, and
then make any adjustments necessary. This time,
however, we will run through the procedure step by
srep.
Press the E) key repeatedly until you return to Menu 1.
Branch to servo Adjustment with the Z key, press the
E key (CENTRE) and check that all servos are at Oo/o.
lf not, press Z (input field flashes), set them to 00/o
with the El and E keys, then leave the menu with the
@ key. Otherwise leave the menu immediately with
@. Nöw branch to TRAVEL + REVERSE with the Z
kev. You will see this:

r5EFl.  5:  TH I  LFlr : rT.
r +'-+Etil Fl+ t,illllr.l J

Check the direction of effect of the yaw servo. lf the
servo rotates in the wrong direction, activate the
appropriate input field with the f) key and press @
once: the prefix will alter, and your tail rotor servo will
be reversed for the yaw input.
Now the collective pitch input:
Press the Z key and El until COLLECTIVE PITCH
appears. work out in which direction the tail rotor must
deJlect in order to compensate {or the torque effect of
the main rotor. lf necessary, reverse this for maximum
collective pitch, as described for the yaw input.

r5EF: .  i :  T I l  I  LF :ÜT,
r +f,t lr: i  [tt '  t-:t-]LL.r

A good starting point is about 300/0.



Your tail rotor mixer requires a lurther input (press the
Z key, then El).
FIXED VALUE
You only need this if your helicopter has a tail rotor
which continues to rotate during auto-rotation. More on
this under "Auto-rotation". The default for FIXED
VALUE is "OFF" ("SWITCH SERVO" menu). For now
leave it unchanged.
THROTTLE SERVO
Let's move on to the next servo. Leave the Adjustment
menu with the @ key and move through Menu 1, Menu
2 and Assign to "Assign servos". Select servo 6,
release the inout field, and select the "THROTTLE"
function using the E and E keys. Later, if you wish to
set up a mixer circuit for aerobatic flying, you would
select "DYN. THROTTLE" here. For our experiment
we will stay with THROTTLE.
lf you now push the throttle slider (the usual control)
torward, and operate the collective pitch slick, your
throttle servo should move.
Here again we need to set a basic adjustment, and
SCIECT thE THROTTLE CURVE.
Press @ to return to Menu 1, then branch to the
"TRANSMITTER CONTROU' adjustment menu.
Select OPTIONS, then the Collective Pitch control.
Using the N selector key, move on to "CURVE".
Release the input f ield with ! (ff 3 or similar flashes)
you can select a 3- or s-point throttle curve as
preferred, using E or E) keys, set the full throttle
position with the E key (ff = full throttle forward, lb =
full throttle back - more details on page 56). After
releasing the input field you can set up the throttle
curve with the help of the collective pitch stick.
For a 3-ooint curve:

tU =  td te  Up
HP = Hover Point

Throttle maximum (servo travel)
And for a s-ooint curve:

lU = ldle Uo
S- = Pre-idle point
HP = Hover Point
S+ = Pre-max. throttle point

Throttle maximum (servo travel)
Note here that the throttle slider should be set to full
throttle.
Now to the rotor head
This is the only area in which model helicopters exhibit
major ditferences.
We will describe 5 difjerent examples:

Schlueter
Heim
3-point CPM go-degree, with virtual rotation
4-point CPM with virtual rotation
3-point CPM l2o-degree, with virtual rotation

lf you wish, skip the examples which are of no interest
at present.

SCHLUETER
That means no rotor head mixing (no electronic
mixers). Return to Menu 1 with the El key, then move
Io Menu 2, to ASSIGN ANd ASSIGN SERVOS.
Now select:

Servo No. 1 controls ROLL-axis
Servo No. 2 controls PITCH-axis
Servo No. 4 controls COLLECTIVE PITCH

Naturally this set-up will only work if you connect the
servos to the corresponding receiver output sockets.
Return to Menu l with the El key, then go to Servo
Adjustment, TRAVEL + REVERSE.
Check the direction of rotation oJ the servos and set up
the approximate servo travels. To do this, activate the
appropriate input field with S, set the travels with the
E and E keys (holding the transmitter controls at the
corresponding end-points) for both sides of centre. You
can reverse any of the servos with the trl key if
necessary.

HEIM
When we speak of a HEIM rotor head (HEIMHEAD) we
are referring to the classic version with the freeJloat-
ing pitch-axis rocker (see also page 55).
Return to Menu 1 with the E] key, then move to Menu 2
and on to ASSIGN SERVOS.
Select (Assign) the servos as tollows:

Servo No. 1 controls HEIMHEAD
Servo No. 2 controls PITCH
Servo No. 4 controls HEIMHEAD

The two roll servos are connected to the receiver out-
puts 1 + 4, and the pitch-axis servo to output 2. Use
the @ key to return to Menu 1, then on to Servo Adjust-
ment, TRAVEL + REVERSE.
First select servo l and the Collective Pitch input.
Operate the collective pitch stick - look at servo 1 only
- and check the direction of rotation of the servo.
Reverse it il necessary.
Now look at servo 4. lf the direction of rotation for col-
lective pitch should be wrong, switch to this servo and
reverse the collective pitch input.
Now for the two roll servos and the roll input: operate
the ROLL stick and watch the servos. lf the direction ot
rotation of one or both servos is incorrect, select the
corresponding servo, then the roll input, and set the
correct direction of rotation.

3-point linkage,
90'degree "HEAD-MlX"
The 90-degree arrangement is swiftly losing popularity
since the distribution of forces is very inefficient. Nev-
ertheless, we will describe the application in detail.
We assume that you are at the Status display. Move to
Menu 1 with the El key, then to Menu 2 with the El key,
and then via ASSIGN to ASSIGN SERVOS.
There you assign the servos as lollows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MlX

Once more, to remind you:
Release the SERVO input line with the selector key [1.
Select the servos in turn with the E or E keys.
Release the Controls field again with the selector key
Z , and select HEAD-MIX with the E or E key.
Repeat the process with the second servo, and so on.



After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the El key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim sliders and
the transmitter controls are set to zerc (Oo/o),
Return to the "Servo Adjustment" menu with the El
kev then branch to TRAVEL + REVERSE with the
seiector key Z .
lmportant:
1. lt is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inputs to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction.
Select the servo concerned, then the Collective Pitch
input, and release the input field (selector key 5l).
Press the tr key to reverse the direction of rotation of
that input.
2. Select the GEOMETRY input for all the rotor head
servos in turn, and set the position of each servo in
degrees. Now move to the "SWITCH" menu and
switch on the Geometry input for all rotor head servos.
The right-hand servo should be 90 degrees, the rear
servo 180 degrees, and the left-hand servo 270
degrees. lf your pitch-axis servo lies in front oJ the
swashplate, enter 0 degrees instead of 180 degrees for
servo 2.
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lf you have followed these instructions carefully, all the
correct roll-axis and oitch-axis movements will now be
available on your model.
3. lf you require virtual rotation of the swashplate for
your helicopter, move to the "SWITCH" menu and
switch on the "PHASE" inDut for one oJ the rotor head
servos. Now move to the "TRAVEL & REVERSE"
menu, and from there to the PHASE input (Z and
EEI). Select the degree input lield \l and set the
desired swashplate rotation. lf you hold the pitch-axis
or roll-axis stick at one end-point, you will be able to
see the change clearly.

4-point linkage " HEAD-MlX"
The 4-point linkage is becoming increasingly popular.
Even if one servo lails completely, the helicopter often
remains controllable, and can be "saved".

We assume that you are at the Status display. Move to
Menu l with the E key, then on to Menu 2 with the Zl
key, on to ASSIGN and finally to SERVO.
Assign the servos as follows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MIX
Servo No. 5 controls HEAD-MIX

Once more, to remind you:
Release the SERVO input line with the selector key N.
Select the servos in turn with the El or E keys.
Release the Controls field again with the selector key
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01, and select HEAD-MIX with the El or E key.
Repeat the process with the second servo, and so on.
After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the E key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim slide6 and
the transmitter controls are set to zero (0%).
Return to the "Servo Adjustment" menu with the El
key, then branch to TRAVEL + REVERSE with the
selector key Z .
lmportant:
1. lt is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inpuls to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction.
Select the servo concerned, then the Collective Pitch
input, and release the input field (selector key !).
Press the El key to reverse the direction of rotation of
that input.
2. Select the GEOMETRY input of all the rotor head
servos in turn, and set the position of each servo in
degrees. Then move to the "SWITCH" menu and set
the geometry input for all the rotor head servos.
The right-hand servo should be 90 degrees, the rear
servo 180 degrees, the left-hand servo 270 degrees,
and the front servo 0 degrees.
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lf you have followed these instructions carefully, all the
correct roll-axis and oitch-axis movements will now be
available on your model.
3. lf you require virtual rotation of the swashplate lor
your helicopter, move to the "SWITCH" menu and
switch on the "PHASE" input lor one ot the rotor head
servos. Now move to the "TRAVEL & REVERSE"
menu, and lrom there to the PHASE input (Z and
EE)). Select the degree input field S and set the
desired swashplate rotation. lf you hold the pitch-axis
or roll-axis stick at one end-point, you will be able to
see the change clearly.

3-point linkage, 120-deg. "HEAD-MlX"
The 3-point, 12o-degree linkage is the most popular
arrangemenr.
We assume that you are at the Status display. Move to
Menu 1 with the E] key, then on to Menu 2 with the Z
key, on to ASSIGN and linally to SERVO.
Assign the servos as lollows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MIX

Once more, to remind you:
Release the SERVO input line with the selector key B.
Select the servos in turn with the El or E) keys.
Release the Controls field again with the selector key
Z , and select HEAD-MIX with the E or E) key.
Repeat the process with the second servo, and so on.



After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the @ key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim sliders and
the transmitter controls are set to zero (00/o).
Return to the " Servo Adjustment" menu with the El
key, then branch to TRAVEL + REVERSE with the
selector key Z .
lmportant:
1. lt is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inputs to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction. Select the servo con-
cerned, then the Collective Pitch input, and release
the input field (selector key !). Press the E key to
reverse the direction of rotation of that input.

Select the GEOMETRY input of all the rotor head
servos in turn. and set the oosition of each servo in
degrees. Move to the "SWITCH" menu and switch on
the geometry input for all the rotor head servos.
The rioht-hand servo should be 60 deqrees. the rear
servo 

-180 
degrees and the left-haid servo 300

oegrees.
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lf you have followed these instructions caretully, all the
correct roll-axis and oitch-axis movements will now be
available on your model.
3. lJ you require virtual rotation of the swashplate lor
your helicopter, move to the "SWITCH" menu and
switch on the "PHASE" inout lor one ot the rotor head
servos. Now move to the "TRAVEL & REVERSE"
menu, and from there to the PHASE iHput (Z and
EE). Select the degree input field S] and set the
desired swashplate rotation. lf you hold'the pitch-axis
or roll-axis stick at one end-point, you will be able to
see the change clearly.
This setting-up procedure produces the program
required for your model. You can now set up the trav-
els according to your own experience or the informa-
tion provided by the helicopter manufacturer. Use an
angle jig, or check the settings by eye.

Teacher/Pupil operation (sometimes known as the
"buddy-box" system) is the best method of learning to
control a radio-controlled model, Jrom the point of view
of model longevity. "Teachet" and "Pupil" have one
transmitter each, inter-connected by the Teacher/Pupil
lead, Order No. I 5121. Only the teacher's transmitter
radiates an RF signal. The pupil's transmitter gener-
ates a signal, but it is not broadcast at Radio Fre-
quency; instead it is transferred to the teacher trans-
mitter through the cable, where it is "processed".

For this reason it is vital that only basic signals
come from the pupil's transmitter - no mixed sig-
nals at all! lf mixed signals are sent to the teacher's
transmitter, these signals would be processed
twice.
Assign the transmitter controls of the pupil's trans-
mitter as follows:
e.g. A controls aileron B controls throttle, etc.
and continue:
Servo No. 1 controls aileron Servo No. 2 controls
elevator, etc.
lf you are using a difterent transmittet e.g. ROYAL
mc, be sure to switch all mixers "OFF" at the
pupil's transmitter.
The pupil's transmitter does not require an RF
module. However, if one is fitted, it is automatically
switched out of circuit when the lead is plugged in.
The teacher's transmitter has to be fitted with a
Teacher/Pupil switch, by means of which he can alter-
nate between "pupil has control" and "teacher has
control", and can therefore intervene whenever danger
threatens.

Teacher/Pupil operation is basically restricted to the
four main stick functions (more than this is unneces-
sary, and is not recommended in any case).
One special advantage olfered by the PROFI mc 3010
transmitter is that individual control functions - e.g.
just rudder, or just rudder and elevator - can be trans-
terred, so that the pupil can "learn the ropes" in easy
srages.
We will assume from now on that the PROFI mc
3010 transmitter is the "teacher" unit.
The tollowing types can be used as the pupil trans-
mitter:
Naturally, other PROFI mc 3010 /3030 transmilters;
any other MULTIPLEX transmitter which is f itted with a
"diagnosis" (closed loop, or direct servo control)
socket.
These include " ROYAL mc"; "COMBI" and "COMBI
90", Cockpit" and " EUROPA-Sprint".
The teacher transmitter must be fitted with a
Teacher/Pupil switch. The lollowing types of switch
can be used:
ON/OFF switch, long toggle Order No. 7 5698 ON/OFF
switch, short toggle Order No. 7 5697
The best locations for "ouick access" to the switch are
bays 1, Z 6, 12 (see page 5). The plug from the switch
must be connected inside the transmitter to the "US"
connector; see page 7. lt does not matter which way
round you insert the connector, but make sure that the
switch itself is the right way round. This is explained
on page 66 under "Testing the lransmitter controls".
The two transmitters are inter-connected by the
Teacher/Pupil lead, Order No.8 5121. The lead is
simply plugged into both transmitter charge sockets.
Caution: The ROYAL mc Co-Pilot lead Order No. I
5122 cannot be used!
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1. Essential adjustments to the Pupil
transmitter

a.) lf it is not a PROFI mc 3010/3030 transmitter
set the transmitter to "PPM" transmission mode (as-
suming that it has two transmission modes). Switch
off any mixers, Dual Rates etc. which may be in
lorce.
Set all the transmitter stick trims to centre.
At this point you should also check which servo num-
bers (= 666nna1 numbers) are controlled by the trans-
mitter sticks. To do this, operate the sticks and check
at the receiver which servo moves and which receiver
outDut it is connected to.
Note down these four channel numbers; you will need
them later when setting up the Teacher transmitter.
It is not necessary to reverse the transmitter controls,
or swap plugs over. Similarly it makes no difference
whether the pupil, lor example, f lies "aileron (helicop-
ter: roll) right" ot " lett" i the same applies to "throttle
(collective pitch) right" ot " left". These individual pref-
erences are taken care of later when the Teacher
transmitter is set uD.
b) For PROFI mc 3010 transmitters:
Here the setting up procedure is simple; you just need
to set the transmitter to " Pupil mode".
To do this move to the '"PUP|L" menu, with the key
seouence @EaZ .
You will see the following display:

- -  FUFIL f , l i l t iE --
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Press Z and then tr. 'OFF' is replaced by "ON".
That's all there is to it. Leave the menu and return to
the Status display with El E El
When you wish to return to "normal tlight operations"
later, switch back in exactly the same way.
In the top line ol the display the model name and
'Pupil" will tlash alternately. This is the transmit-
ter's way of telling you that it is in "Pupil mode".
This mode is maintained until it is switched out
agaln - even if the transmitter is switched otf in the
meantime,
Here again, you will need to check which servo (chan-
nel number) operates which control function. You can
find this information in the "Assign servos" menu;
there you will find something like this:
"Servo  No.3  cont ro ls  RUDDER";  "Servo  No.2
controls ELEVATOR", and so on.

2. Essential adjustments to the
Teacher transmitter

Here things get a little more complicated; the PROFI
mc 3010 transmilter gives you so many options that
you are forced to choose between them:
You can in tact arrange the sticks of the teacher
and pupil transmitters in a diflerent layout. For
example, the pupil can fly "aileron left", and the
teacher "aileron right"; neither needs to depart
from his usual ways.
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Even this is not so terribly difficult to set up; all you
need to know is how your pupil usually llies.
There is a special menu lor these adiustments in the
Teacher transmitter: the "TEACHER" menu.
You reach this menu with the key sequence @ tr N A .
You will see this:

. '+l: l l  LEE: . '+:;Ft-tI L
. r+F tL l [ r [ rE , r+ELEI -1 f i

Note:
The "arrangement" and type of the four main stick
functions in this menu are based on the model which
has been selected as the "Teacher" model. The menu
may therefore look slightly different in some cases. For
example, the ailerons may be in a different "corner"; if
the model is a helicooter the control functions will
appear as collective pitch, roll, pitch and yaw.
Now you have to tell the transmitter which channel (=
servo) numbers of the pupil's system are to be taken
over by the 4 main control functions.
For example, press the Z key. The slash sign (i)
before "+ rl I LEE0H' starts flashing.
lf you now press the El key, the slash is replaced by a
"1"; press again, and it becomes "2", etc. This means:
Channel 1 (or 2, etc.) in the pupil transmitter will be
taken over as the aileron signal in the teacher
transmitter, and "replaces" the teacher's aileron
stick.
lf you leave the slash unchanged, nothing will be
taken over, and control of ailerons remains with the
teacher,
lf it turns out that the control tunction is reversed
when the pupil is in control, simply press the E
key while the channel number is still flashing. The
" - " arrow will be replaced by a white arrow on a
black background (inverse video); this indicates that
the direction of rotation is reversed when it is "taken
over".
Assign the remaining three control Junctions in the
same way.
The four "arrow keys" are each used to activate one of
the four control function assignments in the menu.
Caution:
When trying out the system, do not forget to set the
Teacher/Puoil switch to "ON": otherwise the svstem
won't work at all!
And by the by ...
It is vital to determine {irst which channel number on
the teacher's transmitter controls which function. Alter-
natively, you can iust try everything out when you set
up the system. (although in that case you would not
really "understand" what was going on).
We recommend that you practise these adiust-
ments several times belore you go to the flying
field. At the take-off strip you will not find the
atmosphere quite as peacetul as in your workshop.
You will undoubtedly have to change something or
other at the flying site, tor example, when you want
to transfer more or fewer control tunctions to the
pupil .
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The Reserve Battery System
Many car drivers, despite having a large lueltank and an
accurate fuel gauge, carry a reserve fuel can in their car:
getting stuck with an empty tank is unpleasant, and can
be dangerous. lf your transmitter "runs out of juice"
while you are using it, then that is rather worse than
unpleasant: it usually means the loss of the model, not
to mention other dangers.
The reserve battery is a form of safety net to guard
against such nasty surprises. lt gives you a solid reserve
operatrng period of about 15 minutes. That is enough to
get any model safely onto the ground in one piece.
How it works
The reserve battery is automatically charged up when-
ever the main battery is recharged, through a special
electronic circuit. lt cannot be overcharged. ln fact, you
never need to think about it at all under normal circum-
stances. lf the voltage of your main transmitter battery
falls to the danger point and the audible monitor signal
sounds, then you can select your "utterly certainf' safety
system, by manually switching to the reserve battery. We
chose this method of switching deliberately. The monitor
lamo will flash for all the time the transmitter is switched
to the reserve battery. Because of the flashing lamp you
are bound to be aware that the transmitter is being sup-
plied from the reserve battery if you switch on again
later. tor examole.
Charge current and charge period
The automatic charge circuit for the reserve battery
bleeds oft a current of about 30 mA from the charge cur-
rent which is supplied to the transmitter. As most charg-
ers oroduce a constant current, the main transmitter bat-
tery is deprived ot that 30 mA, and you should therefore
charge for longer than normal. The charge period
should always be calculated from the residual current
which is fed to the main battery. Here is an example:
Current from charger = 200 mA
Charge period increases by 30/200 = 0.15 = 150/0
lf you have a charger with switchable or selectable cur-
rent ranges, you can, of course, increase the charge rate
by about 30mA, and your normal charge period will be
unchanged.
Rapid-charging
The reserve battery is always charged at the "normal"

current, i.e. at the 14-hour rate - even if you rapid-
charge the main battery. lf you slow-charge the main
battery in the normal way, then the reserve battery will
always be fully charged. However, if you usually use a
rapid-charging technique, it may happen that the charge
period is not sufficient to compensate for the self-dis-
charge tendency oJ the reserve battery. This is more
likely at high temperalures, or if you do not use the sys-
tem for a considerable time. For this reason always give
a slow charge every 10th cycle - which you ought to do
in any case for other reasons. lf you have cause to use
the reserve battery, you must slow-charge the battery at
least once before using it again

lnstallation
Switch the transmitter oft, then open the back and
place it inverted on the workbench. The next step is to

withdraw the battery cradle Jrom the transmitter case,
which is now tacing you. Pull it upwards caretully,
holding it at both ends (see Fig. 42).

Place the reserve battery unit in the bottom right-hand
corner, over the mounting eyes provided for it, and
retain it with the 4 screws and eyelets supplied (Fig.
43). Caution - make sure the eyelets are the right way
round (Fig. 44).

To do this, please refer to Fig. 46. First pull out the
bridging plug adjacent to the RF module; it is no longer
needed. A ribbon cable is supplied in the set: insert
one ot the two plugs (either will do) on the ribbon cable
into the vacant socket. Now bend the ribbon cable as
shown in Fig. 47 and deploy it as shown. Insert the
plug into the socket on the reserve battery unit.
It is not possible to connect this with reversed polarity,
but please refer to Fig. 47 in any case.

Fig.44 Fig.45

Select one of the switch bays (we recommend bay 10),
cut away one of the holes completely and install the
change-over switch. Deploy the connecting cable lrom
the switch to the battery as shown in Fig. 45. Take care
here, to avoid damaging or jamming any ot the wires.
Once you have checked that the wires are deployed
exactly as shown in Fig. 45, especially where they run
around the main battery, and that they cannot get tan-
gled, replace the cradle and main battery (the lugs in
the cradle must be connected to the mounting eyes in
the casing).
Now you have to complete the connection between the
reserve battery unit and the transmitter electronics.

Fig. 42 F ig .43

Fig .45

F ig .46 Fig. 47
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Now check everything one last time. Convince yoursell
that the ribbon cable cannot obstruct the stick
mechanics. and vou are done. Close the transmitter.

From this time on please be sure to slow-charge your
transmitter as often as possible, so that you can be
sure that the reserve battery is fully charged.

The "Transmitter Control Test" menu
All the sliders and switched functions must be installed
in a particular orientation. lf they are installed the
wrong way round, the aids to adjustment in the menus
will be incorrect. You will be aware by now that the
transmitter only "recognises" the sliders and switches
under their abbreviations E - I, 51 - S5 and LS, while
you undoubtedly prefer to remember their English
descriptive names.
This menu is used to do two things:
1. You can establish whether the sliders and switches

are installed the "right way round", and/or con-
nected to the main circuit board correctly. This is
only usually in question when you install extra
switches, but it also applies if you wish to relocate
the switches to suit your personal preference.

2. You can tind out quickly, and without opening the
transmitter, where any particular switch (which you
know by the designation printed on the sticker) is
plugged in at the main circuit board, i.e. under what
designation the transmitter " knows" it.

But f irst a minor correction: the term "transmitter con-
trol" test is not quite accurate, because you cannot
test the two transmitter stick units - simply because
there is no need to do so. In fact, this menu can be
used to tesl all the switches, i.e. even those which are
not strictly "transmitter controls'
You will recall (page 12) the following:
Transmitter controls "move" something on the model
directly: sticks and sliders are typical transmitter con-
trols. But switches can also be transmitter controls if
they are connected to "transmitter control" connec-
tions, or letters - inputs A - | (e.9. a switched channel
switch - G or H). There are also coupling and change-
over switches, which include Dual-Rates switches and
the Teacher/Pupil switch. They are designated 51 - 55
and LS. Finally there is the "Memory" change-over
switch, which has its own special function (see page
68), and which belongs to neither group. lt is desig-
nated " M".
Now we have iogged your memory, back to business:
The TEST menu is under the "ADJUST TRANSMIT-
TER CONTROLS" menu. From the Status display, you
reach it with El and N. Select the point TEST with the
Z key. You will see the following display (the arrow
directions do not concern us for the moment):

I : : T F : L , I T  F  I J  H  I
r l t ü = ' t ' - - -

Fig. a

Fig.  b

Fig.  a
In Figure a you will see the " names" of the coupling
and change-over switches; the "M+" at far right
stands for the "Memory" switch.
Operate the aileron Dual-Rates switch (far left): the
arrow under "51" will reverse.

oo

This should tel l  you two things.
1. The aileron Dual-Rates switch is connected to "51".

2. lf the direction of the arrow and the position of the
switch toggle are the same, then the switch is installed
correctly.
Try the same with the other Dual-Rates switches and
the Combi-Switch.
You should find this arrangement:

Dual Rates aileron = 51
Dual Rates elevator = 52
Dual Rates rudder = 53
Combi-Switch = 55

This is the " tactory-standard " switch arrangement (al-
though you do not need to keep to it). Naturally the
arrows can only be reversed if the switches are
installed. Nothing is connected to these inputs as
standard-
When you operate the Memory change-over switch the
"0" (centre position of switch) should change to a "1"

o t  a " 2 " .

lf you subsequently tit another switch, or move an
existing switch to a new location, it may be that the
arrow direction and the position of the switch tog-
gle are not the same. In this case you must turn the
switch itself round. Don't reverse the plug at the
circuit board - that has no ettect!
Now to Fig. b, which you will not see until you press
@ .
In Figure b you will see the transmitter control desig-
nations E - l; under each one either an arrow or a hori-
zontal line. It you move the left-hand slider forward, the
arrow under "E" should also point forward (up). When
you move the slider back, the arrow should reverse.
lf you move the slider slowly around its centre point,
you will find a position at which lhe arrow is replaced
by a horizontal line. This is the exact "electrical" cen-
tre point. Component tolerances may result in this
position being slightly different from the scale printed
on the transmitter, but in practice this makes no differ-
ence.
lf no transmitter control is connected to one of the con-
trol inputs (G, H, I as standard) then this horizontal line
will appear there at all times.
ll a transmitter control is fitted the wrong way
round, i.e. the direction of the switch toggle is not
the same as the direction of the arrow in the dis-
play, then reverse its plug at the main circuit board.

$
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Please note this difference between the transmitter
controls and the other switches, as described
above,
It is quite difficult to describe these checks, but you
will find that they only take a moment to carry out!

Fig .50 F ig .51

Accessories
Stick tops
The transmitter is supplied with 3 pairs of stick tops:
short ,  medium-length, and long.
Each one can be adjusted in length by about 10mm.
Select the length which suits your preference.
To adjust or change the stick top, rotate the grip until
you teel it "unlatch", then adjust the length or pull it off
altogether. Slip the new grip into place, set it to the
required length, then turn it through about 180 degrees
(Fig.  52).
Stick press-button
The long and medium-length stick tops can be fitted
with a press-button (momentary contact), as shown in
Fig. 53. This can then be used either as a "transmitler

control" or as a reversing or coupling switch.

Using the press-button:
As a transmitter control: actuating a tow'release
mechanism As change-over/coupling switch: operating
the stopwatch
Stick switch
It is also possible to tit an ON/OFF switch to the stick
rop.
The advantage of this form of switch is that you can
see and teel the current position of the switch at any
time.
Applications:
Fixed wing: flap switch tow release Helicopter:
auto-rotation switch
The press-button and switch can only be installed by
the MULTIPLEX Service Department. Please contact
us if you want the job done; addresses are in the
aooendrx.

Relocating or installing switches
The switches and their location on the standard
transmitter have been chosen carefully to meet most
modellers' practical requirements.
However, you are free to move the switches to suit your
own preference. The transmitter is supplied with two
blank switch panels and legend sheets to help you.
Additional switches are available in several versions. lf
you wrsh to rearrange the layout of your transmittet
please bear in mind the following points:
The Digi-Adjustor can only be titted in switch bays 1, 2,
5 and 6 (see page 5); its mounting bracket obstructs
one adjacent switch bay.
lf you have switches with a short toggle installed, other
switches with a long toggle should only be fitted in the
row furthest from you.
lf you want to change the switch layout you must first
remove the existing switches; undo the knurled nuts
using the special spanner supplied with the set. lf you
want to re-locate the Digi-Adjustor, undo the grubscrew
and remove the rotary knob.
With the switches removed, you can press the existing
switch panel out of the transmitter from the inside, by
squeezing its central snap fixing and pushing it out.
ll you wish to change the position of the Digi-Adjustor,
you must remove the switch panel first. Please note
that the washer on the fixing screw is not symmetlical,
as the spacing of the switch bays in the right/left
direction is different lrom the fore/aft direction. Turn the
washer as necessary, and check that the shaft of the
Adjustor is central in its hole. The fixing screw can be
re-tightened when this is the case.
It is best to cut out the holes you need in the new
switch panel before you install it in the transmitter. As
the plast ic is much thinner at the hole posit ions, this
can easily be done with a sharp, pointed-blade
modell ing knife.
Caution: the switch panels only fit one way round -
take care not to cut out the wrong holes! lf necessary,
the MULTIPLEX Service Department will help you out
with a new panel.
Install the switch(es). Before tightening the fixing nut
permanently and deploying the connecting leads, run
through the "Transmitter Control Test" (see page 66),
to ensure that the switches are installed the right way
round. You will find more details about switches on
page 7 ("Connectors on the main electronics circuit
board") and page 12 ("Transmitter controls and
switches").
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The final job is to apply the self-adhesive stickers in the
deoressions next to the switches. Remove each sticker
in turn, using a pair of tweezers or fine-nosed pliers,
place it in the depression in the switch panel, and press
it down firmly (Fig. 54). lf we have not provided a sticker
printed with your particular application, use the all-yel-
low stickers and wnte the inscription with a felttip pen.

Fig .54

Hand supports, weather shield
lf you want to use the transmitter as a belly-mounted
unit, hand supports with integral folding neckstrap
bars (Fig. 56) are available.

Fig .56

For further details, please refer to the instructions sup-
plied with the hand supports.
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fur $rperts
Switching memories " in f l ight"
This new, powerful facility is one turther important step
towards everybody's "dream radio control system".
The principle is very simple:
For one and the same model you provide two (or even
three) separate memories. The "lists" stored in them
are different. You can then switch between the differ-
ent lists (or memories) at any time.
The differences between the lists can be as small or as
great as you think fit - the scope of this teature is
really limited only by your imagination. For example,
the two lists could share the same "basic configura-
tion", but have qurte diflerent adjustment values. On
the other hand, you might wish to have a totally differ-
ent list that you can call up.
For example, imagine a glider with a complex wing f lap
system. You could provide a "tow launch configuration",
a "normal configuration" and a "speed configuration".
The different configurations would have different move-
ments of different pairs of control surtaces, and control
surface throws would also be difterent. Fans of the flying
wing layout will now be pricking up their ears.
Incidentally, such "configuration modifications" are
also used in full-size aviation; "f ly by wire" technology
is the key there.
One further important application is "inverted flight
switching" for a helicopter. In this case several control
eflects and basic adjustments have to be changed
simultaneously. The solution is obvious: one memory
for normal flying, and one for inverted tlight. Previous
transmitters have always struggled with this problem,
as so much has to be changed. In the case of the
PROFI mc 3010 you can create a more or less com-
pletely "new" list tor inverted flight, and there are virtu-
ally no restrictions on what you can do.
And now the system in practice:
There is little we can say specifically about the "sec-
ond" or even "third" list; it all depends on your particu-
lar application. lf you aim mainly at changing a few set-
tings, then the simplest method is to copy the "starting
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list", then change the appropriate values. In other
cases it may be necessary to create an entirely new
list. Bear in mind that you are free to change every
aspect of the second list, including modifying the mix-
ers, re-defining the change-over switches, and so on.
One important condition: the memory to which you
wish to change must be the next higher one in
seouence. or - in the case o1 two alternative lists -
the next-but-one in seouence.
Example: the "normal" memory for the model is No.
11. You can then change to No. 12 and No. 13.
You actually change memories using the "Memory"
switch. lf you move to the "Transmitter control test"
(see page 66), the screen will show the memories to
which you can switch in each position. At one end-
point of the switch you will see the display "M + 1", in
the other "M + 2".
In our example "M + 1" would be memory No. 12;

You may have to copy the contents of your memories
to adjacent locations, in order to be able to switch
between them.
Now there is one more safety feature to be overcome.
lf you could switch between one memory and its
neighbour too easily, then one accidental movemenl of
the switch would be fatal. For examole, if the model in
the adjacent memory happened to be entirely different
from the one you were currently flying.
For this reason we have determined that the name
of the model must end (eighth character) in a
number, il that memory is to be selectable in flight.
Only then is it possible to switch between them.
Example: Memory No. 7 contains "CORT|NA1". lf the
model in memory No.8 is "CORT|NA2", then i t  is pos-
sible to switch between them. l f  Memory No.9 con-
tained "CORTINA3", then you would also be able to
select that memory in flight.
lf you try to switch memories without naming the lists
in this way, you will just hear a brief beep when you
operate the Memory Switch.



Three turther tips on this subiect.
1. In the example above you could use the names
"CORT-T11" instead ol "CORTINAI', "CORT-NF2"
instead of "CORTINA2" and "CORT-HS3" instead of
"CORT|NA3". In this case TL stands for tow launch,
NF for normal flight, and HS for high speed. The
names will then remind you of which list serves which
purpose. The f inal numbers must remain; but they are
not very inlormative on their own.
2. lI you change memories in the "normal" way trom
the keypad, please check that the Memory Switch is in
the "basic" position. Otherwise the following will hap-
pen: you want to change to, say, Memory No. 13. Let's

suppose that it contains a model list which you have
set up as a "switchable" one. lf the Memory Switch is
in the wrong position, the transmitter immediately
changes to the new memory, and instead of No. 13 you
end uo at No. 14 or No. 15. This can lead to consider-
able confusion.
3. Please don't use this Jeature tor "simple" switching
tasks; it always "costs" you one or two memories. For
example, you could execute a simple change of cam-
berchanging f lap by switching memories; but it is just
as easy to use the "Fixed Value" from the Transmitter
Control options, and this alternative would not swallow
up another memory.

Servo assignment for wings
with more than two controlsurfaces.
On page 26 we discussed the "traditional" assigning
process for the aileron servos of models with wings fea-
turing separately controlled, electronically differentiated
ailerons. The recommended assignment is as follows:

Servo No. 1 = Aileron 1
Servo No. 5 = Aileron 2

For wings which have more than 2 control surfaces, all
of which act as (mixed) ailerons, and all of which are to
feature differential movements, this assignment can no
longer be used.
Exahple: "Quadro-flap" arrangement (see page 91).
In such cases the servos must be assigned "in

sequential pairs".
An example will make this clear:

In the drawing we show an "extreme" wing layout, with
3 control surfaces per wing, all of which are to work as
ailerons, and all of which require diflerential movemenl.
We have already explained how you control the six ser-
vos (with the "QUADRO" mixer); we have also dis-
cussed selecting and adiusting the "Differential"
ootion. Now all that remains is the order of the six ser-
vos at the assignment stage.
In our example, assigning " in sequential pairs" works
out like this:
Servo No. 1 controls QUADRO I Outboard pair
Servo No. 2 controls QUADRO I of control surfaces

Servo No. 3 controls QUADRO I Centre pair
Servo No. 4 controls OUADRO J of control surfaces

Servo No. 5 controls QUADRO I Inboard pair
Servo No. 6 controls QUADRO I of control surfaces

This should make everything clear. lf you have only two
servos per wing panel, (normal Quadro arrangement),
simply stop at No. 4.
lf you do not keep to this sequence, differential aileron
movement will not be correct.
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The "Sl" switch
We have already mentioned the "Sl" switch on page
36, in connection with the transmitter control options
" Fixed Value 1" and "Fixed Value 2". You may have
noticed already that "Sl" is offered in the menus when
assigning the switches 51 - 52.
What is "Sl"?
"Sl" is another "non-hardware" switch, (i.e. a software
switch), in this case coupled to the transmitter control
input "l". Firstly, "Sl" is a "three-position switch", i.e. it
has an "idle position" in the centre, and a "working

position" at both end-Points.
lf, for example, you connect a slider control to "1", and
if the slider is set to centre, then "Sl" is also at idle
(OFF). lf you move the slider to one end-point, then one
side of "Sl" switches on. lf the slider leaves the end-
point again, "Sl" switches off immediately. At the other
end-point of the slider the same applies; only in this
case the other "side" of "Sl" is switched on and off.

ln this case "Sl" has the same effect as if two end-
ooint switches were fitted to the slider. With a little
imagination you can use this feature for many interest-
ing functions.
The main application of "Sl" is rather simpler, how-
ever.
In this case a "real hardware" 3-stage switch is con-
nected to input "1"; for example Order No.7 5699
(short toggle) or Order No. 7 5700 (long toggle).
It this "hardware" switch (actually a transmitter control
in this application) is operated, then of course it oper-
ates the "software" switch "Sl" as well. The final
effect is a 3-position change-over switch, which can be
used with the switches 51 - 55; but which has 3 posF
tions; compare this with 51 - 55, which are only simple
change-over switches.
And that is exactly what we need to switch between 2
dif{erent " Fixed Values" !
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The main application of "Sl" is in conjunctlon with
the transmitter control options "FlX-1" and " FIX-2'.
A further example will make eveMhing clear: "cam-
ber-changing flaps with 2 switchable positions".
We will assume that transmitter control E is assigned
to the "FLAP" function. Move to the "CONTROL
OPTIONS" menu, and from there to "CONTROL E:
FLAP".
Press the N key, and leaf through to the "FlX-l"
ootion.
Press the ! key ("switch corner"), switch ON with the
El key, and then leaf through to "1":

r E :  F L H F  F  I  i i -  1 I
L I +. lt:tttllr

After pressing the Z key you can now set the first
Fixed Value; for example, the "tow-launch" flap posi-
tion. While you are setting this up, operate the switch
so that you can see the results of your efforts at the
servo itself!

Now to the second Fixed Value:
Press the N key again, leaf through with the El key to
the "Flx-2" oprion.
You will see this display:

r E : F L I ] F  F I i i - i !
t:ttllt/ 5I : rll.;;^r

Press the Z key and you can adjust the other flap
position (e.9. speed). Here again, operate the switch
during the adjustment procedure (opposite end-point),
so that you can see the effect directly.
Once you have finished the setting up process, the
flaps can be controlled in the lollowing way:
Switch at centre:
The Jlap servo is controlled by the slider.
Switch at the end-points:
The flao servo runs to one or other of the ore-selected
Dositions.

Transferring programs
between two transmitters
Let's imagine that you have worked hard at perfecting
a list lor your model "XYZ", and then one of your col-
leagues buys a kit of the same model. lf he also pos-
sesses a PROFI mc 3010, you can share the fruits of
your hard work with him by transferring a copy of your
program to his transmitter. You may even find that your
dealer, as a special service, will copy into your trans-
mitter a suitable list for the helicopter he has just sold
you.
Programs (model lists) can be transferred in either
direction between two PROFI mc 3010 transmitters.
As you will see, this is a very simple matter. All you
need is the transfer lead, Order No. I 5120.
You can transter in either direction:

From your transmitter to another transmitter
(" Export").
From another transmitter to yours ("lmport").

Transfening data between lwo transmitters is the same
as copying from one memory to another. The destina-
tion for a transfer is therefore always the current
memory, which you have selected in your transmitter.
For IMPORT that is exactly what is required.
For EXPORT this means that you must take care.
We will assume that you have selected memory 05 as
the current memory. lf you now EXPORT from memory
12, then memory 05 in the destination transmitter will
be overwritten, regardless of which memory is current
in that transmitter.
For this reason you should always IMPORT if you are
in any doubt, rather than risk overwriting a colleague's
memory.
First IMPORT.
Connect the two transmitters with the transfer lead, by
inserting the plugs in the two charge sockets. Switch
both transmitters on. On the transmitter which is to
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IMPORT select the target or destination memory (=
current memory) using the SHIFT MEMORY menu.
Move to the COPY MEMORY menu with EIS)Z .
Release MODE with the Z key and leaf through with
the El key until you reach the IMPORT mode.
The display will look like this:

rt']ütiE ! I t'lFrlE:T
rFF:f'l . rirt ! Ei:TEE:H

Now you have to inform your transmitter the memory in
the second transmitter from which it is to fetch data. To
do this press N and select the desired source memory
number using E or E. In our example this is memory
09. The display should now look like this:

r[,][t[:'E : It'lFt:tFjT
rFF:t ' l ,  t : l ' -1 : EiiTEFjH

Press the E) key and you are done. The transfer takes
place in a fraction of a second after you press the key.
lf you now take a look at your current memory you will
Jind that it contains the same data as memory 09 in the
source transmitter.
lf for any reason the transter does not take place (e.9.
laulty cable, cable not plugged in, source transmitter
not switched on), your transmitter will show the mes-
sage "MODE:-Error-". Put the problem right and try
the transfer again.
EXPORT.
This is a similar operation, so we can cut down the
explanation.
First move to the "SHIFT MEMORY" menu and select
the memory which, in the second transmitter, is to be
the destination of the data transfer.



Move to the "COPY MEMORY" menu, then to
" MODE:EXPORT". Activate the source memory using
the Sl key.
The display should look like this, with the memory
number 06 Jlashing:

rf ' lü['E : E:":FüFtT
rFFl t ' '1 .  u t :  F iEITH

Press the @ key, and the data will be transferred.

Two further points:
1. ll you should wish to interrupt an import, export,
copy or delete process atter you have started, simply
switch the transmitter off briefly. The data in the model
memories will then be unchanged.
2. To ensure that import/export is possible between all
versions of the transmitter, this f unction is only possi-
ble with memories 1 to 15 and Mx.

The FIXED VALUE
virtual "transmitter control"
lf you wish to operate a servo with a stick (or a function
switch), you do not need to "lose" a transmttter control
for the purpose. Assuming, that is, that all you need
are two fixed servo positions.
Assign first:
Move to the ASSIGN/SERVO menu with @Z[!N.
Select the servo you wish to use, press the Z key, and
assign it to the FIXED VALUE "transmitter control".
When you assign the "genuine" transmitter control,
FIXED VALUE will not appear.
Set up as tollows:
Move to the ADJUST / SERVO / TRAVEL + REVERSE
menu with the sequence @ Z Z, and select the servo

which you have assrgned to FIXED VALUE. Finally
press S, and set the servo position for the first switch
position.
In the "SWITCH SERVO" menu you now have to
determine which switch is associated with the fixed
vatue.
The servo position for the second switch position is
determined in the menu ADJUST/SERVO/CENTRE. To
be able to do this, you must first go back by one menu
level with the m key, and activate Centre adjustment
with ! . Now move the physical switch to the other
end-point, press the Z key, and set the desired sec-
ond position for the servo.

ll. Tho reeeiYing s1stem
Connecting servos and batteries
The receiver is the "heart" of the receiving system.
Servos, motor controllers, switch modules and
MULTINAUT-p|uS receiver modules are connected
directly to it.
The receiver battery is connected to the receiver via a
"switch harness" (Fig. 60).

Fis.60

The receiver servo output sockets are numbered from
l to a maximum oJ 10, depending on the number of
servos which can be connected. Each servo output
corresoonds to one control function.

For reasons of space, certain output sockets on the
smaller receivers are combined, so that two servos
can be connected to one socket. This type ol socket is
marked, for example, "8/9". Only one servo can be
connected directly, and this is always the lower
number; in this case channel 8.
What if you need both functions? In this case you need
an expansion adapter (Order No.8 5060), which con'
sists of a plug and two sockets. The plug is connected
to the receiver socket; the two servos are connected to
the two sockets on the adapter (Fig. 61).

F ig .61
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The switch harness
This is plugged into socket " 8". The switch incorpo-
rated in the harness is used to turn the whole receiving
syslem on and otf. The switch itself can be installed in
the model's fuselage side.
Switch harnesses are available in several forms;
please refer to the main MULTIPLEX catalogue for
details. Some versions are fitted with a separate
socket for charging the receiver battery. On the switch
harness supplied with the set (Order No. I 5100) the
charge socket is integral with the switch casing. This
means that the battery can be recharged without hav-
ing to open up the model (Fig. 62).

Fig .62

PPM or PCM?
PCM (Pulse Code Modulation) is the more "intelligent"
of the two transmission methods. In the case of PCM
the information is encoded by the transmitter. The
receiver is able to recognise interference, and contin-
ues lo send the last "good" signals to the servos until
it again receives a signal from the transmitter (see Fail
Safe). Thus PCM eliminates servo jittering.
On the other hand, this interference suppression can
lead to the PCM pilot failing to notice interference until
much later than with a PPM system.
PPM (Pulse Position Modulation) still has the advan-
tage if you require ultrajast control response from your
model, because the information is broadcast by the
transmitter at a faster rate than bv a PCM transmitter.

Which types of receiver
can be used?
PCM
All MULTIPLEX PCM receivers can be used with your
new transmitter.
PPM
when set to PPM, the transmitter broadcasts either 7
or I channels (see page 13 for method of switching).
This means that you can use all MULTIPLEX FM PPM
receivers (and all FM PPM receivers which can
decode at least 7 channels) with this transmitter.

Fail-Safg ("emergency position" lor servos)
Only available with PCM-DS receivers!
After about 0.8 seconds of interference the throttle
servo runs to the 250lo Dosition, and all the other ser-
vos are automatically reset to centre. Fail-sate is a fea-
ture of the receiver, and must be switched on before
it can work.

Single-superhet or double-superhet?
lf you operate your model in the vicinity of a powerful
VHF radio transmitter (frequency range 103 to 105
MHz), conventional radio control systems (single-su-
perhet) in the 35 MHz band can suffer from interfer-
ence. In technical terms: the powerful transmitter pro-
duces adjacent-channel interlerence to the single-su-
perhet receiver. The double-superhet receiver utilises
different technology which eliminates the problem alto-
gether
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Arrangement of battery, servos and
receiver
The diagram below shows the most favourable
arrangement of the RC system components in the
model. We recommend that you decide exactly how
your system is to be installed in the new model before
vou start construction.

Servo Switch Receiver
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The receiver
When installing the receiver in the model, please
observe the following points:
a Keep the receiver well away trom powerf ul electric

motors and electric ignition systems.
. Lead the receiver aerial out o{ the model by the

shortest possible route.
o Protect the receiver from vibration by wrapping it in

foam rubber and stowing it loosely in the model.
. Never alter the length of the receiver aerial.
. Deploy the receiver aerial in as straight a line as

possible. Never leave it coiled up in the model.
a lf your model incorporates carbon f ibre reinforce-

ments, do not deploy the receiver aerial inside the
fuselage (signal screening)

. Do not stick the receiver aerial to any part of the
model which is reinlorced with carbon fibre (signal
screenrng).

Range testing
Range testing can make a significant improvement to
safety levels when you are operating your model. We
have cooked up a standard recipe for range testing



based on our own experience and measurements. lf
your system passes this test, you can be sure you are
on the safe side.
1. Collapse your transmitter aerial lully.
2. Ask an assistant to hold your model about 1 m

above the ground.
3. Check that there are no large metal items (cars,

wire fences etc.) close to the model.
4, Make sure that no other transmitters are switched

on (even on different channels) when you carry out
the test.

5. Switch on your transmitter and receiver. When the
transmitter is 80 m trom the model the equipment
should be able to pass the following test:
PPM system: the control surfaces should still
respond immediately to stick movements, and make
no uncontrolled movements at all.
PCM system: the control surfaces should still
respond promptly to stick movements. The inherent
interference suppression of a PCM system prevents
servos jittering. lf the signal received is not strong
enough, then a PCM receiver will continue to pass
the last received signal to the servos. The servos
will then either not respond to stick movements, or
will hesitate before responding.

ll your model is fitted with a motor, repeat the test with
the motor running.

Interference suppression with
magnetic/electronic ignition systems
. Screen the ignition lead with a metal tube, fixed

(earthed) to the motor crankcase close to the igni-
t ion coi l .

a Use screened plug connectors at all times.
a Never power the ignition system from the receiver

battery.
a Keep a distance of at least 15 cm between the igni-

tion system and all the RC system components (in-
cluding the receiver battery).

. Keep the leads from the ignition battery and the
other components as short as possible, and suffi-
ciently thick (min. 0.5 sq mm).

. The ignition switch should be rated at a minimum of
10 A (minimum voltage drop).

Notes on servos
The servo torque for a particular control surface can
usually be calculated with sufficient accuracy using
the following rough formula:
0.75 x control surface area (in sq cm/100) = torque (in cm/kg).
In large models it is often necessary to extend servo
leads. lf you intend titting extension leads, please note
that they affect reception conditions. ll the lead is more
than 60 cm long you musl use a separation filter. lf
other servo leads run parallel to these long leads for a
distance of more than 25 cm, then the shorter leads
should also be fitted with separation filters. There are
two alternative methods:
Separation tilters for direct connection (O. No. I5083)
This lead is simply connected between the receiver
outDut and the servo connector.

Extension lead with separation filter
(60 cm: Order No. I5082 120 cm: Order No. I5083)
Extension lead set with separation filter
(max. 2 m: Order No. I5138)
This is a kit which can be used to connect servos
which are built into wings or other parts of the model.

Airborne power supplies
Receiver battery
You can use the lollowing rough tormula to calculate
the receiver battery capacity required in a particular
model:
0.2 Ah x No. of servos = battery capacity in Ah
For example, a model with 5 servos should be fitted
with a 1 Ah receiver battery. A good idea is to go one
step further and select the "next size up", provided
that weight and space are not a problem.
Switch harnesses
The switch harness is connected to the battery and the
receiver. Some switch harnesses (e.9. Order No.8
5100) have an integral charge socket. lJ the switch is
installed in the model's side you can recharge the
receiver battery without having to open the model.

Diagnosis (closed loop) operation
For checking and making adjustments, the transmitter
and receiving system can be linked by the Diagnosis
Lead (Order No. I5105). The model must be fitted with
a switch lead with integral charge/diagnosis socket
(Order No. 8 5100). The RF module in the transmitter
is switched out of circuit automatically, and can even
be removed.
Closed-loop operation:
- saves power; as no RF signal is produced or radi-

ated by the transmitter its current consumption
droDs to about 330/o of the normal value;

- disturbs nobody, because the RF module is not
functioning.

- cannot suffer interference, because RF signals are
ignored by the receiver.

lmportant:
You can only carry out closedloop checking if none of
the stick functions has been released as a Pupil func-
tion (see pages 74174: Teacher/Pupil operations).
When you pull out the plug from the transmitter, the
RF module is switched into circuit again, which could
interfere with your fellow modellers.
So: be sure to switch the transmitter off before dis-
connecting the plug!

Care of the transmitter
Storage
Protect your PROFI mc 3010 from:
. mechanical damage
. ambient temperatures above 60 degrees C (sun-

shine in a car)
a damp, solvents, model fuel, exhaust residue
. dust (in the workshop).
Please bear in mind that condensation may form on
and in the transmitter il you move it from your warm
workshoo to a cold car or vice versa. Condensation

73



may prevent the transmitter working properly. lf you
are not sure, carry out a careful range test, and let lhe
transmitter warm up or cool down thoroughly. The
transmitter should be completely dry inside.
Cleaning the transmitter
Take great care that no liquids get inside the transmit-
ter when you are cleaning the case.
Do not use any abrasive or solvent-based cleaner on
the transmitter case. A mild household cleaner is quite
adeauate.
Dust is best removed with a soft paintbrush.
Maintenance
Your PROFI mc 3010 transmitter contains no parts
which reouire maintenance. Nevertheless it is an
essential safety measure to check radio range and all
working tunctions periodically.

The transmitter battery
Please note that new battery packs do not achieve
their full capacity until after about 10 charge/discharge
cycres.
. Charge new, rapid-charge batteries (or packs which

have not been used for a long time) at least three
times at the normal (slow) rate before rapid- charg-
ing them.

a Do not rapid-charge a battery unless you cerlain
that it was designed for it.

. Charge up batteries only when the ambient tem-
perature is in the range 0 to 40 degrees C.

o Avoid placing mechanical stress on the power leads
and on the cells themselves.

. Replace old batteries in good time.

. NC packs fall into the category of dangerous
waste, and must be disposed of properly. Don't just
chuck them in the rubbish bin!

Storing batteries
11 you do not use your transmitter for a long period,
take special note of the following points:
State of charge
Experience shows that NC packs should be stored in a
discharged (empty) state.
Self-discharge
NC packs lose about 10lo of their charge per day under
unfavourable conditions, i.e. after three months' stor-
age they are generally completely flat.
Maintenance charging
The transmitter battery can be kept topped up, ready
for use at any time, by charging it constantly at about
70 mA. The MULTIPLEX Combi-Charger Order No. 14
5540 includes a 70 mA output.

MULTIPLEX Hot-Line
For questions regarding the transmitter and its use our
Teleohone Service is available. You can call us Mon-
day to Thursday between 2.00 and 4.00 pm on the fol-
lowing number: 01049 -7233-7390.

Types of servo
The right servo lor every application
Servos are the muscles of your radio control system.
They move the control surtaces and steering linkages,
operate throttle arms and brakes, switches and release
mechanisms. For most purposes a high-quality "all-
round" servo is quite good enough. These servos usu-
ally ofter the best price : performance ratio.
Principal differences in servos:
Type ot output
Most servos are of the "rotary-output" type. The out-
put arm rotates, usually through an angle ol +l- 45
degrees. For special purposes - e.g. for retractable
undercarriages - there are high-power servos which
move through +/- 90 degrees. In some types of instaF
lation a linear-output servo offers distinct advantages.
The fundamental disadvantage is that it is not possible
to alter servo travel by fitting a longer or shorter output
lever, as is the case with rotary servos.
Power (torque)
Servo power is determined by the power ol the motor
and the reduction ratio of the gearbox. Greater power
requires a more powerful motor (which consumes
more current) or a higher gear reduction ratio (which
slows down its response).
lf speed is unimportant - e.g. for a retractable under-
carriage - the slow Power Servo is the best solution.
In large, heavy models our Profi Servos come into their
own. They offer outstanding power combined with high
soeed. lf several Profi servos are used in a model,
you should always select a receiver battery with a
larger than normal capacity.
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Speed
Servo speed, as in a car, is a tunction of gearbox
ratios. A low reduction ratio gives high speed, at the
expense oJ power. For most applications our standard
servos are quite fast enough. Only extremely high-
speed models require specialised Speed Servos.
Resolution (accuracy)
This is where the orecision of a servo manifests itself.
Our top models achieve a resolution figure ol O.2o/o.
Dimensions and weight
For some purposes - especially for wing installation -
by far the most important requirement is minimum
size, combined with plenty of power. For such cases
we recommend our Pico Servo.

The mc servo family
(or: the computer in your servo)
Our mc servos are controlled by a micro-processor
and orovide characteristics which have never been
possible with conventional technology.
For example:

. higher continuous performance

. smaller deadband

.wider operating voltage range
o programmability

The servos in this family - Micro-mc, Royal-mc, Profi-
mc, Power-mc and Jumbo-mc - are capable of solving
many an unusual and intractable problem.



Sp_ecialist-terms ref,erri ng
tci fixed-wing aircraft
Spoilers:
A'vague term used for any part of the control system
which primarily produces drag (and sometimes aftects
wing lift). For example: airbrakes, rotating trailing edge
brakes or camber-changing flaps which can be de-
tlected more than 30 degrees negative or positive.

Dividing the flaperon into two makes it possible to set
up the functions ol aileron and camber-changing tlap
more efficiently in aerodynamic terms, particularly on
long-span wings (better lift distribution and improved
aileron response).
In the interests of good aileron response, the aileron
movement of the outboard control surface should be
greater than that of the inboard surface; on the other
hand, the llap movement oJ the inboard control surface
should be greater than that of the outboard surface, to
ensure docile stall behaviour.

camber-changing flaps (or simply flaps) 
Fis 65

Control surfaces at the trailing edge of the wing, used to
vary the camber of the wing section, and thus also the
characteristics of the wing, to suit particular Jlight
requirements. Positive def lections (flaps down) produce
an increase in the wing's lift coeflicient (slow flight), with
a slight increase in drag. Small negative deflec- tions,
around 2 - 3 degrees, reduce drag for high-speed llight.
lf flaps are deflected more than about +30 degrees,
drag rises considerably. Flaps make a usetul landing
aid (spoilers, crow system).
Flaperons:
Fuli-span control surtaces at the wing trailing edge,
which double as ailerons and camber-changing flaps.
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crow system (aileron brakes) 
Fis 68

An extension of the "Quadro" mixed function, utilising
the mixed control surlaces as "spoilers". The inboard
control surfaces are set to a positive braking position
(flap down), the outboard surfaces to a negative braking
position (flap up). Used on high-performance gliders
(F3B class) which are not Jitted with proper airbrakes or
sooilers.
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camber-changing flaps.
Snap-flaps:
Mixed function: elevator -

Cambr- cha.qang nap

Often used on aerobatic models to reinforce the effect
of the elevator. lf up-elevator is applied, the camber-
changing flaps are deflected down; the result is an
increase in the wing's lift coefficient. Down-elevator is
accompanied by up{lap, and the wing's litt coefficient is
reduced. The overall effect is that the aircraft is capable
of very tight looping manoeuvres - ideal for the
"square" figures.

Fig. 70

V-tail (or " buttertly tail')
Combined elevator and rudder in the form of a "V".
When elevator is applied, both control surfaces move in
the same direction. When rudder is applied, they move
in opposite directions.

Fig .66
Delta ("elevons"):
Full-length control surfaces at the wing trailing edge, on
models without a tailplane (delta, flying wing). The
elevons double as ailerons and elevators.

euadro: 
Fis 6/

Full-length control surfaces (flaperons) divided into two
separate flaps per wing. Each control surface doubles
as aileron and camber-changing tlap.
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Diffierential:
Term used lor unequal aileron movements, intended to
compensate for the " negative" roll effect, otherwise
known as adverse yaw.
lf ailerons move an equal amount up and down, the
aileron on the outside of the turn produces a yawing
moment in the opposite direction to that oJ the turn, due
to the increase in drag; an increased rudder movement
is then required to counler the yaw.
This makes for ditficult control characteristics and a loss

ot efficiency, which can be very noticeable in large span
model gliders.
Unequal aileron mo/emenb (much more up movement
than do!\,n) can reduce this effect greatly, or even eliminate
it altogether.
The effect of adverse yaw varies from model to model,
depending on the aircraft's geometry and wing sections.
For this reason it is always necessary to carry out practical
tests. As a good starting point we recommend 1000/o
ulmovement, and 500/o-700lo down-movement.

Some helicopter terms
Swashplate:
This comoonent mixes and transfers all control move-
ments from the fixed control mechanisms to the rotating
rotor blades.
Collective pitch variation:
Generally known as collective pitch, or simply "collec-
tive".
Variation in the pitch angle of all rotor blades at the
same time, to control lift.
It no change is made to cyclic pitch, the resultant lift
force is coincident with the rotor shaft.
Cyclic pitch variation:
Generally known as "cyclic pitch", or simply "cyclic".
A variation in rotor blade pitch which alters over the
course of one rotation. The effective result is that the
olane of the rotor blades is tilted, and the resultant lift
force is no longer coincident with the rotor shaft. lt is
used lor:
Ditch-axis control:
The resultant lift force of the rotor is tilted forward or
back (when viewed from behind the model, looking for-
ward). Corresponds to up- and down-elevator on a
Jixed-wing aircraft.
roll-axis control:
The resultant lift force oJ the rotor is tilted to right or left.
Corresponds to aileron movement on a fixed-wing air-
craft.
Tail rotor:
Produces a torce which counteracts the torque of the
main rotor in single-rotor helicopters. Used for yaw con-
trol, corresponding to rudder control in a fixed-wing air-
craft.
Gyro:
The gyro registers unwanted yaw-movements, and
sends appropriate corrective signals to the tail rotor
control system. As every control command involving the
main rotor results in a change in main rotor torque, the
gyro is an important aid to the pilot.
Gyro suppression:
This system reduces or entirely suppresses the effect of
the gyro, so that the pilot can effect last, intentional
movements around the yaw axis.
Pitch^hrottle curve:
ln an ideal helicopter the rotor speed would remain con-
stant at all motor power settings; this is achieved by
opening and closing the throttle whenever collective
Ditch is increased or decreased. The relationship
between collective pitch and throttle can be considered
in the form of a graph, or "curve";the throttle signal is
derived from the collective pitch signal.
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"3-Doint curve":
Corner points for minimum collective, hover collective
and maximum collective pitch.
"s-ooint curve":
As above, but wilh two additional points between the
corner points mentioned above. The s-point curve
allows the rotor power requirements to be matched
more accurately to the motor's power output character-
istics.
Throttle pre-select (ldle-Up):
Throttle setting for rotor idle speed under "no{oad"
conditions.
"Schlueter" control system :
A seoarate servo is used
tor each of the three func-
tions collective pitch,
oitch-axis and roll-axis.
Characteristic feature: the
swashplate cannot move -\

axially; collective pitch is
controlled by means of a
oushrod located inside the
hollow rotor shaft

Fig.71

"Heim" control system:
The Junctions collective
oitch and roll are mixed
electronically and passed
to two servos. These ser-
vos control the swashplate
in the "righVleft" and
" uo/down" directions.
The oitch-axis function is
mechanically de-coupled
Jrom collective pitch. A
separate pitch-axis servo
controls the pitch-axis
movement of the swash-
Dlate.
Soecial feature: mechanF
cal flare compensation is
Dossible.



"CPM" control system (HEAD Mlx):
Abbreviation for Collective Pitch lvlixing. The control sig-
nals for collective pitch, pitch-axis and roll-axis are elec-
tronically "composed" and sent to the servos. Between
servos and swashplate there are no mixer levers or
similar mechanics, so mechanical complexity is min-
imised.

Virtual swashplate rotation:
lf a 3- (or more) bladed rotor is mounted on a swash-
plate intended for a 2-bladed system, then the tilt of the
swashplate no longer corresponds to the inclination of
the rotor disc, as it is not possible in design terms to
locate the mechanical linkage to each blade of a mul-
ti-blade rotor at a point 90 degrees in advance of its
highest point. lf the swashplate control system cannot
be rotated through the appropriate angle to match the
blade system, the pitch-axis and roll-axis servo signals
can be mixed electronically to achieve an apparent (vir-
tual) rotation ot the swashplate.
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Frequency bands, channels,
crystals and spot frequencies
Four frequency bands are available for the control ot
models in the U.K.:

27 l\llqz band
35 MHz band (A und B band)
40 MHz band
459 MHz band

The latter band is used very little at present; the PROFI
mc 3010 transmitter and receiver are only available on
the first three bands.
The easiest way of imagining frequency bands is to
compare them with the wavebands on your radio. Think
of long wave (LW), medium wave (MW), and so on.
On your radio you can probably change bands by
pressing a knob. With radio control equipment we can't
do that: the transmitter has an RF module which has to
be changed. The receiver, on the other hand, must be
swapped for a new one.
A channel, or spot frequency, is a narrow section of one
frequency band. Going back to our radio analogy, a
spot frequency corresponds to one radio transmitter, or
station. Instead ol the frequencies themselves, which
are diff icult to remember, we use standardised channel
numbers.

The crystals in the transmitter and receiver determine
the frequency and the channel. They must therefore be
matched to each other with extreme precision. That is
whv:

Always use genuine MULTIPLEX crystals in your
MULTIPLEX radio control equipment!

The channel number is always printed on one face of
the crystal. next to it you will see either an "S" (Sender
= transmitter) or an "E" (Empfaenger = receiver).
Transmitter crystals are enclosed in a transparent blue
casing, and "normal" receiver crystals in a transparent
vellow one.
Caution:
Ordinary receiver crystals
cannol be used with dou-
ble-suoerhet receivers.
Double-superhets require
special types (DS crys-
tals). They are fitted with
an integral colourless plas-
tic holder (Fig. 66).

Fig. 66
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