Willkommen bei der PROFI mc¢ 3010

Mit der PROFI mc 3010 haben Sie sich flr ein Spitzen-
produkt "Made in Germany” entschieden. Fiir dieses
Vertrauen danken wir lhnen.

Wie bei allen Spitzen-Fernsteueranlagen konzentriert
sich die Leistungsfihigkeit des Systems in den vielfélti-
gen Moglichkeiten des Senders. Um diese fir den An-
wender noch (berschau- und anwendbar zu machen,
ist beim Sender eine zeitgeméBe Bedienphilosophie
verwirklicht worden.

Diese ist am pragnantesten durch die Schlagworte ”Be-
nutzerfihrung durch das Gerdt selbst”, “Menitechnik”
und "Kiartext” charakterisiert.

Vielleicht fragen Sie jetzt “Warum dann ein so umfang-
reiches Handbuch?”. Und mdéglicherweise sind Sie
auch lber “so viel Papier” erschrocken.

Nun, erstens "kann” die PROFI mc 3010 eben sehr
viel. Und zweitens haben wir uns viel Mihe gegeben,
dieses Handbuch so verstdndlich wie mdglich zu
schreiben und nicht in "knappste Form” zu bringen.

Abgesehen davon gilt auch hier die bekannte "80/20" -
Regel: Mit nur 20% Kenntnissen lber den Sender kon-
nen Sie 80% der Anwendungen erledigen. Und Sie
werden schon nach kurzem Gebrauch feststellen, daB
Sie das Handbuch nur noch in Sonderféilen brauchen.

Bitte lesen Sie dieses Handbuch zu Beginn mindestens
einmal sorgfiltig durch. Nur so erhalten Sie die notwen-
digen Minimat - Kenntnisse. Und nur so bekommen Sie
auch eine grobe Vorstellung von den vielfdltigen Mog-
lichkeiten der Anlage, auch wenn Sie dafir im Augen-
blick vielleicht noch keine Verwendung haben.

Wir wiinschen Ihnen mit Ihrer PROFI mc 3010 viel
Vergniigen und Erfolg.



Uber dieses Handbuch

Fur diejenigen, die schon Erfahrung haben und még-
lichst schnelt "etwas tun und sehen” wollen, ist dem ei-
gentiichen Inhalt ein Abschnitt "Schnellstart” vorange-
stellt.

Der folgende Inhait hat im wesentlichen zwei Teile.
Im ersten Teil

wird der Sender mit seinen vielfaltigen Méglichkeiten
dargestellt.

insbesondere dieser Teil ist so aufgebaut und geschrie-
ben, daB er zum Kennenlernen einerseits "durchge-
hend” gelesen werden kann, andererseits aber sich
auch zum Nachschlagen eignet.

Zuerst werden die "harte Ware” und die wichtigsten An-
zeigen im LC - Display beschrieben.

Obwohl der Sender so ideal wie kaum ein anderer fir
den " Selbstprogrammierer” ist, folgen dann einige ferti-
ge Beispiele — friiher Programme genannt —, auf die
Sie gegebenenfalls zurlickgreifen konnen.

Danach geht es mit “steigendem Schwierigkeitsgrad”
(keine Sorge, das liest sich schlimmer, als es ist) zur Sa-
che. Sie lernen die haufig vorkommenden und danach
auch die seltener und hauptséchlich von Fortgeschritte-
nen gebrauchten Bedienvorgange und Mdaglichkeiten
kennen.

Sie mussen aber keinesfalls von Anfang an alles wissen
und kénnen, was in dem Sender steckt. Was Sie glau-
ben, nicht zu brauchen, bergehen Sie zunichst und
lesen es dann spéter, wenn es soweit ist.

7pausgebufften Experten” empfehlen wir besonders die
Abschnitte Ober den Umgang mit den Speichern, die
Speicherumschaltung ”im Flug” und den " SI”- Schal-
ter.

Der zweite Teil

befaBt sich mit der Empfangsanlage; das sind im we-
sentlichen Empfénger, Servos und Stromquellen. Da
hierbei keine groBen Unterschiede zu anderen oder
friheren Fernsteuerungen bestehen, ist dieser Teil et-
was knapper gehalten.

Wenn Sie "Einsteiger” in die Modell - Fernlenktechnik
sind, dann sollten Sie auch diesen Teil aufmerksam le-
sen und den Empfehlungen folgen.

In einem Anhang sind dann noch einige héufig verwen-
dete Begriffe aus der Technik der Flugmodell - Fern-
steuerung erklan.

Vor allem fiir "Einsteiger” noch der folgende Rat-
schlag.

Kein noch so groBes Handbuch zur Fernsteueranlage
kann alles das vermitteln, was man zum erfolgreichen
Betrieb von anspruchsvolleren Modellen wissen solite.
Deshalb: Lesen Sie Fachzeitschriften und Fachbticher;
es gibt eine Menge davon.

Und: Treten Sie — wenn irgend moglich — einem Verein

bei. Dort treffen Sie Gleichgesinnte mit gleichen Inter-
essen und kénnen von deren Erfahrung profitieren.

Der Gesetzgeber ist auch hier dabei

Zum Gliick noch nicht mit einer Fern - "Steuer”, aber
doch mit einigen Vorschriften. Nicht nur der Betrieb,
sondern auch bereits der Besitz einer Fernlenkanlage
ist genenhmigungspflichtig. Die PROFI mc 3010 ist eine
Serien - typgeprifte Anlage, so daB es damit keine Pro-
bleme gibt.

Wenn Sie die Anlage im 40 MHz - Band betreiben, so
geniigt schon die der Anlage beiliegende "Allgemeine
Betriebserlaubnis”, die Sie aber beim Betrieb mit sich
fiihren und auf Verlangen einem Beauftragten der DBP
vorzeigen missen.

Eine im 35 MHz - Band arbeitende Anlage miissen Sie
bei dem fur Sie zustindigen Fernmeldeamt anmelden.
Sie erhalten gegen eine Gebtihr von DM 50.— eine fr
10 Jahre gliltige Betriebsgenehmigung. Verwenden Sie
zur Anmeldung den beiliegenden Antrag, den Sie noch
um [hre persénlichen Angaben erganzen.

Anlagen im 35 MHz - Band drfen nur zur Fernsteue-
rung von Flugmodellen benutzt werden.

Wichtig:

Der Sender darf nur mit den HF - Modulen
Best.-Nr. 4 5668,

DBP - Zulass.-Nummer MF - 142/83 (27 MHz - Band)
Best.-Nr. 4 5672,

DBP - Zulass.-Nummer MF - 142/83 (40 MHz - Band)
Best.-Nr. 4 5671,

DBP - Zulass.-Nr. FE - 78/83 (35 MHz A- und B-Band)
betrieben werden.
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Ein Betrieb mit anderen (élteren) HF - Modulen ist nicht
zugelassen.

Ratsam {aber nicht Pflicht) ist es, eine Hatftpflichtversi-
cherung ftir Ihre Modelle abzuschlieBen, bzw. eine be-
stehende Privat - Haftpflichtversicherung erweitern zu
lassen.

Der Betrieb von Modellen — insbesondere von Flugmo-
dellen — tragt Risiken in sich, die abgedeckt sein soll-
ten. Und trotz allem Versicherungsschutz soliten Sie Ihr
Modell stets sicherheits- und verantwortungsbewuft be-
treiben.

Sehr wichtig: Ahnlich wie bei einem Kraftfahrzeug er-
lischt Ihre Betriebserlaubnis und Sie verlieren den Ver-
sicherungsschutz, wenn Sie selbst Anderungen an der
Fernsteueranlage vornehmen. Die Betriebserlaubnis
gilt ausschliefilich fur die typgepriifte Ausfiihrung und
evtl. damit zugelassene Erweiterungen.

Fur Grog - Flugmodelle ab 20 kg Fluggewicht gelten
spezielle Vorschriften,

Wir raten Ihnen, einem Verein beizutreten, der oft sei-
nerseits wieder Mitglied in einem der Dachverbande ist;
damit ist auch haufig schon ein Versicherungsschutz
verbunden.

Und — einmal davon abgesehen — in einem Verein er-
halten Sie Hilfe und Antworten zu vielen Fragen und
Problemen, mit denen andere schon vor Ihnen zu tun
hatten.



Nach dem Erwerb einer neuen Fernsteuerung wollen
die allermeisten mdglichst schnell sehen, ob und wie
das "gute Stiick” arbeitet. Falls Sie auch zu dieser
"schnellen Truppe” gehéren, hier in Kurzform und ohne
viel “warum” eine Anleitung zum schnellen Einstieg in
die PROFI mc 3010.

1. Laden Sie Sender- und Empfangerakku wie auf Seite
7 und Seite 74 gesagt; ganz Eilige knnen — wenn Au-
tomatik - Schnelladegerét vorhanden — schneliaden.

2. Empfangsanlage zusammenstecken, wie auf Seite
72 gezeigt.

3. Achten Sie darauf, daB im Sender das HF - Modul
eingesetzt und in diesem der Senderquarz {blau) einge-
steckt ist. Im Empfénger muB der Empfangerquarz (glei-
che Kanal - Nr) eingesteckt sein; bei Einfachsu-
per-Empfingern gelbe Umhillung, bei Doppelsu-
per-Empféngern farblos - transparente Kunststoffhalte-
rung.

4. Sender einschalten. In der LC - Anzeige sehen Sie
nun beispielsweise

13 BE117 FFM%
retedl | |1 [s]akpedt

in der oberen Zeile stehen Speicher-Nr., Modell Name
oder LEER und Betriebsart (PPM 7 bzw. PPM 9 oder
PCM) des "aktuellen” Modells. Darunter in der 2. Zeile
die Betriebsspannung des Senders; einmal digital und
daneben als "Balkenanzeige” Betriebs-Zeit.

Was in der obersten Zeile steht, kann von der obigen
Darsteliung abweichen; dies héngt davon ab, was
evil. der Verkilufer im Fachgeschift schon "ge-
macht” hat.

5. Bei Lieferung sind die Speicher 1 - 5 des Senders
LEER; in Speicher 6 - 15 sind "fertige Programme” ab-
gelegt. Die folgenden Speicher sind ebenfalls LEER.

Falls thr Fachhédndler es nicht schon getan hat (dann
brauchen Sie jetzt nur noch einschalten), miissen Sie
jetzt eines dieser “Programme” wahlen. Oder noch
besser, eines davon in einen der leeren Speicher kopie-
ren. Dann kénnen Sie dort damit experimentieren ohne
die Sorge, an dem anfangs recht niitzlichen ”Qriginal”
etwas zu verandern.

Dazu miissen Sie zweierlei machen:

a. Falls nicht schon in der obersten Zeile links die Spei-
cher Nr. 01 steht, den Speicher wechseln (auf 01).

b. Eines der "fertigen Modelle” in diesen Speicher ko-
pieren.

Das folgt jetzt.

6. Wenn in der obersten Zeile links nicht die Speicher -
Nr. 01 steht, dann wechseln Sie jetzt den Speicher.

Dricken Sie nacheinander die Tasten M R K. Jeder Ta-
stendruck wird dabei vom Sender mit einem Piepston
bestétigt. Jetzt sehen Sie in der Anzeige:

SFEICHEE-WECHSEL
U wlSiBK1LY

Nehmen wir an, es stimmt. Dann dricken Sie jetzt die
h)-Taste. Die Nummer in Zeile 2 beginnt zu blinken.
Nun driicken Sie die [, bzw. (=)-Taste so oft, bis hier
die Nr. 701" steht und blinkt.

Jetzt driicken Sie 4mal die M-Taste; Sie sind fertig und
sehen wieder die anfangliche Anzeige, in der jetzt aber
die Speicher Nr. 01 steht:

g1 - LEER - FFM%
7S REREREGR: 28

(Falls hinter "01" statt “LEER” ein Modell-Name steht,
spielt das keine Rolle).
7. Jetzt ist das Kopieren eines "fertigen Modelis” in
diesen Speicher dran. Je nachdem, wo Ihr Interessen-
gebiet liegt, wahlen Sie dazu:
"FIESTA” (Segelflugmodell) aus Speicher Nr. 6,
oder
"BIG LIFT” (Motorflugmodeil) aus Speicher Nr. 10,
oder auch
"HELI-BOY" (Hubschraubermodell System Schiliiter)
aus Speicher Nr. 13
Eines dieser Modelle kopieren Sie jetzt in den Spei-
cherNr. 1:
Driicken Sie nacheinander die Tasten M &) P. Jeder Ta-
stendruck wird dabei vom Sender durch einen kurzen
Piepston bestétigt.
Nun milssen Sie in der Anzeige sehen:

FMODUS & HLLES
wlOM H1:- LEER -

(Auch hier spielt es keine Rolle, ob hinter der Nr. 01
“LEER" oder ein Modell - Name steht).

Sollten Sie diese Anzeige nicht sehen, haben Sie eine
der Tasten vergessen oder eine falsche Taste gedriickt.
in diesem Fall dricken Sie jetzt so oft die ™-Taste, bis
Sie wieder das "anfangliche Bild” in der Anzeige se-
hen; dann machen Sie einen neuen Anlauf.

Dricken Sie jetzt die [gJ-Taste. Die Nummer “01” in Zei-
le 3 beginnt zu blinken. Driicken Sie nun so oft die
[#)-Taste, bis hier die gewinschte Nummer erscheint
und blinkt. Hinter der Nummer steht dann auch der je-
weilige Name.

Damit haben Sie dem Sender gesagt, was Sie kopieren
mdchten.

Dricken Sie die M-Taste. Jetzt blinkt nichts mehr, und
in Zeile 2 steht

wlOH Be:FIESTH
W OH 168:BIGLIFT
whOH 135HELI EOY

Das war's schon. Driicken Sie noch 3mal die M-Taste,
und Sie sind wieder an lhrem Ausgangspunkt.

Bitte merken: Kopiert wird immer in den gerade
aktiven Speicher!

oder

oder




8. Nun kénnte es noch ein Problem geben:

Alle gespeicherten Modelle sind fiir die Betriebsart
“PPM" des Empfingers gespeichert.

Falls Sie die PROF! mc 3010 mit einem PCM - Empfan-
ger gekauft haben, missen Sie noch die Betriebsart
umschalten.

Dazu driicken Sie nacheinander die Tasten M (4 (4. Sie
sehen in der Anzeige:

MODULATIONE F'F'H'E'J
Driicken Sie die [@-Taste. "PPM” blinkt. Dann die [@-
Taste driicken; aus "PPM” wird "PCM".

Jetzt noch 3mal die M-Taste driicken, und Sie sehen
wieder die anfangliche Anzeige und sind fertig.

9. Wenn Sie jetzt den Sender aus- und wieder einschal-
ten (ist nicht notig, aber machen Sig's trotzdem), wer-
den Sie sehen, daB er sich alles gemerkt hat. Solange
Sie nicht wieder das Modell wechseln, wird er nach
dem Einschalten immer dieses Modell, diese Betriebs-
art usw. verwenden.

Jetzt ist alles kiar zum Betrieb. Bevor Sie jedoch nun
lange nach einem Fehler suchen, Uberprifen Sie
zunachst die Betriebsart. Diese ist rechts in der ersten
Zeile angezeigt.
Drei Arten sind méglich:
1) PPM 7 = fir alle PPM-Empfinger, die keine 9
Kanale decodieren kbnnen.
Ealls Sie einen solchen Empfanger (z.B. roter 4/6 Ka-
nal Emptanger) mit 9 Kandlen (PPM g) flittern, arbei-
ten die ersten beiden Servoausgénge fenlerhaft!
2) PPM 9 = fir alle PPM-Empfinger — auBer —
siehe unter 1

3) PCM = alle MULTIPLEX PCM-Empfdnger.
* \Wenn die Betriebsart nicht stimmt: siehe 8.

Als nichstes sehen Sie jetzt auf Seite 15 bis 24 nach,
was Sie mit dem gewahiten Modell (oder auch "Pro-
gramm”) alles machen konnen.

Bevor es aber "richtig losgehen” kann, missen Sie
evil. noch die "Gasknuppel”- Rastung aktivieren, und
entsprechend Ihren Gewohnheiten die Verwendung des
rechten und linken Steuerkniippels festiegen. Wie das
geht, steht auf Seite 7 und 14.

—Ladebuchse Antennen-Spannschraube

Einschaltkontrolie Digi-Einsteller

Tastatur
unter Deckel

hier anheben

(Schalter und Digi-Einstefier nicht im Lieferumfang!)

Einschaltkontrolle

Die rechts neben dem EIN/AUS - Schalter angeordnete
Kontrolleuchte zeigt die Betriebsbereitschaft des Sen-
ders durch Aufieuchten an. Falls das Reserveakku-Sy-
stem Best.-Nr. 7 5710 eingebaut ist, blinkt die Leuchtdi-
ode, wenn der Sender aus dem Reserveakku betrieben
wird.

Ladebuchse

Die Ladebuchse ist links vorne am Sender angeordnet.
Hier werden nicht nur das Ladekabel, sondern auch
ggf. das Lehrer/Schuler - Kabel, das "Diagnose” - Ka-
bel und das Uberspielkabel angeschiossen.

Antennenlager - Spannschraube

Mit dieser Schraube kann die Haltekraft des Antennen -
Schwenklagers verstelit werden. Drehen im Uhrzeiger-
sinn vergroBert die Haltekraft. Ziehen Sie die Schraube
nur so stark an, daB ein sicherer Hait der {(ausgezoge-
nen) Antenne gegeben ist. Vorsichtig verstellen, dann
Haltekraft priifen, dann ggf. nochmals anziehen.

Rohes Anziehen der Schraube kann zu Schaden am
Schwenklager flhren.

»Merker” der Schieberegler (Bild 2)

Die Schieberegler besitzen einen neuartigen, zusatzli-
chen "Merker” - Schieber. Dies ist eine sehr praktische
Sache, um eine bestimmte Steilung der Regler schnell
und ohne Hinsehen wiederzufinden; beispielsweise ei-
ne bestimmte Stellung von Tragfiigelklappen. Bei der
Anwendung nur Regler- und Merker - Schieber mit Dau-
men und Zeigefinger "zur Deckung” bringen.

Beachten Sie: Die jeweils »auBenliegenden” (dem
Steuerkniippel zu) Schieber sind die eigentlichen
Schieberegler; die innenliegenden sind die Merker. Die
Merkerschieber haben eine Feinrastung, die zum Ver-
stellen ausgerastet werden kann. Hierzu den Merker -
Schieber nach auBen (zum Regler - Schieber hin) drik-
ken, und dann erst verstellen. Nicht mit Gewalt (iber die
Rastung driicken; die Rasten - Verzahnung wird es 1h-
nen danken!



Bezeichnung der Steuergeber

Die Steuergeber sind mit Buchstaben bezeichnet; bei-
spielsweise ist: B = vorwéris/rickwérts des linken
Knippels, und C = rechts/links des rechten Kniippels.
Diese Bezeichnungen dienen zur Kurzbezeichnung des
jeweiligen Gebers. Beim Bedienen des Senders und
natUrlich auch in dieser Anleitung werden diese Abkr-
zungen stidndig verwendet.

Trimmungen der Steuerkniippel (Bild 3)

Die Timmungen, auBer die des Gas/Spoilerknippels,
arbeiten grundsétzlich nach dem "Center - Trim” - Prin-
zip. Das bedeutet: wenn mit dem Trimmschieber die
Mittellage eines SteuerknUppels "elektronisch verscho-
ben” wird, dndern sich die Endlagen - Werte nicht.

Sewgé getrimmt
50%
Knippel -
Weg
50% 100%}:
Trimmung
neutral

Fiir den Spoiler/Gas Knilppel ist die Leerlauftrimmung
wirksam: Das bedeutet, der Trimmschieber ist nur in ei-
ner Endlage des Knippels (Leerlauf) voll wirksam; in
der anderen Endiage (Vollgas) ist er wirkungslos. Die
Einstellung finden Sie auf Seite 41.

"Digi” - Einsteller (Nicht im Lieferumfangt)

Der nachriistbare Digi - Einsteller hat vom Prinzip her
dieselbe Funktion wie die & 2- Tasten der Tastatur und
ist diesen Tasten automatisch "parallelgeschaltet”,
wenn es sinnvoll ist. Rechtsdrehen um eine Raststel-
lung entspricht 1 x [#]- Taste dricken; Linksdrehen um
eine Raststellung entspricht 1 x [<]- Taste dricken.

Eine "Nullstellung” oder Anschldge gibt es bei diesem
Einsteller nicht! Keine Sorge, Sie kénnen aber trotzdem
nichts "liberdrehen”. Wenn das Ende eines Einstellbe-
reichs erreicht ist, wird er von selbst wirkungslos.

Anwendung: Bei Verstellungen Uber einen groBeren
Bereich; vor allem aber bei Verstellungen am "fliegen-
den” Modell; beispielsweise, um beim Einfliegen die
optimale Querruder - Differenzierung zu ermittein.

Die Schalter - Einbauplatze

Rechts und links vorne am Sender stehen je 6 Einbau-
platze fir Schaiter 0.4. zur Verfigung. Zur Kurz - Benen-
nung haben diese die Nummern 1-12.; vgl. Bild 4.

Schalter mit 2/3 Stellungen, langen oder kurzen
Knebeln bekommen Sie bei Ihrem Fachhéandler.
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Offnen/SchlieBen des Senders,
Wechsel des HF - Moduls

Oftnen

Halten Sie den Sender wie in Bild 5 gezeigt. Mit den
Daumen auf die VerschluBtasten driicken und Unterteil
abziehen. Vor dem Offnen immer den Tastenfeld - Dek-
kel schlieen.

Bild 5

Bild 6

SchlieBen

Am besten geht dies wie in Bild 6 gezeigt. Oberteil wie
gezeigt halten; Unterteil mit den VerschluBhaken an der
Hinterkante zuerst ins Oberteil einhdngen und dann
Gehéuse zuklappen. Evitl. seitlich etwas driicken, wenn
Verschilisse an Vorderseite nicht sofort einrasten.

Vor dem SchlieBen des Gehduses sollten Sie sich im-
mer (iberzeugen, daB keine Litzen eingeklemmt wer-
den; insbesondere an den Steuerkniippeln und am
Schacht fiir den Tastenfeld - Deckel. Am letzteren ist
"Null - Luft” fiir ein Kabe!

Bei ordentlich verlegten Litzen im Sender besteht kei-
neriei Gefahr, daB Litzen eingeklemmt werden kdnnen;
trotzdem vor dem Zuklappen: Ein letzter Blick!



Wechsel des HF - Moduls; Quarzwechsel

Modul in den Griffmulden fassen (Bild 7), dannh aus dem
Halter ziehen.

Der Quarz ist seitlich am HF - Modul eingesteckt (Bild
8). Quarz an seiner Kunststoff - Lasche herausziehen.
Beim Einstecken eines Quarzes darauf achten, daB sei-
ne Steckkontakte richtig in die Buchsenkontakte des
Moduls gelangen.

Vor dem Wiedereinsetzen des Moduls die Kunststoff -
Lasche zur Seite biegen.

Beim Wiedereinsetzen nicht in der Mitte des Moduls,
sondern ebenfalls etwa in Héhe der Griffmulden driik-

ken. So vermeiden Sie jedes Verkanten und evtl. Scha-
den an den Kontakten.

Bild8

Senderunterteil

Innen

Rechts und links befinden sich Halterungen fir Alterna-
tiv - Quarzpaar und Ersatzsicherung. Beachten Sie die
besonders ausgebildete Halterung fur Doppelsuper -
Empfangerquarze und deren richtige Lage in der Halte-
rung (Bild 9).

Bild g Bild 10

Nicht heraushebeln, sondern schieben!

Auflen

in der Mulde im riickwartigen Teil kann die Senderan-
tenne zum Transport untergebracht werden. Der Trage-
bigel kann in drei Positionen eingerastet werden: Ein-
geklappt - Aufstellen - Tragen. Vergleichen Sie mit Bild
10 bis 12.

Bild 11 Bild 12

Der Sender innen

Sicherung

Vergleichen Sie mit Bild 13. Die Sicherung dient im we-
sentlichen dem Schutz des Senders vor zu hohem La-
destrom beim Schnelladen. Eine durchgebrannte Si-
cherung nur durch eine gleichartige {handelsibliche)
Feinsicherung, 5 x 20, 2 Ampere flink, ersetzen. Bei
hoheren Ladestromen ais 2 A besteht Beschadigungs-
gefanr fr die Senderelektronik!

Kabel - " Flihrungsfach”

Die AnschiuBlitzen der verschiedenen Schalter werden
durch das Kabel - Fiihrungsfach verlegt (Bild 14).

Zum Otfinen des Fachs den VerschluBhaken ieicht zur
Seite driicken und dann Deckel abnehmen.

" Litzen vom jeweiligen Steckplatz durch die néchstgele-

gene Offnung in das Fach fihren; durch dessen HF -
Modul - seitige Offnungen wieder herausfihren. Ein Teil
der "tberschissigen” Kabelldngen kann im Inneren
des Faches untergebracht werden; Restlangen am be-
sten am Ort der Schaiter selbst.

verlegen Sie die Litzen immer so, daB keine "Spaghet-
ti” sich in den Kniippelaggregaten oder dem Tastenfeld-
deckel - Schacht verklemmen kdnnen.
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Bild 14

Bild 13
Die Steckplitze
An den 3 freien Seiten der Elektronik - Hauptplatine
sind Buchsen - Steckplatze fir den AnschluB der " Peri-
pherie”, d.h. Kniippel, Schalter usw., angeordnet; Bild
15.
von links beginnend, sind dies:
DE
Digi - Einsteller. "Umgedrehtes” Einstecken vertauscht
dessen (- und [E1-Drehrichtung.
MNT MULTINAUT (Modul nicht mehr lieferbar)

KnR

Steuerkniippel rechts.

E

Steuergeber "E”". Normalerweise ist dies der linke
Schieberegler.



F

Steuergeber "F". Normalerweise ist dies der rechte
Schieberegler.

T

Tastatur. Einsteck - Richtung beliebig.

G

Steuergeber "G”. Normalerweise ist dies ein Schaltka-
nal - Schalter. “Umgedrehtes” Einstecken vertauscht
die Schalter - Betatigungsrichtung.

H, I

Steuergeber "H” und “1”. Dies sind Reserve - Eingdn-
ge flr evtl. Sonderzwecke; im Lieferzustand unbenutzt.

KnL

Steuerkniippel links.

S1bis S5

Eingdnge fir die Umschalter/Koppelschalter S1 bis S6.
Mehr dazu auf Seite 12.

LS

Lehrer/Schdier - Schalter. Ein evil. solcher Schalter zum

" Lehrer/Schiler” - Betrieb darf nur hier angesteckt wer-
den.

M

Memory (Speicher) - Umschalter. Ein solcher Schalter
kann nur hier angeschlossen werden. "Umgedrehtes”
Einstecken vertauscht die ausgewahlten Speicher.

QO0jpo00 000 joo0O0OOjO0O0j000
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Bild 15
Hinweis: Beachten Sie beim AnschluB von zuséatzlichen

Steuergebern und Schaltern die Erfduterungen zum
Men( " Geber - TEST” auf Seite 66.

Aktivieren der Kniippelrastung

Im Lieferzustand ist die Vor/Rick - Bewegung beider
Steuerknlippel federneutralisierend.

Im Regelfall wird dann vom Anwender bei einem der
beiden Knuppel ("Gasknippel”) die Federneutralisie-
rung aufgehoben und statt dessen die Rastung akti-
viert.

Entfernen der Federneutralisierung

Sender 4ffnen. Den Knlippei, an dem Sie die Federneu-
tralisierung entfernen woilen, in die (Bild 16) gezeigte
Lage bringen. Mit Pinzette oder feiner Zange die Neu-
tralisierungsfeder aushéngen. Feder herausnehmen;
anschlieBend 138t sich auch der Neutralisierungsarm
herausnehmen. Bewahren Sie beide Teile auf; vielleicht
brauchen Sie diese eines Tages wieder.

Nun ist der KnGppel nicht mehr neutralisierend, jedoch
noch nicht rastend. Manche Piloten bevorzugen diese
Art; insbesondere fir den Pitch/Gas - Knlippel bei Hub-
schraubern.

Aktivierung der Rastung
Am Kniippelboden kénnen Sie eine Schraube erkennen
(Bild 17). Drehen Sie diese Schraube ca. 4 Umdrehun-
gen im Gegen - Uhrzeigersinn. Dadurch wird die im
Kniippel befindliche Rastenfeder freigegeben und die
Rastung aktiviert.

Bild17

Bild 16

Der Sender besitzt einen 6 - zelligen Sinterzellen - Akku
mit 1400 mAh Kapazitit, der eine Betriebszeit von ca. 5
Stunden aus einer Ladung ermdglicht.

Achtung:

Diese Betriebszeit gilt fir einen optimal geladenen Ak-
ku und bis zum absoluten Betriebsende (Sender arbei-
tet nicht mehr).

Laden Sie den Akku lhrer Fernsteuerung, wenn sich
der Akkuwichter meldet. Je nach Ladeart wird der Ak-
kuwachter nach ca. 4 Std. ansprechen.

Normalladung

Der Ladestrom sollte 140 mA betragen. Bei 140 mA
dauert eine volle Ladung dann ca. 14 Stunden; eine lan-
gere Ladezeit ist bei diesem Ladestrom unkritisch und
gefahrlos méglich.
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Bild 18

Mit dem alteren Ausfihrung des MULTIPLEX - Combi-
laders Best.-Nr. 14 5540 ist eine Normalladung mog-
lich. Wahlen Sie in diesem Falle 100 mA Ladestrom
und laden Sie mindestens 24 Stunden. Sie kdnnen
den Sender stindig an das Ladegerat "hdngen”; ein
Schaden an Akkus oder Sender kann dabei nicht ent-
stehen.

Zum Laden stets zuerst den Sender ausschaiten; dann
Sender (Ladebuchse) mittels des beiliegenden Lade-
kabels mit dem Ladegerat verbinden.

Roter Stecker = Plus - Buchse des Ladegerats;
blauer Stecker = Minus - Buchse.

Schnelladung

Der Sender kann in nur 1 - 2 Stunden schneligeladen
werden. Voraussetzung dazu ist die Verwendung des
MULTIPLEX-Automatik - Schnelladegeriites Best.-Nr.
9 2505.

Bei Verwendung eines anderen Schnelladegerites
oder -Verfahrens kénnen Schiden an Akku und Sen-
der entstehen. Eine Gewihrleistung miissen wir in
soichen Fillen ablehnen.

Falis Sie ein Ladegerét besitzen, das mit der Schutz-
schaltung Ihres neuen Senders nicht zurechtkommt,
wenden Sie sich an unseren Werkskundendienst.

wihien Sie beim Schnelladen eine Ladestromstérke
von 1- 2 A. Auf den Ladezustand des Akkus brauchen
Sie bei Verwendung des Schnelladegerdtes keine
Riicksicht zu nehmen. Bei 2 A Ladestrom und volistan-
dig entladenem Akku betragt die Ladezeit ca. 3/4 Stun-
de; im Einzelfall ergibt sie sich durch das automatische
Abschalten des Ladegerates.

Achtung: Der Ladestrom darf maximal 2 A betragen.
Bei hoheren Ladestromen spricht die Siche-
rung des Senders an. Keine stirkere Siche-
rung einsetzen; Gefahr fiir den Sender!

Bei Schiden durch iiberhohten Ladestrom
erlischt jede Gewihrleistung.

Hinweis:

Ein fabrikneuer Akku hat nicht von Anfang an seine vol-
le Kapazitit, sondern erreicht diese erst nach eini-
gen (5 - 10) Lade/Entladezyklen. Sie werden daher nicht
von Anfang an die volle Betriebszeit erreichen.

Es ist deshalb ratsam, am Anfang den Sender mehr-
mals bis zum volistandigen Leerwerden des Akkus zu
betreiben und anschiieBend volistandig zu laden.

In diesem Kapitel wird zuerst die Verwendung der Ta-
sten erlautert.

Danach finden Sie eine kleine Einfihrung in die ”Be-
nutzerfiihrung durch Meniis”.

Den Abschlu bildet eine kurze Erléuterung der Mend -
Struktur des Senders.

Die Tastatur

Bild 19
Mit diesen 8 Tasten erfolgen zusammen mit der LC -
Anzeige alle Auswahl- und Einstellarbeiten. Die Tasten
sind in 3 Gruppen zusammengefaBt und leicht zu mer-
ken.

Sie haben — etwas grob gesagt — folgende Funktionen:
B8

Die ™- Taste

Dies ist die "Meni” - Taste. Mit ihr gelangen Sie zuerst
mal von der "Status” - Anzeige in den "Meniibaum”. In-
nerhalb des Menilbaums ist die M-Taste dann immer
der Abschlug eines Einstellvorgangs und der Weg
zuriick in das vorhergehende Menil. Je nachdem, wo
Sie sich gerade im Menibaum befinden, geht das ein-
oder mehrmais, bis Sie am SchiuB wieder in der Sta-
tusanzeige gelandet sind.

Die ®}- Taste

R steht hier fir Reverse, d.h. “Umdrehen.” Damit ist ei-
gentlich schon alles gesagt. Mit dieser Taste drehen Sie
2.B. die Drehrichtung eines Servos um, oder schalten ir-
gend etwas aus/ein. Mehr dazu dann bei der Erldute-
rung der einzeinen Mends.

Die [*][2- Tasten

Auch diese Tasten erkliren sich eigentlich von allein.
Wenn es etwas zu erhdhen bzw. zu erniedrigen gibt,
dann bieten diese 2 Tasten ihre Dienste an. Mit ihnen
kénnen Sie auch z.B. in den Speichern oder sonstigen
"Angeboten” des Senders "blattern”.
Beispielsweise machen Sie mit den [# (=)-Tasten:
Einstellen eines Servowegs
Einstellen eines Mischanteils
Umschalten auf einen anderen Speicher
Weiterschalten auf den néchsten Steuergeber
(A
Eine Besonderheit dabei: Wo es Sinn macht, haben
diese beiden Tasten eine sog. "Autorepeat”- (Wieder-
hol-} Funktion. Das bedeutet: wenn Sie langer als nur



einen kurzen Moment auf die Taste dricken, wiederholt
sich die Tastenfunktion von allein. Sie milssen nur so
lange driicken und-dabei die Anzeige beobachten, bis
der gewiinschte Wert erreicht ist. Ist es dabei etwas zu-
viel geworden, mit der "entgegengesetzten” Taste korri-
gieren. Wenn Sie z.B. einen Mischanteil von 0 auf 70%
verstellen wollen, ist das sicher bequemer, als 70mal
die (¥-Taste zu driicken.

Diesen Tasten wird der nachriistbare Digi - Einsteller
(vgl. Seite 5) parallelgeschaltet. Sie kénnen dann die
Eingabe mit den Tasten oder - noch bequemer — mit
dem Einstelier machen. Dieser Einsteller ist jedoch nur
dann aktiv, wenn es sinnvoll ist.

Die M (4 P N- Tasten

Dies sind die “Auswahl”- oder "Pfeil”- Tasten. Nicht
umsonst sind diese Tasten in einem Viereck angeord-
net. Wenn Sie in einem der Menis sind {kommt gleich
unten!), finden Sie die Dreiecks - Symbole dieser Tasten
in der Anzeige in etwa der gleichen "Ecke" wieder.
Wenn Sie eine dieser Tasten dricken, wird damit das
ausgewdhlt, was in der Anzeige neben dem Symbol
steht.

Damit es nun nicht zu einfach wird, noch zwei Ergan-
zungen dazu.

1. Wenn es in einem Meni z.B. nur 2 Wahiméglichkei-
ten gibt, sind natiirlich auch nur 2 Symbole zu finden,
und nur 2 Tasten sind "aktiv”. Wenn Sie eing der ande-
ren Tasten dricken, passiert nichts.

2. Innerhalb eines “Einstell” - Menus dienen die Pfeilta-
sten auch zur " Freigabe” bzw. zum "Aktivieren” der je-
weiligen Eingabe. Die "freie” Eingabe wird dann durch
Blinken des jeweiligen Feldes signalisiert. Sie werden
sehen, daB dies wesentlich einfacher zu tun als hier zu
beschreiben ist.

Nochmal kurz gesagt:

Symbol in der Anzeige = Taste mit gleichem Symbol.
Die Taste ist "in der gleichen Ecke” wie das Symbol in
der Anzeige. Was neben dem Symbol steht, wird durch
die entsprechende Taste ausgewihit.

Eine kleine Ubung dazu

(Wir nehmen dazu an, daB Sie — wie unter ”Schnell-
start” gesagt — "BIG LIFT” in den Speicher 01 kopiert
haben und dies noch der aktuelle Speicher ist.)

Nach dem Einschalten des Senders sehen Sie die Sta-
tus - Anzeige. Dricken Sie die M-Taste.

Jetzt sind Sie im “Stamm” - Mend 1;

FLERL GEEER™
wSPEICHER MEMOZ4

Driicken Sie die P- Taste, und Sie sind im Meni "Ser-
vo Einstellen”:

FLEG+REL, LIMITYM
WMITTE SCHALTEM
Die M-Taste bringt Sie zuriick ins Stamm - Meni 1.

Probieren Sie die [d4- Taste; Sie kommen ins Stamm -
Mend 2:

FLOHULER ZUORLD, N
wBTE.ZEIT  FCHMa

Nochmal die (d-Taste, und Sie sind im Men(i Modutation:

MODULATION: PFMY.4

Wenn Sie jetzt die (d-Taste driicken blinkt PPM.

Da wir damit im Augenblick nichts im Sinn haben, ge-
hen Sie nun mit der M-Taste schrittweise wieder zuriick
bis zur Status - Anzeige. Sie haben jetzt die Wirkung
der Auswahl- und M-Tasten kennengelernt. Die ande-
ren Tasten kommen spéter dran.

Das Menii - System: Wahl ohne Qual

Nachdem Sie im vorigen Abschnitt schon praktisch
kennengelernt haben, wie man von einem Menii in ein
anderes kommit, jetzt noch etwas zum Prinzip.

Bei den "richtigen” Computern ist die Technik der "Be-
nutzerfihrung durch Menis” einer der wesentlichsten
Schritte gewesen, die dem Normalbirger den Umgang
mit der etwas "sproden Materie” erméglicht haben.

Es geht dabei immer etwa um folgendes:

Der Computer macht ein "Angebot” in Form des
Meniis, was er im Moment alles zu machen bereit
ist. Unter den angebotenen Begriffen wihit der Be-
nutzer nun das, was er méchte.

In der Regel geht das aber nicht in einem einzigen
Schritt, denn ein Computer hat ja meistens ziemlich viel
zu bieten. Ein zu groBes Angebot auf engem Raum ist
der Ubersichtlichkeit nicht sehr férderlich: eine Speise-
karte mit 50 verschiedenen Gerichten auf einer Seite
bringt mehr Frust als Lust.

Daher hat der kluge Wirt sein Angebot auf mehrere Sei-
ten verteilt und z.B. nach Fleisch- und Fischgerichten

geordnet. Falis lhnen der Appetit nach einem Kalbs-
schnitzel steht, werden Sie also nachsehen in der Rei-
henfolge Hauptgerichte - Fleischgerichte - "vom Kalb".
Wobei eine Speisekarte meistens kein Inhaltsverzeich-
nis am Anfang hat: Wenn das Gesuchte daher nicht
gleich auf Seite 1 ("Menii 1”) steht und den Umstanden
nach nicht zu exctisch ist, kann man hoffen, es auf Sei-
te 2("Meni 2') zu finden.

Bei der PROFI mc 3010 ist es dhnlich.

Sehen Sie sich dazu auch das Bild auf Seite 12 an, das
in etwas vereinfachter Form die Wahimdglichkeiten bei
der "PROFI mc 3010" darstellt.

Sie haben bei Ihrem Versuch im ietzten Abschnitt schon
kennengelernt, daB Sie nach dem "Einstieg” mit der
™-Taste in die "Speisekarte” zundchst einmal in das
(Stamm-) Menii 1 gelangen.

Unter dem Begriff SERVO geht es dort ”links oben” zu
den Servos, wo es einiges einzustellen gibt, falls Sie
wollen.

"Rechts oben” kommen Sie Uber GEBER zum Ein-
stellen der Steuergeber; denn auch bei diesen |aBt
sich einiges einstellen.



PROFI mc 3010 EURO-LINE

Meniistruktur Betrigbsanzeige ae Speichernummer 1 ... 30, Mx
Blatt 1 A& FIESTH PPM3 | FIESTA Speichername, 8 Zeichen
7. SeupninEnaE: 2@ FPMS  Modulationsart
7.58U  Akkuspannung, digital
EBREEN Axkuspannung als Balken, 6 Bidcke
Menii 1 EA:ZA  Betriebszeit in Stunden:Minuten
FSERUD GEBERYN
| wSPEICHER MEMUZ4
SERVO esinstellen SPEICHER GEBER einstellen
FUEG+REY, LIMITY||FEOFIEREN NAMEN OFTIOHENY
LHMITTE SCHALTEHA | |wWECHSELH TRIM4 wCOMEI-SW. TESTA

Menii 2

!

FSCHULER ZUCRD. N
wnETR.ZEIT

PCMa

~SCHULER-MODUS— || -—BETRIEBSZEIT-- || -z=-=—z=—==—-=—-
IST: AUS 4 RESET: BA:ZA 4| MODULATION:FPM24
Schiler-Modus EIN heift: Betriebszeit 00:00 setzen .Modulation wiahien:
Trimmschieber am Schilersender PPM 7
ist wirkungslos PPM 9
PCM
ZUORDNEN *
FGEEER CERUO™

I—f———mLLEHREE ZEU-MIna
\

—

F C STEUERT +OUER  <+SPOIL | |FZBU-MIX1 C4T3R> | AUF CERUD MR 2 N
h RUEE S+SEITE  #+HOHE |[|wHMT.1:8 .7 4|l LIEGT HoHE+ 4
Geber wahlen und Funktionen fraigeben, die der ZBV-Mischer definieren: Servo wihlen und
Funktion zuordnen Schiiler steuern dart ZBV-MIX 1, 2, 3 wihien @ Funktion zuordnen
ANTeil 1, 2, 3, 4 wihien
Funktion zuordnen automatisch weaiter

"Links unten” fuhrt der Weg zu allem, was mit den
Speichern zu tun hat.

»Rechts unten” schiieBlich verbirgt sich unter Menii 2
flir den Moment alles, was der Sender sonst noch zu
bieten hat. Hier kénnte also auch "Mehr” oder "Wei-
ter” stehen.

im (Stamm) - Menii 2 geht es in gleicher Woeise weiter:

FSCHULER ZU0RD.Y
EBTR.ZEIT  PCM4
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zum Menii
ZUQRDNEN SERVO

Links zu Schiiler und Betriebszeit - Zahier; rechts zu
»Zuordnen” und Modulation.

Wegen der Ahnlichkeit mit einem — leicht unnatirlich
von oben nach unten wachsenden — Baum spricht man
auch vom Menii - Baum oder technischer von der Menil
- Struktur.

Im Bild sehen Sie z.B. im Men(i SPEICHER noch 4wei-
tere Menis.

Dies soll symbolisieren, da8 sich hinter dem Begriff
"Speicher” 4 "Endstationen” verbergen; in diesem Falle
sind dies KOPIEREN, Modell WECHSELN, NAME
geben/&ndern und TRIMmung prifen /angleichen.



PROFI mc 3010 EURO-LINE

Menustruktur
Blatt 2 © sERVO einstotien
FUEG+REY, LIMITY
wMITTE SCHALTEMA
l Y
FZER. 2+ HGHE+ || FSER. Z: HOHE+ || FSER. 25 HiHE+ || FSER.:: HSHE+
w +3BX BT SPOIL MITTE: +,8%4 | | wSFOILE EIN 4| LIMIT: 18854
einstellen und Richtung &ndern flr: Mischanteile fiir Servos: Servowg-Begrenzung unabhdngig
- Servowege - EIN/AUS schalten von Mischungen
- Mischanteile - Schalter zuordnen
@ SPEICHER
FEOPIEREM HAMEY
wWECHSELH TRIM4
Y I % l Y
FMODUS = HLLEZ SPEICHER-WECHSEL ||| KMGPPEL: R B C [ || SPEICHER: feY
WO BetFIESTHA Zll wBRIFIESTA ZUUOR ¢+ = = = =||MRME: FIESTH 4
Kopiermodus wéhlen: Trimmung angleichen Speicher benennen
-ALLES @
- GEBER
- LOSCHEN automnatisch weiter
- EXPORT zum Menil
- IMPORT TRIMmung angleichen
@ GEBER einstelien
OFTIOMEMY
nCOMBI-SW. TEST4
Y \
F 1@@k CSwiSSe NSl 2 2 4 S L M+ ||FDEHGHE ~  LWEGY
RUER  +SEITE UL B A A © SYMETE. T 16868%4
Combi-Switch definieren: @ Geber-Optionen
- WirkungsgrbBe einstellen Y - WirkgrBen einstellen
:ﬁ?ﬁlit:;tzﬁ;rggzzm GEE:ER EFGHI - Schalter zuordnen
WbG =t - - - -
Bei den Zweigen 1, 2 und 3 st es ahnlich. Diese Im Endergebnis:

Verzweigungen sind der Ubersichtlichkeit wegen geson-
dert auf Seite 11 dargestelit.

Auf diese Weise gelangen Sie mit wenigen Tastendrucken
schlieBlich immer an den "Ort des Geschehens”; die je-
weilige "Endstation”, wo dann etwas eingestellt, zugeord-
net usw. wird.

Vorwiirts geht es (mit Ausnahme des "Einstiegs”)
immer mit den Auswahl - Tasten.

Riickwiirts geht es immer mit der ®-Taste.

Sie brauchen sich keinerlei "Codes” oder &hnliche
Computer - Begriffe zu merken. Auch den Baum wer-
den Sie spéter nicht mehr brauchen, da Sie ja im Klar-
text durch die Meniis gefiihrt werden. Wir haben lhnen
das Prinzip nur erldutert, damit Sie in etwa wissen, was
Sie tun, wenn Sie die diversen Tasten driicken.

Und eine Vorstellung von dem zu haben, was man tut,
hat noch nie geschadet.

Der Menii - Baum ist so aufgebaut, daB die haufiger ge-
brauchten “Funktionen” schneller zu erreichen sind als
die restlichen.
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Dies ist ein etwas theoretisch - trockener Abschnitt, den
Sie anfangs Uberschlagen kénnen. Friher oder spéter,
spatestens aber beim Nachristen von Schaltern oder
anderen Ausbau - Elementen, werden Sie mit diesem
Thema zu tun bekommen.

Wie Sie auf Seite 7 bei der Beschreibung der Steckplat-
ze schon gesehen haben, gibt es verschiedene Arten
von Steckplatzen.

Da gibt es zunéchst einmal die fest vorgegebenen An-
schiusse fur Digi - Einsteller (DE), Tastatur (T) und Me-
mory - Umschalter (M). Hierzu gibt es nicht viel zu sa-
gen; die jeweiligen Elemente missen zwingend hier
eingesteckt sein.

Dann gibt es die Gruppe der "Buchstaben - Eingdnge”,
A-L

Dies sind Anschliisse fiir Steuergeber. Wobei eine
kleine Ergdnzung notwendig ist: Die Eingdnge A, B, C,
D gibt es nicht einzeln; sie sind vielmehr zu "KnL’
(Kntppel links = A, B) und "KnR” (Kniippel rechts = G,
D) zusammengefadt. Der AnschiuB der Knippel an KnL
und KnR ist ebenfalls zwingend.

Bieiben noch die Einginge fiir die Funktionsschalter
51 - S5 und L/S. Hier werden "Umschalter und Koppel-
schalter” angeschlossen.

Was sind Steuergeber?

Nun, etwas salopp gesagt, alle die "heweglichen Din-
ger” an lhrem Sender, mit denen Sie am Modell etwas
betatigen. Also z.B. die beiden Steuerkniippel; die
Schieberegler; aber auch der Schalter, mit dem Sie z.B.
ein Servo zum Losen der Schleppkupplung steuern.

Was sind dann Funktionsschalter?

Mit diesen Schaltern wird am Modell (primér) nichts
"hewegt”, sondern es werden z.B. Einstellwerte umge-
schaltet (Beispiel: Dual Rate) oder Koppelungen herge-
stellt (Beispiel: Combi - Switch, oder ein Koppelschalter
fur Héhenruder/Flaps).

Fiir Experten nach ein "Extra™:

Fur Sonderzwecke gibt es noch den Schalter “SI”, der
nicht in das beschriebene Schema paBt. Hierbei han-
delt es sich um einen 3 - Stufen - Schalter, der eigent-
lich ein Steuergeber ist, da er an den Eingang "1” ange-
schlossen wird. Er kann aber auch als Funktionsschal-
ter eingesetzt werden; vor allem im Zusammenhang mit
dem Geber.

Auf diesen Schaiter wollen wir an dieser Stelle nicht
weiter eingehen. Mehr dazu im Abschnitt "Fir Exper-
ten” auf Seite 69.

Nun gibt es da nach einen Unterschied und ein mog-
liches Verwechslungs - Problem.

Nach dem oben Gesagten kann ein Schalter Steuerge-
ber oder Umschalter/Koppelschaiter sein, je nachdem,
wo er eingesteckt wird. Das stimmt nur teilweise:

Umschalter und Koppelschalter haben ein nur 2 - adri-
ges AnschluBkabel. Einen Schalter mit 3 - adrigem Ka-
bel kdnnen Sie hierfiir nicht verwenden.

Schalter, die als Steuergeber dienen, konnen ein 2-
oder 3 - adriges Kabel haben. Bei einem einfachen
EIN/AUS ("2 - Stufen”) - Schalter ist es 2 - adrig; bei ei-
nem 3 - Stufen - Schalter ist es 3 - adrig.

Warum? Ein Steuergeber - Eingang “sieht” in allem,
was angesteckt wird, ein Poti. Und ein Schalter ist dann
fiir ihn ein "entartetes” Poti, das sich nur noch auf die
Endwerte einstellen 138t.

Und noch ein Hinweis

Nach dem oben Gesagten ist es ohne weiteres mdglich,
z.B. an die Eingédnge E und F — an denen normalerwei-
se die Schieberegler angeschlossen sind — statt des-
sen Schalter (vorzugsweise 3 - Stufenschalter) anzu-
stecken. Dies ist fiir Sonderanwendungen, in denen vie-
le " Schaltkandle” gebraucht werden, eine niitzliche Sa-
che.

Umgekehrt kdnnten an die Einginge G, H, | weitere Po-
tis anstelle von Schaltern angeschlossen werden.

Die meisten Benutzer der PROFI mc 3010 werden diese
Maglichkeiten kaum jemals brauchen. Mit diesem kur-
zen Ausflug ins ”Reich der unbenutzten Méglichkeiten”
woilten wir Ihnen auch nur eine Ahnung von der Vielsei-
tigkeit der Anlage vermitteln.

Zusammentfassung fir die Praxis

Wenn Sie Steuergeber zuordnen, einstellen usw., dann
haben Sie es immer mit den Abklirzungs - "Buchsta-
ben” zu tun.

Wenn Sie Umschalter/Koppelschalter zuordnen, haben
Sie es immer mit S1 - S5 bzw. L/S zu tun.

Beim Nachriisten von Schaltern miissen Sie auf die
Adern - Zahl des AnschiuBkabels achten.

Die "Betriebs”- oder " Status”- Anzeige

(Auch hier ist fir die dargesteliten Beispiele angenom-
men, daB Sie den "BIG LIFT” in den Speicher 01 ko-
piert haben — wie unter "Schnelistart” beschrieben —
und Sie dabai geblieben sind. Natiirlich gilt das Gesag-
te auch fur alle anderen Modelle bzw. Speicher.)

Nach dem Einschalten des Senders erscheint in der LG
- Anzeige die Statusanzeige. Sie gibt eine rasche Uber-
sicht Uiber die beim Betrieb wichtigsten Dinge:
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i BIGLIFT FFH3
etis) | | ] ]| [alakps

In der obersten Zeile steht im Beispiel:

01 = Nummer des "aktuellen” Speichers, Dies ist im-
mer der Speicher (bzw. die "Liste”), der beim "letzten-
mal” benutzt wurde. Kurz gesagt: Das Modell, das Sie
zuletzt gesteuert haben.

BIG LIFT = Name des Modells im Klartext. Ist doch
leichter zu merken als eine Nummer, oder?

PPM 9 = Betriebsart (Modulationsart) des Senders.
Auch das ist vom " letztenmal” Gbernommen.




Die zwelte Zeile:

2. 241NN

8.24 V = Spannungsanzeige des Senderakkus. Diese
Anzeige ist sehr genau, aber leider etwas unanschau-
lich; das haben Digitalanzeigen so an sich. Unmittelbar
nach dem Laden betréagt die Betriebsspannung ca. 8.2 -
8.4 Volt; bei 69 VoIt meldet sich der Akkuwéchter und
es ist nachzuladen.

Daneben sehen Sie einen ”"Balken” von max. 6 ”Kast-
chen”. Dies ist die etwas Ubersichtlichere, aber nicht so
genaue Grobanzeige der Betriebsspannung. Wenn
beim Betrieb der Akku langsam leer wird, "erléschen”
die Kastchen nacheinander von rechts nach links; der
Balken wird kurzer. Wegen der groben Darsteliung und
unvermeidlicher Toleranzen ist diese Anzeige nicht so
genau und verldBlich wie die Digitalanzeige; aber sie
stellt eine nitzliche " Trend” - Anzeige dar.

Hinter der Balkenanzeige:

Eine sehr niitzliche Angelegenheit:

Die Betriebszeit - Anzeige

Sie kdnnen hier immer sehen, wie lange der Sender in
Betrieb war, seitdem der Zahler zum letztenmat zurick-
gesetzt wurde. (Das ist jederzeit mdglich; Naheres im
nachsten Abschnitt auf dieser Seite).

Es spielt keine Rolle, wie oft Sie den Sender ein- und
ausschalten; der Betriebszeitzdhler bleibt beim Aus-
schalten stehen und |4uft beim Wiedereinschalten ein-
fach weiter.

Praktisch hat sich gut bewdhrt: Den Zéhler immer nach
dem Laden auf Null setzen,

Die Anzeige der Betriebszeit ist in Stunden : Minuten.

Wie Sie den Betriebszeit - Zdhier
verwenden

Zum Betriebszeit - Zdhler gibt es wenig zu sagen; seine
Bedienung besteht nur aus dem "Rucksetzen” auf Null.
Hierzu driicken Sie (von der Statusanzeige aus) die Ta-
sten M([4A). Nun sind Sie im Betriebszeitzdhler -
Menii;

--BETRIEESE
FESET: HH:ZH 4

Driicken Sie die [d-Taste; der angezeigte Wert springt
auf 00:00, und Sie sind fertig.

Mit M M M kommen Sie zuriick in die Status - Anzeige.

Die Anzeige der Betriebszeit ist in der Form Stunden :
Minuten.

Grundsétzlich brauchen Sie sich sonst nicht um den
Zahler zu kimmern, Wenn der Sender ausgeschaltet

wird, merkt er sich den letzten Stand und macht beim
Wiedereinschalten damit weiter.

Wann solite man die Anzeige riicksetzen?

Der Zahler kann bis 98 Stunden, 53 Minuten zahlen
und beginnt dann von vorne. Fir die Lebensdauer des
Senders sicher zu wenig; ”"Wenig - Flieger” kbnnten die
Flugzeit pro Saison damit messen.

Am sinnvollsten ist es, den Zihler jedesmal nach dem
(Voll-) Laden des Senderakkus auf Null zu setzen. Da
die effektive Betriebszeit aus einer vollen Ladung etwa
4.0 Stunden betragt, gewinnen Sie aus der Anzeige ei-
ne recht gute Vorstellung, wieviel Betriebszeit noch ver-
bieibt. Bitte sehen Sie die oben genannte Zeit nur als
einen Richtwert an; durch Streuungen beim Akku und
in der Stromaufnahme des Senders kénnen Abwei-
chungen bis zu +/— 20% auftreten. Am besten ermit-
teln Sie einmal die Betriebszeit Ihres Senders in einem
Versuch.

Wie Sie die Betriebsart PPM7, PPM9
und PCM umschalten

Der Sender kann sowohl mit PPM - Empfangern (z.B.
"UNI 97) ats auch mit PCM - Empfidngern (z.B. "PCM
DS") betrieben werden.

Hierzu muB seine Betriebsart (Modulationsart) entspre-
chend eingestellt werden.

Dazu gehen Sie folgendermaBen vor:

Von der Statusanzeige mit der Tastenfolge M (4[4 ins
Menl "PPM/PCM” gehen.

Jetzt sehen Sie z.B.:

MODULATICOH: FFMY4

Dricken Sie die [d-Taste. "PPM7”, "PPM9" (bzw.
"PCM") beginnt zu blinken.

([-Taste dricken. Aus PPM wird PCM (bzw. umge-
kehrt). Mit der () oder [3)-Taste wird zwischen PPM 7
und PPM 9 umgeschaltet.

Mit 3 x M kommen Sie wieder zuriick in die Status-An-
zeige.

Die Umschaltung auf PPM 7 wird bei Empfangern not-
wendig, die keine 8 Kandle decodieren kénnen (z.B. 46
Kanal Empféanger Bauj. '79). Wird ein solcher Empfén-
ger mit PPM 9 angesteuert, arbeiten die Servoausgan-
ge 1+ 2 fehlerhaft.
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(“Fertige Listen”)

In den Speichern Nr. 6 bis Nr. 15 sind Beispiele von
"fertig programmierten” Modellen abgelegt. Mit diesen
Beispielen ist bereits ein hoher Prozentsatz der in der
Praxis vorkommenden Félle abgedeckt.

Sie kdnnen diese Beispiele verwenden, indem Sie nur
wie auf Seite 43 beschrieben den Speicher wechsein.
Eventuell missen Sie fiir lhre Anwendung noch die
Drehrichtung von Servos dndern; wie das geht, finden
Sie auf Seite 28.

Sie kdnnen diese Beispiele auch als Ausgangspunkt fur
eigene Ab&nderungen verwenden. Falls Sie das "Origi-
nal” dabei nicht verdndern wollen, kopieren Sie zuerst
wie auf Seite 41 beschrieben das betreffende Modell in
einen freien Speicher und wechseln dann auf diesen
Speicher um.

Folgende Beispiele sind gespeichert:

Speicher Nr. 6
FIESTA” Typisches sinfaches Segelflugmodell

Speicher Nr. 7
»SALTO" Typisches Segelflugmodell mit V - Leitwerk
und " Flaperons”

Speicher Nr. 8
~E3B" Typisches Segelflugmodell der Klasse F3B mit
*Butterfly”

Speicher Nr. 9
»CORTINA" Typisches Nurfligelmodell

Speicher Nr. 10
"BIG LIFT” Typisches einfaches Motormodell

Speicher Nr. 11
"RC1/F3A" Typisches Motor - Kunstflugmodell

Speicher Nr. 12
"MIRAGE" Typisches "Delta” - Modell

Speicher Nr. 13
"HELI BOY" Typischer Hubschrauber mit ” Schliter” -
Kopfanlenkung

Speicher Nr. 14
"RANGER" Typischer Hubschrauber mit " Heim” -
Kopfanlenkung

Speicher Nr. 15
"BK 117" Typischer Hubschrauber mit “120 Grad” -
Kopfanlenkung mit virtueller Taumelscheibe

In allen Beispielen ist:

SEITE (bzw. GIER) und HOHE (bzw. NICK) auf dem
rechten Knlippel

GAS/SPOILER (bzw. PITCH) und QUER (bzw. ROLL)
auf dem linken Kniippet

Falls Sie es anders gewohnt sind, dazu in Kurzform die
notwendigen Anderungen.

QUER (bzw. ROLL) und SEITE (bzw. GIER)} vertau-
schen:

14

1. Menii GEBER ZUORDNEN anwdéhlen

Driicken Sie von der Statusanzeige aus nacheinan-
der M (4NP).

¥ A STEUERT
a HUER bzw. ROLL

Hinweis: Wenn Sie zuletzt an einem anderen Geber
gearbeitet haben, missen Sie jetzt erst Geber A an-

wihlen. Driicken Sie dazu die Taste #) und dann so-
lange @ oder [ bis A in der Anzeige erscheint.

2. Geber A dem Seitenruder (bzw. Heckrotor) zuordnen
Driicken Sie & ® (. Ergebnis:

¥ 0 STELUERT
pn SEITE bzw. GIER

3. Geber C dem Querruder {bzw. Roll) zuordnen.
Driicken Sie Y@@, dann R EE). Ergebnis:

¥ C STEUERT

p HUER bzw. ROLL
4. Zuriick zur Statusanzeige. Driicken Sie # W M.
Fertig.

GAS/SPOILER (bzw. PITCH) und HOHE (bzw. NICK)
vertauschen:

1. Wie oben Menii GEBER ZUORDNEN anwéihlen

Driicken Sie von der Statusanzeige aus nacheinan-
der W 4NP.

¥ B STEUEET
p HAHE MICK

Hinweis: Wenn Sie zuletzt an einem anderen Geber
gearbeitet haben, missen Sie jetzt erst Geber B an-
wihlen. Driicken Sie dazu die Taste #) und dann so-
lange @ oder [ bis B in der Anzeige erscheint.

2_Geber B dem Héhenruder (bzw. Nick) zuordnen

Driicken Sie & und dann solange ) oder & bis
HOHE (bzw. NICK) in der Anzeige erscheint. Ergebnis:

¥ & STEUERT
n HoHE bzw. NICK

3. Geber D dem Gas/Spoiler (bzw. Pitch) zuordnen.

Dricken Sie #), dann &E3 und solange [ oder
& bis GAS/SPOILER (bzw. PITCH) in der Anzeige er-
scheint. Ergebnis:

F [0 STELERT
GRS

bzw.

oder SPOILER
bzw. PITCH

4. Zuriick zur Statusanzeige.
Driicken Sie ™ [ M M.

Ausfiihrlicher ist das Zuordnen der Steuergeber auf Sei-
te 25 beschrieben.



Beispielmodell: "FIESTA”

" Der "FIESTA” steht hier stellvertretend fiir einfache Se-
gelfiugmodelle. Die QGuerruder werden nur mit einem
Servo gesteuert (Differenzierung mechanisch). Die
Stérklappen werden mit dem linken Knippel betatigt.
"Combi - Switch” ist vorgesehen. Eine evil. Schlepp-

Speicher Nr.: 9

kupplung wird mit dem Schaltkanal betétigt. Ein Mi-
scher zum Lastigkeitsausgleich beim Ausfahren der
Stérklappen ist vorgesehen; der Mischanteil Ist jedoch
auf Null gesetzt und muB ggf. vom Anwender eingestelit
werden.

Obersicht:

Geber A B C D E G
steuert Quer Spoiler Seite Héhe --- Kupplung

Servo Nr. 1 2 3 4 5

Funktion QUER HOHE SEITE SPOILER KUPPL

Mischer --- HOHE + --- - -

1. Anteil QUER HOHE SEITE SPOILER KUPPL

2. Anteil --- SPOILER - - -

Hinweis: Der Anteil "FLAP” des Mischers "HOHE” muB auf 0 gesetzt sein;

der Anteil "SPOIL" kann vom Anwender nach Bedarf gewahlt werden.
Schalter: S5 = Combi - Switch
Einstellungen: Combi - Switch: Quer — Seite, Mithahme - Grad 100%

Alle Servos: Wege 100 %, Mitte 0%

Eventuelle Anderungen: Combi - Switch Seite — Quer, ausgeschaltet
Storklappen - Betatigung mit Schieberegler statt Knappel
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Beispielmodell: "SALTO”

Der "Salto” steht hier als Beispiel fir ein Modell mit V-
Leitwerk. Am Innenfliigel sind rechts und links je 2 Hin-
terkanten - Drehklappen als Lande- und Abstiegshilfe
vorgesehen. Die Querruder werden mit je einem Servo
betatigt und sind "elektronisch” differenziert. Zusétzlich
werden sie als "Flaperon™ - d.h. bei gleichsinnigem
Ausschlag als Wolbklappe wirkend - eingesetzt. Da

Speicher Nr.: 10

nicht bis zur Flachenwurzel reichende Flaperons aero-
dynamische Nachteile haben, sollte der "Klappenan-
teil” gering gehalten werden und nur im Kunstflug zur
Erhshung der Wendigkeit dienen. Der Klappenanteil ist
deshalb mit S3 abschaitbar. Sowonhl der Klappen- als
auch der Spoilerausschlag sind dem Ho&henruder zur
Lastigkeits - Kompensation aufgeschaltet.

(3 (2

Ubersicht :
| Geber A B c D E F G |
L steuert Quer Spoiler Seite Hohe --- Flap Kupplung \
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 |
Funktion Flaperon V- Leitw. V - Leitw. Spoiler Flaperon | Kupplung
| Mischer FLAPERON | V-LTW+ | V-LTW+ - [|FLAPERON| ---
1. Anteil QUER SEITE SEITE SPOIL QUER KUPPL
2. Anteil FLAP HOHE HOHE --- FLAP ---
3. Anteil —-- SPOIL SPOIL
4, Anteil .- FLAP FLAP --- --- |

Schalter: S1, S2 fiir Dual Rate QUER, HOHE; S3 schalt
Hinweis: Beim Einstellen der Mischanteile ist die Maglic

Eventuelle Anderungen: S
Verwendung des Combi -
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Mischanteile eine groBe Hilfe.

et Flap - Anteil der Querruder
hkeit des Abschaltens momentan nicht interessierender

teuerung des FLAP - Anteils mit Knoppel statt Schieberegler
Switch (geschaltet mit S5)



Beispielmodell: "F3B”

Dargestellt ist ein typisches Modell der Wettbewerbs-
klasse F3B. Die Steuerung ist anspruchsvoll. Die bei-
den Querruder und beide Klappen werden mit je einem
Servo betétigt. Damit ist "Quadro”- und "Butterfly”-
Steuerung mdglich: Beim Normalfiug unterstitzen die
Querruder die (W8lb-) Klappen und umgekehrt; zum
Landen werden die Klappen stark nach unten und die

Speicher Nr.: 11

Querruder stark nach oben ausgeschlagen ("Butterfly-
Spoiler” - Funktion). Sowohl der Wdlbklappenaus-
schlag als auch der Butterfly - Ausschiag werden dem
Hoéhenruder zur Lastigkeitskompensation zugemischt.
Der Hdhenruderausschlag kann den Klappen zuge-
mischt werden. Ein ferngesteuerter Hochstarthaken
- unten ais Kupplung bezeichnet - ist optional.

Ubersicht:
Geber A B C D E F G
steuert Quer Spoiler Seite Hohe --- Flap Kupplung
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 7
Funktion Quer re. Quer li. Klappe re. | Klappe i Héhe Seite Kupplung
Mischer B'FLY B'FLY B'FLY B'FLY HOHE + --- ---
1. Anteil QUER QUER QUER QUER HOHE SEITE ---
2. Anteil FLAP FLAP FLAP FLAP FLAP --- ---
3. Anteil SPOIL SPOIL SPOIL SPOIL SPOIL --- ---
4. Anteil HOHE HOHE HOHE HOHE --- --- ---

Hinweis: Beim Einstellen der Mischanteile ist die Méglichkeit des Abschaltens momentan nicht interessierender
Mischanteile eine groBe Hilfe.

Eventuelle Anderungen: Steuerung des FLAP - Anteils mit KnGppel statt Schieberegier

Klappensteuerung mit nur einem Servo; dann kénnen diese aber die Querruder nicht
mehr unterstiltzen.
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Beispielmodell: "CORTINA”

»Cortina” ist ein typisches Beispie! for einen modernen
Nurflagel - Segler. Die Steuerung erfolgt mit je zwei
Kiappen pro Fligelhétfte, wobei jede Klappe als Hohen-
und Querruder ("Elevons”) wirkt. Damit 1Bt sich in allen
Flugzustanden eine gunstige Auftriebsverteilung erzie-

Speicher Nr.: 12

len. Die Mischanteile Hohe und Quer sind tiir die inne-
ren und AuBeren Elevons unterschiedlich. Fur jedes
Elevon ist ein eigenes Servo notwendig. Zum Abstieg/
Landeanflug sind Storkiappen vorgesehen. Die
Schleppkupplung wird mit dem Schaltkanal betétigt.

UObersicht:
[ Geber | A B c D E F G |
r steuert | Quer Spoiler --- Hohe --- --- Kupplung ]
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 -
Funktion Elevon re,a| Elevon li,a | Elevon re,i | Elevon liji Spoiler Kupplung
Mischer DELTA DELTA DELTA DELTA - -—
1. Anteil QUER QUER QUER QUER SPOIL KUPPL
2. Anteil HOHE HOHE HOHE HOHE am- --- |

Eventuelle Anderungen: Steuerung der Stdrklappen mit Schieberegler statt Knappel.
Verwendung eines frei definierbaren Mischers anstelle des "DELTA” - Mischers.
Definierte Anteile dann: QUER, HOHE, SPOILER.
Damit ware Lastigkeitskompensation der Storklappen moglich.
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Beispielmodell: "BIG LIFT”

Der "Big Lift” steht hier stellvertretend fiir einfache Mo-
tormodelle. Abweichend vom Original sind Querruder

Speicher Nr.: 13

und Landeklappen vorgesehen. Mit dem Schaltkanal
kann eine Schleppkupplung betétigt werden.

Obersicht:
Geber A B C D E F G
steuert Quer Gas Seite Hohe Fiap --- Kupplung
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6
Funktion QUER GAS SEITE HOHE FLAP KUPPL
Schalter s1 s2 s3 S5
Verwendung DR Quer DR Hbhe DR Seite Combi - Sw.

Einstellungen: Geber - Option Dual Rate bei Quer, H5he, Seite: 60%

Geber - Option Leerlauftrim bei Gas: —30%

Geber - Option Weg bei Flap (Klappen): 0%, 100 %
Combi - Switch: Quer — Seite, Mitnahme - Grad 100 %
Alle Servos: Wege 100 %, Mitte 0%

Eventuelle Anderungen: Combi - Switch Seite —»Quer, oder ausgeschaltet.
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Beispielmodell: "RC1/F3A” Speicher Nr.: 14

Beispiel for ein Wettbewerbsmodel! der Klasse F3A.Die  Servo zur Gemisch - Verstellung eingesetzt. Mit einem
Querruder werden zur optimalen Differenzierung mitje  weiteren Servo kann iiber den Schaltkanal des Fahr-
einem Servo gesteuert. Als "Luftbremsen” sind 2 Spoi-  werk eingezogen werden.

ler vorgesehen. Zusatzlich zur Gas - Steuerung wird ein  Es sind keine Mischer notwendig.

Ubersicht:
Geber | A B | ¢C D E | F | & |
steuert | Quer Gas | Seite Hohe Gemisch l Spoiler | Fahrwerk ]
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 7 | 8 |
Funktion QUER li HOHE SEITE GAS QUER re | SPOILER | GEMIX | FAHRW
Schalter s s2 3
Verwendung DR Quer | DR Hdhe | DR Seite

Eventuelle Anderungen: Expo- Steuerverlauf anstelle von Dual Rate.
Wenn "Snap - Flaps” statt Spoiler eingebaut, Verwendung des "SNAPFLAP" - Mischers.
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Beispielmodell: "MIRAGE” Speicher Nr.: 15

Die "Mirage” ist ein einfaches "Delta”-Modell. Ge- Fahrwerk kann mit dem Schaltkanal betatigt werden.
steuert wird sie Uber kombinierte H8hen-/Querruder Die "Elevons” werden je mit einem "DELTA” - Mischer
("Elevons™), sowie Seitenruder und Motordrossel. Das angesteuert.

Ubersicht:
Geber A B C D E F G
steuert Quer Gas Seite Hdhe --- --- Fahrwerk
Servo Nr. 1 2 3 4 5
Funktion Elevon re Elevon li SEITE GAS FAHRWERK
Mischer DELTA DELTA --- --- -
1. Anteil HOHE HOHE SEITE GAS -
2. Anteil QUER QUER - --- ---

Schalter: S1 = Dual Rate QUER; S2 = Dual Rate HOHE

Einstellungen: Mischanteil HOHE: 40 % (Empfehlung als Startwert)
Mischanteil QUER: 60 % (Empfehlung als Startwert)
Leerlauftrim bei GAS: —30%
Dual Rate HOHE, QUER: 60 %
Alle Servos: Wege 100 %, Mitte 0%
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Beispieimodell: "HELI BO »

Beispiel fOr ein "einfaches” Hubschraubermodell mit
achsial nicht verschiebbarer Taumelscheibe. Pitch,
Nick und Roll werden mit je einem separaten Servo ge-
steuert. Zur "Flare” - Kompensation ist der FLARE - Mi-
scher eingesetzt. Fir die Motordrossel wird die einfa-

Speicher Nr.: 16

che "GAS" - Zuordnung anstelle von "DYN. GAS" ver-
wendet; hiervon kann natOrlich auf Wunsch abgegan-
gen werden. Als Kreisel ist ein "ausblendbarer” Typ an-
genommen. Mitdem Schalt - Geber G wird zwischen mi-
nimaler und maximaler Kreiselwirkung umgeschaltet.

Ubersicht:
Geber A 8 c | D £ F G |
steuert Roll Pitch Gier \ Nick Gas Gemisch Gyro ‘l
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 7
Funktion Roll Nick Gier Gas Pitch Gyro Gemisch
Mischer - FLARE | HECKROT - .- ——- _—-
1. Anteil ROLL NICK GIER GAS --- --- -
|2 Anteil PITCH PITCH - -

Schalter: 51 -Dual Rate Roll; S2 -Dual Rate Nick; S5 - Direkt Gas
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3 - Punkt - Gaskurve verwendet

Eventuelle Anderungen: Mischer "DYN. GAS” statt GAS
5 - Punkt - Gaskurve verwendet
Mischer "FLARE" entfalit, nur NICK aut Nick - Servo
Gyro entfallt (anderer Kreiseltyp)

Hinweise: Bei Schalt- Geber G werden nur die Endlagen benutzt und die Mittelstellung Gbersprungen.



Beispieimodell: ’"RANGER” _ Speicher Nr.: 17

' Beispiel fur einen Hubschrauber mit "Heim” - Taumel-  wendet. Als Kreisel ist ein "ausblendbarer” Typ ange-
scheibenanlenkung. Die Taumelscheibe wird mit zwei nommen, der mit Schalt - Geber H zwischen maximaler
Roli/Pitch - Servos und den Mischern "HEIMKOPF” an- und minimaler Wirkung umgeschaltet werden kann.
gesteuert. Fur Nick ist ein separates Servo vorhanden. "Flare” - Mischung entf4llt, da bei "Heim” - Mechanik

Bei der Motordrossel ist im Beispiel "DYN.GAS” ver- auf mechanische Weise bewirkt.

?

Ubersicht:
Geber A B C D E F H
| steuert Roll Pitch Gier Nick Gas Gemisch Gyro

Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 7
Funktion Roll/Pitch Nick Gier Gas Roll/Pitch Gyro Gemisch
Mischer HEIMKOPF --- HECKROT | DYN.GAS | HEIMKOPF --- ---
1. Anteil ROLL NICK GIER GAS ROLL GYRO GEMIX
2. Anteil PITCH -—- PITCH NICK PITCH --- ---
3. Anteil --- --- --- ROLL --- - -
4. Anteil --- --- - GIER --- _-- _—

Schalter: S1 -Dual Rate Roll; S2 - Dual Rate Nick; S5~ Direkt Gas

Hinweise: Schalter - Geber H muB nachgeristet werden (Schalter E/A, Kabel 3 - adrig)
5 - Punkt - Gaskurve verwendet
Eventuelle Anderungen: 3 - Punkt - Gaskurve verwendet
Gyro entfdlit (anderer Kreiseltyp)
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Beispielmodell: "BK 117”7 Speicher Nr.: 18

Beispiel fir einen Hubschrauber mit "CPM” -Taumel-  ("DYN.GAS” alternativ mdglich). Es ist ein "ausbiend-
scheibenanlenkung. Die Taumelscheibe wird direkt von barer” Kreisel angenommen, der mit Schalt-Geber H
3 unter 120 Grad angeordneten Servos angesteuertund  zwischen minimaler und maximaler Wirkung umge-
bewirkt die Pitch-, Nick- und Rollsteuerung. Dazu wer- schaltet werden kann. "Flare” - Mischung kann durch
den 3 mit Mischern "CPM - KOPF” angesteuerte Servos ungleiche Anteile von Pitch bei "Mittel”- und "AuBen”-
verwendet. Der Motordrossel ist "GAS” zugeordnet  Servos erzielt werden.

Ubersicht:

[ Geber A B c D E F Ho |
~ steuert Roll Pitch Gier Nick Gas [ Gemisch LGyro ' |
Servo Nr. 1 2 3 4 5 6 T

Funktion Ro/Ni/Pi Ro/Ni/Pi | Nick/Pitch Gas Gier Gyro Gemisch
Mischer CPM-KOPF | CPM-KOPF | CPM-KOPF --- HECKROT --- ---
1. Anteil ROLL ROLL NICK GAS GIER GYRO GEMIX
2. Anteil NICK NICK PITCH --- PITCH - -

| 3. Anteil PITCH PITCH . - - - ---

Schalter: S1 - Dual Rate Roll; S2 - Dual Rate Nick; S3 - Autorotation; S5 - Direkt Gas

Hinweise: Schalter - Geber H muB nachgeristet werden (Schalter E/A, Kabel 3 - adrig)
3 - Punkt - Gaskurve verwendet
Anteil Nick beim "Mittelservo” doppelt so groB wie bei "AuBenservos” (bei 120° - Anordnung)
Anteil Pitch bei allen 3 Servos gleich groB
Eventuelle Anderungen: 5 - Punkt - Gaskurve verwendet
Gyro entfalit (anderer Kreiseltyp)
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Das Zuordnen von Steuergebern, Steuerfunktionen,
Servos ist die erste und {etwas Ubertrieben gesagt)
wichtigste "Amtshandlung”, bevor Sie den ” Steuerbe-
trieb” mit einem neuen Modell aufnehmen kénnen. Sie
brauchen aber nicht zu beflrchten, daB dabei etwas
sehr Kompliziertes auf Sie wartet.

Falls Sie vor der "PROFI me¢ 3010" schon eine andere
Fernsteuerung hatten, haben Sie wahrscheinlich schon
einmal " zugeordnet”, ohne dies so richtig zu wissen.

Wenn Sie beispielsweise bei lhrem letzten Sender so
"gesteckt” oder "geschaltet” haben, daB8 "Querruder
rechts” und "Hdbhenruder links” ist, so haben Sie damit
schon "zugeordnet”.

Zugeordnet wird im wesentlichen zweierlei:

1. Die "SteuerGEBER" zu den " Steuerfunktionen”.
Dazu gehdrt das oben erwahnte Beispiel; ein anderes
Beispiel wére, wenn Sie festlegen, daB der linke Schie-
beregler die Stérklappen des Modells steuern soll.

2. Die SERVOS zu den "Steuerfunktionen”.
Beispielsweise heibt dies, daB Servo Nr. 2 (das Servo
am Empfangerausgang 2) das Hbhenruder betétigen
solt; oder beim Hubschrauber die Servos Nr. 1, 2, 3 die
"unter 120 Grad” angelenkte Taumeischeibe.

Bei friheren Fernsteuerungen hat es diese Mdglichkeit
nicht gegeben; und so ganz unbedingt notwendig wére
sie auch nicht. Sie werden aber sehen, daB dies eine
sehr praktische Sache ist.

Dazu kommen noch Ergdnzungen, dis iuit dem "Mi-
schen” von Steuerfunktionen zusammenhéngen; aber
damit wollen wir uns an dieser Stelle nicht befassen.
Mehr dazu dann auf Seite 45 beim Thema ”Mischer”.

Warum zuordnen?

Diese Frage ist nicht so leicht anschaulich zu beantwor-
ten; trotzdem wollen wir es versuchen. Unter anderem
hat es folgende Grinde:

1. Fur die im Sender - Computer gespeicherte ”Soft-
ware” ist es wesentlich glnstiger, wenn sie "funktionell
definierte” Signale erhdlt; beispielsweise "Hbhenru-
der” anstelle von "Linker Knilppel, Rechts/Links”.

2. Nicht zuletzt: Begriffe wie "Querruder links” oder
“Pitch rechts” sind dem Modellflieger geldufig. Wenn
Sie dann beim Zuordnen der Servos dem Sender "sa-
gen”, daB z.B. Servo Nr. 3 das ”Pitch” - Servo sein soll,
so kénnen Sie sicher sein, daB Pitch an Buchse 3 des
Empfangers ”herauskommt”, und daB auch automa-
tisch alle eventuellen Zumischungen richtig erfolgen.
Um schwierig zu durchschauende Details brauchen Sie
sich nicht mehr zu kiimmern.

Kurz gesagt:

Zuordnen schafft eine klare Linie; fiir Sie und den
Computer in threm Sender.

Wie Sie die Steuergeber zuordnen

Von der Statusanzeige aus mit der Tastenfolge ™ (4™
das Meni "ZUORDNEN~ wahlen. Auf der Anzeige er-
scheint (wie schon weiter vorne ist angenommen, da
noch 01 "BIG LIFT” |hr aktueller Speicher ist):

FGEEEF SERLOM
nLEHREERE ZEU-MIx4

Mit der P - Taste wihlen Sie nun "Geber”. Es er-
scheint:

F A STELERT
n QLUEE

Der Sender meldet sich auf dem Display mit einem der
neun Geber (A bis ). Dricken Sie 1mal die Taste P.
Der Buchstabe des Gebers blinkt. Driicken Sie nun so
oft die [¥-Taste bis der Geber "A” erscheint. Probieren
Sie auch mal die B-Taste.

A - D sind die Kurzbezeichnungen der Steuerknippel;
diese Bezeichnungen sind auf dem Sendergehduse
aufgedruckt. Beispielsweise ist C die Rechts/Links - Be-
wegung des rechten Steuerknlppels.

E und F sind die beiden Schieberegler; auch das ist auf
dem Sendergehduse aufgedruckt.

G ist normalerweise der ” Schaltkanal - Schaiter” K7.

H - | sind in der Regel im Lieferzustand nicht vorhan-
den. Sie kénnen bei Bedarf Schalter nachkaufen, ein-

bauen und auf der Hauptplatine an den gleichnamigen
Buchsen anschlieBen. {Seite 7)

Nun ist es ihnen sicher klar: in dieser Menlzeile wéhlen
Sie die Steuergeber an.

Lassen Sie im Beispiel das "A” stehen (blinken) und
driicken Sie dann die K-Taste.

Die dahinter stehende Steuerfunktion ("QUER" im Bei-
spiel) beginnt zu blinken.

Nun wird es ein klein wenig schwieriger.

Wenn Sie jetzt wieder mit der (- (oder auch [ZJ-) Taste
"blattern”, bietet Ihnen der Sender nacheinander fol-
gende Steuerfunktionen an:

B R K
QUER ROLL RUDER (schiff | SONDER
HOHE NICK MOTOR (Elekio) | SONDER 2
SEITE GIER 2.MOTOR (F) | SONDER3
GAS PITCH I | SONDER4
2.GAS (fiir "2-Mots™) | GYRO (Kreisel} .
SPOILER (Strd) | I
FLAP (Wilbkappen)
FAHRWERK
KUPPLUNG
GEMI&‘;CH

Wie Sie sehen, sind dies zundchst einmal héufig
vorkommende Steuerfunktionen:

In Spalte 1 und 2 fir Starrfligel- und Heli - Modelle;

Spaite 3 ist flir Schiffs- bzw. Elektroantriebsmodelle
(auch Elektroflug);

Spalte 4 schlieBlich fur ”Extravaganzen”. "SONDER?1
bis SONDER4" verwenden Sie dann, wenn keiner der
anderen Begriffe "paBt”.

"+ " wird gleich noch erklart!
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Wir haben diese Funktionen fir Sie "vordefiniert”, da-
mit Sie nur wahlen und nicht Worter eintippen missen;
daneben gibt es aber noch einen anderen Grund: wenn
Sie aus den obigen Begriffen auswéhlen, weiB Ihr "cle-
verer” Sender schon, was in etwa auf ihn zukommt und
bereitet sich darauf vor.

Am besten machen Sie jetzt einmal ein Geberzuord-
nungs - Beispiel.

Gegeben ist ein Segelflugmodell mit Hohen-, Seiten-
und Querruder und mit Stérklappen.

Der rechte Kniippel soll Hohen- und Querruder steuern;
der linke Kniippe! das Seitenruder. Mit dem rechten
Schieberegler sollen die Stdrklappen (Spoiler) betatigt
werden.

Damit ist auch klar, daB Vor-/Ruckwérts des linken
Kniippels und der linke Schieberegler unbenutzt biei-
ben.

Jetzt geht’s los (Sie sind noch im Menl " Geber zuord-

nen’).

Zuerst das Héhenruder:

Taste #: dann mit () E-Tasten bléttern, bis D erscheint
(Rechter Kniippel, vor/rickw). .
(In der Zeile darunter steht bereits HOHE; des-
halb ist hier nichts zu tun)

Jetzt das Querruder:

Taste P); mit &3 wieder blattern, bis C erscheint
(Rechter Kniippel, links/rechts).

Taste &); blattern, bis QUER erscheint.

Nun das Seitenruder:

Taste P); blattern, bis A erscheint (Linker Knippel,
links/rechts).

Taste BJ; blattern, bis SEITE erscheint.

Zuletzt die Stérkiappen:

Taste P); biattern, bis F erscheint (Rechter Schiebe-
regler).
P.S.: Wer will, kann selbstverstandiich auch B,
den Kniippel, fir den Spoiler benutzen!

Taste &J; bléttern, bis SPOILER erscheint.

Das war's schon fast. Aber was ist mit den unbenutzten
Gebern (B,E,G,H,))?

Hier kénnte von einer friheren Zuordnung noch etwas
im Speicher stehen und u.\U. storen; zumindest wiére es
unschdn, wenn z.B. bei B noch GAS stehen wirde. Sie
ahnen es: Jetzt kommt ", .". Wahlen Sie wie oben
schon nacheinander die Geber B,EG,H,! und ordnen
ihnen (wo es nicht schon der Fall ist) . /.« Zu.

So sind Computer: Auch wenn sie nichts tun sollen,
muB man ihnen das ausdriickiich sagen, andernfalls
machen sie eventusll

Als ordentlicher Mensch sollten Sie immer nicht ver-
wendete Geber mit . #. belegen; auch wenn es nicht
notwendig erscheint; der Ubersichtlichkeit dient es im-
mer.

Nun sind Sie aber wirklich fertig und kénnen mit der ™
-Taste das Meni verlassen.”

Ubrigens:

Im Beispiel oben haben wir absichtlich eine umstandii-
che Reihenfolge beim Zuordnen ausgesucht; sicher
kommen Sie selbst darauf, wie es schneller geht.

Und noch was:

Sie kbnnten auf die Idee kommen und zwel Geber
der gleichen Funktion zuordnen, z.B. "A = Quer”
und "C = Quer". Jetzt wiiBte der Computer nicht,
was davon gilt. Daher hat ihm sein Programmierer
gesagt, daB er den Geber nehmen soll, der "weiter
hinten” im Alphabet steht. Im angenommenen Fall
also "C = Quer"; "A = Quer” wird ignoriert.

* Wenn Sie wollen, kénnen Sie jetzt noch einige Selten Gberspringen
und foigendes machen:

1. Das Ergebnis Ihrer Arbeit in den Speicher Nr. 02 kopieren; siehe Sei-
te 41.

2. Den Speicher wechseln; zu Nr. 02. S. Seite 43.
3. Den Namen "FLAMINGOQ” eintragen; s. Seite 43.
In den folgenden Beispielen haben wir das angenommen.

Wie Sie die Servos zuordnen

Beim Zuordnen der Servos "sagen” Sie dem Sender,
welche Steuerfunktion von welchem Servo betatigt wer-
den soll, d.h. Sie legen die Servofunktionen fest.

Damit klar ist, weiches Servo gemeint ist, werden die
Servos mit den Nummern der Empféangerausgénge be-
zeichnet:

pr——

Servo Nr. 1
Servo Nr. 2
Servo Nr. 3
ServoNr. 4
SN | Servo Nr. 5
SN | ServoNr. 6
L 7 [ Servo Nr. 7

B
1 | ESERS
2 | R
Empfinger ‘3 S
5
8

NN

/
s
/

Das an Emptingerausgang Nr. 1 angesteckte Servo ist al-
so Nr. 1, das an Ausgang 2 angeschlossene die Nr. 2, usw.
Sie haben nun so gut wie freie Wahl, "welche Nr. was
steuern soll”. Wir raten aber dazu, eine Art " Standard -
Numerierung” zu verwenden; damit 4Bt sich die Sache
besser Uberblicken.
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Unser Vorschlag (von der "ROYAL mc” Uibernommen).
Servo Nr. 1: Querruder
Servo Nr. 2 : Hohenruder
Servo Nr. 3 : Seitenruder
Servo Nr. 4 : Motordrossel (Gas)
Servo Nr. 5 : Querruder 2 (wenn differenzierte
Querruderservos verwendet werden)
Servo Nr. 6 - 9 : Sonstige Steuerfunktionen
In Sonderfallen (z.B. bei Fligeln mit Klappensystemen)
miissen Sie davon abgehen; aber dazu dann an ande-
rer Stelle.

Nach dieser Vorrede kénnen Sie zur Tat schreiten.

(in den dargestellten Anzeigen ist angenommen, daB
Sie, wie oben gesagt, jetzt "02 FLAMINGO" als aktuel-
len Speicher haben.)

Von der Statusanzeige kommen Sie mit der Tastenfolge
# @ ¥ in das Menii " Servos zuordnen”. Sie sehen:

AUF SERLM HE 1 W
LIEGT QUER 4




Driicken Sie die (N-Taste. Die “1” beginnt zu blinken.
Jetzt kdnnen Sie mit der (#)- oder [2)-Taste weiterschal-
ten oder “blattern”. Das geht bis Nr9 und fangt dann
vOn vorne an.

Héren Sie — als Beispiel — bei der Nr. 3 auf ( "3”
blinkt).

Dricken Sie die (d-Taste. Statt der ”3"” blinkt jetzt in der
untersten Zeile die Servofunktion. Auch hier kdnnen Sie
jetzt mit den (¥)(=5-Tasten bléttern und damit dem Servo
seine Funktion zuweisen.

Wenn Sie mit der [®-Taste weiterbldttern, bietet der
Sender der Reihe nach eine gréBere Anzahl Steuer-
funktionen an. Bei der ersten beginnend, sind dies:

R T % R 3 [
QUER ROLL RUDER (Schiffs-) SONDert | ———————- HECKROT(or) | ZBV - MIX1
HOHE NICK MOTOR (Elekiro) SONDer 2 HOHE + HEIMKOPF ZBV - MIX2
SEITE GIER (Heckrotor) | 2. MOTOR (Elektro) | SONDer 3 V-LEITW(erk) | FLARE ZBV - MIX3
GAS PITCH SONDer 4 V-LEITW + KOPF - MIX .
2.GAS GYRO (Kreisal) FESTWERT | FLAPERON DYN - GAS
SPOILER (Stdridappe} [ BUTTERFL(y)
FLAP (Tragfidgel Klappe) SNAPFLAP
FAHRWERK QUADRO
KUPPLUNG (Schiepp-} DELTA
GEMISCH

Das ist firs erste Mal jede Menge; also genauer hinsehen:

in der "ersten Abteilung” tauchen (wie bei der Geber-
Zuordnung) bekannte Standard - Steuerfunktionen von
Starrfldchen- und Hubschraubermodellen auf. Danach
Spezialfunktionen von Schiffs- bzw. Elektroantriebs -
Modellen. Wie Sie richtig vermuten, sind SONDER? -
SONDER4 fir Sonderfunktionen, die nicht in das Ubli-
che passen.

Nun die zweite Gruppe

Hier begegnen Sie den "Mischern”, die Sie vielleicht
bislang schon vergeblich in dieser Anleitung gesucht
haben. Die aufgefiihrten Mischer sind im Sender be-
reits "fertig” enthalten und brauchen nur noch "aufge-
rufen” zu werden.

Mehr dazu dann im Kapitel Gber Mischer. Nur noch an
Hand eines Beispiels die Erkldrung, weshalb die Mi-
scher ausgerechnet bei ”"Servo zuordnen” auftau-
chen. Nehmen wir das Beispiel "V - LE[TWERK". Hier
werden bekanntlich die 2 Ruderklappen von je einem
Servo gesteuert; beide Servos sind also "V - Leitwerks -
Servos”. Wenn Sie jetzt z.B. zuordnen:

Auf Servo Nr. 2 liegt: V - LEITWERK;
Auf Servo Nr. 3 liegt; V - LEITWERK,

dann weiB der Sender automatisch, daB er auf Servo
Nr. 2 und 3 Héhen- und Seitenruder - Signale "geben”
muB. Sie missen ihm spéter nur noch sagen, wieviel
von jedem.

Sie haben Servo Nr. 2 und 3 der "Misch - Steuerfunkti-
on" V - Leitwerk zugeordnet.

Ganz am Ende taucht dhnlich wie bei den Gebern die
scheinbar sinnlose Zuordnungsméglichkeit ” ./ ." auf.
Ein Servo, das "nichts” tut, kdnnte man eigentlich
weglassen und dabei noch Geld sparen. Sie werden
aber an anderer Stelle noch sehen, daB es dafir doch
einen Grund gibt und die Mdglichkeit ” . ~." nicht so
ganz sinnlos ist.

Und noch ein Tip:

Wenn Sie ein Servo an einen Empfiangerausgang stek-
ken, dem " . “."” zugeordnet ist, so erhéit dieses Servo
exakt das Steuersignal fir Neutrallage (und sonst nichts).
Sie kbnnen das dazu verwenden, um das Servo selbst
ggf. "quarzgenau” mechanisch auf Mitte zu justieren.

Zuriick zu den "normaleren” Funktionen.
Sie brauchen sich nicht zu scheuen, eine Steuerfunkti-
on auch mehrfach zuzuordnen; der Sender ist darauf
gefaBt. Beispielsweise beim schon erwdhnten "elektro-
nisch differenzierten” Querruder mit 2 Servos: Da zwei
Servos néitig sind, ordnen Sie einfach beispielsweise
Zu:

Auf Servo Nr. 1 liegt: QUER;

Auf Servo Nr. 5 liegt: QUER
Damit erhalten beide Servos das Querruder - Signal
(iber das Einstellen der Differenzierung mehr bei ”Ein-
stelien der GEBER").
Angenommen, Sie hétten ein Modell mit 4 Querrudern,
die unabhangig einstellbare Wege und Differenzierun-
gen haben sollen. Dazu wéren 4 Querruderservos not-
wendig. Sie kénnten dann allen 4 Servos die Steuer-
funktion QUER zuordnen. Genauso ist s auch mit den
anderen Steuerfunktionen (sogar auch mit den "Misch”
- Steuerfunktionen!).

Aber Achtung:

Vergeben Sie immer abwechselnd eine Klappe rechts -
eine links.

rd:} (\

oder A

1 7 9 5

Richtig: Abwechseind heiBt nicht zwangslaufig, daB die
Servo-Ausgénge direkt hintereinander liegen missen.

Falls Sie diese Regel nicht einhalten, 18uft lhre Querru-
derdifferenzierung faisch.
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Zum SchiuB noch in Kurzform ein praktisches Bei-
spiel.

Ein Segelflugmodell mit H6hen- und Seitenruder, diffe-
renzierten Querrudern, Stérkiappen und Schieppkupp-
lung (wieder der "FLAMINGO").

Zuerst wird festgelegt:
Héhenruder: wird betétigt von Servo Nr. 2
Seitenruder: wird betétigt von Servo Nr. 3
Querruder: wird betétigt von Servo Nr. 1und 5
Stérklappen: wird betatigt von Servo Nr. 4
Schieppkupplung: wird betétigt von Servo Nr. 6

Jetzt das Zuordnen wie oben geschildert:

(Hinweis: Bei einem Teil der Servos erscheint bereits
die gewlnschte Funktion, wenn Sie die Servo Nr. ge-
wahlt haben. Lassen Sie sich dadurch nicht storen. Ta-

sten Sie — nur zur Ubung — einmal “rund um die Uhr”
durch, bis die gewlnschte Funktion wieder erscheint.

Spater brauchen Sie das natirtich nicht mehr zu ma-
chen.)

M - Taste: dann mit @ - Taste bléttern bis "2" blinkt.
@ - Taste; bléttern, bis "HOHE" blinkt.

M - Taste; mit [ weiterschalten auf "3";

@ - Taste; mit (3 - Taste auf "SEITE".

™ - Taste; mit B zuriickbldttern auf "17;

(d - Taste; mit (& - Taste auf "QUER”.

™ - Taste; mit @ wieder vorwérts auf "5";

@ - Taste: mit (@ - Taste auf "QUER".

M - Taste; mit (3 eins zuriick auf "4";

@ - Taste; mit (¥ - Taste, bis "SPOILER” blinkt.

M - Taste; mit (8 blattern, bis " 6" blinkt;

(@ - Taste; mit (& - Taste, bis "KUPPLUNG" blinkt.

Fertig.

Mit ™ - Taste das Meni verlassen; noch 3mal ™, und
Sie sind wieder in der Status - Anzeige.

Falls Sie noch nicht so mit der etwas "saloppen” Fach-
sprache vertraut sind: wenn wir hier " Einstellen bei den
Servos” sagen, dann meinen wir natirlich nicht (wie es
unser Cartoon - Zeichner gesehen hat) Einstellen an
den Servos selbst. Vielmehr geht es um die "Servo -
Seite” des Senders. Eingestellt werden die Signale am
Ausgang des Senders fur das jeweiiige Servo. Da sich
auf dem weiteren Ubertragungsweg an diesen nichts
mehr andert, ist die Wirkung dieselbe, wie wenn am
Servo selbst verstellt wirde.

im Folgenden machen wir Sie mit den Grund - Einstell-
moglichkeiten an Servos vertraut.

Die Drehrichtungsumkehr (Servo - Reverse) ist davon
sicher die Wichtigste. Bitte merken Sie sich schon jetzt:
Die Servos selbst werden nie umgepolt — denken Sie
einma! an einen einfachen V - Mischer. Hohe richtig,
Seite falsch. Nun polen Sie das “Servo “um. Seite ist
nun richtig, dafir ist Hohe falsch. Es darf also nur der
entsprechende Anteil umgepolt werden! Dazu jedoch
spéter mehr.

Daneben kénnen Sie die Servo - Neutrallage "glekiro-
nisch” am Sender verstelien.

Als Leiztes haben Sie die Mdglichkeit, den Servoweg ein-
zustellen: und das getrennt fir jede Ausschlagsrichtung.
Wihrend die Drehrichtungsumkehr beinahe zum "tagli-
chen Brot” gehort, sind die beiden anderen Méglichkei-
ten mehr fir Sonderfalle und fir Experten zum “Her-
ausholen” der letzten Feinheiten von Interesse.

Wir befassen uns in diesem Abschnitt nur mit diesen
nginfachen” Einstellarbeiten. Auf die etwas komplizier-
teren Einstelivorgange in Zusammenhang mit Mischern
kommen wir dann im Abschnitt Gber Mischer (Seite 45)
zu sprechen.

Als Beispiel nehmen wir wieder den "02 FLAMINGO".

Wie Sie eine Servo - Drehrichtung
umkehren (Servo - Reverse)

Gehen Sie von der Status - Anzeige aus mit der Tasten-
folge @ ®) in das Meni " Servo einstellen”.
Sie sehen:

FIEGHREL. LIMITY
wWITTE SCHALTEHA
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Mit der #)-Taste wihlen Sie davon "Weg und Reverse”.
Danach sehen Sie z.B:

FSER. 1:GLUER
w1885 C+ GUEE 4

Zuerst missen Sie dem Sender sagen, welches Ser-
vo Sie meinen.

Driicken Sie dazu die ®)-Taste. Die Servo - Nr. ("1") be-
ginnt zu blinken. Nun kénnen Sie mit den [#[2)-Tasten
blattern bis zur gewlinschten Servo - Nr. Wenn Sie die-
se eingestellt haben, driicken Sie die kl-Taste. Die % -
Angabe (der eingestellte Weg) beginnt zu blinken.
Beachten Sie: Die Wegangabe hat ein Vorzeichen; ein
v 4+7 oder ein "—"; je nachdem, was zuletzt eingestellt
war.

Nun kommt eine "Musteranwendung” der [&)-Taste:
Driicken Sie diese Taste, und aus "+" wird "-", oder
umgekehrt. Damit haben Sie das Servo "umgedreht”.
Das war der "einfache Normalfall”, wenn das betreffen-
de Servo keine "gemischte Steuerfunktion” hat. Im Ka-
pitel “Mischer” befassen wir uns eingehender damit.
Mit der -Taste verlassen Sie das Menl; und mit noch
amal ™ sind Sie wieder am Ausgangspunkt ihres Aus-
flugs ins Land der Tasten.

Fataler Fehler, oder eine besondere Méglichkeit:
Eigentlich gehort es zur Wegeinstellung,— aber Sie
werden hier suchen.

Der Normalfall dieser Maglichkeit ist ein Fehler 7|

Sie geben rechts — das Servo {auft rechts — soweit so-
gut, Sie geben links — das Servo geht wieder rechts.
Was soll das?

Nun, Sie haben bei der Servowegeinstellung 1mal Gber
0" gedreht. Sie machen die Sache riickgangig, indem
Sie abermals (iber 0" drehen.

F@alls nun thr Servo falsch herum l3uft driicken Sie 1mal
Die o0.g. Méglichkeit ist jedoch fur den Hubschrauberan-
wender interessant und wichtig . Z.B. bei der Mischung
Gier in Gas. Hier ist es gewinscht — unabhéngig von
der Gier-Richtung muB der Ausgleich im Gas abhingig
von der AusschlaggroBe immer in die gleiche Richtung
erfolgen.




Wie Sie die Servo - Neutrallage

einstellen (Menit MITTE)

Sie haben die Méglichkeit, fir alle Empfingerausgénge
die Neutrallagen der angeschlossenen Servos in sinn-
vollen Grenzen ginzustellen.

Wozu braucht man das?

Eine Verstellung der Neutrallage ist z.B. dann nitzlich,
wenn ein Servo anderen Fabrikats an der Anlage betrie-
ben werden soll. Infolge unterschiedlicher Firmen - Nor-
men steht dann bei sinem " Drehservo” der Abtriebshe-
bel etwas schrdg zur Soll - Neutrallage.

Ein anderer Fall ware, wenn die Servo - Neutrallage aus
irgendeinem Grund von der Soll - Lage abweicht und
keine Einstelimoglichkeit am Servo selbst besteht.
Nicht verwenden soliten Sie die Mitten - Versteliung
zum Ausgleich von zu kurz oder zu lang geratenen
Steuergestingen und dergleichen!

Generell sollten Sie von dieser Mdglichkeit so sparsam
wie mdglich Gebrauch machen. Die Mitten - Verstellung
ist eine der Méglichkeiten, bei denen man schneil die
Ubersicht verlieren kann, zumal es auch noch eine
Menge anderer Verstellmdglichkeiten gibt, die in etwa
dasselbe bewirken - aber u.U. eben doch nicht genau.
So wird’s gemacht:

von der Statusanzeige aus mit der Tastenfolge M P in
das Men( “Servo einstellen” gehen. Sie sehen

FLUEG+REL. LIMITY
WMITTE SCHALTEMA

Wiéhlen Sie mit der K-Taste den Menipunkt "MITTE".
Nun sind Sie am Ort des Geschehens und sehen bei-
spielsweise

FSER. 1:QUER
MITTE:

Zuerst miissen Sie jetzt das gewlinschte Servo aus-
wihlen.

Driicken Sie die P)-Taste; die Servo - Nr. (im Beispiel
"17) beginnt zu blinken. Dricken Sie die (- oder [3-Ta-
ste, um zu der gewlinschten Servo - Nr. zu gelangen. Ist
diese eingestellt, (d-Taste driicken. Jetzt blinkt der ein-
gestellte Wert rechts in der untersten Zeile.

Sie kénnen die Ablage nun mit der (3- oder [H)-Taste
zwischen +11% und —11% in Schritten von 0.1% ein-
stellen und dann von 119 bis 110% in 1% Schritten.
Wenn alles richtig eingestellt ist, verlassen Sie das Ein-
stell - Men(i durch Dricken der M-Taste; noch 2mal die
#™-Taste, und Sie sind wieder in der Statusanzeige.

+. 0% 4

Wie Sie den Servoweg einstellen

Der Servoweg |&Bt sich fiir jedes Servo, jede Richtung
und jeden Anteil getrennt einstellen. Wozu das gut ist
zeigt das folgende Beispiel.

Die Landeklappen eines GroBmodells werden rechts
und links mit je einem Servo betétigt. Nun sind die
Steuerwege von herkdmmlichen Servos aus Toleranz-
grinden seiner Bauteile mit einer Streuung behaftet.
Dies wilirde dazu fiihren, daB beim Ausfahren der Klap-
pen eine Unsymmetrie eintritt und das Modell eine Kur-

ventendenz bekommt. Abhilfe schafft entweder das
Aussuchen von genau gleichen, "gepaarten” Servos
oder die Steuerwegeinstellung.

Zu beachten ist dann, daB in diesem Falle jedes Servo
"seinen eigenen” Empfingerausgang bekommt; sonst
ist nattirlich keine unabhéngige Wegeinstellung der bei-
den Servos méglich (benutzen Sie die Moglichkeit der
mehrfachen Zuordnung von Servos zu einer Steuer-
funktion; Seite 26).

Ahnlich ist es auch bei Querrudern mit Gberlagerter
Wolbklappenfunktion.

Noch eine kleine Vorrede, bevor es " zur Sache geht”:
Wir gehen davon aus, daB das Servo eine "einfache”
Steuerfunktion hat; z.B. Hohen- oder Querruder ohne
eine Zumischung, oder z.B. Fahrwerksbetétigung. Bei
“Misch - Steuerfunktionen” stimmt das Nachfolgende
zwar auch; aber dann wird es etwas komplizierter, waeil
hiufig nur bestimmte "Anteile” am Ausschlag einge-
stellt bzw. verstellt werden missen, wahrend andere
gleichbleiben sollen. Dazu mehr im Kapitel "Mischer”.
Jetzt aber zum Wegeinstellen selbst.

Von der Statusanzeige kommen Sie mit der Tastenfolge
™ 7 in das Men(i " Servo einstellen”. Sie sehen

FIUEG+REL. LIMITY
wMITTE SCHALTEMA

Wabhlen Sie mit der P)-Taste "Weg + Reverse".
Zuerst wihlen Sie nun das gewiinschte Servo.

Driicken Sie dazu jetzt die P)-Taste. Die Servo - Nr. (im
Beispiel “1”) beginnt zu blinken. Mit den [#{J-Tasten
kénnen Sie jetzt "blattern”, bis die gewinschte Nr. er-
scheint.

Wihien Sie Servo Nr. 3; im Beispiel sehen Sie jetzt
FSER, 3:SEITE
wntlffy H+ SEITEM

Hinter der Servo - Nr. sehen Sie jewsils zur Kontrolle die
Steuerfunktion angezeigt.

Die zweite Zeile, die hat einiges "in sich”.
L+168% A+ SEITE4

Anteit

GriBe des Wegs Geber  Richtung

Neben der Ausschlagsgréfe steht (im Beispiel) A—.
Bewegen Sie den Steuerknippel A nach links; aus dem
Rechtspfeil wird ein Linkspfeil. (Da in diese Anzeige
auch die momentane Stellung des Trimmschiebers mit
eingeht, kann es bei lhnen auch anfénglich ein Links-
pfeil sein, der zu einem Rechtspfeil wird, wenn Sie den
Knappel nach rechts bewegen).

Sie erkennen nun: Hier steht der Steuergeber, der das
gewdhlte Servo steuert. Der Pfeil weist in die Richtung,
in die der Steuergeber bewegt wird.

Driicken Sie jetzt die W-Taste. Die “linke untere Ecke”
beginnt zu blinken.

Halten Sie den Steuerknlppel am Linksanschlag (Sie
sehen - wie oben gesagt - einen Linkspfeil). Wenn Sie
jetzt auf die ®- oder [=-Taste driicken, verdndert sich
der angezeigte Weg. Stellen Sie "80%" ein. Bringen
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Sie nun den Kniippel auf Rechtsanschlag (Rechtspfeill)
und stellen mit den Tasten die Anzeige auf "90%". Das
war's zundchst.

Haben Sie das System schon durchschaut?

Der zum Linksausschlag des Kniippels gehérende Ser-
voausschlag wird durch "Kniippel links” gewtdihit und
dann eingestellt.

Der zum Rechtsausschlag gehdrende Servoweg wird
durch "Kniippel rechts” gewiihit und dann eingestelit.

Beim Hin- und Herbewegen des Knippels sehen Sie,
wie die Weganzeige jetzt abwechselnd 80 oder 90%
anzeigt.

Das Vorzeichen vor der Wegangabe spielt bei der Weg-
einsteliung normalerweise keine Rolle (Sonderfall s. un-
ten); es zeigt an, ob das Servo "als Ganzes” in der
Drehrichtung umgekehrt ist; s. auch Seite 28 bei "Dreh-
richtungsumkehr®.

Mit der M-Taste verlassen Sie nun das Einstell - Menu.

Jetzt noch einige Hinweise:

Es kommt nicht darauf an, wie weit bei der obigen Pro-
zedur der Kniippel bewegt wird; wichtig ist nur, welche
Richtung der kieine Pfeil anzeigt. Wenn es Sie nicht
stért, konnen Sie auch den Trimmschisber verstellen
und den Kniippel in Ruhe lassen.

Bei allen anderen Servos/Steuerfunktionen geht es
genauso. Bei den Vor/Riick-Funktionen erscheint statt
des Rechts-/Linkspfeils ein Vor-/Riickpfeil.

Alle Prozent - Angaben beziehen sich auf den normalen
Nenn - Steuerweg des betreffenden Servos; ublicher-
weise sind das 45 Grad (Ausnahmen sind méglich).

Sie kénnen auch extreme Wegseinstellungen vorneh-
men. Z.B. kdnnen Sie im obigen Beispiel den Weg bei
Linksausschlag des Kniippels auf 0% einstellen, dann
macht das Servo in diese Richtung gar keinen Weg
mehr. Sie kdnnen sogar den Weg noch kieiner als 0 -
namiich negativ - machen, indem Sie einfach die B-Ta-
ste noch weiter driicken. Jetzt schldgt das Servo bei

»Kniippel links” nach rechts aus (bei "Knippel rechts”
nattirlich auch, da Sie daran ja nichts geéndert haben);
so etwas ist allerdings bei normalen Modellen kaum zu
gebrauchen!

Achtung - Falle! Kommen Sie nie auf den Gedanken,
den Weg fir beide Ausschlagrichtungen auf Null zu
stellen. Dann bewegt sich namlich am Servo gar nichts
mehr. Falls Sie spéter diese Einsteliung vergessen ha-
ben, kann Sie ein anscheinend nicht funktionierender
Steuerkanal an den Rand des Wahnsinns treiben.

Der Servoweg kann auch bis 110% “{iberzogen” wer-
den. Allerdings sollten Sie davon mdglichst wenig Ge-
brauch machen, da manche Servos (z.B. Linearservos)
mechanisch blockieren kdnnten. Ferner bringt bei nor-
malen "Drehservos” ein Ausschiag von mehr als 45
Grad bei der liblichen Steuergestéange - Geometrie
kaum noch einen Gewinn.

Wie Sie den Servoweg begrenzen

Bei Mischungen kommt es vor, daB die Summe der
Mischanteile den mechanisch méglichen Weg des an-
gelenkten Ruders {iberschreitet {z.B. Mischung Querru-
der/Flap und Flap in Startstellung). Hier kann die ein-
stelibare Servoweg-Begrenzung "LIMIT" helfen.

Wenn Sie noch im Menii "SERVO einstellen” sind,
driicken Sie die Taste M "LIMIT"und sehen dann z.B.:

FSER. 1:GLEE
LIRIT: +1B85 4

Nun kénnen Sie fiir jedes Servo getrennt fir jede Rich-
tung den maximal maglichen Weg einstellen.

Mit @ @ @ sind Sie wieder in der Statusanzeige.
Wenn Sie einen Modelispeicher loschen, wird wieder
der volle Weg eingesetzt.

Achtung: Bei Dateniibertragung zwischen zwei Sendern
werden die LIMIT-Einstellungen nicht mit (ibertragen.

Wie Sie Weganteile schalten

Im Meni "SCHALTEN”, das Sie {ausgehend von der
Betriebsanzeige) mit der Tastenfolge @ #)(d erreichen,
werden alle Weganteile fir die Servos EIN/AUS-ge-
schaltet oder schaltbar gemacht. Schaltbar machen
heift, daB Sie dem Weganteil sinen Schalter zuordnen.
Sehen wir uns dazu ein Beispiel an. Wechseln Sie
zunichst zum Speicher 07 SALTO und gehen Sie dann
in das Meni "SCHALTEN” (@ ) (@). Die Anzeige konn-
te dann z.B. so aussehen:

FSER. 1:FLAFPEROH
wIUEFR - EIM 4

Wenn das nicht der Fall ist, driicken Sie #) und wéhlen
mit den Tasten (€12 das Servo 1an.

Driicken Sie nun &. Quer muB jetzt blinken. Mit der Ta-
ste [ schalten Sie jetzt zwischen den beiden Anteilen
QUER und FLAP fiir das Servo 1 hin und her. Rechts
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unten sehen Sie, daB der Quer-Anteil immer einge-
schaltet ist, wihrend der FLAP-Anteil mit dem Schalter
S3 zu- oder weggeschaltet werden kann.
Fir die Praxis heiBt das:
1,  Ins Menil "SCHALTEN gehen.
2. P :Servo wéhlen
3. b : Anteil wihlen
@ : Ein/AUS-schalten mit Taste [{
Schaiter wahlen {wenn EIN) mit den Tasten #E],
Wirkrichtung umschalten mit Taste &),
wiederholen bis alle Anteile bearbeitet sind
4. Mit Punkt 2 weiter bis alle Servos bearbeitet sind.
Achtung Falle bei Mischern:
Wenn Servos, die Sie mit Mischern ansteuern, einmal
nicht so auf die Geber reagieren, wie Sie es sich eigent-
lich vorgestellt haben, dann kann es daran liegen, daB
die Antsile im Menii "SCHALTEN" ganz AUS-geschal-
tet sind. Die zweite Maglichkeit ist, daB den Anteilen ein
Schalter zugeordnet ist, der falsch steht.



Nach den im vorigen Abschnitt besprochenen Einstel-
lungen auf der ”Servoseite” befassen wir uns jetzt mit
den Einstellungen an der "Signalquelie”, namlich den
Steuergebern.

Ein wichtiger Unterschied

Die systematische Unterscheidung von ”Geberseite”
und " Servoseite” ist ein wesentliches Merkmal der Be-
dienphilosophie der PROFI mc 3010. Aus diesem
Grund woilen wir thnen diesen Unterschied nochmals
kurz erkldren, bevor es dann " zur Sache” geht.

Am besten nehmen wir dazu wieder Beispiele.

Wenn Sie z.B. die Wirkung des Héhenruders verklei-
nern wollen, so ist es zundchst scheinbar egal, ob der
Ausschlag des Héhenruder - Kniippels oder der Steuer-
weg des Servos “elektronisch” verkleinert wird.

Dies stimmt aber nur dann, wenn der allereinfachste
Anwendungsfall vorliegt, d.h. keinerlei Signale ”“abge-
zweigt”, "gemischt” oder sonstwie beeinfluBt werden.
Wenn wir in unserem Beispiel annehmen, da 2 Héhen-
ruderservos (z.B. fir jedes Ruderblatt eines) vorhanden
sind, dann miBte der Weg bei beiden Servos kleiner
eingestellt werden, wenn wir es auf der "Servoseite”
machen.

Noch etwas schwieriger wird es, wenn wir annehmen,
daB der Héhenruderausschlag auch die Wolbklappen
etwas mitversteilen soll. Nun miiBten wir auch den " Zu-
misch - Anteil” zu den Klappen verkleinern; andernfalls
wlrde sich die Wirkung der Zumischung vergriern.
Wenn wir den Ausschlag am Geber direkt verkleinern,
ist alles viel einfacher: AuBer der Reduzierung des
Héhenruderknlppel - Signals ist nichts zu tun; alles,
was davon betroffen bzw. “abgeleitet” ist, verkleinert
sich automatisch mit.

Ein zweites Beispie! wére die Differenzierung der Quer-
ruderausschlage im Falle von zwei getrennten Querru-
der - Servos. Da eine Differenzierung nichts anderes als
eine getrennte, ungleiche Ausschiagseinstellung der
beiden Servo - Drehrichtungen ist, kdnnte man das
auch einzeln an den Servos einstelien. Einfacher wird
es, wenn wir die beiden Querruder - Steuersignale di-
rekt am Knippel durch einen "Differenzierer” "erzeu-
gen” und mit einem einzigen Einstellvorgang den Grad
der Differenzierung bestimmen.

Beachten Sie die richtige Zuordnung! (Bei fehlerhaf-
ter Differenzierung: siehe Seite 26)

Noch ein Beispiel ist die Drehrichtungsumkehr:

Wenn wir die Drehrichtung am Geber umkehren, dann
kehrt sich die Drehrichtung von allen Servos (genauer
gesagt aller Anteile von diesem Geber) um, die von
dem betr. Geber gesteuert werden. Das ist nicht das
gleiche wie bei einer Drehrichtungsumkehr am Servo
selbst.

Nun erkennen Sie wahrscheinlich das Prinzip:

Wir haben einen ”SignalfluB”, der bei den Steuerge-
bern als "Queltle” beginnt. Dann folgen die verschie-
denen Signal -Beeinflussungen, -"Mischungen”, -"Ver-
teilungen” usw. Das letzte Glied der Kette sind dann die
Servos und die davon gesteuerten Ruder.
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Wenn wir etwas an der Quelle — den Steuergebern —
verandern, dann betrifft das alles, was von einem Steu-
ergeber (iber die verschiedenen Signalwege hin beein-
fluBt wird.

Da jeder Steuergeber einer bestimmten Steuerfunktion
(Hohe, Quer,...) zugeordnet ist, wird bei einer Verstel-
lung am Steuergeber die Wirkungsweise der gesamten
Steuerfunktion verdndert. Das ist genau das, was hau-
fig gebraucht wird.

Noch ein Beispiel dafiir: Wenn an einem Modell mit
»Quadro - Flap” die Querruderwirkung z.B. “exponenti-
ell” sein soll, dann will man das fur die gesamte Funkti-
on "Querruder” mit allen 4 Servos.

Wenn wir dagegen am Servo verstellen, betrifft dies nur
dieses einzelne Servo.

Nochmals kurz gesagt:

Verstellungen am Geber beeinflussen die gesamte
Steuertunktion.

Verstellungen am Servo beeinflussen nur das einzel-
ne Servo.
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Geber - Optionen
Servos einstellen

1

Die Geber - Optionen

Jetzt wollen wir uns also mit den Einsteliméglichkeiten
an den Gebern befassen. Hinter dem kompliziert kiin-
genden Wort "Geber - Optionen” verbergen sich nun
nichts anderes als die Einstell- und Versteliméglichkei-
ten fur die Geber, die Sie wahrscheinlich zum Teil von
anderen Fernsteuersendern her schon kennen. Bei-
spielsweise Dual Rate, Exponential - Steuerverlauf,
usw.

Die Optionen sind im Sender schon “fertig eingebaut”
und werden Gber das Meni " Geber einstellen” angebo-
ten. Ein eigenes "Zuordnen” ist nicht notwendig. Um
eine Option zu aktivieren, mussen Sie nur im Menu bis
zu dieser Option "bldttern” und dann die gewinschte

GroBe einstellen. Falls Sie eine bestimmte Option nicht
wollen, stellen Sie lediglich deren Wert auf 0% (oder
100%, je nachdem, worum es sich handelt).
Nicht alle Optionen sind bei allen Gebern verflgbar;
das wurde keinen Sinn machen (denken Sie z.B. an ei-
ne Fahrwerks - Betdtigung mit exponentiellem Steuer-
verlauf). Die Verfiigbarkeit der Optionen ist an den prak-
tischen Erfordernissen orientiert:
Dual Rate und Exponential:
Bei Quer-, Hohen- und Seitenruder
Wegq, beidseitig einstellbar:
Bei allen Funktionen, ausgenommen Querruder und
Gas
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Weg, symmetrisch einstellbar:
Nur bei Querruder

Mittenverstellung:
Bei allen Funktionen, ausgenommen "Gas", "Flap”
und " Spoiler”

Leerlauftrimmung:
Nur bei ”Gas” (Motordrossel) und Spoiler

Differenzierung:
Nur bei Querruder, und wenn mindestens 2 Servos
dieser Steuerfunktion zugeordnet wurden

Festwert:
Nicht bei Quer-, Hohen-, Seitenruder und Motordros-
sel; sonst bei allen Funktionen

Sie kénnen auch 2 oder mehr dieser Optionen " zusam-
men” verwenden; beispielsweise beim Querruder Ex-
ponential und Dual Rate (wenn Sie meinen, daB lhnen
das einen Gewinn bringt), und noch Differenzierung
und Mittenverstellung dazu. Sie brauchen dazu nur -
wie weiter unten beschrieben - die betreffenden Optio-
nen "aufzudrehen".

Bei Hubschraubern kommt noch etwas dazu; aber da-
mit befassen wir uns dann auf Seite 53.

Jetzt aber endlich zur Praxis.

Wie Sie Geber - Optionen einstellen
Da es sich um das Einstellen von Geber - Eigenschaf-
ten handeilt, gehen Sie dazu in das Menu "Geber Ein-
stellen”.

Von der Statusanzeige gelangen Sie dorthin mit der Ta-
stenfolge MMM. Wenn wir wieder das anfangliche
Beispiel "01 BIG LIFT” nehmen, dann sehen Sie jetzt

FAIQUER ~ EXFO™
233 B

Driicken Sie die P)-Taste. Die Geber - Bezeichnung (im
Beispiel "A") beginnt zu blinken.

Jetzt kdnnen Sie mit den @E)-Tasten "bléttern”. Nach-
einander erscheinen die verschiedenen Steuergeber;
zugleich wird angezeigt, welche Steuerfunktion sie
betatigen.

Wahlen Sie nun z. B. "Héhe” (blinken lassen) und drlik-
ken dann die (8-Taste.

Jetzt blinkt in der Zeile 3 die Option "Expo”.

Sie kénnen nun auch hier mit den @ [)-Tasten bléttern,
und der Sender bietet Ihnen der Reihe nach die verfig-
baren Optionen an.

Die Option "Dual Rate”
Wechsein Sie mit P und @®&E zum Geber D far

HOHE und dann mit (¥ und den Tasten @ & zur Option
D-RATE (Dual-Rate). Sie sehen jetzt:

FO:HAHE ~D-EATEN
RS2 WEG ©B%a4
Abhéngig vom Einzelfall

Driicken Sie die @ - Taste. Jetzt blinkt der unten rechts
angezeigte Wert. Mit den {5 - Tasten konnen Sie ihn
verandern. 100 % wéren voller Weg; also keine Wegre-
duzierung bei betétigtem Schalter; bei 50 % wird er sich
bei betatigtem Schalter auf die Hélfte verringern. Damit
haben Sie "Dual Rate” fiir das Mohenruder eingestelit.

Halt - da war noch was!

In der Ecke links unten steht etwas. Driicken Sie die
p)-Taste: und es beginnt hier zu blinken. Driicken Sie
die [ - Taste so oft, bis dort "EIN" oder "AUS" steht.
Soviel dirfte eigentlich klar sein: Hier wird angezeigt,
ob die Option ein- oder ausgeschaltet ist. Mit der B-Ta-
ste kénnen Sie zwischen EIN und AUS hin- und her-
schalten.

Schalten Sie auf EIN, und driicken dann die [(#-Taste.
Sie sehen dann

wSl4# WEG EBX4
Nun, auch das erklart sich einfach: Dual Rate ist eine
Option, die einen Schalter bendtigt, namlich zum Um-
schalten zwischen vollem und reduziertem Weg; und
Sie haben soeben den Schalter S1 dafiir ausgewdhit.
Wenn lhnen dieser nicht paBt, driicken Sie nochmals [#)
und S2 wird gewahit. Das geht so weiter bis S5; sogar
den L/S - Schalter kénnten Sie zweckentfremden.
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Sie konnen frei wihlen, welcher Schalter "es sein soll”,

Wir raten aber unbedingt dazu, hier eine “ persdnliche
Norm"” einzufiihren; andernfalls finden Sie sich frither
oder spéter nicht mehr zurecht!

Unser Vorschlag:
Dual Rate Querruder: S1
Dual Rate Héhenruder: S2
Dual Rate Seitenruder: S3

Das Sternchen

Und jetzt noch die Erkldrung, was die Zeichen hinter
der Schalterangabe bedeuten; ein besonderer "Lecker-
bissen”:

Angenommen, Sie haben S2 gewahit, und "S2" blinkt
noch. Driicken Sie die @-Taste. Der kleine Pfeil hinter
»G2" hat sich umgekehrt. Sie haben den Schalter "um-
gepolt”. Wozu das gut ist? Nun, manche Piloten wollen
Dual Rate "aktiv”, wenn der Schaltergriff von ihnen
"weg” zeigt;, andere dagegen umgekehrt. Hier kdnnen
Sie es wihlen.

100%
Servo-
Weg

50%

Bild 20



{Achtung - hierzu nicht den Schaiter selbst umdrehen!
Dieser muB so bleiben, wie es der Geber - Test auf Sei-
te 66 befiehlt; andernfalls bringen Sie die ganze Ord-
nung durcheinander).

Der Stern, der hinter dem Pfeil in einer Schaltersteliung
erscheint, zeigt an, daB der Schalter in dieser Stellung
"EIN" ist.

Diese ganze "Schalter - Ecke” erscheint in der Anzeige
nur bei Optionen, die einen Schalter bendtigen; beim
Starrftaichen - Modell sind das "Dual Rate” und "Fest-
wert’”.

Dual Rate verkleinert den Steuerweg fur beide Dreh-
richtungen; abhdngig von einem Schaiter.

Die Optlon "EXpO” (Exponential -
lauf)

Hierunter versteht man eine ”Steuer - Kennlinie”, die
bewirkt, daB das Servo in der Ndhe der Mittellage nur
geringe Ausschldge macht; je weiter der Steuerkniippel
ausgelenkt wird, desto mehr wéchst der Ausschlag
Uberproportional an. Am Ende erreicht er den vollen,
normalen Endausschlag.

Dadurch wird in der Praxis erreicht, daB das Modell
sehr feinfihlig gesteuert werden kann, ohne daB ein
manchmal benétigter groBer Ausschlag verlorengeht.
Die Auswahl dieser Option und ihre Einstellung erfolgt ge-
nauso wie oben bei Dual Rate beschrieben, wir kdnnen
deshalb auf eine eingehende Beschreibung verzichten.
Expo wird nicht geschaltet; daher gibt es auch keinen
Schalter auszuwéhlen. 0% "Expo” bedeutet normalen,
linearen Steuerverlauf. 100% sind die maximal mdgli-
che exponentielle Abweichung davon.

Steuerver-

Servo“-‘ e
Weg 7
N4
50% &S y
Y
S
o
;/,./’/—/ 50%
v
/-" 7/ [ Exponential-
)54 Steuerverlauf |
[ 3
v
R
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Die Option
"Weg, asymetrisch einstellbar”

Damit ist es méglich, den (maximalen) Steuerweg indi-
viduell einzustellen; und zwar getrennt flr jede der bei-
den Ausschiagsrichtungen des Knippels.

Wegeinstellung,| .
fiir beide Seiten|
unabhiingig
einsteilbar

Bild 22
So etwas wird z.B. gebraucht, wenn die Steuerempfind-

lichkeit des Modells aus aerodynamischen Griinden fir
die beiden Richtungen ungleich ist.

Sie ist fur alle Steuerfunktionen mit Ausnahme von
"Gas” und "Querruder” vorgesehen. Wahlen Sie
zundchst mit 1 und ®E den Geber C, dann mit ¥
und ®E die Option WEG ASYMETR. Sie erkennen
diese Option im Menl "Geber Optionen” daran, daB
beim " Blattern” erscheint:

FLiSEITE ~ LWEGY
HEYMETE. + 100%a

Der Einstellvorgang selbst:

Drucken Sie die (d-Taste; der eingestellte Wert rechts
unten blinkt. Bringen Sie den Kniippel C an Rechtsan-
schlag; der kleine Pfeil vor der Wertanzeige weist
nach rechts. Wenn Sie jetzt mit den (#([=3)-Tasten den
Weg einstellen, so ist dies der Ausschlag nach rechts.
Bringen Sie den Knlppel an Linksanschiag; der kleine
Pteil weist nach links. Jetzt kdnnen Sie (wieder mit
den ®(E-Tasten) den Linksausschlag einstellen. Es
bedeutet hier: 100% = maximal méglicher Ausschiag;
0% = kein Ausschlag.

Das war einfach. Daher noch eine Nachbemerkung.

Es kommt beim beschriebenen Einstellvorgang gar
nicht darauf an, daB der Knlippel voll am Rechts- bzw.
Linksanschlag steht. MaBgebend ist nur, ob der kleine
Pfeil nach rechts oder links zeigt.

Dazu genligt es, den Kniippet etwas nach rechts oder
links zu bewegen; oder auch nur den Trimmschieber.
Achten Sie nur auf den kleinen Pfeil; er zeigt an, ob Sie
den Rechts- oder Linksausschlag einstellen. Bei "Vor/
Riick” - Funktionen oder Schaltern erscheint sinn-
gemés hier ein kleiner Vorwarts- oder Riickwértspfeil.




Die Option
"Weg, symmetrisch einstellbar”

Diese Option kommt nur beim Querruder vor. Eine ge-
rennt einstelibare Wegeinsteliung wirde hier keinen
Sinn machen: bei 2 differenzierten Querruderservos
wird dasselbe von der Differenzierung bewirkt.

Wenn Sie die oben geschilderten Optionen schon er-
folgreich probiert haben, wird Ihnen das Einstellen hier
keinerlei Probleme bereiten; es 1auft nach dem gleichen
Schema ab.

Auch hier ist: 100% = maximaler Ausschlag; 0% = kein
Ausschiag.

100%
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e
e p »\‘;}
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50% -
e {/K/nnppel-
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P 50%  100%
7
/’////
-7 Symmetrische § . °
e Wegeinsteliung
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Die Option ”Mitte Trimmung”

Sie ist bei den meisten Steuerfunktionen verflgbar. Mit
ihr 14Bt sich die Geber - Mittelstellung " alektronisch”
verschieben; es ist in der Wirkung etwa dasselbe, wie
wenn Sie bei den Knippeln die Trimmschieber verstel-
ten.

Die eingesteliten Maximalausschldge werden von der
Mittenverstellung nicht beeinfluBt (genauso wie beim
"Center Trim” der Trimmschieber).

100"
Sevr\\:o;
o 7
K4 /J
/Kﬁﬂppel- ‘
/ / L R
/7 50%  100%
/
//
" Mitten -
Versteliung |
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Der Einstelibereich geht bis 100%, d.h. bis zum Endan-
schlag des betreffenden Gebers.

Der Einstellvorgang ist einfach:

Wieder in das Menil "Geber Optionen” gehen. Als Bei-
spiel nehmen wir den Geber D : HOHE. Zuerst P1-Taste
driicken und dann bléttern, bis " Geber D : HOHE" er-
scheint. Nun driicken Sie die (W-Taste und blattern
dann mit der [@-Taste, bis "Mitte” erscheint (und
blinkt). Sie sehen dann:

FOiHGHE < MITTEM
TRIMMUMG: +1%4

Nun die @-Taste driicken; die Wertanzeige rechts unten
blinkt. Jetzt kdnnen Sie mit den FE(E-Tasten die ge-
wiinschte Mittenverstellung vornehmen. Nach erfolgter
Einstellung wie immer mit der M-Taste zurlick in die
Statusanzeige gehen.

Nun noch 2 typische Anwendungsbeispiele fiir diese
Option.

Beispiel 1:

Sie haben oben gesehen, daB Mittenverschiebungen
bis 100%, d.h. bis zum Endausschiag méglich sind.
Wenn Sie eine solche extreme Einsteliung wihlen,
macht — im Beispielsfall eines Steuerknlippels — das
Servo beim Kniippelausschlag nach einer Seite gar kei-
nen Weg mehr; bei Ausschlag nach der anderen Seite
dagegen seinen gesamten Weg.

Damit kénnen Sie nun z.B. bei einem Segeimodell mit
Storklappen erreichen, daB die Stérklappen ausfahren,
wenn Sie den “Spoilerknippel” von der Mittelsteilung
aus nach hinten bringen; in der gesamten "vorderen”
Halfte des Knuppelwegs reagiert das Servo Uberhaupt
nicht und steht auf Vollausschlag. Sie haben den vollen
Servoweg auf dem halben Kniippelweg.

Beispiel 2: Vielleicht die haufigste Anwendung?!

Bei gut gebauten und eingeflogenen Modellen dndert
sich die Stellung der Trimmschieber wiahrend des Flie-
gens nur noch minimal oder gar nicht mehr. Wenn Sie
die Steliungen der Trimmschieber als Mittenverstellung
" ibernehmen”, brauchen Sie bei einem Modellwechsel
keinen " Trimmangleich” mehr zu machen; die Grund-
stellung der Trimmschieber ist dann immer die Mittel-
stellung.

Achtung: Verwenden Sie die Mittenverstellung der
Steuergeber nicht dazu, einzelne Servos ggf. "auf Mitte
zu bringen”. Hierzu ist die Mittenversteliung der Servos
(Seite 29) da.




Die Option ”Leerlauftrimmung”

Diese Option ist nur fir die Steuerfunktion "GAS” (bzw.
"GAS-2"} und Spoiler verfligbar. Sie bewirkt, daB der
Trimmschieber des Motordrossel/Spoiler - Knlppels nur
in dessen ”Leerlauf” - Position voll wirksam ist. Zur Mit-
telstellung hin nimmt die Wirksamkeit ab. In der ge-
samten anderen “Hélfte” des Knlppelwegs (insbeson-
dere dann in der "Voligas” - Endstellung) ist er unwirk-
sam.

100%
Servo -
Weg
50 %
/
Z= T
Kndppel -
W
Leerlauf- :
trimmung “
Y

Bild 25

Damit 146t sich der Leerlauf justieren, ohne daB die Voli-
gas - Einstellung des Vergasers beeinflubt wird.

Die Auswahl und Einstellung dieser Option veriduft ge-
nauso wie bei den oben schon beschriebenen Optionen.

Einstellbereich:
0 % in der Anzeige: Der "Gas” - Trimmschieber ist

wirkungslos.

100 % in der Anzeige: Der "Gas” - Trimmschieber er-
moglicht eine Einstellung der
Leerlaufstellung innerhalb der
ganzen "Ausschiags - Hélfte".

In der Praxis ist (Sonderfélle ausgenommen) gine Ein-

stellung von 20 bis 30% ein glinstiger Wert.

Noch ein Hinweis:

Normalerweise ist die Leerlaufstellung des Gas - Knlp-
pels ”hinten”. Falls Sie es umgekehrt wollen (z.B. beim
Hubschrauber), driicken Sie beim Einstellen einmal die
@ - Taste. Dadurch wird die gesamte Knuppelfunktion
“umgedreht”; Leerlauf ist dann "vorne”. In der Anzeige
sehen Sie dies daran, daB vor dem Einstellwert ein "Mi-
nus” anstelle des "Plus” angezeigt wird. (Bei evil.
falscher Drehrichtung des Servos diese umkehren; vgl.
Seite 28B).

Die Option "Differenzierung”

Diese Option ist nur dann verfliigbar, wenn beim "Zu-
ordnen” ein Geber der Steuerfunktion "QUER” zuge-
ordnet wurde, und ferner mindestens 2 Querruderser-
vos vorgesehen, d.h. zugeordnet wurden. In allen ande-
ren Féllen macht die Differenzierung keinen Sinn oder
kann durch die Option "Weg, asymmetrisch einstell-
bar” ersetzt werden.

Bild 26

Zur Erkldrung nehmen wir wieder ein Beispiel an. Zuge-
ordnet wurde:

Geber A = QUER; Servo 1 = QUER; Servo 5 = QUER
Von der Statusanzeige aus wieder ins Menl "Geber
einstellen” gehen. Dann (W - Taste driicken und mit [ -
Taste bléttern, bis "DIFFER” erscheint und blinkt:

FA:GUERE ~DIFFERY
REYMETRE. +50%4
Beachten Sie unbedingt die richtige Servozuord-

nung, sonst arbeiten die Differenzierungen fehier-
haft (siehe Selte 26).

Jetzt [d-Taste driicken; die Wert - Anzeige rechts unten
blinkt. Nun kénnen Sie mit den @ [=-Tasten den ge-
wiinschten Grad der Differenzierung einstellen.

Es bedeutet:

0%: keine Differenzierung; gleicher Weg nach oben
und unten bei beiden Servos

50%: Der jeweilige Ausschlag nach unten ist nur noch
halb so groB wie nach oben;

100%: maximale Differenzierung; jeweils eines der
Querruder macht nach unten keinen Weg mehr.

Um mehr brauchen Sie sich beim Einstellen der Diffe-
renzierung nicht zu kiimmern. Die differenzierten Steu-
ersignale werden vom Sender den beiden Servos auto-
matisch zugefuhrt.

Beim Einstellen des Differenzierungsgrades kénnen
Sie mit der (B - Taste die Differenzierung "umpolen”.

Zusammen mit der Mdglichkeit, noch die Drehrichtung
eines oder beider Servos umzukehren (vgl. Seite 28),
kinnen Sie damit jeden vorkommenden Einbaufall "er-
schlagen”. Im einzelnen héngt dies dann jedoch von
den Einbauverhdltnissen des jeweiligen Modells ab.

Noch ein Tip (der sinngemdaB auch fur andere Einstel-
lungen gilt):

Manchmal ist es einfacher und schneller, Einstellungen
“im Flug” zu verdndern und zu optimieren.

Mit dem nachristbaren Digi-Einsteller geht das sehr
einfach:

Gehen Sie wie oben beschrieben vor dem Start in das
Menii und wihlen das "Wert - Einstellen” wie oben;
nun aber das Meni nicht verlassen!

Der Digi - Einsteller ist den (#](&-Tasten “parallelge-
schaltet” und bewirkt dasselbe, namlich die Verstellung
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des Differenzierungs - Grades. Sie brauchen daher
beim Flug nur so iange (ohne Hinzusehen!) den Digi -
Einsteller zu verstellen, bis Sie zufrieden sind.

Nach dem Flug verlassen Sie dann mit der ®-Taste das
Men( (abgespeichert wird das alles sowieso; also ist
nichts weiter zu tun).

Achtung!

Obwoh! es theoretisch mdglich ist, sollten Sie nie-
mals wilhrend des Fluges mit der Tastatur irgendwel-
che Verstellungen vomehmen. Erstens miissten Sie
dazu den Blick vom Modell abwenden; und zweitens
kann ein Fehler dabei katastrophale Folgen haben!

Die Geber-Option "Festwert” -
was ist das?

»Dual Rate”, "Expo” usw. sind dem fortgeschrittenen
Modeliflieger bekannte Begriffe; mit “ Festwert” dage-
gen kdnnte es anders sein.

Am einfachsten 148t sich dieser Begriff an einem Bei-
spiel erkidren:

Wir nehmen ein Modell mit Wélbklappen an, die vom
rechten Schieberegler = Geber F betétigt werden. Nun
sind vielleicht auch noch die Steuerwege mit der
"Weg"” - Option so reduziert, daB die Klappen bei vol-
lem Schieberweg nur in einem Bereich von -5 bis +75
Grad gefahren werden (notwendig wire dies fur das
Beispiel nicht, aber es zeigt den Nutzen besonders
gut).

Nun gibt es bei diesem Modell eine Klappenstellung,
die nur in einem ganz bestimmten Flugzustand ge-
braucht wird, hier Startstellung, und die dann immer
dieselbe ist; z.B. +15 Grad. Es wire dann sehr prak-
tisch, wenn man mit einem Schalter diese Stellung an-
fahren kénnte, um nach dieser Flugaufgabe wieder in
die normale Betriebsweise zuriickzukehren.

Notwendig ware also, da bei betdtigtem Schalter das
»normale” Klappen - Steuersignal {iberfahren” wird
und einen bestimmten Wert annimmt.

Das macht "Festwert”.

rFestwert” bringt die Steuerfunktion bei Schalter-
betétigung auf einen voreingesteliten "festen Wernt”,
und "Uberfihrt” dabei den Steuergeber selbst.
Einzustellen gibt es deshalb zweierlei:

Erstens natiirlich den Festwert selbst (in % des Vollaus-
schlags);

sweitens die Angabe des Schalters, der den Festwert
“aktivieren” soll.

Das Einstellen verlauft ahnlich wie weiter oben bei
7 Dual Rate” beschrieben.

Hierzu ebenfalls ein Beispiel.

Wir nehmen an, da zuvor zugeordnet wurde:

Geber F = SONDER1; Servo 6 = SONDER!.

Das heiBt, der rechte Schieberegler steuert das Servo
an Emptingerausgang 6.

Gehen Sie wieder in das Meni "Geber einstellen”.
Dann wahien Sie Geber F : SONDER1.

Danach ™ - Taste driicken; dann wieder [# - Taste, his -
F1X-1 erscheint.

Nun sehen Sie in der Anzeige:

FE:SONDL- FId-1Y
wHUS SHx 4
Auswahl des Festwert - Schalters:

Beispielsweise soll dies der Schaiter S5 sein. Dazu jetzt
&)-Taste driicken; die Anzeige in der Ecke links unten
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blinkt. Wahrscheinlich steht dort jetzt "AUS". Die [®)-Ta-
ste driicken; aus "AUS” wird "EIN".

Mit (#)-Taste blittern, bis "S5” erscheint {dahinter se-
hen Sie noch einen Pfeil und evil. einen Stern). Betéti-
gen Sie Schalter S5; bei einer seiner beiden Stellungen
muB jetzt der oben erwéhnte Stern erscheinen. Dies be-
deutet, daB der Schalter auf "EIN” steht.

Festwert einstellen:

Driicken Sie nun die (d-Taste; der in der Ecke rechts
unten angezeigte Wert beginnt zu blinken.

Mit den (#]=)-Tasten konnnen Sie jetzt den "Festwert”
einstellen. 0% bedeuten die eine Endlage des Servos;,
100% die andere Endlage. Stellen Sie z.B. 75% ein; das
ware ein Ausschiag zur Hélfte nach einer Seite.

Nun kénnen Sie sich von der Funktion des " Festwerts”
anschaulich berzeugen: Ist Schalter S5 "Aus”, dann
148t sich das Servo mit dem Schieberegler steuern. Ist
er "Ein”, dann lauft das Servo in die eben von lhnen
eingestellte Position.

Wenn Sie jetzt noch wollen, daB der Schalter "anders-
herum” arbeitet, dann driicken Sie nochmals die &-Ta-
ste; "S56" blinkt wieder. Wenn Sie jetzt die [Bl-Taste
driicken, dreht sich der Pfeil hinter 7S5" um, und Sie
kbnnen sehen, daB sich auch die Betitigungsrichtung
des Schalters umgekehrt hat.

Wichtiger Hinweis fir F3B Fiieger

Beim "Blattern” in den Optionen haben Sie vielleicht
schon bemerkt, daB es auch noch die Option ” Festwert
- 2" gibt. Das bedeutet, da8 Sie sogar auf 2 "Festwerte”
umschalten kénnen {Festwert und Festwert - 2).
Beispielsweise konnen Sie damit zwei voreingestelite
wolbklappen - Stellungen anfahren; z.B. "Hochstart”
und " Speedflug” bei einem Segelflugmodell.

Um diese Option nutzen zu konnen, missen Sie aber
den 3 - Stufen - Sonderschalter ”SI” benutzen. Falls
Sie den Schalter | zu diesem Zweck verwenden, ddrfen
Sie ihn jedoch im Normaliall nicht als Geber zuordnen.
Also: Geber | steuert = Nichts! Mehr dazu finden Sie
auf Seite 69.

Falls thnen noch nicht der Kopf raucht, wire jetzt ein
Zeitpunkt, Ihnen eine weitere Raffinesse des Senders
vorzustellen:

Manche Schaltfunktionen kénnen némlich auch mit
Momentkontakt (Tast-) Schaltern anstelle von nor-
malen Kippschaltern betatigt werden; z.B. mit der
als Sonderzubehor erhiiltlichen " Knlppeltaste”,
oder auch dem fir die Stoppuhrbedienung empfioh-
lenen Tastschalter.

Nachfolgend gehen wir davon aus, daB ein solcher
Tastschalter auf “S4" angesteckt Ist.

Driicken Sie nochmal die K-Taste. Mit der [®)-Taste
Uber "S5" hinaus weitertasten; nach den Anzeigen
"LS" "H” (Geber H ist fur die Profi m¢ 3030 reserviert)



und 1" erscheint wieder S1, aber diesmal mit dem
nachfolgenden Symbol £ statt des Pfeils. Damit wird an-
gezeigt, daB jetzt Tastschalter "erwartet” werden.

Wenn Sie diese Mdglichkeit ausprobieren, muB natir-
lich auch ein Tastschalter nachgeristet werden.
Driicken Sie auf den Tastschalter. Das Servo Nr. & luft
auf den eingesteliten Festwert; beim néchsten Tasten-
druck reagiert es wieder auf den Schieberegler, usw.
Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. mit der Knlppeltaste
eine langer dauernde Funktion im Modell ausldsen.
Achtung!

Bei dieser Betriebsweise sehen Sie nicht mehr eindeu-
tig an einer Schalterstellung, welcher Zustand im Mo-
dell gerade vorliegt. Daher raten wir dazu, diese Be-

triebsweise nur zu verwenden, wenn im Modell eine un-
kritische undfoder in der Reihenfolge festliegende

‘Funktion betitigt wird; beispielsweise “Fahrwerk ein/

aus” oder " Raucherzeuger einfaus”.

Nochmal FESTWERT

Sie kdnnen einem Servo auch unabhéngig vom bisher
Gesagten, direkt einen FESTWERT zuordnen. Dieser
fungiert dann als virtueller Geber. Mit einem beliebig
zugeordneten Funktionsschalter kdnnen Sie das zuge-
ordnete Servo zwischen den einstellbaren Stellungen
hin und her laufen lassen.

Typische Anwendung:

Schleppkupplung oder der feste Anteil (Offset) eines
ZBV-Mischers. Aber dazu spéter mehr.

Die Option "Normpos”

Diese Option ist nur in Zusammenhang mit Mischern
von Bedeutung.

Beim Ausfahren von Stérklappen oder Flap soll oft die
auftretende Lastigkeitsénderung durch einen kleinen
Hohenruderausschlag “wegkompensiert” werden. Da-
zu mischt man einen Anteil des Storklappen, bzw. Fiap
- Steuersignals dem Héhenruder zu.

Dabei ergibt sich aber folgendes Problem:

Die "Ruhelage” (Klappen eingefahren) des Stbrklap-
pen - Steuergebers (z.B. Kniippel oder Schieberegler)
ist blicherweise eine der beiden Endlagen. Wiirde
man das Stdrklappen - Signal dem Hahenruder einfach
zumischen, so wiirde durch diesen ”Vollausschlag”
das Héhenruder schon erheblich aus seiner Neutralla-
ge verstellt. Dies ist unerwinscht; das H6henruder soll
bei ”Klappen eingefahren” nicht beeinflut werden.

Das kann man erreichen, wenn dem Mischer ” Storklap-
pen — Hdhenruder” nicht das wahre Stérklappen - Si-
gnal (Kurve A im Diagramm), sondern ein "korrigiertes”
Signal zugefiihrt wird. Ist die Endlage "Klappen einge-
fahren” der Punkt X im Diagramm, so muB man dem
Mischer ein Signal entsprechend Kurve B zufihren. Fr
die Endlage Y ist es die Kurve C.

Wie Sie aus dem Diagramm ersehen, erhélt jetzt der Mi-
scher bei " Klappe eingefahren” den Mischanteil Null, und
bei "Klappe ausgefahren” den normalen, volien Wert.
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Einzustellen gibt es bei dieser Option nicht sehr viel.
Sie wird vom Sender automatisch aktiviert, wenn
"SPOILER" bzw. "FLAP” vorgesehen (zugeordnet)
sind. Sie miissen dem Sender nur noch sagen, ob lhre
Steuergeber - Stellung fiir ”Klappen eingefahren” " hin-
ten” oder "vorne” ist.

Als Beispiel nehmen wir hierzu "09 CORTINA". Nach
Wahl dieses Modells driicken Sie wieder wie in den vo-
rigen Beispielen m{N[N.

Beim Durchblittern der Optionen erscheint
"SPOILER" als Steuergeber die Anzeige:

FE:SFOIL-M-FO5. ™
AUF SEITE * 4

Dricken Sie die (@-Taste; der Pfeil unter ”"Normpos”
beginnt zu blinken. Mit der ®-Taste kbnnen Sie ihn jetzt
bei Bedarf "umdrehen”.

Mit " Pfeil nach vorne” haben Sie "Ruhelage vorne” ge-
wahlt, und umgekehrt.

Mit der E)-Taste schalten Sie auf Norm Pos.”Mitte” und
falls Inr Sender auf Mitte steht (im Display wird ein —
Zeichen sichtbar), kénnen Sie mit der @ Taste auf eine
der Endstetlungen umschalten. Bei Bedarf kénnen Sie
dann die Endstellung wieder mit der Taste [® wechseln
und auswéhlen ob die Norm Pos. vorn (*) oder hinten
(+) wirken soll. Die Normposition ist der Queli — Punkt
fir Zumischungen.

Das war's schon; mit M-Taste wie Ublich das Meni ver-
lassen.

Bitte beachten Sie in diesem Zusammenhang:
Wenn Sie Storklappen (Spoiler) in Héhe oder wenn Sie
Flap in Héhe mischen wollen, mussen Sie anstatt
"HOHE” dem entsprechenden Servo "HOHE +” zu-
ordnen! Hier stehen neben dem Geberanteil Hohe + T
auch die Anteile Flap und Spoiler zur Verflgung.
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Der Combi - Switch ist hauptséchlich bei anspruchsvol-
leren Segelflugmodeilen eine nitzliche Hilfe, vor aliem
fiir den weniger gelbten Piloten. Bei dieser Art von Mo-

dellen milssen "saubere” Kurven aus aerodynami-
schen Grinden wie beim groBen Vorbild immer gleich-
zeitig mit Seiten- und Querruder gesteuert werden. Das
gleichzeitige Steuern von zwei Funktionen bereitet aber
vor allem dem weniger Gelibten einige Schwierigkeiten.

Mit dem Combi - Switch ist es moglich, diese zwei
Ruder "elektronisch” zu koppeln. Mit einem Schalter
kann die Koppelung ein- und ausgeschaltet werden;
damit kann also jederzeit "normal” mit getrennten
Funktionen oder mit gekoppelten Rudern geflogen
werden.

Sie kénnen wihlen, ob bei Koppelung
das Querruder das Seitenruder ” mitnimmt”;
dann steuern Sie beide Ruder mit dem Querruder -
Knuppel;

oder
das Seitenruder das Querruder mitnimmt;
dann steuert der Seitenruderkniippel beide Funktio-
nen.

Woftr Sie sich entscheiden, hédngt von lhren personli-
chen Gewohnheiten ab. In beiden Félien bleibt das
" mitgenommene” Ruder uber seinen eigenen Kniippel
steuerbat.

Ein weiterer Punkt beim Combi - Switch ist der "Mit-
nahme - Grad”. Sie kdnnen ihn zwischen Q und 200%
einstellen.

Darunter ist zu verstehen:

Bei einem Mitnahme - Grad von 50% erreicht das mit-
genommene Ruder gerade halben Ausschlag, wenn
das mitnehmende Ruder auf Vollausschiag ist. Ein
grdBerer Ausschlag am mitgenommenen Ruder ist
dann nur durch Betétigen seines "eigenen” Knippels
moglich.

Bei einem Mitnahme - Grad von 100% machen beide
Ruder einen gleich groBen Ausschiag.

Bei einem Mitnahme - Grad von 200% erreicht das mit-
genommene Ruder seinen Vollausschlag schon, wenn
das mitnehmende Ruder erst halben Ausschlag hat.
Wenn jetzt noch mehr Steuerausschlag gegeben wird,
macht nur das mitnehmende Ruder diesen Ausschiag;
das mitgenommene bleibt auf Vollausschlag stehen;
mehr ist ja nicht méglich.

100% 200 %

DY Ul |
AN
nimmt mit- mimmt mit- nimmt mit-
mit genommean mit genommen mit genammen
Bild 28

Eine Empfehlung dazu ist kaum zu geben, da der gun-
stigste Mitnahme - Grad stark vom jeweiligen Modell ab-

38

hangt. Im Zweifelsfall kdnnten Sie mit 100% beginnen
und dann durch Flugversuche herausfinden, welche
Einstellung zum besten Kurvenflug - Verhalten fihrt.

Sie kénnen zu solchen Versuchen den Mitnahme -
Grad leicht wéhrend des Fluges mit dem Digi - Ein-
steller verindern und so schnell zum Ziel kommen
(s. unten).

Nach dieser notwendigen Vorrede nun zur Praxis

Voraussetzung fur die Einsteliung ist, daB Sie zuvor
schon je einen Steuergeber dem Quer- und dem Sei-
tenruder "zugeordnet” haben. Ferner muB ein Schalter
daftir eingebaut werden (z.B. S5). Der Einbauplatz links
neben dem Display ist bereits mit CS = Combi Switch
gekennzeichnet.

Wir nehmen wieder das Beispiel "02 FLAMINGO"; Sie
kénnten aber z.B. auch "06 FIESTA" wéhlen.

Sie finden das spezielle Combi - Switch - Menii unter
" Einstellen - Geber”.

Aus der Statusanzeige gelangen Sie mit der Tastenfolge

® (¥ zuerst in dieses Meni; dann geht es mit der kJ-Ta-
ste weiter. Sie sehen jetzt in der Anzeige:

F10@% CSwishe N
QUER  +SETITE

554" zeigt an, daB Schalter S5 als Combi - Switch ge-
wahlt ist. Driicken Sie die (N-Taste; 55" blinkt. Mit
den [ [E-Tasten kénnen Sie jetzt einen der anderen
Schalter wahien. Wenn Sie wiederholt die [-Taste
driicken, erscheint als letztes »EIN". [@)-Taste dricken,
und daraus wird "AUS". Jetzt ist der Combi - Switch
auBer Betrieb.

t (g% CowiAUS v
OUER  +SEITE

Da wir das jetzt nicht wollen, nochmals [® driicken
("EIN"); dann (#)-Taste, bis wieder " 53+ dasteht.

Der + - Pfeil hinter 7S5” zeigt an, daB der Schalter ein -
d.h. die Ruder gekoppelt - ist, wenn Sie den Schalter in
Pfeilrichtung umlegen. Wollen Sie dies umgekehrt,
dann driicken Sie jetzt noch die (Al-Taste; dadurch dre-
hen Sie die Betatigungsrichtung des Schalters um. In
der Anzeige sehen Sie das daran, daB aus dem + - Pfeil
ein + - Pfeil geworden ist.

{brigens: Wenn der Schalter in EIN- Stellung steht, er-
kennen Sie das an einem Stern (#) hinter dem Pteil.

Nun wahlen Sie, ob das Querruder das Seitenruder mit-
nehmen soll, oder umgekehrt.

Driicken Sie dazu die ¥)-Taste; der Mitnahme - Wert
blinkt. Wenn Sie jetzt die ®-Taste drucken, wechselt in
der untersten Zeile die Anzeige zwischen "SEITE nach
QUER” und "QUER nach SEITE” hin und her. Lassen
Sie das "stehen”, was Sie winschen. Im Beispiel las-
sen wir "QUER nach SEITE" stehen; d.h. das Querru-
der nimmt das Seitenruder mit.

Nun missen Sie noch den Mitnahme - Wert sinstellen:
Da das Eingabe - Feid schon blinkt, d.h. "freigegeben”
ist, stellen Sie nur noch mit den @ 3-Tasten oder dem
Digi - Einsteller den gewlinschten Wert ein; im Bei-
spieisfall 100%.




In der Anzeige miissen Sie jetzt sehen:

F 1AEAY CSwis5ye M
HUER +SEITE

Damit sind Sie fertig und kénnen mit der M-Taste das
Men( verlassen.

Wenn Sie den Mitnahme - Grad im Flug verstellen
wollen (Digi-Einsteiler erforderlich):

Gehen Sie vor dem Start wie beschrieben in das Menll
und dricken die P)-Taste, um die Wert - Eingabe freizu-

geben. Dann aber das Meni nicht verlassen! Wahrenc
des Fluges kénnen Sie nun mit dem Digi - Einstelle
ggf. den Mitnahme - Grad verdndern. Nach der Lan
dung driicken Sie dann die ®-Taste und schreiben da
durch den gefundenen Wert fest.

Achtung:

Niemais mit der Tastatur wihrend des Fliegens etwas
einstellen! Die Gefahr eines ”Vertippens” ist dabe
groB; Sie riskieren Ihr Modell und evil. noch mehr!

Fiir Verstellungen withrend des Fluges nur den Digi
Einsteller verwenden, den Sie "blind” bedienen kbn:
hen.

Fir den Erwerb der PROFI m¢ 3010 war es fir Sie si-
cher mit entscheidend, daB im Sender 30 verschiedene
Modelle "abgespeichert” werden kénnen.

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen sagen, wie Sie mit
den Speichern umgehen:

Zuerst etwas zum Prinzip, wie bei der PROFI mc 3010
die Modelle "erfaBt” und gespeichert werden.

Dann konkreter zum Meni ”Speicher” und seinen Un-
termends zum

Speicher kopieren

Speicher l6schen

Speicher wechseln

Speicher mit Namen versehen

Trimmungen (berprifen/angleichen

Die Modell - Liste, ein einfaches Prinzip

Stellen Sie sich eines lhrer Modelle vor. Und dazu jetzt,
was mehr oder weniger eigens dafiir am Sender einge-
stellt (technischer: ”konfiguriert”) ist.

Zum Beispiel sind das:

Querruder auf dem rechten Knlppel; HShenruder links;
Exponential - Steuerverlauf fir das Héhenruder;
Differenzierte Querruder in einem bestimmten Grad;
Bonben - Abwurf wird mit einem Schalter ausgeldst,

Wo die Trimmschieber normalerweise stehen;
Drehrichtungen der Servos;

usw...

*Hatte |hr Sender nun kein "Gedéachtnis”, wirden Sie
sich wahrscheinlich alle diese Punkte in giner Liste auf-
schreiben, und - nach einem Wechsel des Modells —
spéter den Sender nach dieser Liste wieder einstellen.
Auf diese Liste wlrden Sie oben den Namen des Mo-
dells schreiben.

Genauso macht es der PROFI m¢ 3010 - Sender.

Falls Sie schon friher einen Sender mit " Gedachtnis”
hatten, vergessen Sie jetzt am besten, daB es dort " Pro-
gramme” und "Einstellwerte” gab. Diese "Programme”
waren namlich nichts anderes als eine vom Hersteller
festgelegte Liste von Zumischungen, Steuerveridufen
usw.; meistens nur noch wenig oder gar nicht mehr zu
verandern. Wo man doch so gerne anstelie des V - Leit-

werk - Mischers einen Flap - Héhenruder - Mischer ge-
habt hétte. Aber den gab’s nur in einem anderen "Pro-
gramm” . ..

Die PROF! mc hat eine klare Linie:

Fir jedes Modell fGhrt lhr Sender eine “Liste”. Darir
steht alles, was zu dem betreffenden Modell gehdrt. Sie
brauchen diese Liste nicht "besonders” anzulegen.
Wenn Sie den Sender entsprechend ihren Bedlrfnis.
sen einstellen, wird die Liste automatisch erstellt: alles.
was Sie wihlen oder einstellen, "merkt” sich der Sen-
der. Sie mussen die Liste auch nicht extra abspeichern:
nach dem Wiedereinschalten ist die zuletzt verwendete
Liste "wieder da”.

Sie kdnnten jetzt einwenden: “Ja, aber dann mu# ich j&
immer zuerst diese Liste ersteflen, afso mir fir das Mo-
dell die verschiedenen Zuordnungen, Mischer usw. zu-
sammenstchen. Das ist wahrscheinlich kompliziert, unc
bei der Konkurrenz gibt’s das fertig.”

Dazu gleich zwei Antworten:

1.) Sie werden sehen, daB es gar nicht so komplizier
ist. Als Lohn fiir die kleine Miihe kbnnen Sie sich
aber "4 la carte” heraussuchen und zusammenstel-
len, was Sie brauchen. Und das weglassen, was Sie
nicht brauchen.

2.) Flr den Fall, daB Ihnen diese "Arbeit” zuviel ist oder
Sie es sich anfangs nicht zutrauen, sind im Sender
schon 10 fertige Listen fiir haufig benutzte Modell-
typen gespeichert (friher nannte man das 10 "Pro-
gramme” ...).

Wieviele Listen sind méglich?

Der Sender kann 30 solche Listen speichern und auf
Wunsch wieder "zuriickholen”, wenn Sie das Modell
wechseln wollen. Diese wohl haufigste " Speicheropera-
tion” ist beispielsweise denkbar einfach: Wenn Sie eine
andere Liste "aufrufen” wollen, gehen Sie in das Men(
”Speicher”, darin wihlen Sie "Modell wechseln”. Da-
nach bis zum gewinschten Modell (Modeliname im
Kiartext!) "blattern”; und das war’s dann auch schon
(beinahe). Ausfihrlicher ist dies auf Seite 43 beschrie-
ben.

Es gibt aber auch noch andere " Speicheroperationen”.
Beispielsweise kénnen Sie von einer erprobten Liste ei-
ne Kopie anlegen, um sie fir ein anderes Modell zu ver-
wenden: und dazu dann der Liste einen neuen Namen
geben. Sie konnen "klar Schiff” machen und nicht
mehr gebrauchte Listen schneil I6schen; u.a.m.
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Salopper gesagt geht’s auch

Wir haben hier den Begriff ”Liste” verwendet, weil der
Sender tatsdchlich in dieser Form die verschiedenen
Modelle "fihrt”, und weil man sich unter so einer Liste
etwas vorstellen kann.

Nun ist es im Sprachgebrauch Ublich geworden, vom
"Modelle abspeichern” oder "Speicher kopieren” zu
reden. Es durfte aber groBere Probleme bereiten, auch
nur ein einziges Modell im Sender unterzubringen; so
groB ist er dann auch wieder nicht. Auch das Kopieren
der Speicher - Chips im Sender dirfte nicht ganz ein-
fach sein.

SpaB beiseite: Jeder weib patarlich, was gemeint ist.
Klar und korrekt sollte man aber sagen und denken: Al-
les, was der Sender zu einem bestimmten Modell "wis-
sen” muB, steht in einer Liste, und die Liste ist der Inhalt
eines Speichers. Beim Kopieren wird der Inhalt eines
Speichers in einen anderen Speicher dupliziert, usw.

Vielleicht halten Sie das fiir Haarspalterei. Wir wollen
daher auch lbereinkommen, daB wir mit " Liste”, " Spei-
cher” und "Modell” das gieiche meinen. In dieser An-
leitung verwenden wir einmal den einen und einmal
den anderen Begritf; je nachdem, was jeweils am be-
sten paBt. Wenn aber die »salopperen” Bezeichnungen
gelegentlich unlogisch erscheinen, dann wissen Sie
jetzt, warum, und konnen sich immer die Liste im Hin-
tergrund (und Hinterkopf) vorstellen.

Das miissen Sle sich merken:
Das Modell, das in der Anzeige erscheint und das Sie
gerade steuern, ist das "aktuelle” Modell.

Wenn Sie jetzt irgendwelche Einstellungen veréndern
(z.B. die Trimmungen, Servowege, Mischanteile usw.),
dann wird das immer sofort automatisch in seiner Liste
(der "akiuellen” Liste) nachgetragen. Beim Ausschalten
ist der Speicher daher immer auf dem "neuesten Stand”.

Beim Wiedereinschalten ist dieser "letzte Stand” auto-
matisch wieder vorhanden. Sie missen also nichts aus-
driicklich abspeichern. Dies ist eine Arbeitsweise, wie
sie praktisch am héufigsten gebraucht und gewunscht
wird und die grauen Zelien am wenigsten strapaziert.

Aber Achtung - das kann auch einen Haken haben!
Angenommen, Sie haben ein Modeli mit viel Miihe opti-
mal eingeflogen und méchten diese "optimale Liste” ei-
gentlich nicht mehr verandern. Trotzdem wolien Sie
noch kurz mal etwas ausprobieren; dies wirde aber Ih-
re Liste verandern. Oder, Sie haben ein &hnliches Mo-
dell neu gebaut und wollen jetzt dieselbe Liste mit ge-
ringen Anderungen verwenden.

Was tun?

Nun, die Ldsung des Problems ist einfach: Sie kopieren
die Liste in einen anderen Speicher, “"schalten dann
um” auf den anderen Speicher und kénnen jetzt uhbe-
sorgt experimentieren.

Das gilt vor allem auch fir die "fertigen” Beispiele.
Solange Sie noch nicht mit dem Sender vertraut
sind, soliten Sie immer mit Kopien und nicht mit den
"Originalen” arbeiten.

Deshalb ist das "Speicher kopieren” mit das Wich-
tigste, was Sie am Anfang lernen sollten. Es ist ein-
tacher, als Sie vielleicht im Augenblick denkent

Das Menii " Speicher”

Alle mit dem Speicher zusammenhéangenden Arbeiten
erfolgen (iber das Meni "Speicher”. Von der Statusan-
zeige aus kommen Sie mit der Tastenfolge M & in die-
ses Mend.

Sie sehen dann in der Anzeige:

FEOPIEREM  HAMEN
wWECHSELH TRIMa

Von hier aus wahlen Sie mit den Pfeiltasten:

Kopieren P:

Hinter dem Begriff ”Kopieren” stecken dabei nicht nur
das eigentliche Kopieren von einem Speicher in einen
anderen, sondern auch verwandte Arbeiten, wie das

Ubertragen einer Liste von einem Sender in einen an-
deren, und das Loschen einer Liste.

Name N:

Damit kénnen Sie den Modellnamen in die Liste eintra-
gen oder andern.

Wechseln Al:

Hier miissen Sie weitermachen, wenn Sie zu einem an-
deren, schon gespeicherten Modell wechseln wollen,

oder einen noch freien Speicher mit einem Model! bele-
gen wollen.

Trim (4:

Mit diesem Untermenii k6nnen Sie Uberprafen, ob seit
dem "leiztenmal” die Stellung der Trimmschieber ver-
stellt wurde; genauer gesagt: Seit der letzten Benut-
zung dieses Speichers.

Nach einem Speicherwechsel wird dieses Menl auto-
matisch aufgerufen, da es ja sehr wahrscheinlich ist,
daB seit der letzten Benutzung des "neuen” Speichers
die Trimmschieber verstellt wurden.

Sie kdnnen dieses Menii natiirlich auch ohne vorherge-
henden Speicherwechsel aufrufen. Da beim normalen
Einschalten des Senders nicht automatisch Uberprift
wird, ob die Trimmschieber noch da stehen, wo sie
beim letzten Ausschalten waren, ist dies eine nitzliche
Sache.

Beispielsweise dann, wenn Sie vermuten, daB sie verstellt
worden sind, aber lhrer Sache nicht ganz sicher sind.

im Foigenden werden diese 4 Untermeniis eingehender
erldutert.

40



Das Menii "Kopieren”

Aus der Statusanzeige gelangen Sie mit der Tastenfol-
ge MK zuerst in das Men(i "Speicher”; von dort mit
der P-Taste in das Menl "Kopieren”. Sie sehen dann:

FRODUS ¢ ALLES
MO 130EK 117

Hinter Modus verbergen sich Abwandiungen des einfa:
chen Kopiervorgangs. Auf diese kommen wir weiter un
ten zu sprechen; im Moment wollen wir uns nur mi
dem am haufigsten gebrauchten "normalen” Kopierer
befassen.

Wie Sie eine Modell - Liste kopieren

Dazu nehmen wir an, daB Sie schon wie oben gesagt im
Men( " Kopieren” sind und die obige Anzeige sehen.

Die erste Zeile (MODUS: ALLES) interessiert jetzt nicht!

In der zweiten Zeile steht die ”"Quelle”; namlich Num-
mer und Name des Modells, das Sie kopieren wol-
len. Der Sender schlagt lhnen dafiir mangels besseren
Wissens zundchst einmal das "aktuelle” Modell vor.
Wir nehmen an, daB Sie ein Modell kopieren wollen;
2.8. das Modell "BIG LIFT" in Speicher Nr. 10.

Dricken Sie die N-Taste; die Speicher - Nr. beginnt zu
blinken. Jetzt kdnnen Sie mit den [ [E-Tasten oder dem
Digi - Einsteller im Speicher "bléttern”, bis BIG LIFT er-
scheint.

Damit ist die ”Quelle” angegeben. Sie sehen jetzt:

FHMOLUS = ALLES
whON 1B:BIGLIFT

Betédtigen Sie nun die Taste M so hort der Queilspei-
cher auf zu blinken, und Sie haben diesen in den z.Z.
aktiven Speicher hineinkopiert.

Achtung: Alle Kopiervorgidnge kopieren immer in den
z.Z. aktiven Speicher.

Nun missen Sie nur noch die M-Taste driicken, und
Sie sind fertig. Im aktuellen Speicher liegt jetzt der BIG-
LIFT. Mit nochmaligem Driicken der M-Taste verlassen
Sie wie (blich das Meni.

Noch einmal das Ganze in Kurzform:

Ziel (die Speicher - Nr., wohin die Kopie kommen
soll) ist iInmer der aktuelie Speicher.

Quelle (das Modell, das Sie kopieren wollen) in Zeile
2 wihlen,

Dann @)-Taste driicken; der Sender macht die Kopie.
Menii mit M-Taste verlassen,

Hinweis:

Wie Sie im Beispiel gesehen haben, brauchen Sie den
" Ziel” - Speicher nicht etwa zuerst "l6schen”, bevor Sie
kopieren!

Zum SchluB noch zwei Tips

Tip Nr. 1

Es kann gelegentlich vorkommen, daB Sie es sich an-
ders Uberlegen und gar nicht kopieren wollen, obwohl
Sie schon im Menl “Kopieren” sind. Sie kénnen das
Menii nicht mehr so ohne weiteres verlassen, denn
Driicken der M-Taste zum Verlassen des Menis wiirde
jetzt einen Kopiervorgang ausldsen. Was tun?

Es gibt 2 Auswege aus dem Problem.

Der erste davon: Wéhlen Sie als Quelle den aktuellen
Speicher und driicken dann die M-Taste. Die damit er-
zeugte “Kopie auf sich selbst” bewirkt keine Verdnde-
rung.

Oder nun der zweite: Schalten Sie den Sender einfach
aus.

Tip Nr. 2

Angenommen, Sie merken zu spét, daB Sie in einen
falschen Speicher kopiert und dabei die dort gespei-
cherte Liste Uberschrieben haben. Schlimm! Aber noch
ist nichts verloren: Auf Seite 42 ist die Rettungsmaglich-
keit (Speicher "Mx") beschrieben.

Wie Sie einen Speicher I6schen

Wenn Sie eine "neue” Liste erstellen, ist es meistens
am einfachsten und Obersichtlichsten, wenn der dafiir
gewdhlte Speicher "leer” ist.

(Unhedingt notwendig ist dies nicht, denn alles, was Sie
beim Zuordnen und Einstellen eingeben, iiberschreibt
den alten Inhalt. Es kénnte aber irgendwo noch etwas
vom letzten Modell stehen, das Sie (bersehen; das
kann zu Uberraschungen fihren).

Deshalb haben Sie die Mdglichkeit, einen Speicherin-
halt zu 16schen. Dies geschieht aus dem Men(l " Kopie-
ren” heraus.

Hierbei tritt jetzt die Zeile "Modus : ” in Aktion, die wir
oben (ibergangen haben.

Angenommen, Sie sind wieder im Menl "Kopieren”,
Dricken Sie die P)-Taste. Jetzt beginnt rechts "ALLES”

zu blinken. Dricken Sie die [®-Taste; es erscheint "GE-
BER”. Nochmal die (®-Taste, und daraus wird "LO-
SCHEN". Das ist der Modus, den Sie jetzt brauchen:

FRODUS @ L&=CHEHM
nLOH :— LEER -

Driicken Sie nun die M-Taste. Der aktuelle Speicher ist
geléscht, mit der M-Taste wie Gblich das Meni verlas-
sen.

Hinweis:

Loschen bezieht sich immer auf den aktuellen Spei-
cher.
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Der Kopiermodus "GEBER”

Waiter oben beim Kopieren hatten wir den Kopiermodus
~ ALLES" verwendet. Dieser kopiert ganz einfach die ge-
samte “Liste”, d.h. alle Zuordnungen und Einstellungen
von Steuergebern und Servos in den neuen Speicher.

wie Sie inzwischen beim "Durchtasten” zum Modus
"LOSCHEN" schon gesehen haben, gibt es auch noch
den Modus "GEBER". Dieser ist schnell erldutert:

Wenn Sie den Kopiermodus "GEBER” wéhlen, werden
nur die Zuordnungen und Einstellungen der Steuerge-
ber in den aktuellen Speicher kopiert. Die "Servo - Sei-
te” wird nicht kopiert.

Der Grund fiir diesen Modus:

Viele Piloten haben eine "Standard” - Zuordnung und
-Einstellung ihrer Steuergeber, die sie bei jedem Modell

verwenden. Wenn nun bei einem neuen Modelt nur die
Servo - Seite anders ist, dann kénnen Sie diesen Ko-
piermodus anstelle des normalen Zuordnens und Ein-
stellens der Steuergeber anwenden. Bei komplizierte-
ren Modellen (z.B. Hubschrauber oder Modellen mit vie-
len Klappen) geht das schneller.

Unbedingt notwendig wére dieser Modus also nicht; Sie
kdnnen genausogut etwas mehr Zeit spendieren und ih-
re Steuergeber wie an anderer Stelle beschrieben
Schritt fir Schritt zuordnen und einstelien.

Eine eingehende Beschreibung des "GEBER” - Kopie-
rens ist nicht nétig. Abgesehen davon, daB Sie zuerst
den Modus "GEBER” wéhlen, geht es genauso wie
weiter oben beim Kopieren "ALLES” beschrieben.

Der Kopiermodus
"EXPORT” und "IMPORT”

Diese beiden etwas "exotischen” Kopierarten dienen
dazu, ganze "Listen” von einem Sender in einen ande-
ren zu Ubertragen. Auf Seite 70 wird dies néher be-
schrieben.

Anmerkung:

Vielleicht wundern Sie sich Uber die so gar nicht "Mo-
dellbau - typischen” Bezeichnungen ”Import” und "Ex-
port”. Diese kommen nur daher, daB der Programmierer
Ihres Senders aus technischen Grinden gezwungen
war, mdglichst treffende Worter, aber mit einer gegebe-
nen Maximal - Buchstabenzahl zu verwenden!

Der "Mx”-Speicher
- ein letzter Rettungsanker

Beim "Blattern” in den Speichern ist Ihnen vielleicht
schon aufgefailen, daB der Sender nicht 30, sondern 31
Speicher besitzt: zwischen Speicher Nr. 30 und 1 gibt es
noch einen Speicher mit der Bezeichnung "Mx".

Diesen Speicher kénnen Sie jedoch nicht wie die ande-
ren zum stindigen Speichern eines Modells benutzen,
sondern er wird vom Sender selbst " verwaltet”:

1) Wenn Sie einen Speicher ldschen, dann legt der
Sender automatisch in Mx eine Kopie des ge-
loschten Speichers an.

2) Wenn Sie einen Speicher kopieren, legt der Sen-
der in Mx automatisch eine Kopie des seitherigen
»Ziel - Speichers” an.

3) Der Sender legt im Speicher Mx automatisch eine
Kopie des aktuellen Speichers an, sobald Sie be-
ginnen, in diesem etwas an den Zuordnungen
oder Einstellungen zu veriindern. Er tut dies, be-
vor die Anderung Im aktuelien Speicher wirksam
wird, und nur bei der ersten Anderung.

Wozu das gut ist?

Nun, im ersten Fall ist sicher alies klar. Wenn Sie sich
beim Loschen vertan und einen falschen Speicher
geléscht haben, gibt es noch eine "zweite Chance”: ko-
pieren Sie von "Mx” zuriick in den geldschten Spei-
cher, und der Schaden ist behoben.

Der zweite Fall ist auch klar: falls Sie versehentlich in ei-
nen falschen Speicher kopiert und damit seinen seithe-
rigen Inhalt Oberschrieben haben, kénnen Sie diesen
doch noch retten, denn der ist jetzt in "Mx”. Einfach von
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“"Mx” in den Speicher zuriick kopieren, und auch hier
ist der Schaden behoben.

im dritten Fall ist es zunchst nicht ganz so klar ersicht-
lich; aber der Grund ist &hnlich. Auch beim Andern be-
steht immer die Gefahr, daB Sie dabei Fehler machen.
Oder die Anderung brachte nicht den gewiinschten Er-
folg. Sie wissen inzwischen (vgl. Seite 40}, daB jede An-
derung unmittelbar im aktuellen Speicher durchgefihrt
wird. Wenn Sie nicht extra zuvor eine Kopie gemacht
haben und mit dieser arbeiten, wére der Ausgangszu-
stand unwiederbringlich verioren.

Durch das automatische Anlegen einer ” Sicherungsko-
pie” ist diese Gefahr vermindert. Im Notfail kénnen Sie
auch in diesem Fall den "alten Zustand” wieder herstel-
len, indem Sie wie oben beschrieben von "Mx" in den
aktuellen Speicher zuriickkopieren.

Daneben gibt es noch eine andere Anwendung:

Wenn Sie z.B. in den Speichern "Modelle vertauschen”
wollen, dann brauchen Sie dazu eine "Zwischenabla-
ge”. Dazu kinnten Sie eigentlich jeden freien Speicher
verwenden. Wenn nun aber z.B. alle Speicher belegt
sind, gibt es diese Mdglichkeit nicht mehr; und zudem
geht es einfacher: “Mx” dient als Zwischenablage.

Als Beispiel nehmen wir an, daB Sie die Inhalte von
Speicher Nr. 14 und Nr. 16 vertauschen wollen.

Dann kopieren Sie zuerst von Nr. 14 nach Nr. 16.

Dabei legt der Sender automatisch eine Kopie des seit-
herigen Inhalts von Nr. 16 in "Mx" an. Also jetzt nur
noch von "Mx” nach Nr. 14 kopieren und Sie sind fertig.



Das Menu "WECHSELN"

Wie Sie das Modell wechseln

Um den Sender auf ein anderes - natiirlich schon "ge-
speichertes” - Modell umzustellen, miissen Sie dieses
nur “aufrufen”. Um das vor dem Wechse! “aktuelle”
Modetll brauchen Sie sich nicht zu kiimmern (also nicht
evtl. zuerst "speichern”}.

Da Modellwechsel eine Speicher - Operation ist, gehen
Sie von der Statusanzeige zuerst mit der Tastenfolge
M &J in das Men(i "SPEICHER".

Sie sehen beispielsweise

FRLOPIEREH HAME™
RWMECHSELM  TRIMA

Sicher ist klar, daB Sie nun die zu "WECHSELN" gehd-
rende h-Taste driicken miissen.
Sie erhalten die neue Anzeige

SPEICHER-WECHSEL
SU wBISEIGLIFT

Driicken Sie die K-Taste; die Speicher - Nr. beginnt zu
blinken.

Mit den @[=)-Tasten (oder dem Digi - Geber) kbnnen
Sie jetzt im Speicher "blittern”.

Mit der Nummer dndert sich immer auch der Klartext -
Modellname, so daB Sie schnell am Ziel sind.

Haben Sie das Gew(inschte - im Beispiel 02 FLAMIN-
GO" - gefunden, M-Taste driicken, und Sie sind - fast -
fertig.

Da gibt es némlich noch ein Problem: Sie missen
auch die Trimmschieber wieder dorthin bringen, wo sie
beim letzten Fliegen mit diesem Modell gestanden ha-

ben. (Das kann der Sender nicht von allein; er ist nui
klug, aber nicht kraftig.)
Dazu erscheint nach einem Speicherwechsel die Anzeige:

EHOGFPEL: A B C [
ZUUOR & o+ o & g

(Hinweis: In dem ziemlich unwahrscheiniichen Fall, daf
Sie in der Zwischenzeit an den Trimmungen gar nichts
verstellt haben, sehen Sie Gleichheitszeichen statt der
Pfeile. Erkldrung folgt gleichl)

Wenn Sie aus irgendeinem Grund die Trimmungen
nicht einstellen wollen, driicken Sie jetzt die M-Taste
und verlassen damit das Meni; noch zweimal M, und
Sie sind wieder in der Statusanzeige und wirklich fertig.

Normalerweise werden Sie aber die Trimmungen auf
die alten Werte einstelien wollen.

Machen wir es am Beispiel des Gebers A in der obigen
Anzeige:

Sie sehen unter "A” einen Rechtspfeil. Schieben Sie
den Trimmschieber des Gebers A (= linker Knippel,
rechts/links) langsam nach rechts. An einem bsstimm-
ten Punkt wird aus dem Rechtspfeil ein " =". Das war’s!

Wenn Sie den Trimmschieber noch weiter nach rechts
schigben, wird aus dem ” = " ein Linkspfeil. Nun ist
auch klar, was der Pfeil bedeutet: Die Richtung, in wel-
che Sie den Schieber verstellen missen, um ”Gleich-
stand” zu erzielen.

In gleicher Weise stellen Sie jetzt noch die Trimmungen
von B, C und D ein.

Da Sie nun fertig sind, dreimai M driicken, und Sie sind
wieder in der Statusanzeige.

Das Menii “NAME”

Wie Sie einen Modell - Namen eintragen oder dndemn
Der Sender "fiihrt” die verschiedenen Modelle unter
den Nummern 1 bis 30 in seinem Speicher. Fir Sie als
Anwender ist es viel anschaulicher, die einzelnen Mo-
delle an deren Namen zu erkennen (allerdings sollte es
dann ein Name sein, der etwas mehr aussagt, als bei-
spielsweise nur, daB dies Ihr "Modell Nr. 277 ist).

Daher kénnen Sie in jede “Modsll - Liste" zuséatzlich ei-
nen Namen mit eintragen. Dieser Name wird dann vom
Sender immer zusammen mit der jeweiligen Modell- ( =
Speicher-) Nummer gefiihrt und angezeigt.

An den Namen werden gewisse Anforderungen ge-
stelit:

1. Er darf maximal 8 " Zeichen” lang sein.

"Zeichen” sind dabei Buchstaben, Ziffern und "Son-
derzeichen” gemas folgender Aufstellung:
10123456789:;=? ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Beachten Sie dabei, daB zwischen dem "?” und dem
"A" auch ein Zeichen steht; ndmiich das "Leerzeichen”
oder " Blank".

Beispielsweise ist "ASW 20" 6 Zeichen lang, "ASW20"
nur 5,

Sie brauchen sich um die "Einhaltung” der angegebe-
nen Zeichen nicht zu kimmern, denn der Sender bietet
thnen nur diese an. Kleinbuchstaben sind nicht verfiigbar.

Sehr wichtig! Das achte Zeichen solite normalerweise
keine Ziffer sein. Dieser Fall ist einer " Spezialfunktion”
vorbehalten, die daran erkannt wird. Naheres dazu auf
Seite 68, Speicher-Umschaltung.

Mdogliche Namen sind also beispielsweise:

ASW 20, TAIFUN, CORTINA, STUKA, KEINNAME;
CORTINA3 oder STUKA 01 wéaren mdglich, aber dazu
Seite 68 lesen und beachten!

Tip:

Wenn Sie einen nicht mehr benutzten Speicher eindeu-
tig kennzeichnen wollen, so léschen Sie ihn. Dadurch
wird er automatisch als -LEER- bezeichnet. Es ist viel
(bersichtlicher, nicht mehr benutzte Speicher zu 18-
schen, als ”Listen - Leichen” weiterzufiihren!

Nach dieser notwendigen Vorrede zur Praxis.
Widhlen Sie von der Statusanzeige aus mit der Tasten-
folge MK zundchst das Menu " Speicher”. Sie sehen:

FEOFIEREM HAMEY
wWECHZELH TREIM4

Mit M jetzt das Untermenii "NAME” wiéhlen. Sie se-
hen:

43



SPEICHER: HEN
MAME: FLAMIHGO4

in der Anzeige steht ohne lhr Zutun zundchst Nummer
und Name des "aktuellen” Modells.
In unserem Beispiel ist das Nr. 06 und "FLAMINGO".

Falls Sie den Namen einer anderen Nummer andern wol-
len, miissen Sie als erstes die gewiinschte Speicher - Nr.
wihlen. Dricken Sie dazu die (8-Taste; die angezeigte
Nummer beginnt zu blinken. Mit den ®(=-Tasten (oder
dem Digi - Einsteller) kbnnen Sie jetzt die gewiinschte Nr.
einstellen. Dabei &ndert sich natdrlich der angezeigte
Name entsprechend dem, was in den Speichern steht.
Wir wollen annehmen, daB Sie z.B. Nummer 09 "COHTI-
NA" gewdhlt haben. Der neue Name soll "BAMBINO”
sein.

SPEICHEE: Eh
MAME: CORTIMA 4

Driicken Sie die [@-Taste.Das "C" von CORTINA be-
ginnt zu blinken.

Mit den @ &-Tasten (oder dem Digi - Einsteller) kénnen
Sie jetzt das "C” veréndern. Im Beispiel ist das einfach;
einmal die F)-Taste driicken, und aus nCr wird "B".
Nun ist das "O” dran. Driicken Sie wieder die (4-Taste,
und das "O" blinkt. Jetzt wieder mit den @ =)-Tasten
das "A" einstellen. Mit der (4-Taste zur nachsten Stelle,
USW.

Der ”Strich unten”, den Sie im Wechsel mit den Buchsta-
ben blinken sehen, ist nur die sog. " Einflgemarke”
("Cursor”), die die jeweilige Position markiert; ohne sie
wiirden Sie bei einem Leerzeichen gar nichts sehen.

Auf diese Weise geben Sie den neuen Namen buchsta-
benweise ein. Wenn Sie einmal aufmerksam hinschau-
en, sehen Sie, daB die verschiedenen Zeichen beim
Dricken der ®-oder (E-Taste in der Reihenfolge er-
scheinen, die eingangs angegeben ist. Falls Sie einen
mabstand” eingeben wollen, verwenden Sie dazu das
Leerzeichen” (zwischen "?” und "A").

Sie kdnnen beim Eingeben immer nur von links nach
rechts zum nichsten Zeichen weitergehen. Haben Sie
sich aber einmal vertan, so ist das auch nicht weiter
schlimm. Mit der ([d-Taste einfach "weiterschalten”,
nach dem 8. Zeichen beginnt das Spiel von vorne.

Far diejenigen, die "Null - Erfahrung” mit Computern
haben, nochmals gesagt:

Der alte Name wird nicht etwa zuerst rgeloscht”, son-
dern er wird buchstabenweise mit dem neuen Namen
iiberschrieben. Dort, wo es "keinen neuen Buchsta-
ben gibt”, mit dem Leerzeichen tiberschreiben.

Nun nehmen wir an, daB Sie diese Aufgabe mit Bravour
hinter sich gebracht haben und der neue Name in der
Anzeige steht.

Driicken Sie die ®-Taste zum Verlassen des Menis;
noch 2ma! ®, und Sie sind wieder am Ausgangspunkt
Statusanzeige.

Das Menii "TRIM”"

Wie Sle die Stellung der Trimmschieber iiberpriifen
Der Sender "merkt” sich die Stellung der Trimmschie-
ber, indem er diese Werte in die "aktuelle Liste” ein-
tragt. Damit kdnnen Sie eine Kontrolle vornehmen,
wenn Sie beim Einschalten vermuten, daB seit dem
letzten Ausschalten des Senders die Trimmschieber un-
absichtlich verstellt wurden.

Hierzu gehen Sie folgendermaBen vor:

Von der Statusanzeige aus mit @&l in das Ment ” Spei-
cher” gehen. Mit der (4-Taste dann "TRIM” waéhlen.
Sie sehen dann in der Anzeige:

KMOPFEL: A B C D
ZUJOR 1+ T £ 4

Schieben Sie jetzt (im dargesteliten Beispiel) den
Trimmschieber A langsam nach rechts. Bei einer be-
stimmten Stellung wird aus dem Rechtspfeii unter "A"
ein Gleichheitszeichen { = ). Wenn Sie ihn noch weiter
nach rechts schieben, wird daraus ein Linkspfeil.

Der Pfeil hinter dem Doppelpunkt zeigt an, in weiche
Richtung Sle den Trimmschieber verschieben miis-
sen, um "Gleichstand” der augenblicklichen mit der
gespeicherten Stellung zu erhalten.

Im dargestellten Beispiel mussten Sie den Trimmschie-
ber von A nach rechts, den von B nach vorne, den von
C nach links und den von D nach hinten schieben bis
jeweils ein Gleichheitszeichen erscheint.

Danach verlassen Sie das Men( mit der ®-Taste.
Hinweils :

Nach einem Wechsel des Modells erscheint dieses
Menl grundsatzlich, da Sie ja in der Zwischenzeit ein
anderes Modell geflogen und dabei hachstwahrschein-
lich die Trimmschieber verstelit haben. Und Sie méch-
ten doch sicher mit den Stellungen weitermachen, die
Sie beim letzten Fliegen mit diesem Modell hatten?

Achtung:

Auch wenn Sie ein Modell auch nur probehalber ein-
laden, stellen Sie die Trimmschieber ein. Falls Sie
dieses unterlassen, ist die Trimmschieberspeiche-
rung tiir das betreffende Modell nach einem emeu-
ten Speicherwechsel verloren!
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In diesem Kapitel lernen Sie die "Mischer” des Sen-
ders kennen.

Bevor Sie dabei mitmachen, sollten Sie die einfacheren
Dinge wie Geber und Servos zuordnen, Weg- und Dreh-
richtung einstellen usw. schon mehrfach durchgefiihrt
haben und beherrschen.

Wir werden uns bei den Beispielen dazu auf Starr-
flichen - Modelle beschrianken; Hubschrauber werden
in einem eigenen Kapitel (Seite 53) besprochen. Trotz-
dem gilt alles hier Gesagte selbstverstandlich auch fir
die speziellen Mischer bei Hubschraubern.

Bei der PROFI m¢ 3010 werden die Mischer etwas an-
ders behandelt, als es bislang meistens der Fall war.
Wir glauben, daB diese neue Art der * Bedienphiloso-
phie” wesentlich einfacher ist als die hergebrachte Be-
trachtungs- und Bedienweise.

Daher stellen wir Ihnen zuerst die neue Betrachtungs-
weise im Prinzip vor. Sie werden sehen, daB sie sich
nahtios an das einfache und logische Konzept des Sen-
ders anflgt, das Sie inzwischen schon kennengelernt
haben.

Danach geniigt es, lhnen im néchsten Abschnitt die
nvordefinierten Mischer” (Erklirung spéter) in Kurzform
in ihren Eigenschaften zu beschreiben, denn alles 13uft
immer nach dem "gleichen Schema” ab.

Nun sind Modelibauer erfinderische Leute, und die
Wahrscheinlichkeit ist groB, daB irgend jemand eine
Mischfunktion braucht, an die der Programmierer trotz
aller Erfahrung nicht im voraus gedacht hat. Deshalb
gibt es die "Z.bV. - Mischer” (= "zur besonderen Ver-
wendung”), die Sie selbst "definieren” kdnnen. Damit
kénnen Sie im Falle des Falles auch die ausgefallen-
sten Anwendungsprobleme “erschlagen”. Mit diesen
Z.bV. - Mischern befassen wir uns im letzten Abschnitt.

Was ist “mischen”?

Stellen Sie sich einen einfachen Fall vor:

Ein Modell besitzt am Tragfligel Wolb- oder Landeklap-
pen, die z.B. beim Landeanflug ausgefahren werden
und dann den Aufiriebsbeiwert des Flligels vergroBern.
Dabei tritt aber im Regelfall eine Lastigkeitsdnderung
des Modells auf, es wird kopf- oder schwanzlastig. Der
Pilot muB am Héhenruder "ziehen” oder "dricken”, um
eine normale Fluglage zu erhalten.

Dies laBt sich "automatisieren”, indem man einen ge-
wissen Anteil des "Klappen - Steuersignals” auch dem
H&henruder zufiinrt; natiirlich im richtigen Sinne und in
der passenden GroBe. Sie brauchen dabei nicht zu be-
fiirchten, daB dieser Anteil dem eigentlichen Klappensi-
gnal "fehlt”; die Elektronik ist so beschaffen, daB Antei-
le verlustfrei “abgezweigt” werden kdnnen.

Dem Héhenruder - Servo wird also neben seinem
(Haupt-) Steuersignal "Hohensteuer” noch ein zu-
sitzlicher Anteil "Klappen” zugefiihrt.

Bild 29

Nun machen wir die Sache noch perfekter (und kompli-
zierter).

Das Modell kann engere Loopings fliegen, wenn beim
»Hohenruder ziehen” gleichzeitig die Tragflligelklappen
ein wenig nach unten ausgeschlagen werden. Auch das
lassen wir nicht den Piloten machen, sondern automati-
sieren es, indem wir einen Teil des Hoéhenruder - Si-
gnals abzweigen und dem Klappen - Servo zuflihren.
Dem Klappen - Servo wird neben seinem (Haupt-)
Steuersignal "Klappen” noch ein zusitzlicher Anteil
"Héhenruder” zugefiihrt.

Bild 30

Friher hitte man gesagt: "Héhe und Klappen werden
gemischt”. Vergessen Sie das so schnell wie méglich
wieder! Jetzt kommt namlich eine weitere Steigerung
unseres Beispiels. Das Modell soll jetzt auch noch Stdr-
klappen bekommen, um steile Sinkflige machen zu
kénnen. Auch ausgefahrene Stdrklappen beeinflussen
meistens die Lastigkeit.
Sie ahnen vielleicht schon, was nun kommt: Wir flihren
dem Héhenruder - Servo jetzt auch noch einen Anteil
Storklappen -Signal zu; im richtigen Sinne und in der
richtigen GroBe, und es ist vorbei mit der Lastigkeitsan-
derung.
Dem Hohenruderservo wird jetzt zugefiihrt:

Der (Haupt-) Anteil Hohenruder

Ein Anteil "Klappen”

Ein Anteil " Storklappen”

Bild 31
Mit der "alten” Mischer - Vorstellung kdmen wir jetz!
langsam in Schwierigkeiten.
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Und nun der "Gipfel”:

Wir wollen namlich nicht immer Viereck—Loopings flie-
gen; zum "normalen” Fliegen ist es besser, wenn die
Kiappen nicht immer zusammen mit dem Héhenruder
ausschlagen. Losung klar: die "Zumischung” des
H&henruder - Signals zum Klappen - Servo wird mit ei-

nem Schalter ein- und ausschaltbar gemacht.

in den SignalfiuB "Hdhenruder - Anteil zum Klappen
- Servo” kommt ein Schaliter.

""-'7.,__/ f/’
S

Bild 32

Nun wird lhnen sicher klar, auf was die Sache hinaus-
|auft: Vor jedes Servo, das mehr als nur ein einziges
Steuersignal erhaliten soll, setzen wir einen “schwarzen
Kasten”, der "Eingange” fur alle gewlnschten Signale
hat. Und der einen einzigen Ausgang flr das zusam-
mengesetzte Signal hat, das dann dem Servo zugefihrt
wird,

Jetzt geben wir noch jedem Eingang einen Einsteller fir
die GroBe des Anteils; ferner eine " Umpoleinrichtung”
fiir jeden Anteil. Und schiieBlich dort, wo es Sinn macht,
noch einen Schalter, um den Anteil schnell ein- und
ausschalten zu kénnen.

Einen solchen "schwarzen Kasten” nennen wir " Mi-
scher”.

Nun nehmen wir das Beispiel V - Leitwerk; und davon
zundchst nur eine "Hilfte”. Hier brauchen wir einen
rschwarzen Kasten”, der die Anteile "Hohe” und "Sei-
te” zusammenfihrt, und bezeichnen ihn dann als V-
Leitwerks - Mischer. Etwas technischer und abstrakter
gesagt:

Ein V - Leitwerks - Mischer ist dadurch definiert, daB
er Anteile von "Héhe” und "Seite” fiir das Servo zu-
sammenfiihrt.

Fir die andere Halfte des V - Leitwerks brauchen wir
nochmal den gleichen Mischer. Die GroBe der beiden
Anteile werden wir natiirlich genau gleich wie beim er-

sten Mischer einstellen. Beim ”Vorzeichen”, d.h. der
Drehrichtung der Anteile miissen wir aufpassen: Der
Anteil "Hohe” muB bei beiden Leitwerkshélften gleich-
sinnig wirken; der Anteil "Seite” gegensinnig. Das ist
aber gar kein Problem, da wir ja fur jeden Anteil die
Drehrichtung einzein einstellen kdnnen. Noch besser:
Um die Anlenkung/Einbauverhiltnisse brauchen wir
uns auch nicht mehr viel Gedanken zu machen; wenn
das Modell fertig ist, geben wir am Knuppel z.B.
"Hahenruder” und stellen die ”Héhenanteil - Drehrich-
tungen” einfach so ein, daB es mstimmt”. Genauso ver-
fahren wir fur die Seitenruder - Anteile.

Wenn GréBe und Vorzeichen fiir jeden Antell ein-
stellbar sind, gibt es keine Einbau - Probleme mehr.

Genauso wie in diesem Beispiel gibt es noch andere
haufig verwendete ”Mischfunktionen”, for die man im
voraus schon den Mischer “definieren” kann. Ein " Fla-
peron” - Mischer setzt z.B. die Grundfunktions - Anteile
Klappen (engl. flap) und Querruder (engl. aileron) zum
Flaperon - Servo - Signal zusammen. Bei einem mit Fla-
perons gesteuerten Modell braucht man dann wieder
zwei solche Mischer; je einen fur die beiden Flaperon -
Servos.

Haufig gebrauchte Mischer kannh man vordefinieren.
Bei einem vordefinierten Mischer sind die "Misch -
Anteile” der Funktion nach festgelegt.

Jeder Mischer erhilt einen Namen, damit seine Funkti-
on leicht ersichtlich ist.

Solche vordefinierten Mischer sind in lhrem Sender
fiir die géngigsten Anwendungen in "ausreichen-
der"” Anzahl vorhanden.

Sie finden Mischer fur:

V - Leitwerk, "V - Leitwerk + ”, Flaperon, "Hohe +7,
Snap - Flap, Delta, " Butterfly”, "Quadro”.

Sollte lhnen beim einen oder andern dieser Mischer
nicht klar sein, was die Bezeichnung bedeutet, so spielt
das im Moment keine Rolie; weiter unten wird es er-
ki4rt. Sie kdnnen jeden dieser Mischer beliebig oft "ver-
geben”, d.h. "vor ein Servo setzen”. Mehr als 9mal ist
allerdings schon deswegen nicht moglich, weil die Anla-
ge "nur” 9 Servos steuern kann. Das ist nun auch die
Antwort auf die haufige Frage nach der "Anzahl der Mi-
scher”!

Die Antwort lautet nicht etwa 9 Mischer, sondern 9
Mischsysteme mit 10 verschiedenen Gebern an 4 ver-

schiedenen Eingédngen, also 10* Maglichkeiten je Servo!

Wie Sie die "vordefinierten Mischer”
verwenden

Die Verwendung der vordefinierten, "fertigen” Mischer
geschieht nach dem gleichen Schema, das Sie schon
kennengelernt haben: erst Zuordnen, dann Einstel-
ten. Dazu macht Ihnen der Sender wieder "Angebote”
in Form von Meniis.

Nach dem oben Gesagten ist sicher klar, da8 Mischer
den Servos zugeordnet werden.

Zuerst ein einfaches Beispiel: Das V - Leitwerk

Wir nehmen dazu an, daB Sie schon zuvor fiir ein Modell
namens "VERSUCH?” in Speicher 03 "Geber B = HOHE"
und "Geber C = SEITE” zugeordnet haben. Servo Nr. 2
und Nr. 3 sollen die V - Leitwerks - Servos werden.
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Zuerst werden die Mischer zugeordnet:

Gehen Sie dazu in das Menii " Servos zuordnen”.

Dort wdhlen Sie in bekannter Weise nun zuerst das Ser-
vo Nr. 2. Dann mit der (@-Taste die Funktionswahl "akti-
vieren”.

Jetzt mit [@-Taste bldttern. Es erscheinen der Reihe
nach die schon vom normalen Zuordnen her bekannten
Funktionen. Nach "FESTWERT” und " ———————="
folgen die Mischer; vgl. Sie mit Seite 27. Nach "HOHE
+ " grscheint "V - LEITW?. Dies ist der gewlinschte Mi-
scher. (Danach folgt noch "V - LEITW + “, der mehr
kann, aber den wir im Moment nicht brauchen).



Sie sehen:

HUF SERLIO HE & ™
LIEGT W-LEITHW. 4

Nun mit 9-Taste wieder nach oben; Servo Nr. 3 aus-
wahlen, und dann fir dieses das Ganze wiederholen.
Damit sind Sie mit dem Zuordnen fertig.

Indem Sie dem Sender "gesagt” haben

auf Servo Nr. 2 liegt V - LEITWerk
und auf Servo Nr. 3 liegt V - LEITWerk,

wei dieser jetzt, daB er vor die beiden Servos die be-
treffenden Mischer setzen muB. Abstrakter gesagt: Sie
haben den Servos 2 und 3 die "hdhere Mischfunktion V
- Leitwerk” zugeordnet.

Wie (blich das Menil veriassen.

Nun folgt das Einstellen der Mischer.

Gehen Sie in das Menil "Servo einstellen”. Mit der
?)-Taste das Untermeni "WEG + REV.” wihlen. Dann
wie bekannt das Servo Nr. 2 auswéhlen.

Sie sehen:

FER.ZVU-LEITI.
wt1dBE B* HGHE 4

Nun die Al-Taste driicken und wie beim normalen Einstel-
len zuerst den Weg nach der einen Seite (" Ziehen"), und
dann nach der anderen Saeite {"Driicken”) einstellen. Da
es in der Regel keinen Grund gibt, die Wege ungleich zu
machen, stellen Sie beidesmal z.B. 40% ein.

Falls Sie bel dieser Ubung konkret ein Modell neben
sich haben, priifen Sie noch, ob bei "Ziehen" das Ru-
derblatt nach oben geht. Ist dies nicht der Fail, [R-Taste
driicken, und es stimmt.

Hinweis:

Wenn Sie Mischanteile einstellen, die zusammen nicht
mehr als 100% ergeben (Limiteinstellung 100%), dann
arbeitet der Mischer "linear”, und die Steuersignale
werden niemals begrenzt. Sie kdnnen aber auch fir je-
den Anteil z.B. 100% belassen. Solange Sie dann ent-
weder nur "Hihe” oder nur "Seite” steusrn, haben Sie
den vollen Ausschlag zur Verfigung. Sobald aber beim
gemeinsamen Betétigen die Summe beider Anteile an
einem Ruderblatt 100% (berschreitet, wird der Aus-
schlag begrenzt, denn das Servo und das Ruder kdn-
nen ja nicht mehr als 100% Ausschlag machen. Dies
bewirkt dann eine aerodynamische Unsymmetrie, die
stéren kann.

Eine "lineare” Mischung ist die "sauberste” Lisung; in
der Praxis hat sich eine " KompromiB - Einstellung” zwi-
schen den beiden Extremen gut hewdahrt.

Nun zum Seitenruder - Anteil. Dazu dricken Sie die
(d-Taste und danach die (#]-Taste, Aus "Anteil : HOHE"
wird "Anteil : SEITE". Sie sehen:

FSER, Z2:U-LEITH.
wtlb8B% C+ SEITE S
Driicken Sie wieder die Al-Taste und stellen dann den

Anteil "Seitenruder” fir beide Ausschlagsrichtungen
ein; im Beispiel jeweils 60%. Auch hier wieder prifen,

ob das Ruderblatt in die richtige Hichtung ausschlégt;
ggf. mit der [®-Taste “umdrehen”.

Das war hoffentlich nicht allzu schwierig. Deshalb wie-
derholen Sie jetzt das Ganze flr das Servo Nr. 3!

Noch ein Hinweis:

Denken Sie daran, daB die Weganteile fir die Mischer
AUS/EIN-geschaltet oder einem Schalter zugeordnei
werden kdnnen. Falls Sie nicht mehr sicher sind wie
das geht, sehen Sie auf der Seite 30 nach.

Nun noch ein komplizierteres Beispiel.

Dabei handelt es sich um das am Anfang dieses Kapitels
besprochene Beispiel mit Zumischung von Wolbklappen-
und Storklappenausschiag zum Héhenruder und Zumi-
schung von Héhenruderausschlag zu den Wolbklappen.

Wir nehmen dazu an, daB vorher schon der Geber B
der Funktion "Hohe”, Geber D der Funktion " Spailer”
(Stérklappe) und der Geber F der Funktion "Flap”
(Klappen) zugeordnet wurde. Ferner sollen betatigen:

Servo Nr. 2 das Héhenruder
Servo Nr. 4 die Stérklappen
Servo Nr. 6 die Wolbklappen

Hier gibt es nun eine Besonderheit, die zwar direkt
mit dem Mischen nichts zu tun hat, aber indirekt doch
sehr wichtig ist.

Wir wollen annehmen, daB die "Grundstellung” (Stor-
kiappen eingefahren) des Gebers D “vorne” ist; zum
Ausfahren der Klappen wird dann der Knippel ganz
nach hinten gezogen.

In der Grundstellung ist nun schon ein sehr groBes Si-
gnal - ndmlich der Vollausschiag nach vorne - vorhan-
den; von diesem wiirde auch ein gewisser Anteil zum
Hdhenruder gelangen und misste dort irgendwie “weg-
kompensiert” werden.

Der Sender bietet dazu eine bessere Mdglichkeit, ném-
lich die Geber - Option "Normpos”. Falls Sie sich da-
mit noch nicht beschéftigt haben, sollten Sie es jetzt
tun; andernfalls bekommen Sie im Nachfolgenden Pro-
bleme! Lesen Sie bitte nach auf Seite 37.

Sie miissen diese Option auf "Vorne” (Vorwirtspfeil
in der Anzeige) setzen. Vorausgesetzt, lhre Spoiler
sind nach vorn eingefahren!

Dadurch wird der unerwinschte Grundanteil fir die Mi-
schung schon kompensiert, bevor er einen Mischer er-
reicht. Auf das Signal zum Stérklappenservo selbst hat
diese Option keinen EinfluB.

Achien Sie nachher beim Einstelien dann auch darauf,
daB der Geber C nur in der einen oder anderen Endlage
steht: oder Sie schalten wahrend des Einstellens beim
Héhenruder wie oben gesagt den Anteil “SPOILER” aus.
Genug der Vorrede.

Als erstes wieder das Zuordnen:

Gehen Sie mit der Tastenfolge M [4MNM in das Meni
"Servos zuordnen”.

Bei Servo Nr. 4 (Storklappen) ist alles klar; hier wird nichts
zugemischt. Also wie beim “normalen” Zuordnen zuerst
Servo Nr. 4 wahlen, dann "SPOILER” zuordnen.

Jotzt das Hohenruder,

Dazu jetzt Servo Nr. 2 wéhien. Dann die [4-Taste driik-
ken; nun blinkt die Steuerfunktion. Der Reihe nach mit
der (¥-Taste ”"bldttern”. Es erscheint wieder die nun
schon bekannte “Angebots-Reihenfolge”. Nach “FEST-
WERT" und"'———=-=——- " erscheint "HOHE + ":
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RUF SERUD HE 2 %
LIEGT H&HE+4

Dies ist der Mischer, den wir brauchen. {Dies ist im Vor-
griff auf die weiter unten folgende Detail - Beschreibung
der Mischer gesagt).

Das war's schon; es folgt das Klappenservo.

Das Servo Nr. 6 auswahlen. Dann wieder mit (d-Taste
zur Servo - Funktion. Mit (E-Taste wieder blattern.

Bei einer Klappe ohne Zumischung wirden Sie jetzt
7FLAP” wahlen; wegen des Mischers missen Sie aber
weiterblattern, bis "SNAPFLAP” erscheint; die Be-
zeichnung des Mischers, der die gewunschte Mischung
erzeugt:

AUF SERUD HE & Y
LIEGT SHAEFFLAF4

Nun das Einstellen.

Gehen Sie dazu in das Meni " Servo einstellen”.

Servo Nr. 4 kommt als erstes dran; viel zu sagen gibt es
dazu nicht. Stellen Sie in bekannter Weise Steusrwege
und ggt. Mitteliage ein.

Es folgt das Klappenservo (Nr. 6), das wir eigentlich kor-
rekt Snap - Flap - Servo nennen missten, denn wir ha-
ben ihm die Funktion SNAPFLAP zugewiesen. Das
kommt Ihnen vielleicht spitzfindig vor, aber ihr Sender
sieht das so.

Wihlen Sie Servo Nr. 6. Sie sehen:

FEER. 2:U-LEITH,
w +58% Ft FLAF

In der Zeile 2 steht rechts z.B. "FLAP"; stellen wir zu-
erst diesen Anteil ein.

Mit &-Taste die Werteingabe freigeben {blinkt). Probieren
Sie jetzt aus, ob die Drehrichtung des Servos stimmt.
Wenn nicht, @-Taste driicken. Aber die Einstellwerte
selbst? Wir kdnnen es lhnen hier nicht sagen, da dies
vom Modell, und dabei insbesondere von den Hebell&n-
gen an Servo und Klappen abhangt. Am besten an den
Kiappen selbst messen; bei Walbklappen wiren etwa 5 -
10 Grad nach oben und 15 - 20 Grad nach unten reichlich
bemessene Startwerte. Bringen Sie den Schieberegler in
die eine und dann in die andere Endlage und stellen da-
bei mit den & E-Tasten die erforderlichen % - Werte ein.

Nun der Anteil “Hdhe”.
Dazu @-Taste driicken, dann [#]-Taste. Sie sehen
("HOHE" blinkt):

FSER. &3 SHAFFLAF
wtiti@y Bt HEHE 4

Wieder mit &-Taste die Werteingabe aktivieren. Drehrich-
tung prifen: Bei Snap - Flaps muB bei Hohenruder "zie-
hen” die Klappe nach unten ausschlagen. Stimmt dies?
Falls nein, wieder mit [B)-Taste umdrehen. Hdhenruder-
kniippe! voll “ziehen”, und dabei mit @ [=)-Tasten den ge-
winschten Klappenausschlag einstellen; dann dasselbe
fiir voll "driicken”. Startwerte fiir beide Seiten wéren etwa
5 - 10 Grad Kiappenausschiag; genauer werden Sie es
spéter beim Einfliegen ermittein.
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Erinnern Sie sich, daB wir die Aufschaltung Hohe —
Flap abschaltbar machen woliten?

Das kommit jetzt dran.

Sie kénnen - besser gesagt, missen - dem Sender da-
zu sagen, welcher Schaiter dies tun soll (so grenzenlos
ist lhre Freiheit bei der PROFI me 3010).

Gehen Sie nun ins Mend SCHALTEN, das Sie ausge-
hend von der Betriebsanzeige mit der Tastenfolge
™ P (@ erreichen.

Dann driicken Sie die (d-Taste, und rechts unten be-
ginnt “EIN” zu blinken. Tasten Sie mit der (®-Taste, bis
hier "55+” erscheint und blinkt. Der Pteil zeigt lhnen
an, daB Sie den Schalter in Pfeilrichtung betatigen mis-
sen, damit er EIN und damit die Koppelung wirksam ist.
Wollen Sie es umgekehrt, driicken Sie die [B)-Taste,
und der Fall ist erledigt.

Damit ist das Snap - Flap - Servo eingestelit.

Nun noch das Héhenruder-(korrekter: "HOHE + "} -
Servo; unsere Nr. 2.

Gehen Sie zuerst in das Men( WEG +REV.
Mit #1- und B-Taste Servo Nr. 2 wihlen. Sie sehen:

FSER, 2 HéHE+_1
wip@y Bt HOHE 4
Anteil: "HOHE" steht schon da, also stellen Sie diesen
zuerst ein. Mit &-Taste wieder die Werteingabe freigeben,
dann Drehrichtung priifen; ggf. umdrehen. Dann den

Ausschiag selbst fiir die beiden Seiten: Jeweils 90% dirf-
ten ein brauchbarer Startwert sein.

Fir die Anteile "SPOILER” und "FLAP” missen wir |h-
nen den Einstellvorgang jetzt sicher nicht nochmal be-
schreiben. Es geht beidesmal "wie gehabt”: Anteil
wahlen, Anteil fir beide Seiten ginstellen. Falls ndtig,
Drehrichtung umkehren. Wie Sie die Anteile schaltbar
machen konnen, haben wir beim SNAPFLAP schon be-
schrieben.

Unser Tip: Uben Sle das "Anteil - Einstellen”, bis Sie
ganz sicher sind. Spéter auf dem Flugfeld miissen Sie
es (beim Einfliegen des Modells) auch kdnnen. Dort
geht es aber oft nicht ganz so ruhig zu wie im stillen
Kémmeriein; und in einer solchen rleichten Stress - Si-
tuation” kbnnen dann schnell Fehler passieren.

Dies gilt auch, wenn Sie die " fertigen Listen " des Sen-
ders verwenden und nichts selbst zuordnen. Ohne Ein-
stellen der Ausschlags - Anteile geht es kaum, wenn
Mischungen verwendet werden.

Niemals wihrend des Fliegens mit der Tastatur et-
was einstellen. Verwenden Sie dazu den Digi - Ein-
steller, der immer dann automatisch den ®[=-Tasten
»parallelgeschaltet” ist, wenn es sinnvoll ist.

Grundregel: Wiihrend des Fllegens Deckel zu!

Zu dem letzten Beispiel noch eine Anregung {die aber mit
den Mischern nichts zu tun hat).

Probieren Sie die Geber - Option "Festwert” fur die Kiap-
pen - Betatigung aus (s.Seite 36). Sie werden sehen, daB
alles, was Sie oben fiir die Schieberegler - Betatigung ein-
gestellt haben, auch noch funktioniert, wenn Sie mit ei-
nem Schalter die Schieberegler - Stellung " berfahren”.




Beschreibung der vordefinierten,
"fertigen” Mischer

Nachdem Sie kennengelernt haben, wie Mischer zuge-
ordnet und eingestsllt werden, nun eine Aufstellung der
vordefinierten Mischer in derselben Reihenfolge, wie
sie beim "Durchblattern” vom Sender angeboten wer-
den.

Bei ailen Mischern wird der Trimmschieber - Anteil der
Steuerkniippel automatisch dort zugesetzt, wo es sinn-
voll ist undfoder der Gblichen Ubereinkunft entspricht.
Sie brauchen sich also darum nicht weiter zu kim-
mern,

Beispiele:

Bei "V - Leitwerk” ist die Hohen - Trimmung mit ber{ick-
sichtigt; bei “Snap - Flap” ist sie es nicht.

Fiir jeden Mischanteil kann die GréBe und das Vorzei-
chen (Drehsinn am Servo) eingestellt werden. Ferner

sind lberall dort, wo es sinnvoll ist, die Anteile bei Be-
darf schaltbar.

Jeden Mischer kdnnen Sie so oft “vergeben”, wie es th-
re Anwendung erfordert.

Beispiel:

Den Mischer "Quadro” missen Sie wenigstens 4mal
anwenden; dies ist seine aerodynamische Definition.
Sie kdnnten ihn aber bei einem Modell mit je 3 Klappen
pro Fligelhdlfte auch 6mal anwenden.

Zur Erinnerung nochmal:

Sie kénnen jeden Anteil auch auf ”Null” einstellen und
damit unberiicksichtigt lassen. Damit kdnnen Sie die
Mischer auch fiir andere, dhnliche Zwecke einsetzen.
Beispiel:

Beim "Quadro” - Mischer ké&nnen Sie den Anteil
"Hdhe” auf Null stellen und haben dann einen Mischer
nur fiir “Klappen” (Flap) und "Quer”.

Mischer fiir Starrflachen - Modelle
Der Mischer "HOHE + "

Antsile: Héhenruder Hohe —
Spoiler (Stérkiappen) Spoiler | - Servo
Flap (Klappen) Flap —

Mischer wird normalerweise zugeordnet;

Hohenruder - Servo

Hauptanwendung:

Normalmodelle mit Wélb-/Landeklappen undfoder Stér-
klappen.

Der Mischer "V - LEITWERK"

Anteile: H6_henruder Hah

Seitenruder "1 Lsevo
Seite -

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

V - Leitwerks - Servos

Hauptanwendung:

Modelle mit V - Leitwerken.

Der Mischer "V - LEITWERK + "

Anteile: Héhenruder Héhe —
Seitenruder gt 1 | servo
Spoiler (Storklappen) "Flap 7]
Flap (Klappen)

Mischer wird normalerweise zugsordnet:

V - Leitwerks - Servos

Hauptanwendung:

Modelle mit V - Leitwerk und/oder Stérklappen und/
oder Wilb-/LLandeklappen.

Der Mischer "FLAPERON"
Anteile: Querruder
Flap (Kiappen)

Quer

- Servo
Flap —

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

Flaperon - Servos

Hauptanwendung:

Modelle mit Flaperons (kombinierte Klappen/Querruder).

Der Mischer "BUTTERFLY"

Anteile: Querruder Quer —
Flap (Klappen) Flap — | Servo
Spoiler (Stdrklappen) Spoter
Héhenruder

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

Kiappen- und Querruder - Servos. In der Regel 4 Servos.
Hauptanwendung:

Modelle, bei denen in gewissen Flugsituationen (Abstieg,
Landeanfiug) die "Butterfly” - Konfiguration als Steuerhil-
fe verwaendet werden soll. Auch verwendbar wenn nur die
Querruder zum Landen hochgestellt werden sollen.

Der Mischer "SNAPFLAP”
Anteile: Flap (Klappen)
Héhenruder

Flap -

- Servo
Héhe —

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

Klappen - Servos

Hauptanwendung:

Kunstflug - Modelle der Klasse F 3 A "eckige Figuren”.

Der Mischer "QUADRO”"

Anteile: Querruder Quer —
Flap (Klappen) Flap -] - Servo
Héhenruder Hdhe —

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

Klappen- und Querruder - Servos

Hauptanwendung:

Segelflugmodelle mit "Quadro” - Konfiguration (gegen-
seitige Unterstiitzung von Klappen und Querrudern).

Der Mischer "DELTA"
Anteile: Querruder Quer
Héhenruder A —Servo
Hohe ]

Mischer wird normalerweise zugeordnet:
"Elevon” - Servos (kombinierte Quer -/Hhenruder)
Hauptanwendung: Deita- und Nurfliigelmodelle.
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Mischer fiir Hubschrauber - Modelle

Der Mischer "HECKROTOR"
Anteile; Pitch Pitch
Gier Gier | L Servo
Festwert Festwert—
Mischer wird normalerweise zugeordnet:
Heckrotor - Servo
Hauptanwendung:
Hubschraubermodelie mit Drehmomentausgleich
durch Heckrotor.
Der Mischer "HEIMKOPF"
Anteile: Pitch Pitch
Roll L. Sarvo
Roll

Mischer wird normalerweise zugeordnet:
Taumelscheiben - Ansteuer - Servos

Hauptanwendung:

Hubschraubermodelle mit Taumelscheiben - Anlenkung
nach Heim, o.a.

Der Mischer "KOPF - MIX"

Anteile: Pitch Geometrie
Roll Pitch -
. Roil |- Servo
Nick Nick —
Geometrie Phase
Phase

Mischer wird normalerweise zugeordnet.
Taumelscheiben - Ansteuer - Servos

Hauptanwendung:

Hubschraubermodelle mit "Collective Pitch Mixing” -
Anlenkung der Taumelscheibe.

Der Mischer "DYN. - GAS”

Anteile: Gas %zﬁ G
Roill ick - ~ Serva
¢ Nick — Servo
N!ck Gier -
Gier

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

"Gas -" (Drosselklappen) - Servo

Hauptanwendung:

Alle Hubschraubermodelle, bei denen "Gas" nicht nur
direkt vom Piloten, sondern abhingig von der Lei-
stungsaufnahme von Haupt- und Heck - Rotor gesteu-
ert werden soll.

Besonderheit:

Die Anteile "Roll", " Nick”, "Gier” werden ”vorzeichen-
los” zugemischt, da der Leistungsbedarf von Haupt-
und Heck - Rotor von Null aus "nach beiden Seiten”
hin anwachst.

Der Mischer "FLARE"
Anteile: Nick '
Pitch Nick | iok-
Pitch — Servo

Mischer wird normalerweise zugeordnet:

Nick - Servo

Hauptanwendung:

Hubschrauber mit separatem Nick - Servo (z.B:
Schiliter, "Shuttie”), wenn "Flare” - Mischung ge-
winscht.

Die frei definierbaren Mischer ("ZBV" - Mischer)

Im Gegensatz zu den im jetzten Abschnitt bespro-
chenen "vordefinierten” Mischern ist es bei den frei de-
finierbaren Mischern méglich, die Art der Mischanteile
nach Bedarf zu wahlen. Damit lassen sich alle Anwen-
dungsfille abdecken, fur die keine vordefinierten Mi-
scher vorhanden sind.
Nachdem sie “definiert” sind, kénnen diese Mischer
wie "vordefinierte” verwendet werden.
Das heifit, sie werden genauso zugeordnet und einge-
stellt. Und genauso ist es dann mbglich, Schalter zum
Abschalten einzelner Anteile vorzusehen.
Mit diesen Mischern erhalten Sie die "groBe Freiheit"!
Achtung:
Mischer definieren bedeutet in der Praxis, Sie wahlen:
Anteil 1 steuert z.B. Quer
Anteil 2 steuert z.B. Héhe

Sie haben also einen Deltamischer erstellt. Nun ordnen
Sie diesen zu - wie gelernt. Jedoch bei der Funktions-
kontrolle stellen Sie fest:

Keine Trimmung?!

Also gut, zurlick zum ZBV-Mischer definieren und bei
freigegebenem Eingabefeld mit der Taste @ die Trim-
mung hinzufigen.

Z B.Anteil 1
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1. QUER +T
Und was hat sich getan? Nichts! - Sender kaputt?

Nun, Sie miissen zunéchst den verinderten ZBV-Mi-
scher neu zuordnen. Sie "gehen” in die Servozuord-
nung, dort zu dem betreffenden Servo und aktivieren
das Eingabefeld. Die Schrift ZBV-MIX 1 blinkt, — jetzt
ist der gednderte ZBV-Mischer aktiv.

Sie finden das aufwendig oder kompiliziert?

Gerade diese o.g. "Falle” hat auch eine riesige Mog-
lichkeit.

Die ganz Fixen haben es schon gemerkt:

Wenn das so ist, kann man selbstverstandlich zwischen
jedem Servo - Zuordnen (Servo 1..2.3.. usw.) die ZBV -
Mischer - Definition Andern und fir jedes der 9 Servos
ginen eigenen ZBV - Mischer haben. Leider auch hier
keine Rose chne Dornen.

Die ZBV - Mischer kénnen zwar alle verschieden sein,
jedoch haben sie alle den gleichen Namen, z.B. ZBV -
MIX 1.

An dieser Stelle nochmal ein Rechenspiel for lhre
Freunde mit der Frage:

“Mein Sender hat 6 Mischer und Deiner?”



Unabhéngig von den 13 fertigen Mischersystemen, die
sie je bis zu 9x ausgeben kdnnen, haben Sie zusétzlich
die ZBV - Mischer. Diese kbnnen Sie an 4 Eingéngen
mit je 10 verschiedenen Anteilen belegen. Das heiBt: 10
Méglichkeiten je Servo!

Anwendungsbeispiele:

Als erstes Beispiel stellen Sie sich ein Elektroflugmo-
dell vor. Von dem nehmen wir an, es hitte die unange-
nehme Eigenschaft, daB es um so schwanzlastiger
wird, je mehr "Gas” (besser gesagt “Strom”) gegeben
wird. Der Grund soll uns hier egal sein; vielleicht ist es
nur Bequemlichkeit des Erbauers beim Einfliegen, oder
aber es hat einen Konstruktionsfehler.

Jetzt wire es eine feine Sache, automatisch mit einem
Mischer etwas Tiefenruder zu geben; und zwar um so
mehr, je mehr " Strom” wir mit dem Motorregler geben.
Wir brduchten einen Mischer fiir die Anteite "Motor”
und "Hdhe":

Héhe +T
Motor —

| Hdhenruder
Servo

Ein Fall flir einen, und zwar fir einen ZBV - Mischer.

Zweites Beispiel: Bei einem Schiffsmodell mit 2 Moto-
ren/Schrauben sollen die Motoren das Ruder unterstiit-
zen. Bei "Ruder rechts” muB dann der linke Motor
mehr Strom bekommen und der rechte weniger; bei
"Ruder links” umgekehrt.

Wir brauchen also 2 gleichartige Mischer fiir die Anteile
"Ruder” und ”Motor”:

Motor | Fahrtregler
Ruder +T — Motor rechts

Motor — | Fahriregler
Ruder +T — Motor links

Falls die 2 Motoren schon von vorneherein mit den Ge-
bern "MOTOR" und "MOTOR - 27 getrennt angesteuert
werden, wird es noch etwas raffinierter; das wollen wir
hier aber nicht weiter behandeln

Wie Sie die Mischer "definieren”

Jeder definierbare Mischer hat 4 Anteils - Eingédnge.
Um den Mischer zu definieren, missen Sie dem Sen-
der "sagen”, welche Steuerfunktionen er auf diese An-
teils- Eingange geben soll.

Das bezeichnen wir mit "definieren”.

Das geschieht natirlich wieder mit Hilfe eines Menus,
das Sie in der "Ecke rechts unten” des Menis ” Zuord-
nen” finden.

Von der Status - Anzeige aus mit der Tastenfolge M [4MN
ins Menll “Zuordnen” gehen; dann mit der (4-Taste
"ZBV - MIX" wéhien. Jetzt sehen Sie in der Anzeige:

FEBU-MIx1 C+T+RD
RAMT. 18, 7, A

Definieren wir jetzt den Mischer fiir das erste Bei-
spiel.
Dies soll der ZBV - Mischer 1 werden.

Von den 4 moglichen Anteils - Eingéngen brauchen wir
nur 2: Einen fur ”MOTOR”, den anderen fir "HOHE".
In Zeile 1 (Nummer,.bzw. "Name” des Mischers) steht
schon 7ZBV - MIX1”; also ist da nichts zu tun.

Jetzt der Reihe nach die Eingénge “definieren”: In Zei-
le 2 steht "ANT.1:", das bedeutet den 1. Anteils-Eingang;
kann also so bieiben.

Jetzt [@-Taste driicken; und die "Anteils - Art” = Steuer-
funktion kann eingegeben werden. Blattern Sie mit der
(#)-Taste, bis "MOTOR” erscheint. Das war’s schon.
Nun der zweite Anteil. Driicken Sie die M-Taste; dann
mit #)-Taste weiterschalten. Aus "ANT.1:" wird "ANT.2:".
Jetzt wieder die (d-Taste driicken, dann mit der (- Ta-
ste bl4ttern, bis "HOHE” erscheint:

FABU-MIX1 C+T+R2
mAMT. 28 HSHE 4

Nun sind Sie eigentlich fertig. Die Eingénge 3 und 4
bleiben unbeniitzt.

Da von einer friheren Definition her dort noch etwas
Unerwiinschtes stehen kénnte, soliten Sie aber sicher-
heitshalber noch nachsehen:

Wihlen Sie wie oben beschrieben jetzt den Eingang 3.
Steht dann dahinter "NICHTS", kbdnnen Sie gleich wei-
ter zu Eingang Nr. 4; andernfalls wieder mit (#-Taste
blattern, bis "NICHTS” erscheint. Fir Eingang 4 nun
dasselbe wiederholen.

Damit sind Sie jetzt wirklich fertig. Das Menil wie (blich
mit ™ verlassen.

An dieser Stelle ist etwas "Bedienkomfort” eingebaut:

Sie gelangen gleich in das Menl "Servos zuordnen”
und kénnen dies erledigen. Falls Sie das jetzt nicht tun
wollen, nochmal M driicken.

Das Ergebnis threr Arbeit, symbolisch dargestellt:

Mator 1

Hohe | 2
Nichts {3 |- Servo
Nichts —| 4

Wenn Sie anschlieBend dann diesen Mischer dem
Hoéhenruder - Servo zuordnen, blittern Sie dort, bis

"Auf Servo Nr. . liegt ZBV - MIX1” erscheint.
L Nummer des Servos

Beim Einstellen dieses Servos missen Sie dann wie
bei den anderen Mischern die beiden Anteile "MO-
TOR” und "HOHE" einstetlen.

In Kurzform das zweite Beispiel.

Hierfiir werden Sie den ZBV - Mischer 2 verwenden. Auf
den 1. Anteil legen Sie "MOTOR”"; auf den 2. Anteil
"RUDER".

Wenn Sie hier auf den 3. Anteil "MOT - 2" legen, dann
ist eine Raffinesse "eingebaut”. Fails Sie Lust haben,
knobeln Sie aus, weiche (Losungshinweis: Denken Sie
daran, daB man Anteile spéter auch abschalten bzw.
auch auf Null stellen kann).

Der Eingang 4 wird auch hier mit NICHTS belegt.
Symbolisch sieht dieser Mischer dann so aus:

Motor {1

Ruder {2 | Motor
Motor2 3 (Fahrtregler)

Nichts {4
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Und nun noch ein kleiner, aber sehr wichtiger Unter-
schied:

Was ist mit der Trimmung?

Bei manchen Mischern muB man zusitzlich zum “rei-
nen Knuppelsignal” auch die Trimmschieber - Steliun-
gen mit "einmischen”. Beispiclsweise ist das beim V-
Leitwerk der Fall, denn sonst wére ja Hdhen- oder Sei-
tenruder nicht trimmbar. Dasselbe gilt z.B auch fir die
Héhenruder - Steuerung bei einem Nurfligel - Modell.

Andererseits gibt es aber auch Mischer, bei denen die
Steliung der Trimmschieber nicht mit berlcksichtigt
werden soll. Beispiel: "Snap - Flaps” bei Kunstflugmo-
dellen. Hier sollen die Fligelkiappen nicht ausgeschla-
gen werden, wenn das Héhenruder nur zum Trimmen
versteltt wird; ein Klappenausschlag ist nur beim "Hohe
- Steuern” gewunscht.

Es hingt aiso - auch bei den ZBV - Mischern - von Ih-

rem Anwendungsfall ab, ob Sie Mischanteile mit oder
ohne Trimmung brauchen.

Sie kbnnen dies wihien:
Hierzu nochmal zum ersten Beispiel von oben. Sie hat-
ten die Anzeige:

FZEU-MI®1 (+T+RD
WANT. 21 HEHE 4

Driicken Sie nochmal die (d-Taste; ” HOHE” blinkt.

Wenn Sie jetzt die [El-Taste drlicken, erscheint daneben
noch " + T”. Dies zeigt an, daB jetzt der HOHE - Anteil
"mit Trimmung” zugemischt wird:

FZEU-MIKL (+T+R2
bANT. 2% HEHE +T4

Wenn Sie nochmal die ®-Taste driicken, verschwindet
" + T" wieder und es wird "ohne Trimmung” zugemischt.

Noch einmal:
Denken Sie daran (wie bereits oben beschrieben), nach

Anderung der ZBV-MIX-Definition neu Zuzuordnen,
sonst wird die Anderung nicht ibemommen!

Der Modellhubschrauber ist im Laufe seiner Entwicklung
7u einem anspruchsvollen Gerét geworden. Hoch sind da-
her auch die Anforderungen an die Fernsteuerung. Die
PROF! mc 3010 ist durch ihre Flexibilitét allen Anforderun-
gen gewachsen; insbesondere durch die speziellen " Hub-
schrauber - Mischer” und die - falls ndtig - auch hier eirn-
setzbaren "ZBV - Mischer”. Experten werden von der Mbg-
lichkeit der "Speicherumschaltung im Flug” Gebrauch
machen (s. S. 68)

Wenn Sie schon Erfahrung mit Helis haben, dirften Ihnen
die folgenden Abschnitte keine Schwierigkeiten machen.

Als "Einsteiger” in die Heli - Technik raten wir lhnen aber,
erginzend zu diesem Handbuch Modelibauzeitschriften
und -Bicher zu studieren.

Nicht weil die PROF!I mc 3010 kompliziert wére, sondern
weil die Heli -Technik an sich anspruchsvoller ist. Und weil
es beim Hubschrauber nicht moglich ist, wie beim "Fl&
chen -Modell” erst mal mit nur 2 oder 3 Funktionen anzu-
fangen. Es wiirde den Rahmen dieses Handbuches Uber-
steigen, auf die Grundlagen und Feinheiten der Heli -
Steuerung einzugehen, die leider eben nicht so anschau-
lich und leicht vorstellbar wie beim Starrfidchen - Modeil
ist. Einige Begriffe werden im Folgenden an der entspre-
chenden Stelle erkart; und unter "Einige Begriffe beim

Hubschrauber” auf Seite 76 finden Sie noch weitere Erléu-
terungen.

In diesem Abschnitt gehen wir davon aus, dab Sie sich mit
der Bedienung des Senders schon vertraut gemacht ha-
ben, und wir uns hier mit den Eigenheiten des Hubschrau-
bers befassen kbnnen.

Auch als "Experte” und "Nur - Heli - Flieger” soltten Sie
am Beispiel von Starrflachenmodellen wenigstens einige
»Trockeniibungen” machen, um mit dem Sender vertraut
zu werden.

Aufsuchen von Mends, Auswéhlen, Zuordnen, Einstellen
von Servos und Gebem sollte thnen vertraut sein.

Grundsatzlich ist die Bedienung des Senders beim Steu-
ern von Hubschraubern gleich wie bei Starrflachen - Mo-
dellen. Alles, was in den vorhergehenden Abschnitten z.B.
iiber den Umgang it den Speichem, Mischern usw. ge-
sagt wurde, gilt ohne Einschrankung weiter.

Ein wesentlicher Unterschied liegt jedoch darin, daB mo-
deme Hubschrauber - Modelle von vomeherein mit wenig-
stens einem, in der Regel aber mit mehreren Mischem ge-
flogen werden, oder daB es z.B. als Heli - Besonderheit die
¥ Pitch/Gas - Kurve” gibt.

Jetzt aber "zur Sache”.
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Zuordnen beim Heli

Wenn wir von den ganz einfachen, alteren Hubschraubemn
ohne kollektive Blattverstellung einmal absehen, so wer-
den zum Steuern mindestens 5 primére Steuerfunktionen
gebraucht:

1. Kollektiv - Pitch, Gblicherweise kurz als " Pitch” be-
Zeichnet

2. Nick - Steuerung

3. Roll - Steuerung

4. Gier - Steuerung (Heckrotor)

5. Gas - Steuerung; in bestimmter Weise vor allem
vom Pitch abhingig

dazu kommt hdufig noch
6. Kreisel - Ausblendung
und 7. Gemisch - Verstellung fiir den Motor.

Zuordnen auf der " Geberseite”
Auf der Geberseite miissen die 4 Haupt - Steuerfunktionen
PITCH, NICK, ROLL und GIER

in bekannter Weise den beiden Steuerknippein zugeord-
net werden,

Da die Steuerfunktion "GAS" nicht nhur vom "PITCH" ab-
geleitet wird, sondern auch iiber eigene Einsteliméglichkei-
ten verfiigen muB (Einzelheiten spéter), wird ihr auch ein
Steuergeber zugeordnet; lblicherweise einer der beiden
Schieberegler.

Flr die Gemisch - Verstellung wird in der Regel der andere
Schieberegler verwendet.

Gehen Sie also wie weiter vome beschrieben in das Menil
"Geber zuordnen”. Ordnen Sie den Gebem A bis D die
Steuerfunktionen PITCH, ROLL, NICK und GIER entspre-
chend {hren Gewohnheiten zu.

Dem Schieberegler E oder F ordnen Sie "GAS” zu; dem
noch freien Schieberegler dann "GEMISCH".

Falls Sie einen vom Sender aus beeinfluBbaren Kreisel
verwenden, miissen Sie auch diesem noch einen Geber
zuordnen; beispielsweise einen "Schalt - Geber” G; in der
"Sprache des Senders™: Geber G = GYRO.

{(Falls Sie ohne Gemischverstellung fliegen, kinnen Sie
statt dessen naturlich auch einen Schieberegler zuordnen).

Zuordnen auf der "Servoseite”

Hier wird die Sache nicht komplizierter.
Doch der Reihe nachi

Im Modell gibt es 3 Steuerfunktions - Gruppen:
1. Die Heckrotor- (Gler-) Steuerung einschl.
Kreiselausblendung
2. Die Gas- (Motor-} Steuerung einschl.
Gemischverstellung
3. Die Taumelscheiben- (Hauptrotor-)
Steuerung

Das braucht jeder Hubschrauber:

Die Heckrotor - Steuerung

Gehen Sie in das Menl “Servos zuordnen”. Wéhlen Sie
wie bekannt zuerst die gewiinschte Servo - Nummer und
aktivieren dann in Zeile 2 mit der (4-Taste die Eingabe der
Servofunktion.

Mit der (¥)-Taste "blattern”, bis "THECKROT erscheint:

AUF SERUD HE 3 %
LIEGT HECKROT. 4

Im Beispiel ist jetzt das Servo Nr 3 der Steuerung des
Heckrotors zugewiesen. Damit ist auch schon automatisch
der notwendige Mischer fir den Pitch - Anteil zum Heckro-
tor "vor das Servo gesetzt”. Sie missen spéter nur noch
die beiden Anteile einstellen.

Wichtig:

Ordnen Sie unbedingt "HECKROTOR” zu. Falls Sie
"GIER” zuordnen, haben Sie nur die Kniippelfunktion
nicht aber die Zumischung aus Pitch - also keinen stati-
schen Heckrotorausgleich!

Fiir die Kreisel - Ausblendung verfahren Sie an-
schlieBend genauso:

Da der "Empfindlichkeits” - Eingang des Kreisels wie ein
Servo an den Empfinger angeschlossen wird, heiBt es
hier dann "formal”: Auf Servo Nr. . . liegt GYRO.

Im Beispiel soll der Kreisel auf Empfingerausgang 6 ange-
schlossen werden.

Also nach Driicken der (N-Taste Servo Nr. 6 wahien; (d-
Taste drlicken und dann blattern, bis “GYRO” erscheint:

AUF SERUD ME & ™
LIEGT 54 RD.4

Menii wie Ublich verlassen. Das war's dann schon!

Die Gas - Steuerung

Zuerst die Gemischverstellung

Wihlen Sie im Men( " Servos zuordnen” beispielsweise
das Servo Nr. 7. dann (4-Taste driicken und "GE-
MISCH" wahlen:

HUF SEEND MR ¢ W
LIEGT GEMISCH4

Nun das "Gas" - Servo.

Zuerst wird wieder wie Oblich das Servo zugewiesen; wir
nehmen daflr die Nummer 4 an.

Jetzt gibt es aber staft einfach "GAS” wie beim Starr-
fiachen-Modell die Mischfunktion "DYN.-GAS” (Dynami-
sches Gas). Mit dieser Mischfunktion ist es méglich, die
ROLL-, NICK- und GIER-Steuersignale zusatzlich dem
Motor in einem gewissen MaB "aufzuschalten”. Dies

tragt dem Umstand Rechnung, daB jede Steuerbewe-
gung zusétziiche Motorleistung erfordert. Wenn Sie die-
se Moglichkeit nicht benutzen wollen, stellen Sie nach-
her einfach die Anteile von ROLL, NICK und GIER auf
Null.

Also (d-Taste driicken, dann mit (®)-Taste blattern bis
"DYN. - GAS”:

HUF SERUD HE 4 ™
LIEGT D[NYH-GHS4

Das war’s auch hier.

Ubrigens: Die dynamische Gaszumischung ist nicht un-

umstritten. Im Regelfall werden Sie Ihrem Gasservo
einfach "GAS" zuordnen.
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Die Taumelscheiben - Steuerung

Hier kommen wir nicht darum herum, etwas weiter
auszuholen, da es erheblich voneinander verschiedene
Konstruktionen bzw. ”Systeme” der Rotorkopf - Steuerung
gibt. Letztlich bewirken alle das gleiche, némiich die
Pitch/Roll/Nick - Steuerung; fir Anzahl und Funktion der
Servos bedeuten die verschiedenen Systeme aber wesert-
liche Unterschiede.

Daher jetzt eine kurze Beschreibung der 3 wichtigsten
Systeme und die jeweils dafiir notwendigen Zuordnun-

gen.

1. Die "kiassische”, feste Taumelscheibe
Diese Konstruktion wird z.B. beim " Schliiter - System 80"
und beim " Shuttie” verwendet.

Die Taumelscheibe ist axial
auf der Rotorwelle nicht be-
weglich; sie kann nur kip-
pen. Die Pitch - Steuerung .
erfolgt durch ein Gestdnge,
das in der hohlen Rotorwelle .
oder in einer Nut der Rotor-
welle lauft. Die Zusammen-
mischung von {kollektiv-)
Pitch und zyklischer Verstel-
lung erfoigt mechanisch
mweiter oben” am Rotor. Die
Taumelscheibe wird von
zwei unter 90 Grad angeord-
neten Servos gesteuert.

Bild 33

Es gibt daher 3 eindeutig funktionell getrennte Servos fur
Pitch, Roll und Nick.

Auf Servo Nr. 1 liegt ROLL
Auf Servo Nr. 2 liegt NICK
Auf Servo Nr. 5 liegt PITCH

Wenn Sie wollen, kénnen Sie den Nickantsil spiter,
wenn (berhaupt notwendig, einem Pitchanteil zumi-
schen (Ubergang Marschflug - Schwebeflug). Zu diesem
Zweck wird dann dem Nickservo " FLARE” zugeordnet.
Beachten Sie bitte, daB Sie bei der Neuzuordnung alle bis-
herigen Nickservoeinstellungen verlieren.

2. Die "CPM" - Taumelscheibe

CPM steht hier fir Collective Pitch Mixing. Diese Art der
Anlenkung ist gewissermaBen das Gegenstiick zur festen
Taumelscheibe. Die Taumelischeibe ist axial beweglich.
Durch das axiale Verschieben wird die kollektive Pitch -
Steuerung bewirkt; durch das Kippen der zyklische Anteil.

Jetzt sind ebenfalls 3 Servos notwendig, die aber alie 3
die Taumelscheibe ansteuern. Bei 3 Servos sprechen wir
von der 3 - Punktanlenkung. Sie durfen auch mehr Ser-
vos zur Ansteuerung der Taumelscheibe verwenden.
Auch die 4 - Punkianlenkung stellt |hre Femsteuerung
nicht vor ein Problem.

Sie kdnnten sogar, falls ein entsprechender Hubschrauber
auf den Markt kommt, auch 5 und noch mehr Servos um
den Rotorkopf " verteilen”.

Bei der 3 - Punktanlenkung ist die 90° und 120° Anlenkung
bekannt.

Bild 34

Die 90 Grad - Anordnung ist die einfachere.

Alle 3 Servos miissen zundchst sinmal einen gleich groBen
PITCH - Anteil erhalten; daraus resultiert bei Pitch - Steue-
rung dann eine einfache Verschiebung der Taumelscheibe.
Zur Roll - Steuerung werden nur die beiden SuBeren Ser-
vos gegensinnig angesteuert. Zur Nick - Steuerung
schlieBlich wird nur das mittlere Servo gesteuert.

Die 120 Grad - Anordnung verteilt die Belastung gleich-
maésBiger auf die Servos.

Fir die Pitch - Steuerung erhatten alle 3 Servos wieder
ginen gleich groBen PITCH - Anteil. Zur Roll - Steuerung
werden auch hier wieder nur die beiden &uBeren Servos
gegensinnig betatigt. Zum Nicken miissen jetzt aber alle
3 Servos angesteuert werden, und zwar die beiden
&uBeren gemeinsam gegensinnig zum mittleren.

Dessen nicht genug; auch die AusschiagsgroBe muB ver-
schieden sein: Die beiden duBeren Servos machen beim
Nick - Steuern gleich grofe Ausschiage; das mittlere muB
einen doppet so groBen machen.

Fir die Ansteuerung der Servos dient bel beiden An-
ordnungen der Mischer " KOPF-MIX":

Geomr?iitlgtra‘ i Zum Punkt Geome-
Roll — | servo trie und Phasa, aus-
Nick — fiihrlicher im Einstell-
Phase beispiel!

Dieser Mischer bietet die Moglichkeit, dem Servo einstell-
bare Anteile von PITCH, NICK und ROLL zuzufihren. Ein
nicht gebrauchter Anteil - 2.B. ROLL beim mittieren Servo -
wird einfach auf Nuil (0%) eingestellt, bzw. auf AUS ge-
schaltet. Indem Sie zuordnen

Auf Servo Nr. 1 liegt KOPF-MIX

Auf Servo Nr. 2 liegt KOPF-MIX

Auf Servo Nr. 5 liegt KOPF-MIX,
sind Sie schon fertig (natiirlich missen Sie noch die Antei-
le und Wirkrichtungen einstellen).

Als Beispiel zur Erinnerung - in der Anzeige sieht das dann
s0 aus (fur Servo Nr. 2).

AUF SERUD HE 2 N
LIEGT KOPF-MIxa4

Die 4 - Punidanlenkung ist praktisch eine 90° Anlenkung
mit 2 Nickservos.

Mit lhrer PROFI mc 3010 haben Sie es sehr einfach. Sie
ordnen den Kopfservos, zB. die Servos 3 bis 6, jeweils
"KOPF-MIX” zu.

Die Einstellungen finden Sie auf Seite 62.




3. Die "Heim” - Taumelscheibe
Diese Taumelscheibe ist
axial verschiebbar und °
steuert dadurch den Pitch. ¢
Direkt angesteuert wird sie
aber nur von 2 (auBenlie-
genden) Servos; mit diesen
wird durch gleichsinnige <
Verstellung Pitch und ge- B
gensinnige Verstellung Roll ¥

gesteuert.
Zur Nicksteuerung wird sie
Uber ein axial "schwim- §
mend” gelagertes Seg-
ment angesteuert, das vom 2
rechtwinklig zur Ratorwelle
wirkenden Nickservo betd- :
tigt wird. Das Segment °

Bild 35

"entkoppelt” die Nick- von der Pitch - Verstellung. Durch
geschickte Ausflihrung der "schwimmenden” Segment-
lagerung wird gleichzeitig die ”"Flare” - Mischung er-
reicht, so daB ein spezieller ”Flare” - Mischer dafir ent-
fallt.

Fir die beiden "Pitch + Roll” - Servos gibt es hier den
speziellen Mischer "HEIMKOPF".

Sie miissen daher zuordnen:
Pitch Auf Servo Nr. 1 liegt HEIMKOPF

- Servo

Roli Auf Servo Nr. 5 liegt HEIMKOPF
Auf Servo Nr. 2 liegt NICK

Geber - Optionen
bei der Hubschrauber - Steuerung

Genauso wie bei der Starrfliigelmodell - Steuerung gibt
es fir die Hubschrauber - Steuerung Steuergeber - Op-
tionen, die Sie bei Bedarf "aktivieren”, besser gesagt
einstellen kénnen.

Sollte hnen der Begriff "Geber - Optionen” nicht klar
sein, lesen Sie bitte nach auf Seite 32.

Zum Teil sind diese Optionen identisch mit denen fir
Starrfligier; zum Teil aber auch ausgesprochen He-
li-spezifisch.

Die Heli - spezifischen Optionen werden in den folgen-
den Abschnitten erklért.

Auch hier kdnnen Sie ganz nach lhren Wiinschen jeweils
alle — oder auch gar keine — davon "in Betrieb nehmen”.

Verfiigbar sind folgende Optionen :
Option Steuergeber
Dual Rate NICK, ROLL, GIER (Heckr)

Expo - Kurve PITCH, NICK, ROLL, GIER
Weg, beids. einstellbar  NICK, ROLL, GIER, PITCH"
Mittenverstellung NICK, ROLL, GIER, GEMIX, PITCH™*

Leerlauf GAS
Festwert GAS
Gaskurve PITCH
Direkigas PITCH

Kreisel - Autom. EINJAUS GYRO

* beim Heli als ”Pitch - Maximum” und " Pitch - Minimumm” bezeichnet
** beim Heii als ” Schwebefiug - Piich” bazeichnet

Die " Pitchkurve”
Unter " Pitchkurve” versteht man den Zusammenhang
von Pitch - Knldppelweg und Kollektiv - Blattansteliwin-
kel. Vergleichen Sie mit Bild 36:

s ch g
Servo

Bild 36
Bei Pitch - Knlppetlstellung "Mitte” soll der Hubschrau-
ber Schwebeflug ausfihren: Dies ist der " Schwebe-
punkt” (SP). Der zugehdrige Blattwinkel wird in der
Regel vom Hersteller des Helis angegeben und liegt
etwa zwischen +2 und +4 Grad; +3 Grad sind bei ei-
genen Versuchen ein guter Startwert.

Zur Kniippelstellung "maximaler Pitch” gehdrt der ma-
ximale Blattanstellwinkel im Normalflug; hier abgekirzt
"P+". Seine Einstellung erfolgt am besten durch den
praktischen Versuch in Abstimmung zur verfliigbaren
Motorleistung (s.unten).

Am "unteren Ende” ist der "Minimal - Pitch” - Punkt
"P-*, Seine Einstellung ist nicht kritisch und hangt vom
vorgesehenen Einsatz ab. Einsteiger halten sich am be-
sten an die Empfehlungen des Heli - Herstellers; Exper-
ten haben ihre eigenen Vorstellungen.

Sie konnen alle 3 Punkte unabhéngig voneinander ein-
stellen. Da diese Einstellungen genauer gesehen
nichts anderes sind als Mittenverstellung und beidsei-
tig einstellbarer Weg des Pitch - Gebers, finden Sie
dies auch im Menl unter dieser Bezeichnung. Daher
in das Meni "Einstellen Geber” gehen; bléttern bis
zum PITCH - Geber. Mit der Option "Mitte” stellen Sie
den Schwebepunkt, mit der Option "WEG ASYMETR.”
Pitchmaximum und -minimum ein.

Hinweis:

Da das Einstellen des Pitch - Maximums zusammen mit
der "Gaskurve” erfolgt, kommen wir anschlieBend
nochmal darauf zu sprechen.



Die " Gaskurve”

Die Motorleistung, d.h. letztlich die Stellung des Dros-
selschiebers im Vergaser, wird beim normalen Betrieb
von der Stellung des Pitch - Kniippels abgeleitet. Die-
sen Zusammenhang bezeichnet man als rGaskurve”.

Die Wahimoglichkeiten
Sie haben die Wahl zwischen 2 Kurventypen :

73 - Punkt - Kurve”; Bild 37
und "5 - Punkl - Kurve"; Bild 38
Hinter beiden Kurven steckt dieselbe Steuer- und
Einstellphilosophie:
Ausgangspunkt ist immer der Schwebepunkt als wichtig-
ste Grundeinstellung. Hierzu ist der Pitch in engen Gren-
zen durch die Auslegung des Helis gegeben. Zum

Gas

Schwe"be -

Tom

3 - Punkt-

Pitch - E;
Knippel :

Bild 37

Die 3 - Punkt - Kurve ist die einfacher ginstelibare und
geniigt in vielen Féllen. Sie ist auch die Grundlage fir die
5 - Punkt - Kurve.

Die 5 - Punkt - Kurve ermoglicht durch je einen Zuséatzli-
chen, einstellbaren Punkt ober- und unterhalb des
Schwebepunkis eine bessere Anpassung des Leistungs-
bedarts an die Motor - Charakteristik. Die *Gaskurve” er-
halt dadurch eine mehr progressive odef degressive Kur-
venform. Auch ist bei "Negativ - Pitch” {(Kunstflug) damit
einfacher wieder eine Leistungserhhung einstelibar. Der
" Preis” dafir ist mehr Einstellarbeit.

Der zusatzliche Punkt in der Mitte zwischen Schwebe-
punkt und Pitchmaximum wird hier mit " S+", der Punkt
zwischen Schweben und Pitchminimum als "S—" be-
zeichnet.

Wie es gemacht wird

Um den Wahl- und Einstellvorgang ersimalig kennenzu-
lemen, soliten Sie die folgende Ubung mitmachen.
Wahlen Sie im Menii "Einstellen Geber” beim Geber
PITCH die Option "GasKurve”. Im Meni sehen Sie dann:

FE:FITCHS KURUEY
(WUW3IP SP: 68Y%

Driicken Sie die W-Taste; die " Ecke links unten” blinkt. Mit

der [@-Taste kbnnen Sie wihien zwischen "W" und "Vh";

mit den @ B-Tasten zwischen ”3P” und 5P,

Vielleicht ahnen Sie es schon:

Es bedeutet Vv 3P = "Voligas vorne”, 3- Punkt - Kurve
Vh 3P = "Voligas hinten”, 3 - Punkt - Kurve
Vv 5P = "Voligas vorne”, 5 - Punkt - Kurve
Vh 5P = "Voligas hinten”, 5 - Punkt - Kurve

Schweben wird das notwendige ”Gas" dazu eingestellt.

Der nachste wichtige ”Eckpunkt” ist Maximal - Pitch.
Dieser kann jedoch nicht beliebig eingestellt werden,
sondern orientiert sich an der veriiigbaren maximalen
Leistung des Motors. Daher wird in diesem Punkt Voll-
gas vorausgesetzt und der dazu maximal mégiiche
Pitch eingestellt.

Der letzte Eckpunkt ist "Minimal - Gas” bei Minimal -
Pitch. Zum Einstellen dieses Punktes dient bei dlteren
Sendern die sog. Gas - Vorwahl. Deshalb ist hier auch
dieser Punkt mit "Vw" bezeichnet. Eingestellt wird hier
die Drosselstellung bei “entlastetem” Rotor; und dies
so, daB die Rotordrehzahl mdglichst konstant bleibt.

P B, S TR el

Zuerst die 3 - Punkt - Kurve,

Bleiben Sie bei "Vh 3P" und driicken dann die (@-Taste.
Jetzt blinkt "SP"; Sie sind bereits dabei, das ¥ Schwebe-
punkt - Gas” einzustelien. Stellen Sie mit den (#[=5-Tasten
(oder dem Digi - Einsteller) den gewlinschten Wert ein; zB
75% (hier bedeutet 0% = Drossel zu; 100% = Voligas).
Bringen Sie nun den Knippel nach hinten in die Vollgas -
Stellung und hatten ihn dort. In der Anzeige wird aus "SP”
jetzt "P+"; und Sie konnen wieder mit den #[E-Tasten
(oder dem Digi - Einsteller) einstellen.

Achtung: Was Sie nun einstellen, ist das Pitch - Ma-
ximum {und nicht etwa Voligas)!

Diese Einstellweise tragt der Praxis Rechnung: Voligas
ist gegeben, und Maximal - Pitch muB "passend” dazu
gingestellt werden. (Davon, daB Sie das Pitch - Maximum
eingestellt haben, kdnnen Sie sich nachher Uberzeugen,
indem Sie in die Option "WEG ASYMETR. gehen und
den PITCH - Weg bei "Kniippel hinten” ansehen. Sie
werden den hier eingesteliten Wert wiederfinden).

Nun noch Minimal - Gas. Bringen Sie den Knuppel
nach vorne und halten ihn dort; in der Anzeige steht
jetzt "Vw". Jetzt konnen Sie die Vergaserstellung fir
Pitch - Minimum einstellen; z.B. 10%.

Nun zur 5 - Punkt - Kurve

Das Einstellverfahren dazu ist dhnlich dem oben beschrie-
benen. DaB Sie dazu zuerst wie oben gesagt "5P” wéhlen
missen, dirfte klar sein.

Haben Sie schon 3 - Punkt - Werte eingestelit, gelten diese
weiter; andemfalis stellen Sie die 3 Punkte wie oben ge-
sagt ein.

Nun ist Ihnen sicher aufgefallen, daB jetzt beim Bewegen
des Kniippels in der Anzeige zwischen "SP” und "P+"



zusitztich "S+" erscheint. Dies ist der zusétzliche Punkt
in der Mitte zwischen Schweben und Pilch - Maximum.

Halten Sie den Kniippel in dieser Stellung und geben den-

gewlinschten Wert ein.

Genauso ist es auf der "anderen Seite”. Zwischen "SP”
und "Vw" erscheint "S—". Halten Sie den Knippel in die-
ser Stellung und geben mit den (#([5)-Tasten oder Digi -
Einsteller den gewiinschten Wert ein.

Einsteliméglichkeiten wihrend des Fluges

Achtung: Mit der Tastatur soliten Sie niemals wihrend des
Fluges etwas verstellen; die Gefahr eines Fehlers dabei ist
viel zu groB!

Zum Verstellen der Gaskurve wiihrend des Fluges
dient der Digi - Einsteller.

Sie brauchen sich um Details der Verstellung dieser Kurve
eigentlich nicht zu kimmern. Wenn Sie wéhrend des
Fluges den Digi - Einsteller bedienen, verstellt dieser wie
zuvor beim Einstellen immer den Teit der Kurve, der zu der
momentanen Stellung des Pitch - Knlppels gehdrt und
deshalb gedndert werden muB. Trotzdemn kurz zum Prinzip.

Bei der 3 - Punkt - Kurve:

Je nachdem, wo der Pitch - Knlippel gerade steht, wer-
den Gas - Minimum, Schwebe - Gas oder Pitch - Maxi-
mum verandert.

Bei 5 - Punkt - Kurve:

Auch hier werden abhidngig von der Pitchknippel -
Stellung Gas - Minimum, der Mittelteil der Kurve, oder
das Pitch - Maximum verstellt (im Mittelteil werden
dessen 3 Punkte S—, SP, S+ "parailel” verschoben).

Kurz gesagt:

Durch die "intelligente” Art der Gas - Verstellung
im Flug geniigt dafiir ein einziger Einsteller. Da-
durch wird die Bedienung erheblich vereinfacht
und der Pilot entlastet.

Nur zur Erinnerung:

Sie haben nicht nur die Méglichkeit zur Verstellung der
"Gaskurve”. Mit dem Pitch - Trimmschieber kdnnen
Sie natirlich jederzeit den {Schwebeflug-) Pitch selbst
verstellen.

Der ”"Gas - Schieberegler”

Mit dem Gas - Schieberegler kann die Gas - Steilung zu-
sétzlich beeinfluBt werden. Hierbei gibt es zwei umschalt-
bare Zustéinde.

Normal - Betriebsart
Solange Sie in dieser Betriebsart sind, arbeitet der Schie-
beregler als "Begrenzer” fir das Gas. Es ist immer nur
maximal so viel Gas mdglich, wie die augenblickliche Stel-
lung des Gas - Schiebereglers zul3Bt; unabhéngig davon,
wo |hr Pitch - Knlppel gerade steht und wie Sie die Gas-
kurve eingestelit haben.

Im Diagramm dargestelit:

iy Bt

PFitch -

Kniippel

Bild 3¢

Der Gas - Schieberegler ist auf den punktiert gezeichneten
Wert eingestellt. Wenn Sie jetzt Pitch (von Pitch - Minimum
aus) langsam hochfahren, folgt das Gas zundchst der
strichpunktierten ”"Gaskurve”. Ab dem Schnittpunkt der
beiden Kurven bleibt das Gas dann aber konstant und folgt
der punktierten Kurve. Insgesamt ergibt sich die ausgezo-
gene Kurve.

Wenn Sie den Schieberegler so nieder einstellen, daB sein
Wert vollig unterhalb der Gaskurve liegt, ist diese ganz un-
wirksam, und Gas wird nur noch vom Schieberegler be-
dient.

Praktische Anwendung:

Mit dem Gas - Schieberegler kinnen Sie unabhéngig von
der Pitchkniippel - Stellung das Gas zuriicknehmen; oder

es umgekehrt wieder freigeben. Durch starkes Gas - Weg-
nehmen mit dem Schieberegler kommen Sie unter die
Drehzahl, bei der die Fliehkraftkupplung "greift”: Leerlauf
bei "abgesetztem” Heli.

Das Ganze umgekehrt: der Heli steht am Boden; Gas
ist "zugezogen”; Motor im Leerlauf. Zum Start fahren
Sie (bei Pitch - Minimum} Gas und Drehzahl hoch; die
"Gaskurve” (ibernimmt, und bei ganz freigegebenem
Gas schlieBlich hebt der Heli dann durch Pitch - Hoch-
fahren ab.

"Direkt - Gas” - Betriebsart

In manchen Fallen - z.B. fir Einstellarbeiten am Motor -
muB die Motordrossel verstellt werden, ohne daB diese Ver-
stellung mit dem Pitch gekoppelt ist. Mit einem Schalter
kann deshalb die Pitch/Gas - Koppelung geldst werden:
"Direkt - Gas”.

In dieser Betriebsart wird die Drossel direkt und nur
mit dem Schieberegler verstelit.

Wie Gblich, missen Sie auch hierzu dem Sender wieder
sagen, mit welchem Schalter auf "Direkt - Gas” umge-
schaltet werden soll. Dies geschieht im Meni "Geber ein-
stellen” als Geber - Option von PITCH.

Gehen Sie im Men(i "Geber einstellen” bis zum Geber fir
PITCH, driicken dann die (8-Taste, und dann mit der
[®)-Taste bis zur Option " Direkt - Gas”.

Sie sehen

FEIFITCH + GRS W
TEEMHUMG: AL 4

Nun in bekannter Weise zuerst [d-Taste driicken, mit
®-Taste EIN - schalten und dann mit den ®(=)-Tasten den
gewlnschten Schalter auswéhlen.

Nun kénnen Sie mit dem Schalter das Gas zwischen
"an Pitch gekoppelt” und "Direkt” hin- und herschal-
ten.

Hinweis:

Die Leerlauf - Stellung des Gas - Schiebereglers ist -
wie beim Starrflachenmodell - zwischen ”vorne” und
"hinten” wahlbar. Falls gewiinscht, kdnnen Sie im
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Menii *Geber einstellen” beim GAS - Geber mit der
Option " Leerlauf” die Drosselstellung bei "Leerlauf” -
Stellung des Schiebereglers justieren und zwischen

vorne und hinten wihlen (d, dann Taste ®).

Das Umschalten der Leerlaufstellung wird durch den
Wechsel des Vorzeichens angezeigt.

Autorotation

Sie haben die Maglichkeit, mit einem der Schalter auf
den Betriebszustand "Autorotation” umzuschalten.

Beim Umschalten auf Autorotation ”"macht” der Sender
zweierlei:

1. Die Motordrossel wird in eine vorwahibare
Stellung gebracht
(Leerlauf zum Uben; AUS beim Wettbewerb)

2. Jegliche eingestelite Pitch - Begrenzung wird auf-
gehoben, die auf der GEBER - Seite eingestellt ist.
Falls Sie die Pitchwegverdnderung bei Autorotati-
on hicht wollen, stellen Sie Ihre Pitchwege nur am
Servo ein (damit steht der volle Pitch - Steuerweg
zur Verfiigung).
Sie fragen jetzt wahrscheinlich: “Was ist mit dem Heck-
rotor?” Normalerweise muB wegen des bei Autorotati-
on wegfallenden Hauptrotor - Antriebsmoments dann
die Zumischung vom PITCH zum Heckrotor aufgeho-
ben werden.

Der PROFI me 3010 - Sender gibt Ihnen dazu eine sehr
einfache und elegante Moglichkeit in die Hand. Sie
mussen lediglich beim “Einstellen Servos” beim Servo
"HECKROT” den Anteil "PITCH" schaltbar wahien und
dabei denselben Schalter wie fur die Autorotation zu-
ordnen. Wenn Sie aiso z.B. fiir die Autorotation (kommt
gleich!) den Schalter "S5” gewahit haben, dann ma-
chen Sie Anteil PITCH an "HECKROT” auch mit "S5”
schaltbar.
(Wegen einer weiteren Feinheit dazu lesen Sie den Hin-
weis am Ende dieses Abschnitts).
Was Sie einstellen missen
Nach dem Gesagten ist das zweierlei:

1. Das "Autorotations - Gas” als "Festwert”

einstellen

2. Den "Autorotations - Schalter” zuordnen
Damit ist schon angedeutet, wo Sie die Autorotation fin-
den: Sie ist beim GAS "versteckt”.
Dazu gehen Sie wieder ins Menu "GEBER OPTIONEN",

dann zum Geber GAS. Dann (N-Taste driicken und mit
@-Taste die Option "FIX-1" (Festwert) wiéhlen.
Sie sehen dann in der Anzeige:

FPE:GARS ~ FIX-1N
wAUS SEY

Zuerst das "Autorotations - Gas”:

(@-Taste driicken, dann [ und dann wie gewohnt mit
@) &-Tasten oder Digi - Einsteller das gewlinschte Gas
einstellen; 0 - 10% durfte ein guter Startwert sein.
Autorotations - Schalter festiegen:

&)-Taste driicken und dann mit @E=-Tasten wie Ublich
den gew{inschten Schalter wihlen; beispieisweise den
Schalter "S5”. Das war’s dann schon.

Nun zum eigentlichen Problem.

im Autorotationsfall soll der Pitchanteil abgeschaltet
werden. Gehen Sie dazu ins Menii "SERVO SCHAL-
TEN" und ordnen Sie dem Anteil "PITCH” den Autoro-
tationsschalter S5 zu.

Schalten Sie den "ANTEIL" um auf "FESTWERT” und
ordnen Sie dort ebenfalls den Schalter S5 zu, jedoch
mit umgekehrter Wirkrichtung. Dazu dricken Sie, bei
noch aktiven Eingabefeld (blinkt) die Taste ®).

Anzsigebeispiel Speicher 15, BK 117.

FSER . SEHECKREOT.
WFPITCH: S5 4

PSER. S:HECKEOT,
nFESTHWS ST+ 4

Sie schalten also mit dem Schalter "S5” das Gas her-
unter, den Pitch aus, einen einstellbaren Festwert ein
und ggf. auf einen zweiten Pitchweg.

Die Wege stellen Sie im Menu SERVO WEG+REV. ein.

Kreisel - Ausblendung

Unter "Ausblendung” versteht man eine Unterdriickung
der déampfenden Kreiselwirkung bei Steuersignalen des Pi-
loten. Dies ist notwendig, da der Kreisel ja nur Eigenbewe-
gungen bzw. Storungen der Flugiage durch das Gegen-
drehmoment usw. abschwéchen soll, jedoch nicht die ge-
wollten Steuermandver.

Es glbt drei Grundtypen von Kreiseln

1. Kreisel ohne spezielle Beeinflussungsméglichkeit vom
Sender aus.

Solche Kreisel kénnen jedoch auch eine "Ausblendung”
aufweisen: diese wird aber empféngerseitig vom Gier -
Steuersignal abgeleitet. Diese Kreisel besitzen nur einen
AnschiuB zum Empfanger. Wenn Sie einen solchen Kreisel
verwenden, brauchen Sie weder bei den Steuergebern
noch bei den Servos "GYRO” zuzuordnen. Wir betassen
uns hier nicht weiter mit diesem Typ.
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2. Kreisel mit vom Sender aus umschalt- oder ausschalt-
barer Empfindlichkeit.

Fiir den Kreisel muB in diesem Falle ein Schalter - Geber
(z.B. Geber "G") der Funktion "GYRO" zugeordnet wer-
den: ferner auch ein "Servo” - Ausgang namens "GY-
RO". An diesen wird der Empfindlichkeits - Umschalt -
Eingang des Kreisels angesteckt. Eine "automatische,
proportionale Ausblendung” ist hier nicht sinnvoll.

Die unten beschriebene "Kreisel - Ausblendung” beim Ge-
ber "GYRQ" wird daher auf "AUS” geschaliet.

3. Kreisel mit vom Sender aus (proportional) einsteilbarer
Empfindlichkeit.

Dies ist der Kreiseltyp, um den es hier im wesentlichen
geht. Zur Steuerung der Kreiselempfindlichkeit wird im
Sender ein spezielles Signal vom GIER - Signal abgeleitet
und iiber den "Servo” - Ausgang "GYRO" dem Kreisel zu-
gefiihrt: "Kreisel - Automatik” oder treffender "Kreisel -
Ausblendung”.



Wirkungsweise der Ausblendung

Im Sender wird ein "Ausblend” - Signal erzeugt, das
proportional der Heckrotor - Kniippeistellung ist (und
unabhéngig von der Ausschlagsrichtung). Dieses Si-
gnal wird dem "Empfindlichkeits - Eingang” des Krei-
sels Uber einen separaten Steuerkanai zugefiihrt. Je
weiter der Kniippel ausgelenkt wird, desto mehr wird
die Empfindlichkeit des Kreisels reduziert, desto weni-
ger wirkt er, und desto stirker reagiert das Modell auf
gewollte Steuerausschlage. Dies ist in Bild 40 darge-
stellt; in 40 a das Ausblendsignal, in 40 b die zugehori-
ge Kreiselwirkung.

Schalter EIN

Bild 40 a

Schalter ALS

I

Der Kreisel hat in der Regel zwei Einsteller, mit denen
der Bereich der Empfindlichkeits - Beeinflussung nach
oben und unten begrenzt werden kann.

Im Sender ist als Geber fir "GYRO” ein Schieberegler
oder ein Schalter mglich.

Mit einem Schieberegler ist eine zusétzliche stufeniose
Einstellung der "Kreisel - Unterdriickung” mdglich
(nicht verwechsein mit der stufenlosen, dem Knippei-
ausschlag proportionalen Unterdrickung!), die sich zwi-
schen den am Kreisel selbst eingestellten Grenzen be-
wegen kann. Mit einem Schalter kann dagegen " nur”
zwischen den am Kreisel eingestellten Grenzen hin und
her geschaltet werden. Die Praxis hat gezeigt, daB die-
se Mdoglichkeit véllig ausreichend ist; eine stufenlose
zusdtzliche Einstellung kann vom Piloten wihrend des
Fliegens ohnehin kaum noch bedient werden (lesen Sie
dazu auch noch den Hinweis am Ende des Abschnitts).

Bild40b

Die Praxis

Wir nehmen als Beispiel an, daB Sie, wie schon gesagt
"Geber H = GYRO” und "Auf Servo Nr. 6 liegt GYRO”
zugeordnet haben.

Als Schalter fiir die Funktion Gyro kann sowohl ein 2-Stu-
fen Schalter mit 2-adrigem AnschluBkabel, als auch ein
3-Stufen Schalter mit 3-adrigem AnschiuBkabel verwendet
werden.

Um bei Verwendung eines Schaiters mit 2-adrigem An-
schluBkabel den vollen Gieberweg zu nutzen, muss bei der
Option Mitte ein Wert von 100% eingesteltt werden.

Nun bleibt nur noch die Aufgabe, die automatische Aus-
blendung einzuschalten. Gehen Sie dazu in das Menu
"GEBER OPTIONEN" und blédttern dann bis zum Ge-
ber H.

Wihlen Sie dann mit M und den Tasten @& "AUTO".

Sie sehen

FH:EYREO -~ AUTO.Y
AUSBLEMD. = ALS 4

Driicken Sie die [4-Taste, dann [B. Aus "AUS” wird
"EIN”: und das war's schon.

Tip:

SchlieBen Sie fir diese Arbeiten anfangs statt des Krei-
sels ein Servo an den "GYRQO” - Ausgang des Empfén-
gers an. Sie kdbnnen dann unmittelbar anschaulich das
Arbeiten der Aushlendung sehen:

Bei Schalter H auf AUS und Heckrotor - Kniippel in Mit-
telsteliung steht das Servo auf Vollausschlag nach einer
Seite. Wenn Sie den Kn{ppel auslenken, lduft das Ser-
vo proportional der Auslenkung zur anderen Seite hin;
und zwar unabhéngig davon, nach welcher Seite Sie
den Knlppel auslenken.

Wenn Sie den Schalter H auf EIN stellen, |duft das Ser-
vo gleich in diese Endstellung und wird vom Knippe!
nicht beeinfluBt: Es erhdlt das Signal ”Kreisel voll aus-
geblendet”.

Falls nétig:

Nun kann es noch sein (das hdngt von Ihrem Kreisel
ab), daB die Ausblendung ”verkehrt herum” geht; d.h.
bei Heckrotor - KnGppel in Mittelstellung ist die Ausblen-
dung maximal und nimmt mit zunehmendem Ausschlag
ab.

In diesem Fall gehen Sie nun in das Men( " Servo ein-
stellen”; wihien dort "WEG + REV.” und bléttern dann
bis zum “Servo” Nr. 6. Danach driicken Sie die M-Taste
und danach [®). Jetzt ist die Ausblendung "umgedreht”.

Ergéinzende Hinweise

1. Minimum und Maximum der Ausblendung

Wir hatten bei dieser Einstellung vorausgesetzt, da die
"Eckwerte” fir die Ausblendung (maximal und minimal
ausgeblendet), zwischen denen Sie mit Schalter H hin
und her schalten, wie eingangs gesagt am Kreisel ein-
gestellt werden.

Solite der Kreisel nicht (iber diese Mdglichkeit verfugen,
oder Sie wollen dies auch am Sender machen, dann
gibt es alternativ folgende Maoglichkeit:

Gehen Sie in das Menl " Servo einstellen/WEG + RE-
VERSE”, und stelien den "Weg” der Ausblendung ein.
Wenn Sie so den Weg (beidseitig moglich!} einstellen,
machen Sie nichts anderes, als die Eckwerte der Aus-
blendung einzustelien (Bild 41).
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/
AUS
EIN

Schalter

Bild 41

2. Schalter fir Ausblendung EIN/AUS

Die Ausblendung des Kreisels kann auch wéhrend des
Fiuges mit einem Schalter zu- und abgeschaltet wer-
den. Hierfur missen Sie lediglich unter der Option Aus-
blendung einen Schalter (z.B. S1 - S5) zuordnen.
Gleichzeitig kann mit diesem Schalter die Option Dual-
Rate beim Geber Gier geschaltet werden, um ein An-
laufen des Heckservos bei eingeschalteter Ausblen-
dung zu vermeiden.

Die Steuergeber
Auch wenn Sie sich bei den Flachenmodellen (ist ja

kein Fehler) eingelesen haben, diirfen Sie keinesfalls
die Geberbezeichnung der Flichenflieger Uberneh-
men, z.B. "Quer ist doch wie Roll” — das kann ich mir
merken.

Sie kdnnen sich das merken, lhr Sender kann jedoch
nicht damit "leben”. Er quittiert mit einer Fehlermel-
dung — jedoch gemeinerweise erst, wenn Sie alles fer-
tig haben.

Ende der Vorrede:

Driicken Sie die Taste (wir gehen davon aus, daB lhr
Sender in der Statusanzeige ist) M@ N ¥ GEBER ZU-
ORDNEN. Aktivieren Sie das Eingabefeld ¥ und ta-
sten Sie mit der g-Taste bis Geber "A".

vA" ist der linke Steuerkniippel (Aufdruck auf dem Sen-
der). Geben Sie nun das Eingabefeld mit der Taste &l
frei (blinkt). Bl&ttern Sie mit der (¥ oder [)-Taste ihre
Geber-Vorschiagsliste durch, bis die gewlinschte Funk-
tion lesbar wird.

Zum Beispiel:

A STEUERT ROLL, driicken Sie nun die Taste 7 und
1mal @. Auf dem Display erscheint B ST EUERT (was
auch immer) — Sie driicken wieder die Taste & und
wahien mit den @[E-Tasten oder dem Digitaleinsteller
die gewtinschte Funktion.

B STEUERT PITCH (oder wenn Sie wollen NICK)

Sie merken wo es langgeht.

in der gleichen Weise ordnen Sie allen benétigten Ge-
bern die Funktionen zu. Unbelegte Geber werden mit
NICHTS belegt. Sie dirfen jedoch niemals Geber dop-
pelt vergeben, z.B. "E steuert Gas" und "H steuert
Gas"! Vergessen Sie keinesfalls, einem der Schieber (E
oder F) "GAS” zuzuordnen!

Jetzt kommt Ihr Hubschrauber in Aktion oder minde-
stens eine Empfangsanlage mit Servos.

Springen Sie mit der Taste M zuriick zum Meni "ZU-
ORDNEN” und verzweigen Sie neu (8 zum SERVO.
Beginnen wir mit dem Servo 3.

Die Servoabfolge ist nicht bindend, bleiben Sie jedoch
fur unser Beispiel bei unseren Vorschlégen.

Servo 3 ist im Modell das Servo, das den Heckrotor
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steuert. Driicken Sie also nochmals (Y (die Servo Nr.
blinkt) und "gehen” Sie mit der #-Taste zum Servo 3.
Driicken Sie nun die Taste [d und geben Sie so das Ein-
gabefeld frei (blinkt). Mit den @ [E-Tasten oder mit DE
(Digitaleinstelier) wéhlen Sie nun den Mischer "HECK-
ROT” aus. Wenn Sie nun den Gierkniippe! bewegen
und Ihr "Modell” eingeschaltet ist, sollte das Heckrotor-
servo laufen - auch bei Betéitigung des Pitchknlippels
ist eine Reaktion zu sehen.

Normalerweise wilrde man "ruck, zuck” alie Servos zu-
ordnen und dann einstellen. Wir machen heute den Vor-
gang Schritt fur Schritt.

Mit der Taste @ kommen Sie nach mehrmaligem Driic-
ken zum Meni 1 - Sie verzweigen mit der Taste ?] zum
Einstellen der Servos, drilcken die Taste &l MITTE und
kontrollieren, ob alle Servos auf 0% stehen.

Falls nicht: (@ driicken ( das Eingabefeld blinkf) mit
den Tasten @[ auf 0% stellen und danach das Meni mit
der Taste ™ verlassen, andemfalls gleich mit & verias-
sen. Verzweigen Sie nun mit der Taste # nach WEG +
REV. Es meldet sich folgendes Men(i:

FER. SiHECKEQT.
L +98% A+ GIEE 4

Prifen Sie die Wirkrichtung Gier. Falls das Servo in die
falsche Richtung lauft, aktivieren Sie das Eingabefeld
mit der Taste & und driicken Sie 1mal @) - das Vorzei-
chen wird sich andern und Ihr Heckrotorservo wird sei-
ne Drehrichtung fiir den Gieranteil geandert haben.

Nun der Pitchanteil

Driicken Sie die Taste (4 und @, es erscheint PITCH.
Uberlegen Sie, in welche Richtung der Heckrotor arbei-
ten muB, um das Gegendrenmoment des Hauptrotors
auszugleichen; zunéchst bei PITCH max. umpolen falls
notig, wie bereits beim Anteil Gier beschrieben.

FSER. S:HECKEOQT.,
w +38% Dt PITCH4

Grobe Voreinstellung ca. 30%.




Ihr Heckrotormischer hat noch einen weiteren Anteil
(driicken Sie die Taste [d und [#).

FESTWERT

Wir brauchen ihn fiir den Fall, daB Ihr Hubschrauber ei-
nen "Mitlaufenden Heckrotor” hat. Mehr dariber beim
Thema Autorotation. Zundchst steht der FESTWERT
auf "AUS" (Menl "SERVO SCHALTEN"). Bitte belas-
sen Sie das so.

GASSERVO

Es geht weiter - das nichste Servo. Mit der Taste ™
verlassen Sie das Einstell-lMenli und kommen (ber
Mend 1, Men( 2 und Zuordnen zum "ZUORDNEN" -
Servos. Wihlen Sie das Servo 6 an, geben Sie das Ein-
gabefeld frei, und suchen Sie mit den (#J[=-Tasten die
Funktion " GAS". Wer spéter eine Kunstflugzumischung
im Gas will, wéhlt hier “DYN. GAS”. Belassen Sie es je-
doch fir unseren Versuch bei GAS.

Wenn Sie nun den Gasschieber (im Regelfall) nach
vorn schieben und den Pitchkniippel bedienen, sollte
Ihr Gasservo laufen.

Auch hier eine Grobeinstellung und die Wahl der GAS-
KURVE.

Mit der Taste ® springen Sie zurlick zum Menii 1 und
verzweigen zum Einsteller GEBER. Wihlen Sie OPTIO-
NEN und dann den Geber Pitch. Mit der Auswahltaste
™ tasten Sie vor bis auf "KURVE”". Nach Freigabe des
Eingabefeldes W (Vv 3 0.4. blinkt) kdnnen Sie mit den
#)5)-Tasten wéhlen ob Sie eine 3 oder 5 Punkt Gaskur-
ve wollen, mit der Taste [®] ist Vollgas vorn (VW) oder
Voligas hinten (Vh) wéhlbar (néheres Seite 56). Nach
Freigabe des Eingabefeldes kénnen Sie in Abhéngig-
keit vom Pitchknippel die Gaskurve einstellen.

bei 3 Punkt Kurve:
VW  Vorwahl
SP  Schwebepunkt
Gasmaximum (Servoweg)
oder bei 5 Punkt Kurve:
VW  Vorwahi
S- Vorschwebepunkt
SP  Schwebepunkt
S+ Einstellpunkt vor Max.
Gasmaximum (Servoweg)
Beachten Sie dabei, daB der Gasschieber auf Vollgas
steht.
Nun zum Rotorkopf
Nur hier unterscheiden sich eigentlich die Hubschrau-

ber!
Wir stellen 5 verschiedene Beispisle vor:

Schlilter

Heim

3 - Punkt CPM 80° mit virtueller Drehung
4 - Punkt CPM mit virtueller Drehung

3 - Punkt CPM 120° mit virtueller Drehung

Wenn Sie wollen, (iberspringen Sie die Beispiele, die
Sie derzeit nicht interessieren.

SCHLUTER

Das heiBt keine Rotorkopfmischung (keine elektroni-
sche). Mit der Taste ™ springen Sie zuriick bis zum
Menl 1 und gehen dann zum Men( 2 weiter, zum ZU-
ORDNEN und SERVO - ZUORDNEN.

Waihlen Sie nun aus:

Auf SERVO Nr. 1 LIEGT ROLL
Auf SERVO Nr. 2 LIEGT NICK
Auf SERVO Nr. 4 LIEGT PITCH

Selbstverstindlich milssen Sie die entsprechenden
Servos in die entsprechenden Empfingerausgange
stecken.

Mit der Taste ™ gehen Sie liber Men{ 1 zum Einstellen
der Servos, WEG + REV.

Kontrollieren Sie die Wirkrichtungen und stellen Sie die
groben Servowege ein. Aktivieren Sie dazu das ent-
sprechende Eingabefeld K, mit den Tasten [#[2) stellen
Sie die WeggriBe (entsp. Steuergeber am einzusteilen-
den Anschiag halten) fir beide Servoseiten ein. Mit der
Taste ®] konnen Sie bei Bedarf umpolen.

HEIM

Wenn wir HEIMKOPF sagen, meinen wir die klassische
Version mit der schwimmenden Nickwippe (siehe auch
Seite 55).

Mit der Taste ™ springen Sie zurlick bis zum Meni 1
und gehen dann zum Meni 2 und weiter Uber Zuord-
nen-Servo.

Wibhlen Sie nun aus (zuordnen).
Auf SERVO Nr. 1 LIEGT HEIMKOPF
Auf SERVO Nr. 2 LIEGT NICK
Auf SERVO Nr. 4 LIEGT HEIMKOPF

An den Empfangerausgéngen 1+4 sind die beiden Roll-
servos angeschlossen und am Ausgang 2 wird das
Nickservo eingesteckt. Mit der Taste W gehen Sie Uber
das Mendi 1 zum Einstellen der Servos, WEG + REV.

Wihlen Sie zunéchst das Servo 1 an und hier den Anteil
Pitch, betdtigen Sie Pitch — schauen Sie nur auf das
Servo 1 — Uberpriifen Sie die Pitchrichtung, polen Sie
ggf. um.

Schauen Sie nun zum Servo 4. Falls hier die Pitchrich-
tung faisch sein sollte, wechseln Sie zu diesem Servo
und polen den Pitchanteil um.

Nun noch bei beiden Rollservos den Rollanteil. Betéti-
gen Sie den Steuerkniippel ROLL und beobachten Sie
die Servos. Wenn die Laufrichtung eines oder beider
Servos falsch ist, wihlen Sie immer zundchst das Servo
und dann den entsp. Anteil (hier Roll) an und stelien die
Wirkrichtung ein.

3-Punkt Anlenkung "KOPF-MIX" 90°

Die 90° Anlenkung verliert immer mehr an Bedeutung,
da die Verteilung der Kréfteverhéltnisse recht unglnstig
ist. Dennoch wollen wir die Anwendung genau be-
schreiben.

Wir gehen davon aus, daB Sie sich in der Statusanzeige
befinden. Mit der Taste ™ springen Sie zum Men( 1
und weiter mit der Taste (@ zum Menii 2 und dann Uber
ZUORDNEN zu SERVO.

Dort ordnen Sie zu:
Auf SERVO Nr. 1 LIEGT KOPF-MIX
Auf SERVO Nr. 2 LIEGT KOPF-MIX
Auf SERVO Nr. 4 LIEGT KOPF-MIX

Nochmal zur Erinnerung:

Eingabezeile SERVO mit der Auswahltaste (N freigeben.
Mit der (¥ oder [=-Taste die gewilinschte Servo Nr. aus-
wahlen. Wieder mit der Auswahltaste (4 das Eingabefeld
LIEGT... aktivieren und mit der (%) oder [S)-Taste hier 2.B.
KOPF-MIX auswihlen. Dann zum zweiten Servo usw.
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Nachdem Sie die Kopfservos zugeordnet haben,
springen Sie mit der Taste M zuriick zum Menii 1 und
verzweigen neu zum SERVO EINSTELLEN. Wihien
Sie Mitte und stellen Sie die Servomitte ein. Beach-
ten Sie bitte dabei, daB die Trimmschieber und die
Gebermitte im Menii Gebereinsteller auf 0% stehen.

Mit der Taste springen Sie zuriick in das Mentu
"SERVO EINSTELLEN” und verzweigen mit der Aus-
wahltaste ® nach WEG + REV.

Wichtig:

1. Die zwingend erste Einsteliung ist die Wirkrichtung
der Pitchanteile an den Kopfservos. Bedienen Sie den
Pitchkniippe! und beobachten Sie die Kopfservos.
Stellen Sie fest, welches oder welche der Servos bei
Pitch falsch laufen.

wihlen Sie zundchst das entsprechende Servo und
dann den Anteil Pitch, geben Sie das Eingabefeld (Aus-
wahitaste &) frei. Durch den Druck auf die Taste ® po-
len Sie die Wirkrichtung des Anteils um.

2. Wihlen Sie nacheinander bei allen Kopfservos den
Anteil GEOMETRIE und stellen Sie die Position des ent-
sprechenden Servos in Grad ein. Wechseln Sie dann in
das Menii "SCHALTEN” und schalten Sie den Anteil
Geometrie fir alle Kopfservos ein.

Geben Sie fiir das Servo rechts 90° Servo hinten 180°
und fir das Servo links 270° Falls thr Nickservo in
Flugrichtung vorn die Taumelscheibe anienkt, geben

Sie firr das Servo 2 0° statt 180°!
270° 90° ir
Flugrichtung
180°

Wenn Sie diese Einstellung richtig durchgefuhrt haben,
stehen bereits alle Roll- und Nickanteile richtig errech-
net zur Verfugung.

3. Falls Sie bei Ihrem Hubschrauber eine virtuelle Ver-
drehung der Taumelscheibe ben&tigen, schalten Sie
zunéchst im Meni "SCHALTEN” den Anteil "PHASE"
fir eines der Kopfservos EIN. Dann wechseln Sie ins
Meni "WEG+REV”, dort zum Anteil PHASE ((4 und
@ ). Springen Sie zum Grad-Eingabefeld & und stel-
len Sie die gewiinschte Taumelscheibenverdrehung ein.
Bei gehaltenem Nick- oder Rollausschlag kénnen Sie
die Veranderung gut beobachten.

4-Punkt Anlenkung " KOPF-MIX"

Die 4-Punkt Anlenkung wird immer haufiger gingesetzt.
Bei Ausfall eines Servos bleibt oft der Hubschrauber
noch steuerbar und kann "gerettet” werden.
Wir gehen davon aus, da8 Sie sich in der Statusanzeige
befinden. Mit der Taste M springen Sie zum Menii 1
und weiter mit der Taste [@ zum Menu 2 und dann Uber
ZUORDNEN zu SERVO.
Dort ordnen Sie zu:

Auf SERVO Nr. 1 LIEGT KOPF-MIX

Auf SERVO Nr. 2 LIEGT KOPF-MIX

Auf SERVO Nr. 4 LIEGT KOPF-MIX

Auf SERVO Nr. 5 LIEGT KOPF-MIX

Nochmal zur Erinnerung:
Eingabezeile SERVO mit der Auswahltaste M freigeben.
Mit der (®) oder [)-Taste die gewiinschte Servo Nr. aus-
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wéhlen. Wieder mit der Auswahltaste (d das Eingabefeld
LIEGT... aktivieren und mit der @ oder [)-Taste hier z.B.
KOPF-MIX auswahien. Dann zum Zweiten Servo usw.

Nachdem Sie die Kopfservos zugeordnet haben,
springen Sie mit der Taste ™ zuriick zum Menii 1 und
verzweigen neu zum SERVO EINSTELLEN. Wihlen
Sie Mitte und stellen Sie die Servomitte ein. Beach-
ten Sle bitte dabei, daB die Trimmschieber und die
Gebermitte im Menii Gebereinsteller auf 0% stehen.
Mit der Taste ™ springen Sie zuriick in das Meni ” SER-
VO EINSTELLEN" und verzweigen mit der Auswahltaste
# nach WEG + REV.
Wichtig:
1. Die zwingend erste Einstellung ist die Wirkrichtung
der Pitchanteile an den Kopfservos.
Bedienen Sie den Pitchkniippel und beobachten Sie
die Kopfservos. Stellen Sie fest, welches oder welche
der Servos bei Pitch falsch laufen.
wihlen Sie zundchst das entsprechende Servo und
dann den Anteil Pitch, geben Sie das Eingabefeld (Aus-
wahltaste &) frei. Durch den Druck auf die Taste ® po-
len Sie die Wirkrichtung des Anteils um.
2. Wihlen Sie nacheinander bei allen Kopfservos den
Anteil GEOMETRIE und stellen Sie die Position des ent-
sprechenden Servos in Grad ein. Wechseln Sie dann in
das Meni "SCHALTEN" und schalten Sie den Anteil
Geometrie fir alle Kopfservos ein.
Geben Sie fir das Servo rechts 90° Servo hinten 180°,
Servo links 270° und fir das Servo vorne 0°.

OD

270° a0° ?

Flugrichtung

180°

Wenn Sie diese Einstellung richtig durchgefihrt haben,
stehen bereits alle Roll- und Nickanteile richtig errech-
net zur Verfigung.

3. Falls Sie bei Ihrem Hubschrauber eine virtuelile Ver-
drehung der Taumelscheibe bendtigen, schalten Sie
zundchst im Menil “SCHALTEN” den Anteil "PHASE”
fur eines der Kopfservos EIN. Dann wechseln Sie ins
Meni "WEG+REV”", dort zum Anteil PHASE (4 und
@ E). Springen Sie zum Grad-Eingabefeld & und stel-
len Sie die gewiinschte Taumelscheibenverdrehung ein.
Bei gehaltenem Nick- oder Rollausschlag kbnnen Sie
die Veranderung gut beobachten.

3-Punkt Anlenkung " KOPF-MIX" 120°

Die 3-Punkt Anlenkung 120° ist die gebréuchlichste An-
lenkung.

Wir gehen davon aus, daB Sie sich in der Statusanzeige
befinden. Mit der Taste ® springen Sie zum Menu 1
und weiter mit der Taste (@ zum Menii 2 und dann iber
ZUORDNEN zu SERVO.

Dort ordnen Sie zu:

Auf SERVO Nr. 1 LIEGT KOPF-MIX
Auf SERVO Nr. 2 LIEGT KOPF-MIX
Auf SERVO Nr. 4 LIEGT KOPF-MIX

Nochmal zur Erinnerung:

Eingabezeile SERVO mit der Auswahltaste N freigeben.
Mit der [#] oder (S)-Taste die gewinschte Servo Nr. aus-
wahlen. Wieder mit der Auswahttaste [d das Eingabefeld



LIEGT... aktivieren und mit der [# oder [=)-Taste hier z.B.
KOPF-MIX auswihlen. Dann zum zweiten Servo usw.

‘"Nachdem Sie -die Kopfservos zugeordnet haben,
springen Sie mit der Taste M zuriick zum Meni 1 und
verzweigen neu zum SERVO EINSTELLEN. Wihlen
Sie Mitte und stellen Sie die Servomitte ein. Beach-
ten Sie bitte dabei, daB die Trimmschieber und die
Gebermitte im Menii Gebereinsteller auf 0% stehen.

Mit der Taste ™ springen Sie zurlick in das Menl
"SERVO EINSTELLEN” und verzweigen mit der Aus-
wabhitaste # nach WEG + REV.

Wichtig:

1. Die zwingend erste Einstellung ist die Wirkrichtung
der Pitchanteile an den Kopfservos.

Bedienen Sie den Pitchknippel und becbachten Sie
die Kopfservos. Stellen Sie fest, welches oder welche
der Servos bei Pitch falsch laufen.

Wihlen Sie zundchst das entsprechende Servo und
dann den Anteil Pitch, geben Sie das Eingabefeld {Aus-
wabhltaste W)} frei. Durch den Druck auf die Taste (&) po-
len Sie die Wirkrichtung des Anteils um.

2. Wahlen Sie nacheinander bei allen Kopfservos den
Anteil GEOMETRIE und stellen Sie die Position des ent-
sprechenden Servos in Grad ein. Wechsein Sie dann in
das Menii "SCHALTEN" und schalten Sie den Anteil
Geometrie fir alle Kopfservos ein.

Geben Sie fiir das Servo rechts 60° Servo hinten 180°
und fiir das Servo links 300°.

300° 60°

T

Flugrichtung

180°

Wenn Sie diese Einstellung richtig durchgefiihrt haben,
stehen bereits alle Roll- und Nickanteile richtig errech-
net zur Verfigung.

3. Falls Sie bei lhrem Hubschrauber eine virtuelle Ver-
drehung der Taumelscheibe bendtigen, schalten Sie
zunéchst im Menl "SCHALTEN” den Anteil "PHASE"
fir eines der Kopfservos EIN. Dann wechseln Sie ins
Meni "WEG+REV", dort zum Anteil PHASE ([d und
®[E). Springen Sie zum Grad-Eingabefeld & und stel-
len Sie die gewlinschte Taumelscheibenverdrehung ein.
Bei gehaltenem Nick- oder Rollausschlag kénnen Sie
die Verdnderung gut beobachten.

Mit diesen Einstellungen haben Sie das eigentliche Pro-
gramm erstellt und kdnnen nun nach eigenem Wissen
oder nach den Angaben des Hubschrauberherstellers
die AusschlaggréBen mit einer entsprechenden Lehre
oder nach Augenschein einstellen.

Der Lehrer/Schiler - Betrieb ist die "materialschonend-
ste” Weise, das Steuern von Modellen zu erlernen.
"Lehrer” und “Schiiler” haben je einen Sender; die
beiden Sender werden durch das Lehrer/Schiler - Ka-
bel Best.-Nr. 8 5121 verbunden. Nur der Sender des
Lehrers strahlt HF - Signale ab. Das Signal des Schiiler-
senders wird nicht Uber Hochfrequenz abgestrahit, son-
dern (ber das Kabel dem Lehrer - Sender zugefihrt
und dort ”verarbeitet”.

Aus diesem Grund diirfen vom Schiilersender nur
Grundsignale kommen - keine Mischungen! Wenn
Sie die vermischten Signale zum Lehrersender
schicken, wiirden diese Gebersignale doppelt verar-
beitet werden.
Ordnen Sie dem Schiilersender die Geber zu:
z.B. A steuert Quer

B steuert GAS usw.
Und weiter:

Auf Servo Nr. 1 liegt Quer

auf Servo Nr 2 liegt Hohe usw.
Bei Verwendung anderer Sender, wie z.B. ROYAL mc
usw. schalten Sie in jedem Fall auf der Schiilerseite
alle Mischer "AUS"!
Im Schiiler - Sender ist kein HF - Modul erforderlich.
Sollte jedoch eines im Sender sein, so wird es beim
Einstecken des Kabels automatisch abgeschaltet.

Mit dem im Lehrer - Sender eingebauten L/S (Lehrer/
Schuler) - Schalter kann der Lehrer zwischen " Steue-
rung durch den Schiiler” und "Steuerung durch den
Lehrer” umschalten und damit bei Gefahr jederzeit ein-
greifen.

Der Lehrer/Schiiler - Betrieb ist grundsétzlich auf die 4
Haupt - Steuerfunktionen beschrénkt, welche durch die
SteuerknUppel gesteuert werden {mebhr ist auch kaum
notwendig und sinnvoll).

Ein ganz besonderer Vorteil des PROFI mc 3010 - Sen-
ders ist es, daB der Schiller auch nur einzelne Steuer-
funktionen - z.B. nur Seitenruder oder nur Seiten- und
Héhenruder- steuern kann und damit das Modell "etap-
penweise” beherrschen lernt.

Wir gehen im Folgenden davon aus, da8 der PROFI
mc 3010 - Sender der Lehrer - Sender ist.

Als Schiiler - Sender kénnen verwendet werden:
Selbstversténdlich andere PROFI mc 3010 - Sender;
aber auch alle anderen MULTIPLEX - Sender, die einen
"Diagnose - Ausgang” besitzen.

Beispielsweise sind dies: "ROYAL mc”; "“COMBI" und
"COMBI 90", "Cockpit”, "EUROPA - Sprint”.

Im Lebrer - Sender muB der Lehrer/Schiiler - Schal-
ter eingebaut sein.

Als Lehrer/Schler - Schaiter eignen sich folgende Typen:
Schalter EIN/AUS mit langem Griff; Best.-Nr. 7 5698
Schalter EINJAUS mit kurzem Giriff, Best.-Nr. 7 5697

Als Einbauplatz eignen sich wegen des “schneilen Zu-
griffs” am besten die Plitze 1, 7, 6, 12 (vgl. Seite 5). Der
Stecker des Schalters muB im Senderinnern in den
Steckplatz "L/S" eingesteckt sein; vgt. Seite 7. Die Ein-
stecklage des Steckers ist dabei gleichguitig, beachten
Sie aber betreffend der " Einbaurichtung” des Schalters
das auf Seite 66 bei "Geber - Test” Gesagte.

Die beiden Sender werden durch das Lehrer/Schii-
ler - Kabel Best.-Nr. 8 5121 verbunden. Das Kabel wird
jeweils in die Ladebuchse gesteckt.

Achtung: Das Co - Pilot - Kabel der ROYAL mc, Best.-
Nr. 8 5122 ist nicht verwendbar!
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1. Notwendige Einstellungen

am Schiiler - Sender
a.) Wenn dies kein PROFI mc 3010/3030 - Sender ist
Stellen Sie den Sender auf die Betriebsart "PPM” (so-
fern er Uberhaupt 2 Betriebsarten besitzt). Alle eventu-
ellen Mischer, Steuerweg - Beeinflussungen usw. ab-
schalten.
Alle Trimmschieber der Steuerkniippel in Mitteistellung
bringen.
An dieser Stelle kénnen Sie auch gleich nachsehen,
welche Servo - Nummern ( = Steuerkanal - Nummern)
durch die Steuerknilppel betatigt werden. Dazu Knip-
pel betstigen und am Empféngerausgang nachsehen,
an welcher Nummer das Servo angesteckt ist, das sich
jeweils bewegt.
Merken Sie sich diese 4 Kanal - Nummern, sie werden
nachher beim Einstellen des Lehrer - Senders ge-
braucht. Ein "Umstecken” oder "Umschalten” der
Steuergeber ist nicht notwendig. Ebenso ist es gleich-
glitig, ob der Schiler z.B. ”Querruder {Rollen beim He-
i) rechts” oder "links” zu steuern gewohnt ist; das giei-
che gitt fir ”Gas (bzw. Pitch) rechts” oder ™inks”. Diese
individuellen Gewohnheiten werden nachher dann
beim Einstellen des Lehrer - Senders bericksichtigt.

b.) Bei PROFI mc 3010 - Sendern:

Hier ist die Einstellung einfach; Sie missen den Sender
nur in den “Schiiler - Modus” bringen.

Gehen Sie dazu mit der Tastenfolge (4P in das
Meni "SCHULER".

Sie sehen:

~SCHULER-MODUS-
I5T: AUS 4

Dricken Sie die [@ und dann die [E-Taste. Aus "AUS"
wird "EIN". Das war’s schon. Mit @ ® @ das Meni ver-
lassen und zuriick zur Statusanzeige.

(Wenn Sie spéter wieder "Normalbetrieb” machen, er-
folgt das " Zuriickschalten” dann auf gleiche Weise).

in der obersten Anzeigezeile blinken jetzt abwech-
seind Modeliname und "Schiller”. Damit zeigt thnen
der Sender an, daB er im "Schiiler - Modus” ist. Die-
ser Modus bleibt so lange erhalten, bis er wieder ab-
geschaltet wird. Also auch dann, wenn der Sender
zwischendurch ausgeschaltet wird.

Auch hier soliten Sie anschlieBend nachsehen, welche
Servo-(Kanal-) Nummer weiche Steuerfunktion steuert.
Dazu im Menii "Zuordnen Servo” nachsehen; Sie fin-
den dort z.B.
"Auf Servo Nr. 3 liegt SEITE”; "Auf Servo Nr. 2 liegt
HOHE", usw.

2. Notwendige Einstellungen
am Lehrer - Sender

Hier wird die Sache etwas komplizierter, da lhnen der
PROFI mc 3010 - Sender wieder einmal die "groBe Frei-
heit” gibt:

Sie kénnen namlich die Steuerkniippel des Schiller-
und Lehrer - Senders unterschiedlich "belegen”.
Das bedeutet z.B.: Der Schiiler kann "Querruder
links” fliegen, und der Lehrer "Querruder rechts”;
keiner muB von seinen Gewohnheiten abgehen.
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Gar so schwierig ist es aber nun auch wieder nicht; Sie
miissen nur wissen, wie der Schiiler zu fliegen gewohnt
ist.

Fir diese Einstellungen im Lehrer - Sender dient das
Menii "LEHRER".

Gehen Sie mit der Tastenfolge MAMK in dieses
Menil. Sie sehen jetzt z.B..

#3GIER
~+5SEITE

73SFOIL
#+HBHE

Hinweis:

Die "Anordnung” und Art der 4 Haupt - Steuerfunktio-
nen in diesem Meni orientiert sich an dem Modell, das
als "Lehrer” - Modell gewihit ist. Das Meni kann daher
im Einzelfall etwas anders aussehen. Z.B. kann das
Querruder in einer anderen "Ecke” stehen; oder bei ei-
nem Hubschrauber erscheinen die Steuerfunktionen
Pitch, Roll, Nick und Gier.

Nun missen Sie dem Sender sagen, welche Kanal- ( =
Servo-) Nummern des Schiilers auf die 4 Haupt - Steu-
erfunktionen tbernommen werden sollen.

Driicken Sie beispielsweise die P)-Taste. Der Schrag-
strich vor " +QUER” beginnt zu blinken.

Wenn Sie nun die #-Taste driicken, wird aus dem
Schragstrich eine "1”; bei nochmaligem Driicken eine
=ar usw. Das bedeutet:

Der Kanal 1 (oder 2, usw.) des Schiiler - Senders
wird als Querrudersignal in den Lehrer - Sender
iibernommen und "ersetzt” den Querruder - Kniip-
pel des Lehrers.

Falls Sie den Schriigstrich "stehen lassen”, wird
nichts iibernommen und die Kontrolle des Querru-
ders bleibt immer beim Lehrer.

Sollte sich herausstelien, daB die Steuerfunktion bei
Schiiler - Steuerung die falsche Drehrichtung hat, so
driicken Sie einfach die @E-Taste, solange die Kanal -
Nummer noch blinkt. Aus dem " — " wird dann ein
weiBer Pfeil auf schwarzem Grund; dies zeigt an,
daB die Drehrichtung beim ”"Ubemehmen’ umge-
dreht wird.

Auf dieselbe Art weisen Sie die 3 anderen Steuerfunk-
tionen zu.

Mit den 4 "Pfeiltasten” aktivieren Sie jeweils eine der 4
Steuerfunktions - Zuordnungen im Men0.

Achtung:

Vergessen Sie beim praktischen Ausprobieren nicht,
den Lehrer/Schiiler - Schalter auf "EIN" zu stellen;
sonst tut sich gar nichts!

Und iibrigens . . .

Sie missen nicht unbedingt zuerst feststellen, welche
Kanalnummer des Schiller - Senders nun was steuert.
Ausprobieren beim Zuweisen geht auch! (Nur haben
Sie nicht so den " Durchblick”).

Uben Sie diese Einstellungen einige Male, bevor
Sie aufs Flugfeld gehen. Dort haben Sie nicht soviel
Ruhe wie in der Werkstatt. Der Fall, daB Sie auf dem
Flugplatz etwas veridndern mussen, kommt be-
stimmt; beispielsweise, wenn Sie dem Schiiler
mehr oder weniger Steuer - Funktionen tbergeben
wollen.



Zubehsr

Das Reserveakku - System

Viele Autofahrer haben trotz groBem Tank und Kraft-
stoffuhr ginen Reservekanister im Fahrzeug: Mit leerem
Tank liegenzubleiben ist unangenehm und oft gefahr-
lich.

Wenn lhrem Sender wahrend des Betriebs "der Strom
wegbleibt”, so ist das nicht nur unangenehm, sondern
in der Regel mit dem Verlust des Modells verbunden;
von sonstigen Gefahren gar nicht zu reden.

Der Reserveakku ist eine Absicherung gegen solche
bésen Uberraschungen. Mit ihm haben Sie eine "eiser-
ne Betriebszeit - Reserve” von ca. 15 Minuten. Das
reicht, um jedes Modell aus jeder Situation heil zuriick-
zubringen.

Betriebsweise

Der Reserveakku wird mit Hilfe seiner Elektronik bei je-
der Ladung des Hauptakkus automatisch mitgeladen.
Er kann auch nicht Uberladen werden; Sie brauchen
sich also darum normalerweise nicht zu kiimmern.
Wenn Sig nun bei leerwerdendem Hauptakku vom Ak-
kuwéchter gewarnt werden und auf "Nummer Sicher”
gehen wollen, dann schalten Sie von Hand auf den Re-
serveakku um (diese Art der Umschaltung wurde be-
wuBt gewdhit).

Solange der Sender auf den Reserveakku umgeschal-
tet ist, blinkt seine Befriebsanzeige. Dadurch werden
Sie - beispielsweise bei spéterem Wiedereinschalten -
unlbersehbar darauf aufmerksam gemacht, daB der
Sender aus dem Reaserveakku versorgt wird.

Ladestrom und -zeit

Die Ladeautomatik des Reserveakkus "hoit” sich einen
Strom von ca. 30 mA aus dem Ladestrom, der dem
Sender zugefiihrt wird. Da die ublichen Ladegerate ei-
nen Konstantstrom abgeben, fehlt dieser Anteil beim
Ladestrom des Hauptakkus; Sie miissen deshalb 1&n-
ger |aden. Beispiel:

Strom vom Ladegerat = 200 mA.

Die Ladezeit verlangert sich um 30/200 = 0.15 = 15%0.

Soliten Sie Uber ein Ladegerét mit umschaltbarer oder
umsteckbarer Ladestromstirke verfligen, kénnen Sie
natarlich den Strom um ca. 30 mA erhdhen, und lhre
normale Ladezeit bleibt ungeéndert.

Beim Schnelladen

Der Reserveakku wird stets “normal”, d.h. mit der 14 -
Stunden - Rate geladen; auch wenn Sie den Hauptakku
schnelladen. Wenn Sie den Hauptakku normal laden,
dann ist auch der Reserveakku stets voll.

Falls Sie aber meistens schnelladen, kann es passie-
ren, daB - z.B. bei hohen Temperaturen oder nach einer
langeren Betriebspause - diese Ladezeit nicht aus-
reicht, um die Selbstentiadung des Reserveakkus aus-
zugleichen. Daher zwischendurch — z.B. jede 10. La-
dung - normal laden (das sollten Sie aus anderen
Griinden ohnehin). Wurde der Reserveakku benutzt, in
jedem Falle einmal normal laden.

Einbau

Sender ausschalten, dann dffnen. Nun miissen Sie die
Akkuwanne aus dem umgekehrt vor Ihnen liegenden

Senderoberteil herausziehen. Dazu vorsichtig rechis
und links gleichmaBig ziehen (Bild 42).

CY oL .

Bild 42 Bild 43
Reserveakku - Einheit in der rechten hinteren Ecke auf
die vorgesehenen Befestigungsaugen legen und an-
schlieBend mit den beiliegenden 4 Schrauben und Bei-
lagehilsen festschrauben (Bild 43). Achtung - Beila-
gehiilsen “richtig herum” einlegen (Bild 44).

Bild 44 Bild 45
Schneiden Sie in einem der Schalterfelder (unser Vor-
schlag: Einbauplatz 10) eine der vorgesehenen Bohrun-
gen vollends aus und montieren Sie den Umschalter.
Danach die Verbindungslitzen Schalter - Akkueinheit
wie in Bild 45 gezeigt verlegen. Dabei vorsichtig vorge-
hen, damit keine der anderen Verdrahtungslitzen be-
schédigt oder eingeklemmt wird.
Nachdem Sie sich vergewissert haben, daB auch im
Bereich des Hauptakkus die Litzen wie in Bild 45 ge-
zeigt liegen und nicht eingeklemmt werden kénnen, die
Wanne mit dem Hauptakku wieder aufsetzen (die Zap-
fen der Wanne mussen in die Augen des Gehauses ge-
steckt werden).
Nun muB noch die Verbindung zwischen Reserveakku -
Einheit und Senderelektronik hergestellt werden.

Bild 47
Dazu gemaB Bild 46 als erstes den Brickenstecker ne-
ben dem HF - Modul herausziehen; er wird nicht mehr
bendtigt. Dafiir stecken Sie jetzt einen der beiden Stek-
ker (egal, welchen) des beiliegenden Flachkabels in die
Buchse. Nun das Flachkabe! wie in Bild 47 gezeigt bie-
gen und verlegen; dann den Stecker in die Buchse der
Reserveakku - Einheit stecken.

Dieser ist zwar verpolungsgeschtzt, aber trotzdem Bild
47 heachten.

Bild 46
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AbschlieBend berzeugen Sie sich nochmals, daB das
Flachkabel nicht die Kniippelmechanik behindert, und
Sie sind fertig.

Sender schlieBen. Danach méglichst mehrmals normal
laden, damit der Reserveakku mit Sicherheit voll ist.

Das Menii " Geber - Test”

Fur Schieberegler und Schalter ist eine " Einbaurich-
tung” vorgeschrieben. Nur dann, wenn diese eingehal-
ten wird, stimmen die Einstellhilfen in den Menils.

Ferner wissen Sie inzwischen, daB der Sender die
Schigberegler und Schalter nur unter den Buchstaben E
- | bzw. S1 - S5 und LS "kennt”, wahrend Sie sicher auf
Kiartext Wert legen.

Mit Hilfe dieses Meniis konnen Sie nun zweierlei:

1. Sie kénnen feststellen, ob Schieberegler und Schalter
"richtig herum” eingebaut und/oder an der Hauptpla-
tine richtig angesteckt sind. Dies ist vor allem beim
nachtrigiichen Einbau von Schaltern von Bedeutung;
aber auch, wenn Sie die Anordnung der Schalter an
ihre persdnlichen Wiinsche anpassen.

2. Sie konnen damit ohne den Sender zu &ffnen schnell
feststellen, welcher im Klartext (Aufdruck, Aufkleber)
bekannte Schalter wo auf der Hauptplatine ange-
steckt ist, d.h. unter welcher Bezeichnung ihn der
Sender "fahrt".

Vorab noch eine kleine Korrektur: Die Bezeichnung "Ge-
ber” - Test ist nicht ganz korrekt, denn die beiden Geber
" Steuerkniippel” kédnnen damit nicht gepruft werden;
bei diesen besteht aber auch keine Notwendigkeit dazu.

Ferner werden mit diesem Meni samtliche Schalter ge-
praft; also auch digjenigen, die keine "Geber” sind.

Sie erinnern sich (vgl. Seite 12):

Steuergeber “bewegen” direkt etwas am Modell:
Steuerkniippel und Schieberegler sind Steuergeber.
Aber auch Schaiter sind Steuergeber, wenn sie an den
Geber”- oder "Buchstaben”- Eingdngen A - | ange-
schlossen sind (z.B. ein Schaitkanal (G,H) - Schalter).
Dann gibt es aber noch die "Koppel- und Um - Schalter”.
Beispiele: Dual - Rate - Schalter, Lehrer/Schiiler (LS) -
Schalter. Sie sind mit S1 - S5 und LS bezeichnet. Und
schlieBlich ist da noch der "Memory” - Umschalter, der
eine Sonderfunktion hat (vgl. Seite 68) und zu keiner der
beiden Gruppen gehdrt. Er ist mit “M” bezeichnet.

Nach dieser notwendigen Erinnerung nun zur Sache.

Das TEST - Meni finden Sie unter ”Einstellen - GE-
BER". Von der Statusanzeige aus gelangen Sie mit [(T]w ]
dort hin. Wahien Sie dann mit der (4-Taste den Punkt
TEST. Sie sehen in der Anzeige {die Pfeilrichtungen sind
zunachst noch egal):

Sl 2 34 5 L Mg
@ .1'. .1' .1' .1'. .1'- .1'. B Bilda
GEBER E F G H I .
M :DEi - 3 121 Bildb
Blid a:

In Bild a sehen Sie die Bezeichnungen der "Kop-
pel-/Um - Schalter”, das "M+" ganz rechts steht fir
den “Memory” - Schalter.

Betatigen Sie jetzt als Beispiel den Querruder - Dual -
Rate - Schalter (ganz links auBen). Der Pfeil unter "S1”
kehrt sich um.

Sie erkennen daraus zweierlei:
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1. Der Querruder - Dual - Rate - Schalter ist auf "S1”
angeschlossen.

2 Wenn Pieilrichtung und Stellung des Schalterhebels
{ibereinstimmen, ist der Schalter richtig eingebaut.

Probieren Sie dasselbe fir die anderen Dual - Rate -
Schalter und den Combi - Switch - Schalter.

Sie finden:  Dual Rate Quer = S1

Dual Rate Hohe = S2

Dual Rate Seite = S3

Combi - Switch = S5
Dies ist die " werksseitig vorgegebene” Verwendung der
Schalter von der Sie abgehen kénnen. Die Pfeile kon-
nen sich natdrlich nur dann verdndern, wenn die Schal-
ter auch eingebaut sind. Im Lieferzustand des Senders
ist an diesen Eingéngen nichts angeschlossen.
Beim Betitigen des "Memory” - Umschalters muB aus
der "0" (Schaiter - Mittelstellung) eine "1” bzw. eine
"2" werden.

Schalter um 180° drefien

richtig

Bild 48 Bild 49
Wenn Sie einen Schalter nachriisten oder umbauen,
kann es nun sein, daB Pfeilrichtung und Stellung des
Schalterhebels nicht iibereinstimmen. In diesem Falle
miissen Sie den Schaher umdrehen. Nicht den Stecker
auf der Platine umkehren; dies ist wirkungslos!

Nun zu Bild b, das Sie erst sehen, wenn Sie ™
dricken.

In Bild b stehen der Reihe nach die Geber - Bezeich-
nungen E - I; darunter wieder die Pfeile. Bewegen Sie
den linken Schieberegler nach vorne, und der Pfeil un-
ter dem "E” muB auch nach vorne weisen. Wenn Sie
den Regler nach hinten schieben, muB der Pfeil sich
umkehren.

Wenn Sie den Schieber langsam lber die Mittellage
hinweg bewegen, finden Sie eine Stellung, in der statt
der Pfeile ein horizontaler Strich erscheint. Dies ist die
exakte "elekirische” Mittelilage. Aus Toleranzgrinden
kann sie geringfiigig von der Mitte der auf dem Sender
aufgedruckten Skala abweichen; praktisch ist das be-
deutungslos.

Wenn an einem Geber - Eingang kein Geber ange-
schlossen ist {im Lieferzustand G, H, I), dann sehen Sie
nur diesen horizontalen Strich.

Ist ein Geber "falsch herum” eingebaut, d.h. Betiti-
gungsrichtung oder Schalterhebel - Steliung nicht
gleich Pfeilrichtung in der Anzeige, dann drehen Sie
seinen AnschluBstecker auf der Hauptplatine um.



Beachten Sie diesen Unterschied zu den weiter
oben besprochenen Schaltern!

Wenn Sie diese Kontrallarbeiten praktisch durchfuhren,
werden Sie feststellen, dal es viel einfacher zu machen
als zu beschreiben ist!

. talsch
richtig 4 Stecker um 180° drehen
Bild 50 Bild 51
Zubehor
Steuerknilppelgritfe

Der Sender wird mit 3 Paar Steuerkndppelgriffen gelie-
fert: Kurz, mittel, und lang.

Zusétzlich kann jeder Typ noch ca. 10 mm in der Héhe
justiert werden. Wéhlen Sie die lhren Gewohnheiten
entsprechende Ausflhrung.

Zum Verstellen oder Wechseln den Griff drehen, bis ein
"Ausrasten” splrbar ist, dann verstellen bzw. abziehen.
Anderen Griff aufsetzen; dann in die gewiinschte Hohe
bringen und ca. 180 Grad drehen (Bild 52).

Kniippeltaste

In die langen und mittleren Griffe kann eine Knippelta-
ste (Momentkontakt) eingebaut werden {Bild 53). Diese
ist dann entweder als "Geber” oder *Umschalter/Kop-
pelschalter” einsetzbar.

Bild 52
Beispiele fir die Anwendung:
Als Geber: Ausldsen siner Schieppkupplung
Als Umschalter/Koppelschalter: Betétigung der Stoppuhr.
Knippelschaiter
Neben der Knippeltaste ist auch ein EINJAUS Kniippel-
schalter erhdltlich.
Der Vorteil ist, daB hier die "Ist-Stellung” ablesbar, ja
sogar flhlbar ist.

Bild 53

Besondere Anwendung
Flache: . Flap-Schalter
Schleppkupplung
Heli: Autorotationsschalter

Der Einbau erfolgt durch den Kundendienst, oder durch
eines der MULTIPLEX Diagnose-Center. Anschriften im
Anhang.

Umbau/Nachriistung von Schaltern

Die Anzahl und Einbaupldtze der Schalter im Lieferzu-
stand entsprechen den in der Praxis am haufigsten vor-
kommenden Gewohnheiten.

Sie kbnnen hier aber auch Ihre ganz persénlichen An-
sichten verwirklichen. Dazu liegen dem Sender 2 indivi-
duell gestaltbare Schalterfeld - Blenden und Beschrif-
tungs - Klebeschilder bei.

Zusétzliche Schalter sind in jeder Ausfihrung lieferbar.
Bei lhrer individuellen Anordnung missen Sie beach-
ten:

Der Digi - Einsteller kann nur in die Schalter - Einbau-
plitze 1, 2, 5, 6 {(vgl. Seite 5) eingesetzt werden; sein
Montagewinkel belegt einen der benachbarten Pléatze.

Schalter mit langem Griff sollten, wenn kurze Steuer-
griffe Anwendung finden, nur in der vorderen Reihe ein-
gebaut werden.

Bei einem eventuellen Umbau missen Sie zuerst die
vorhandenen Schalter ausbauen; zum Lisen der Rén-
deimuttern dabei den der Anlage beiliegenden Spezial -
Schlussel verwenden. Beim Digi - Einsteller den Dreh-
knopf nach Lésen seiner Stellschraube abnehmen.

Danach kénnen Sie die vorhandene Blende vom Sen-
derinneren aus durch Dricken auf deren zentrale
Schnapp - Befestigung entfernen.

Soll die Position des Digi - Einstellers veréndert werden,
miissen Sie dies jetzt bei abgenommener Blende tun. Be-
achten Sie dabei, da8 die Unterlagscheibe fiir dessen Be-
festigungsschraube unsymmetrisch ist, da der Abstand
der Einbauplétze in rechts/links- und vor/riick - Richtung
nicht gleich ist. Scheibe entsprechend drehen und dabei
prifen, ob die Achse des Einstellers zentrisch durch die
Bohrung geht. Ist dies der Fall, kann die Befestigungs-
schraube wieder angezogen werden.

In der neuen Blende am besten vor dem Einsetzen in
den Sender die bendtigten Locher ausschneiden. Da
am Ort der Locher die Wandstérke der Blenden stark
reduziert ist, geht dies mit einem spitzen, scharfen Mes-
ser (Balsamesser) sehr einfach.

Achtung: Die Blenden passen nicht “auf Umschlag” in
den Sender; nicht die falschen Locher ausschneiden
(notfalls hilft der MULTIPLEX - Service mit einer neuen
Blende)!

Schalter einsetzen. Vor dem endgiltigen Festschrau-
ben und Verlegen der AnschluBlitzen den "Geber -
Test” (vgl. Seite 66) durchflihren, damit die richtige Ein-
baulage der Schalter gewéhrleistet ist. Weiteres zu den
Schaltern finden Sie auch auf Seite 7 (" Steckpltze auf
Elektronik - Hauptplatine”) und Seite 12 (" Steuergeber
und Schalter”).

Zuletzt bringen Sie die Klebeschilder entsprechend Ih-
rer Schalter - Verwendung an. Diese mit einer Pinzette
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oder spitzen Zange vom Blatt abnehmen, in die Vertie-
fungen der Blende einlegen und kraftig andriicken (Bild
54). Solite ein lhrer Anwendung entsprechendes Klebe-
schild nicht darunter sein, kénnen Sie die ganz gelb be-
druckten Schilder verwenden und mit Filzstift beschrif-
ten.

Bild 55

Bild 54
Handauflagen, Wetterschutz
Fir den Betrieb als Umhéngesender sind seitlich an-
schraubbare Handauflagen mit integrierten, umklapp-
baren Aufhangebigeln erhaltlich (Bild 56).

Bild 56

Weiteres entnehmen Sie bitte der den Handauflagen
beiliegenden Montageanleitung.

AT

Die Speicherumschaltung "im Flug”
Mit dieser neuartigen Maglichkeit gibt Innen der Sender
ein sehr machtiges Mittel zur Hand, lhrer "Traumsteue-
rung” naherzukommen.

Das Prinzip ist ganz einfach:

Fir ein und dasselbe Modell senen Sie zwei (oder so-
gar drei) Speicher vor. Die darin gespeicherten ”Listen”
sind verschieden. Mit einem Schalter kénnen Sie jeder-
Zeit zwischen den verschiedenen Listen (sprich Spei-
chern) hin- und herschalten.

Wie verschieden die Listen sind, ist lhrem Einfallsreich-
tum Uberlassen; beispielsweise kann dies die gleiche
»Grundkonfiguration” — jedoch mit stark verschiedenen
Einstellwerten — sein. Genauso kénnen Sie aber auch
z.B. die gesamte Steuerung von der einen zur anderen
Liste total &ndern.

Stellen Sie sich z.B. ein Segelftugmodeli mit einem um-
fangreichen Klappensystem am Tragfligel vor. Hier
kdnnten Sie eine "Hochstart - Konfiguration”, eine "Nor-
mal - Konfiguration” und eine " Speedfiug - Konfigurati-
on” vorsehen. Die verschiedenen Konfigurationen un-
terscheiden sich darin, welche Klappen jeweils mit wel-
chen Ausschlidgen gesteuert werden und wie groB de-
ren Grundausschlag ist. Nurfligel - Fans werden jetzt
sicher hellhérig. B

Ubrigens: Solche "Konfigurations - Anderungen” gibt
es auch beim groBen Vorbild; "fly - by - wire” macht’s
méglich.

Eine andere Anwendung ist die "Rickenflug - Umschal-
tung” beim Hubschrauber. Hierbei missen einige Steu-
erwirkungen "umgedreht” und Grundeinstellungen
verandert werden.

Die Losung ist klar: Ein Speicher fir Normalflug und ei-
ner fiir den Rickenflug. Da Sie ja tir den Riickenflug
gine komplette "neue” Liste anlegen, gibt es im Ver-
gleich zu friheren Sendern praktisch keinerlei Be-
schrankung mehr bei den Umschaltungen.

Jetzt die Praxis.

Zur "zweiten” oder gar “dritten” Liste fir das Modell ist
wenig zu sagen; dies hédngt einfach von threm speziel-
len Einsatzfall ab. Wenn es nur um andere Einstellwerte
geht, ist Kopieren der "Ausgangs - Liste” mit an-
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schlieBendem Andern der Einstellwerte am einfachsten.
In anderen Fiillen missen Sie evtl. die Liste ganz neu
anlegen. Denken Sie daran, daB Sie in der zweiten Li-
ste alles anders machen konnen; auch Mischer, Um-
schalter anders definieren, usw.

Bedingung ist: Der Speicher, auf den Sie umschalten,
muB der nichsthohere, oder - bei zwei Umschaltmdg-
lichkeiten - noch der "ibernéchst - héhere” sein.

Beispiel: Der "normale” Speicher des Modells ist Nr. 11.
Dann kénnen Sie umschalten auf Nr. 12 und Nr. 13.

Die Umschaltung erfolgt mit dem "Memory” - Schal-
ter. Wenn Sie in das Men( " Geber - Test” gehen (s.Sei-
te 66), kdnnen Sie dort sehen, auf welchen Speicher er
in welcher Stellung umschaltet. In der einen Endiage
des Schalters sehen Sie die Anzeige " M + 17, in der
anderen "M + 2.

In unserem Beispiel ware: "M +1" = Speicher Nr. 12;

"M + 2" = Speicher Nr. 13

Gegebenenfalls missen Sie lhre Speicherinhalte "um-
kopieren”, um flr das " umschaltbare Modell” zwei oder
drei aufeinanderfolgende Speicher zu haben.

Nun ist noch eine Sicherheitsvorkehrung zu iberwin-
den. Wenn mit dem Memory - Schalter so einfach auf
einen Nachbarspeicher umgeschaltet werden koénnte,
wire eine versehentliche Betétigung des Schalters u.U.
fatal. Beispielsweise, wenn in dem Nachbarspeicher ir-
gendein ganz anderes Modell liegt.

Deshalb ist vorgesehen, daB fiir die Freigabe der
Speicherumschaltung das letzte (achte) Zeichen des
Modellnamens eine Ziffer sein muB. Nur dann ist ei-
ne Speicherumschaltung mit dem Memory - Schal-
ter moglich.

Beispiel: In Speicher Nr. 7 liegt *CORTINA1". Liegt jetzt
in Speicher Nr. 8 "CORTINA2", so ist die Umschaitung
méglich. Wiirde in Speicher Nr. 9 ” CORTINA3" liegen,
so0 kénnten Sie auch dorthin umschalten.

ist die Sicherheits - Bedingung nicht erfulit, gibt der

Sender beim Betitigen des Memory - Schalters nur ei-
nen kurzen Piepston von sich; sonst geschieht nichts.



Nun nur noch drei Tips.

1. Sie kdnnten im obigen Beispiel “CORT - HS1” anstatt
"CORTINA1", "CORT - NF2" statt "CORTINA2", und
"CORT - SP3” statt "CORTINA3” ais Namen verwen-
den.

Dann steht HS fir Hochstart; NF fir Normalflug, und
SP fiir Speedflug und erinnert Sie daran, welche Liste
wofir dient. Die Ziffern missen ja sein; aber sie sind
nicht sehr aussagekréftig.

2. Wenn Sie einen "normalen” Speicherwechsel mit
der Tastatur machen, dann achten Sie darauf, daB der

Memory - Schalter in "Grundstellung” ist. Andernfalls
passiert folgendes: Sie wollen z.B. auf Speicher Nr. 13
wechseln. Dort liegt (angenommen) ein "umschaltba-
res” Modell. Auf dieses schaltet der Sender natiirlich
sofort um, und statt auf Nr. 13 landen Sie bei Nr. 14 oder
15! So etwas kann lingeres Kopfzerbrechen bereiten.

3. Verwenden Sie diese Mdglichkeit nicht fir ” primitive”
Umschaltungen; immerhin ”kostet” es einen oder zwei
Speicher. Beispielsweise kann man eine einfache Wolb-
kiappen - Positions - Umschaltung zwar mit Speicherum-
schaltung machen; aber mit der Geber - Option ”Fest-
wert” geht es genausogut und speicherfreundlicher.

Servo - Zuordnung bei Fliigeln
mit mehr als 2 Querruder - Klappen

Auf Seite 26 hatten wir Ihnen die "traditionelle” Zuord-
nung der Querruder - Servos bei Fliigeln mit getrennt
gesteuerten, elektronisch differenzierten Querrudern
empfohlen;

Servo Nr: 1 = Querruder 1

Servo Nr. 5 = Querruder 2
Bei Tragfiigein, die mehr als 2 Querruder - bzw. Klap-
pen mit Querruder - Anteil haben, und bei denen alle
diese Ruder differenziert werden sollen, gilt diese Zu-
ordnung nicht mehr.
Beispiel: “Quadro - Flap” - Anordnung (s. Seite 75).
in solchen Fillen miissen Sie die Servos " paarweise
aufeinander folgend” zuordnen.

Damit dies klarer wird:

Bild 57

Im Bild haben wir einen ”Extremisten - Fligel” mit je 3
Klappen pro Fligelhélfte, die alle mit als Querruder wir-
ken und differenziert werden sollen.

Wie Sie die 6 Servos (mit Mischer "QUADROQ") ansteu-
ern, haben wir schon weiter vorne erklért; ebenfalls das
Wihlen und Einstellen der Option "Differenzierung”.
Jetzt geht es nur um die Reihenfoige der 6 Servos beim
Zuordnen.

"Paarweise aufeinander folgend” zuordnen heiBt in die-
sem Beispiel dann:

Auf Servo Nr. 1 liegt QUADRO
Auf Servo Nr. 2 liegt QUADRO

Auf Servo Nr. 3 liegt QUADRO
Auf Servo Nr. 4 liegt QUADRO

Auf Servo Nr. 5 liegt QUADRO
Auf Servo Nr. 6 liegt QUADRO

Damit diirfte alles klar sein. Bei nur 2 Servos pro Halfte
{normale Quadro - Anordnung) héren Sie bei Nr. 4 auf.

Falls Sie sich nicht an diese Reihenfolge halten, wird
ein Fehler in der Querruderdifferenzierung auftreten.

+ Klappenpaar aufien

- Klappenpaar Mitte

- Klappenpaar innen

Der "Sl” - Schalter

Den Schalter ”SI” haben wir auf Seite 36 in Zusam-
menhang mit der Geber - Option "FESTWERT 1" bzw.
"FESTWERT 2" erwédhnt. Wahrscheinlich sind Sie auch
schon beim Zuordnen von den Schaltern S1 - S2 auf
"S1" aufmerksam geworden, denn er wird dort in den
Meniis mit “angeboten”.

Was "Sl” ist

"Sl” ist ebenfalls ein “nicht materieller” Software-
Schalter, der fest mit dem Steuergeber - Eingang "1”
gekoppelt ist.

"SI1” ist zundchst einmal ein "Schalter mit Mittelstel-
lung”, d.h. er hat eine "Ruhelage” in der Mitte und in
den Endstellungen je eine "Arbeitslage”.

Wenn Sie an "1” nun z.B. einen Schieberegler anstek-
ken, und dieser steht in Mittelstellung, dann ist ”SI”
auch in Ruhelage (AUS). Wenn Sie den Schieberegler
in die eine Endlage bringen, dann schaltet die eine Sei-
te von "SI” ein. Wenn der Schieberegler die Endlage
wieder verlaBt, schaltet " SI” sofort wieder aus.

In der anderen Endlage des Schiebereglers ist es ge-

nauso; nur daB dann die andere Seite von “SI” ein- und
ausgeschaltet wird.

"S1” hat in diesem Falle also dieselbe Wirkung, wie
wenn an dem Schieberegler zwei Endschalter ange-
bracht wéren. Mit etwas Phantasie kénnen Sie damit ei-
ne Menge mehr oder weniger Niitzliches machen.

Die Hauptanwendung von "Sl” ist aber einfacher.

Dazu wird an den Eingang ”1” ein “ganz konkreter” 3 -
Stufen - Schalter angesteckt; beispielsweise Best.-Nr.
7 5699 (kurzer Griff) oder Best.-Nr. 7 5700 (langer Giriff).

Wird dieser "Hardware” - Schalter (préziser gesagt,
Steuergeber) betétigt, so nimmt er natdrlich nach dem
oben Gesagten immer den " Software” - Schalter "S1”
mit. Im Endeffekt erhalten wir so einen 3 - Stufen - Um-
schalter, der wie die Schalter S1 - S5 verwendet werden
kann, aber eben 3 Stellungen hat; im Gegensatz zu 51 -
S5, die nur einfache Umschalter sind.

(Genau das ist es aber, was wir zum Umschalten auf 2
verschiedene ” Festwerte” brauchen!
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Die Hauptanwendung von "SI” ist in Verbindung mit
der Geber - Option "FIX-1/FIX-2".

Dazu jetzt noch das Beispiel "Walbklappen mit 2
schaltbaren Steliungen”.

Wir nehmen an, daB Geber E der Funktion "FLAP" zu-
geordnet wurde. Nun gehen Sie ins Meni "GEBER
OPTIONEN" und dort zu "Geber E : FLAP".

Nach Driicken der {8-Taste bléttern bis zur Option
7FIX-1",

Dann &)-Taste driicken ("Schalter - Ecke”), mit [®-Taste
EIN-schalten und dann bis zu "1” blattern:

FE:FLAFP < FIx-1Y
.y 18674

Nach Driicken der [d-Taste kdnnen Sie jetzt den einen
Festwert einstellen; beispielsweise die Hochstart - Stel-
lung der Klappen.

Wihrend des Einsteliens den Schalter betatigen, damit
Sie gleich das Ergebnis Ihrer Bemuhungen am Servo
sehen!

Nun der zweite Festwert.

Dazu wieder (N-Taste driicken, mit (¥)-Taste weiterschal-
ten zur Option "FIX-2".

Sie sehen in der Anzeige:

FE:FLAP ~ FI®-2N
wenn Su. ] % 4

Nach Driicken der [d-Taste kénnen Sie jetzt die andere
Klappenstellung {z.B. Speedfiug) einstellen. Auch hier
wieder den Schalter wahrend des Einstellens betdtigen
(andere Endstellung), damit Sie gleich die Wirkung se-
hen.

Am Ende haben Sie dann fiir die Klappen folgende
Betriebsweise:

Schalter in Mittelstellung:

Das Klappenservo wird vom Schieberegier gesteuert.
Schalter in den Endstellungen:

Das Klappenservo lauft in die eine oder andere vorge-
wahlte Position.

Ubertragen von Programmen
zwischen 2 Sendern

Angenommen, Sie haben nach einiger Arbeit die per-
fekte Liste fiir thr Modell "XYZ" gefunden, und einer lh-
rer Bekannten hat sich dasselbe Modell gekauft. Wenn
er auch eine PROFI mc 3010 besitzt, kdnnen Sie ihn
jetzt in den Genu8 lhrer Arbeit kommen lassen, indem
Sie ihm Ihr Programm in seinen Sender (berspielen.
Umgekehrt kdnnte auch Ihr Fachhéndler als besonde-
ren Service Ihnen eine passende Liste fir den soeben
neu erworbenen Heli in Ihren Sender kopieren.

Zwischen zwei PROFI me 3010 - Sendern kann man
Programme (Listen) Gbertragen.

Wie Sie gleich sehen werden, geht das sehr einfach.
Sie brauchen dazu nur das Transferkabel Best.-Nr.
8 5120.

Beide Ubertragungsrichtungen sind méglich:
Uberspielen von lhrem Sender in einen anderen
Sender ("Export”)

Holen aus einem anderen Sender in lhren
Sender (" Import”)

Das Uberspielen zwischen zwei Sendern ist dasseibe
wie das Kopieren zwischen zwei Speichem. Das Ziel fur
eine Uberspielung ist daher immer der aktuelle Spei-
cher, den Sie in Ihrem Sender angewdéhit haben. Bei
IMPORT ist das sicher auch gew{inscht.

Bei EXPORT heift es aufpassen. Angenommen, Sie
haben den Speicher 05 als aktuellen Speicher ange-
wihit. Wenn Sie nun von Speicher 12 EXPORTieren,
dann wird im Zielsender der Speicher 05 (iberschrieben
(unabhéngig davon, welicher Speicher im Zielsander ak-
tuell ist).

Im Zweifel also lieber Import machen, als einem Kolle-
gen ungewollt den Speicherinhalt Uberschreiben.
Zuerst der IMPORT.

Verbinden Sie die beiden Sender mit dem Uberspielka-
bel (in die Ladebuchsen einstecken) und schalten Sie
beide Sender EIN.
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Wihlen Sie im Sender, der IMPORTieren soll, im Men(
SPEICHER WECHSELN den Zielspeicher (= aktueller
Speicher).

Gehen Sie mit @& P in das Meni SPEICHER KOPIE-
REN. Mit der Taste #) geben Sie MODUS frei und blat-
tern mit der Taste @ bis zum Modus IMPORT.

In der Anzeige sehen Sie z.B.:

FMORUS @ IMPORTY
WOH B2 <Extern?

Nun missen Sie Ihrem Sender sagen, aus welchem
Speicher des zweiten Senders er die Daten holen soll.
Dazu driicken Sie die Taste & und wéhlen mit den Ta-
sten @[ die gewiinschte Speichernummer (Quelle),
im Beispiel Speicher 09. Jetzt muB die Anzeige SO aus-
sehen:

FAOCUS ¢ IMPORT
wuan B2 SExtern:

Dann driicken Sie die Taste M und sind fertig. Die
Ubertragung ist in Sekundenbruchteilen nach lhrem Ta-
stendruck erfolgt. Wenn Sie sich jetzt lhren aktuelien
Speicher ansehen werden Sie feststellen, daB er die
Daten aus dem Speicher 09 des Quelisenders enthalt.

Falls die Ubertragung aus irgendeinem Grund nicht zu-
stande kam (z.B. Kabe! defekt oder nicht eingesteckt,
Quellsender nicht eingeschaltet), so zeigt lhr Sender
"MODUS: —Fehler—". Beseitigen Sie die Ursache und
machen Sie einen neuen Versuch.

Der EXPORT.

Er erfolgt ganz dhnlich, so daB wir uns etwas klrzer fas-
sen kdnnen.

Wahlen Sie zuerst im Menii "SPEICHER WECHSELN"
den Speicherplatz an, der im zweiten Sender das Ziel
der Ubertragung werden soll.




Gehen Sie dann im Meni "SPEICHER KOPIEREN"
auf "MODUS:EXPORT". Mit der Taste N aktivieren Sie
dann die Auswahl des Quellspeichers.

Die Anzeige sieht dann z.B. so aus {und die Spelcher-
nummer 06 blinkt):

FROODUS + ExFORET
whOM BEIFIESTH

Wenn Sie die Taste W driicken, findet auch hier die
Ubertragung statt.

Noch zwei Hinweise:

1. Wenn Sie einen begonnenen Import-, Export-, Ko-
pier- oder Ldschvorgang :abbrechen wollen, schalten
Sie einfach den Sender kurz aus. Die Daten in den Mo-
delispeichern bleiben dann unverandert.

2. Um Import/Export zwischen allen Sender-Versionen
zu erméglichen, ist diese Funktion nur mit den Modell-
speichern 1 bis 15 und Mx méglich.

Der virtuelle "Geber” FESTWERT

Wenn Sie mit einem Knippel (oder einem Funktions-
schalter) ein Servo bedienen wollen, missen Sie kei-
nen Geber dafir "opfern”. Voraussetzung ist allerdings,
daB das Servo nur zwei feste Positionen einnehmen
soll.

Zuerst zuordnen:

Gehen Sie mit M4d™MM in das Men(i ZUORD-
NEN/SERVOQ. Wahlen Sie das gewlnschte Servo und
ordnen Sie nach dem Dricken der Taste (d diesem
Servo den "Geber” FESTWERT zu. Beim Zuordnen
der "echten” Geber taucht FESTWERT Ulbrigens nicht
auf.

Dann einstellen:
Gehen Sie mit M PP in das Menii EINSTELLEN/SER-

VO/WEG+REV. und wéhlen Sie das Servo, dem Sie
FESTWERT zugeordnet haben. AnschlieBend driicken
Sie W und stellen die Servoposition fiir die erste Schal-
tersteliung ein.

Im Meni "SERVO SCHALTEN” missen Sie jetzt noch
festlegen, welcher Schalter fir den Festwert zustandig
ist.

Die Servoposition fir die zweite Schaltersteliung wird
im Menii EINSTELLEN/SERVO/MITTE festgelegt. Um
das tun zu kdnnen, missen Sie zundchst mit M eine
Meniiebene zuriickgehen und mit N die Einsteflung fur
die Mitte aktivieren. Legen Sie jetzt den zugeordneten
Schalter um, driicken Sie dann die Taste (4 und stellen
Sie die gewiinschte zweite Position flr das Servo ein.

AnschluB von Servos und Stromquelien

Der Empfanger ist das "Herz" der Empfangs-Anlage.
An ihm werden Servos, Fahrtregler und Schaltbaustei-
ne direkt angesteckt,

Der Akku der Empfangsantage wird iber ein ”Schalter-
kabel” mit dem Empfanger verbunden (Bild 60).

Bild 60

Die Servo - Anschliisse am Empfédnger sind - je nach
Anzahl der anschlieBbaren Servos - von 1 bis maximal
10 durchnumeriert. Jeder Servo - AnschluB entspricht
einer Steuerfunktion.

Bei kleinen Empféngern sind aus Platzgrinden teilwei-
se zwei Steuerfunktionen auf einer Buchse zusammen-

gefasst. Eine solche Buchse kann zum Beispiel mit "8/
9" bezeichnet sein. An diesen Buchsen kann nur ein
Servo direkt angeschlossen werden. Es liegt dann auf
der Steuerfunktion mit der kleineren Nummer; im Bei-
spiel also auf Funktion 8.

Was tun, wenn beide Funktionen gebraucht werden? In
diesem Falle wird ein Erweiterungs - Adapter (Best.-Nr.
8 5060) bendtigt. Er besteht aus einem Stecker und
zwei Buchsen. Der Stecker kommt in die Buchse des
Emptingers. Die beiden Servos werden an den Buch-
sen des Adapters angesteckt (Bild 61).

Bild 61
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Das Schalterkabel

wird in Buchse "B” eingesteckt. Mit dem Schalter im
Kabel wird —wie der Name schon vermuten laft— die
gesamte Empfangsaniage aus- oder eingeschaltet. Der
Schalter kann in die Bordwand der Modells eingebaut
werden.

Schalterkabel gibt es in verschiedenen Ausflhrungen;
vgl. den MULTIPLEX - Hauptkatalog. Einige Schalterka-
bel besitzen zusitzlich eine Buchse zum Laden des Ak-
kus. Bei dem mit der Anlage gelieferten Schalterkabel
Best.-Nr. B 5100 ist diese Ladebuchse in das Gehduse
des Schalters eingebaut. Dadurch kann der Akku gela-
den werden, ohne das Modell zu &ffnen (Bild 62).

Bild 62

PPM oder PCM?

PCM (Pulse-Code-Modulation) ist das "intelligentere”
der beiden Ubertragungsverfahren. Bei PCM wird die
information im Sender verschliisselt. Der Empfanger
erkennt Stérungen und gibt solange die zuletzt emp-
fangene Information an die Servos aus, bis wieder ein
verwertbares Signal empfangen wird (siehe Fail Safe).
Das Servo-Zittern wird dadurch unterdrickt.

Diese Stérunterdriickung filhrt auf der anderen Seite
dazu, daB Sie Stérungen erst viel spéter an den Reak-
tionen lhres Modells erkennen, als das bei PPM der
Fall ist.

PPM (Puls-Positions-Modulation) hat dann Vorteile,
wenn thr Modell besonders schnell auf Steuerbefehle
reagieren soll. Die Informationen werden vom Sender
haufiger zum Modell Gibertragen, als bei PCM.

Welche Empféanger

kénnen Sie verwenden?

PCM

Alle MULTIPLEX-PCM-Empfénger lassen sich mit Ih-
rem Sender betreiben.

PPM

In der Ubertragungsart PPM werden vom Sender
wahlweise 7 oder 9 Kandle ausgegeben {Umschaltung
siehe Seite 13). Sie kbnnen also alle MULTIPLEX-
FM-PPM-Empfianger (und alle FM-PPM-Empfénger,
die mindestens 7 Kanale decodieren kénnen) mit die-
sem Sender betreiben.

Fail-Safe ("Not-Lage” fiir die Servos)!

Nur in PCM-DS-Emptingern vorhanden!

wenn eine Signalstorung langer als ca. 08 Sekunden
andauert, wird das Gas (Empfangerausgang 4) auf
25% gedrosselt und alle anderen Servos gehen in Neu-
tral-Stellung. Fail-Safe ist eine Eigenschaft des Empfan-
gers und muB auch eingeschaltet sein, damit es wir-
ken kann.

Einfach- oder Doppel-Super?

Wenn Sie Ihr Modell in der Nahe leistungsstarker
UKW-Sender (Frequenzbereich 103 MHz bis 105 MHz)
betreiben, kann es bei herkdmmlichen Empfangern
(Einfach-Super) im 35 MHz-Band zu Stérungen Kom-
men. Technisch ausgedrickt stort der Rundfunksender
einen Einfach-Super-Empfanger (ber Nebenempfangs-
stellen. Der Doppel-Super-Empfanger schiieBt diese
Stérmaéglichkeit durch eine andere Technik aus.
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Anordnung von Akku, Servos
und Empfanger

Die untenstehende Skizze zeigt die glnstigste Anord-
nung der Komponenten im Modell. Legen Sie maglichst
schon vor Baubeginn fest, wie Sie die Steuerung in Ihr
Modell einbauen werden.

Akku Servo  Schalter Empfénger

L. —

Bild 63

Empfanger-Tips

Bitte beachten Sie beim Einbau des Empténgers in thr Mo-

dell die folgenden Punkte.

e Meiden Sie die Nahe starker Elektromotore oder elektri-
scher Ziindungen.

eFihren Sie die Amtenne auf dem kiirzesten Weg aus
dem Modell heraus.

e Schitzen Sie den Emptinger gegen Vibrationen {in
Schaumstoff einpacken und locker im Modell verstau-
en).

® Verindern Sie die Lange der Antenne nicht.

® Veriegen Sie die Antenne moglichst gestreckt (nie auf-
wickeln).

® Verlegen Sie die Antenne nicht im Inneren von Modell-
teilen, die mit Kohlefasem verstérkt sind {Abschirmung).

e Kleben Sie die Antenne nicht auf Modeltteile, die mit
Kohlefasern verstirkt sind (Abschirmung).

Reichweitentest

Der Reichweitentest gehort zu den Dingen, mit denen Sie
einen wesentlichen Beitrag zur Betriebssicherheit lhres
Modells leisten. Auf der Grundlage unserer Erfahrungen
und Messungen haben wir ein Test-Rezept Zusammenge-
stellt, mit dem Sie immer auf der sicheren Seite liegen.

1. Schieben Sie die Senderantenne ganz ein.



2. Lassen Sie einen Helfer das Modell ca. 1m (iber
dem Erdboden haliten.

3. Achten Sie darauf, daB keine grdBeren Metallteile
{Autos, Drahtzdune, ..) in der Nahe des Modells
sind.

4. Machen Sie den Test nur, wenn keine anderen Sen-
der eingeschaltet sind (auch nicht auf anderen
Kanélen).

5. Schalten Sie Sender und Empfinger ein. Priifen
Sie, ob bis zu 80 m Abstand zwischen Sender und
Modell:

bei PPM die Ruder noch deutlich auf Kniippelbewe-
gungen reagieren und keine unkontrollierten Bewe-
gungen ausfihren.

bei PCM die Servos sofort auf Knlippethewegungen
reagieren. Die Stérunterdriickung bei PCM fiihrt da-
zu, daB die Servos nicht zittern. Wenn das empfan-
gene Signal nicht mehr ausreichend stark ist, wird
von PCM-Empfangern das zuletzt empfangene Si-
gnal weiter ausgegeben. Die Servos reagieren dann
nicht mehr oder nur verzdgert auf Kndppelbewegun-
gen.

Bei Motormodellen missen Sie den Test mit stehendem
und mit laufendem Motor durchfinren.

Entstérung bei magnetischer/
elektronischer Ziindung

® Schirmen Sie das Ziindkabel mit einem Metall-
schiauch ab, der am Motorblock in der Ndhe der
Ziindspule befestigt (geerdet) ist.

® Verwenden Sie abgeschirmte Kerzenstecker.

@ Versorgen Sie die Ziindung nie aus dem Empfénger-
akku mit Strom.

® Halten Sie mindestens 15 ¢m Abstand zu allen Teilen
der Empfangsanlage ein (auch zum Empfangerak-
ku}.

& Machen Sie die Leitungen zwischen Zindung und
Zindakku mﬁgl;chst kurz und ausreichend stark (min-
destens 05 mm®).

& Verwenden Sie fir die Zandunterbrechung einen
Schalter, der mindestens 10 A schalten kann (kleiner
Spannungsabfall).

Servo-Tips

Das notwendige Drehmoment fir Servos kéinnen Mo-
dellflieger ausreichend genau mit der folgenden Faust-
formel berechnen:

0,75 x Ruderflache (in cm?/100) = Drehmoment (in cmkp)

Besonders in géBeren Modellen miissen die Servo-An-
schiuBkabel oft verlangert werden. Verlangerungskabel
beeinflussen die Empfangseigenschaften. Wenn die
Kabellange 60 cm iberschreitet, missen Sie Trennfilter
einsetzen. Laufen zu einem solchen langen Kabel an-
dere AnschluBkabel dber eine Strecke von mehr als 25
cm parallel, dann mdssen auch diese parallelen Servo-
zuleitungen mit Trennfiltern versehen werden. Dazu gibt
es folgende Méglichkeiten:

Trennfilter zum Zwischenstecken  (Best.-Nr. 8 5058)
Dieses Kabel kann in fertigen Modellen einfach zwi-
schen Empfangerausgang und Servoanschluff geschal-
tet werden.

Verldngerungslkabel mit Trennfilter
(60 cm Best.-Nr. 8 5087, 120 cm Best.-Nr. 8 5083)

Bausatz Verldngerungskabel mit Trennfilter

{max. 2 m Best.-Nr. 8 5138)
Mit diesem Bausatz kénnen Sie Servos anschlieBen,
die in Tragflachen (Ruderfiossen, usw.) eingebaut sind.

Stromversorgung im Modell
Empfiingerakku

Weliche Kapazitdt der Empfingerakku in lhrem Modell
haben muB, kénnen Sie mit der folgenden Faustformel
bestimmen:

0,2 Ah x Anzahl Servos = Akkukapagzitét in Ah

Fiir ein Modell mit 5 Servos wére z.B. ein Akku mit einer
Kapazitdt von 1 Ah geeignet. Auch hier sollten Sie auf
Nummer Sicher gehen und (wenn Gewicht oder Platz
nicht dagegensprechen} den Akku lieber zu groB als zu
klein wahlen.

Schalteriabel

Das Schalterkabel wird zwischen Akku und Empfanger
geschaltet. Einige der Schalterkabel (z.B. Best.-Nr.
8 5100) haben singebaute Ladebuchsen. Wenn der
Schalter in die Bordwand eingebaut ist, kdnnen Sie den
Empféngerakku laden, ohne das Modell zu 6ffnen.

Diagnose-Betrieb

Zum Einstellen und Prifen kénnen Sie lhr Modelt und
den Sender mit dem Diagnose-Kabel (Best.-Nr. 8 5105)
verbinden. Dazu muB der Empfanger an einen Schalter
mit Lade/Diagnose-Buchse (Best.-Nr. 8 5100) ange-
schlossen sein. Das HF-Modul im Sender wird automa-
tisch abgeschaltet (und kénnte auch entfernt werden).

Diagnose-Betrieb ...

.. spart Strom. Das abgeschaltete HF-Modul bewirkt,
daB der Stromverbrauch des Senders auf ca. 30%
zurickgeht.

.. stért niemanden, weil das HF-Modul abgeschaitet
ist.

.. kann nicht gestort werden, weil HF-Signale im Emp-
fdnger nicht ausgewertet werden.

Wichtig bei Diagnose-Betrieb:

Nur wenn keine Kniippelfunktion flir einen Schiler frei-
gegeben ist (siehe Lehrer/Schiiler-Betrieb Seiten 63
und 64) kénnen Sie den Diagnose-Betrieb durchfihren.

Wenn Sie am Sender den Stecker ziehen, wird das
HF-Modul wieder eingeschaltet und Sie kénnen Ihre
Kollegen stéren.

Deshalb: Vor dem Steckerziehen Sender ausschalten!

Sender-Pflege

Autbewahren
Schiitzen Sie lhre PRCFI mc 3010 vor:

® mechanischer Beschadigung

& Umgebungs-Temperaturen iber 60° {Sonne im Auto)

® Feuchtigkeit, Lésungsmitteln, Sprit, Verbrennungs-
rickstédnden

# Staub (im Bastelkeller)

Denken Sie auch daran, daB bei schnellem Temperatur-
wechsel (z.B. vom warmen Keller ins kalte Auto) der
Sender betauen kann. Kondenswasser beeintrachtigt
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die Funktion des Senders. Machen Sie den Reichwei-
tentest in einem soichen Fall besonders grindlich und
lassen Sie dem Sender Zeit zur Temperaturanpassung.
Kontrollieren Sie, ob der Sender auch innen ganz trok-
ken ist.

Sender reinigen

Achten Sie darauf, daB beim Reinigen keine Flissigkeit
ins Innere des Senders dringt.

Benutzen Sie keine &tzenden oder losenden Reini-
gungsmittel sondern einen milden Haushaltsreiniger.
Staub entfernen Sie am besten mit einem weichen Pinsel.

Wartung

thr Sender PROF! mc 3010 enthélt keine Teile, die ge-
wartet werden miissen. RegelmaBige Reichweiten- und
Funktionstests empfehlen wir lhnen jedoch unbedingt.

Der Sender-Akku
Beachten Sie, daB neue Akkus ihre volle Kapazitat erst
nach etwa 10 Lade/Entlade-Zyklen erreichen.

@ Laden Sie neue schnelladefihige Akkus (oder Akkus,
die lange nicht benutzt wurden) mindestens dreimal
normal und erst anschlieBend schnell.

e Laden Sie nur solche Akkus schnell, die auch dafir
geeignet sind.

e Laden Sie die Akkus nur bei Umgebungstemperatu-
ren zwischen 0°C und 40°C.

® Vermeiden Sie mechanische Belastungen der An-
schiuBkabel und der Zelien.

® Ersetzen Sie alte Akkus rechtzeitig.

® Akkus sind Sondermiill und gehéren nicht in die Mill-
tonne!

Akkus in Betrlebspausen
Wenn Sie Ihren Sender ldngere Zeit nicht benutzen,
sind foigende Punkte besonders zu beachten:

Ladezustand
Die Praxis hat gezeigt, daB Akkus in leerem Zustand
gelagert werden sallten.

Selbstentladung

Akkus verlieren {unter ungiinstigen Bedingungen})
pro Tag ca. 1% ihrer Ladung, d.h. nach drei Monaten
sind sie durch die Selbstentladung leer.

Nachiaden (Erhaltungsladen)

Den Senderakku kénnen Sie mit einem Ladestrom
von ca. 70 mA standig in einem betriebsféhigen Lade-
sustand halten. Der MULTIPLEX-Combilader Best.-Nr.
14 5540 hat einen Ausgang mit 70 mA Ladestrom.

MULTIPLEX-HOT-LINE

Fir Fragen zum Sender und seiner Anwendung steht
lhnen unser Telefon-Service zur Verfigung. Sie errei-
chen uns von Montag bis Donnerstag zwischen 14 Uhr
und 16 Uhr unter der Telefonnummer 072 33/73 90.

Servotypen

Fiir jede Anwendung das richtige Servo

Servos sind die "Muskeln” der Empfangs - Anlage. Sie
bewegen Ruder oder Lenkgestéange, Gashebel oder
Bremse, Schalter oder andere Mechanismen. In der Re-
gel geniigen flr die meisten Anwendungen gute "All-
round - Servos”. Diese Servos bieten meist das beste
Preis/Leistungs - Verhdltnis.

Servos unterscheiden sich ...

... in der Art des Abtriebs.

Die meisten Servos sind "Drehservos”. Bei ihnen erfolgt
die Stellbewegung drehend; meist Uber einen Winkel von
+/— 45 Grad. Fir besondere Anwendungen - z.B. Einzieh-
fahrwerke - gibt es Stell - Servos, deren Stellbereich +/-
90 Grad betragt. Bei bestimmten Einbaubedingungen
sind Servos mit Schieber - Abtrieb von Vorteil. Der Nach-
teil dieser ”Linear - Servos” liegt im Anpassen des Stell-
wegs. Bei Drehservos kann der Stellweg sehr einfach
iber die Linge des Abtriebshebels angepasst werden;
bei Linear - Servos ist das nicht moglich.

... in der Stellkraft (Drehmoment).

Stellkraft entsteht durch einen besonders starken Motor
(der natiirlich etwas mehr Strom braucht), oder durch ei-
ne hohe Getriebelibersetzung (unter Verlust von Stellzeit).
Ist die Stellzeit unwichtig - z.B. bei Einziehfahrwerken -, ist
das langsame Power - Servo die beste Ldsung.

In groBen, schweren Modellen kommen unsere Profi -
Servos zum Einsatz. Sie bieten ein Maximum an Stell-
kraft bei kurzen Stelizeiten. Bei Verwendung mehrerer
Profi - Servos sollte der Empféinger - Akku "eine Num-
mer gréBer” gewéhlt werden.
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... in der Stellzelt.

Schnelligkeit entsteht, wie beim Auto, durch die Wahl ei-
ner niederen Getriebelibersetzung; das geht natirlich
auf Kosten der Stellkraft. Fiir die meisten Anwendungen
sind unsere normalen Servos schnell genug! Nur sehr
schnelle Modelle brauchen Speed - Servos.

... in der Steligenauigkelt.

Hier zeigt sich die Prazision eines Servos. Unsere Spit-
zenservos haben eine Auflésung von 0,2%.

... in der BaugrdBe.

Einige Anwendungen -z. B. der Einbau in die Tragfliigel-
erfordern ein besonders kleines Servo. Trotzdem soll
ausreichend Stelikraft vorhanden sein. In solchen Fallen
kommt unser Pico - Servo zum Einsatz.

Die mc-Servo-Familie
(oder: der Computer im Servo)
Die mc-Servos werden von einem Microprozessor ge-
steuert und haben Eigenschaften, die in herkdmmilicher
Technik bisher noch nicht realisiert werden konnten.
Das sind zum Beispiel:

¢ hoherer Leistungsdurchsatz

» geringerer Fahlwinke!

« erweiterter Betriebsspannungsbereich

» Programmierbarkeit
Mit den Servos dieser Familie {Micro-mc, Royal-mc,
Profi-mc, Power-mc und Jumbo-mc) lassen sich auch
auBergewonliche Anwendungsprobleme I6sen.
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Fachbegriffe beim Starrflichenmodell
Spoiler:

Steuerelement zur Widerstandserzeugung (und teiiwei-
sen Auftriebsbeeinflussung). Beispielsweise Stérkiap-
pen, Hinterkanten - Drehklappen oder Woibklappen
{Flaps), die mehr als 30° positiv oder negativ ausge-
schlagen werden.

Bild 65
Wiolbklappen {Flaps)
Kiappen an der Fliigelhinterkante, welche die Wéibung
und damit die Eigenschaften des Profils an bestimmte
Flugzustdnde anpassen. Positive Ausschlage (Klappen
nach unten) ergeben fir Langsamflug eine Auftriebsbei-
wert - Erhdhung bei leichter Widerstandserhéhung.
Kieine negative Ausschldge, ca. 2 - 3 Grad, bewirken
fir den Schneliflug eine Widerstandsverminderung. Bei
Ausschlagen von mehr als ca. + 30° erzeugen Flaps ei-
ne deutliche Widerstandserh6hung. Sie kénnen dann
auch als Landehilfe (Spoiler, Butterfly) genutzt werden.
Flaperon:
Durchgehende Klappe an der Flugelhinterkante, die die
Funktion Querruder und Wolbklappe Obernimmt.

Bild 66

Delta ("Elevon”):

Durchgehende Klappe an der Fliigelhinterkante bei
Flachenmodellen ohne Leitwerk {Delta, Nurfligel). Die
Kilappe Ubernimmt die Funktionen Quer- und Héhenru-
der.

Bildg;
Quadro:

Aufteilung der durchgehenden Klappe (Flaperon) in 2
Einzelklappen pro Fligel. Jede Klappe Ubernimmt die
Funktionen Querruder und Wélbklappe.

Durch Aufteilung in 2 Kiappen kdnnen die Funktionen
Querruder und Wolbklappen bei groBen Spannweiten
aerodynamisch giinstiger (pessere Auftriebsverteilung
und Querruderwirkung) realisiert werden.

Es sollte - um die Querruderwirksamkeit zu erhéhen -
der Querruderanteil der duBeren Klappe gro8er sein als
innen; andererseits solite der Wlbklappenanteil der in-
neren Klappe gréBer sein als auBen, um ein gutmitiges
Uberziehverhalten zu erreichen.

Bild 68
Butterfly:

Erweiterung der Mischfunktionen "Quadro” um die
Funktion ”Spoiler”, Die fliigelinnere Klappe kann auf po-
sitive Bremsstellung (nach unten), die fliigelduBere Klap-
pe auf negative (nach oben) Bremsstellung gefahren
werden. Anwendung z.B. bei Hochleistungsmodelien
(Klasse F3B), die keine speziellen Stérklappen besitzen.
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Snap - Flap:

Mischfunktion Hoéhe — Wolbklappen. Speziell bei
Kunstflugmodellen angewendet, um die Wirkung des
Héhenruders zu unterstiitzen. Bei Ziehen des Hohenru-
ders schlagen die Wolbklappen zusétzlich positiv (nach
unten) aus; beim “Driicken” umgekehrt. Dadurch wird
der Auftriebsbeiwert des Fligels erhoht bzw. erniedrigt.
Es kdnnen somit sehr enge Kunstflugfiguren mit ”Ek-
ken” geflogen werden.

Bild 70

V - Leitwerk:

"Kombiniertes” Hohen- und Seitenruder in Form eines
"y” Bei "Héhenruder” schlagen die beiden Ruderklap-
pen gleichsinnig, bei " Seitenruder” gegensinnig aus.
Differenzierung

Bezeichnung fiir ungleichen Ausschlag der Querruder,
um das stdrende "negative” Roll - Wende - Moment
auszugleichen.
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Haben die Querruder einen gleich groen positiven und
negativen Ausschlag, bewirkt das kurvenauBere Quer-
ruder infolge einer Widerstandserh6hung ein Wende-
moment um die Hochachse entgegen der Kurvenrich-
tung; dies muB durch erhéhten Seitenruderausschlag
wieder ausgeglichen werden. Dies bedeutet neben
ungiinstigem Steuerverhalten auch einen Leistungsver-
lust, der sich bei Segelmodellen mit groBer Spannweite
deutlich auswirkt.

Durch den ungleichen Ruderausschiag {nach oben we-
sentlich mehr als nach unten) wird dieser Effekt stark
vermindert oder sogar beseitigt.

Die Auswirkung des negativen Roll - Wendemoments
ist je nach Modellgeometrie und Profil unterschiedlich
stark ausgepragt; daher ist praktische Erprobung not-
wendig. Grobe Anhaltswerte sind Ausschlag nach oben
100%, Ausschlag nach unten 50% - 70%.

Einige Begriffe beim Hubschrauber

Taumelscheibe:

Sie mischt und Ubertragt alle Steuerbewegungen der
feststehenden Steuermechanik auf die umiaufenden
Ratorblatter.

Kollektive Blattversteliung:

Kurzbezeichnung: Pitch.

Gleichsinnige Ansteliwinkeldnderung aller Blatter zur
Steuerung des Auftriebs.

Die Auftriebs - Resultierende des Rotors fallt ohne zykli-
sche Blattversteliung mit der Rotorachse zusammen.

Zyklische Blattverstellung:

Uber der Umlaufrichtung des Blattes pendelnder An-
stellwinkel. Dadurch neigt sich die Rotorblatt - Ebene
und die Auftriebs - Resultierende fallt nicht mehr mit der
Rotorachse zusammen. Dies wird genutzt zur
Nicksteuerung:

Die Auftriebs - Resultierende des Rotors wird (in
Flugrichtung gesehen) nach vorne oder hinten geneigt.
Entspricht dem Héhen- bzw. Tiefenruder beim Starr-
flachenmodell.

Rollsteuerung:

Die Auftriebs - Resultierende des Rotors wird nach
rechts oder links geneigt. Entspricht beim Starrfiachen-
modell dem Querruder.

Heckrotor:

Erzeugt das Gegendrehmoment zum Hauptrotor bei
einrotorigen Hubschraubern. Wird zur Giersteuerung
entsprechend dem Seitenruder bei Steuerflichenmo-
dellen verwendet.

Gyro:

Kreisel, der Drehungen um die Hochachse erfasst und
entsprechende Korrektursignale an die Heckrotorsteue-
rung weitergibt. Da jede Steuerbewegung am Hauptro-
tor eine Drehmomentsinderung zur Folge hat, wird da-
durch der Pilot wesentlich entlastet.

Kreisel - Ausblendung:

Fir gewollt schnelle Steuerbewegungen um die
Hochachse kann die Wirkung des Kreisels reduziert
oder ganz unterdriickt werden.

Pitch/Gas - Kurve:

Um uber dem Betriebsbereich eine mdglichst konstante
Rotordrehzahl beizubehalten, wird die Motorleistung
den jeweiligen Betriebszusténden des Hauptrotors an-
gepaBt. Der Zusammenhang Pitch/Gas wird in Form ei-
ner "Funktions - Kurve” festgelegt; Gas wird von Pitch
gesteuert.
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"3 - Punkt - Kurve”:

Eckpunkte bei Minimal - Pitch, Schwebeflug - Pitch und
Maximal - Pitch.

”5 - Punkt - Kurve”:

Wie oben, jedoch 2 weitere Punkte zwischen den obi-
gen Eckpunkten. Dadurch kann der Rotor - Leistungs-
bedarf der Leistungscharakteristik des Motors besser
angepaft werden.

Gas - Vorwahl (idle - Up):
Drosselstellung fir Rotorbetriebsdrehzahi bei "entiaste-
tem” Rotor.

"Schliiter” - Ansteuerung:
Fir jede der 3 Funktionen
Pitch, Nick, Roll ist ein se-
parates Servo vorgesehen. -
Besonderheit: Taumel-
scheibe nicht axial ver-
schiebbar, Pitch wird uber
Gestinge in hohler Rotor- = ™
welle gesteuert.

T

Bild 74

"Heim" - Ansteuerung:
Die Funktionen Pitch und
Roll werden elektronisch .
gemischt auf zwei Servos

gegeben. Diese steuern
die Taumelschsibe
rrechts/links” und "auf/
ab”.

Die Nickfunktion ist me-
chanisch vom Pitch ent-
koppelt. Ein eigenes Nick -
Servo steuert die Nick -

Bewegung der Taumel-
scheibe. _
Besonderheit:  Mechani-

sche Flare - Kompensation
moglich.




"CPM”" - Ansteuerung (KOPF-MiX):

Kurz filr Collective Pitch Mixing. Die Steuersignale fur
Pitch, Nick und Roll werden bereits elektronisch " zu-
sammengesetzt” auf die Servos gegeben. Zwischen
Servos und Taumelscheibe gibt es keine Mischhebel
0.4. mehr; daher geringster mechanischer Aufwand.
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Bild 73

Virtuelle Taumelscheiben - Drehung:

Wird an einer fiir ein 2 - Blattsystem ausgelegten Tau-
melscheibe ein 3 - (oder mehr) Blattsystem montiert, so
entspricht die Neigung der Taumelscheibe nicht mehr
der Neigung der Rotorebene, da bei Mehrbiattrotoren
konstruktiv das einzelne Blatt nicht mehr 80 Grad vor
seinem hochsten Bahnpunkt angelenkt werden kann.
Soll die Ansteuerung der Taumeischeibe nicht entspre-
chend dem Blattsystem verdreht montiert werden, kann
durch elektronische Mischung von Nick und Roll eine
scheinbare (virtuelle) Drehung der Taumelscheibe er-
reicht werden.

Bidnder, Kanéle, Quarze und Frequenzen

In Deutschland sind 4 Frequenzbander zum Steuern
von Modellen freigegeben:

27 MHz-Band

35 MHz-Band (A- und B-Band)
40 MHz-Band

434 MHz-Band

Das zuletzt aufgefihrte Band wird z.Z. nur wenig ver-
wendet; Sender und Empfanger der PROFImc3010
sind nur fir die 3 erstgenannten Bénder erhéltlich.

Die Bénder sind am besten mit den verschiedenen
Wellenbereichen beim Radio zu vergleichen. Denken
Sie an Langwelle (LW), Mittelwelle (MW), usw.

Beim Radio kann das Band meist durch Knopfdruck ge-
wechselt werden. Bei Fernsteuersendern und Empfén-
gern ist das anders: im Sender genigt es, das HF Mo-
dul zu wechseln. Der Empfanger dagegen muB kom-
plett ausgetauscht werden.

Ein Kanal ist ein schmaler Frequenzbereich innerhalb
eines Bandes. Bei unserem Vergleich mit dem Radio
entspricht ein Kanal einem einzelnen Sender. Anstelle
der schwierig zu merkenden Frequenzen selbst, ver-
wendet man zur Kurzbezeichnung die festgelegten Ka-
nal-Nummern.

Die Quarze in Sender und Empfénger bestimmen Fre-
quenz und Kanal. Sie missen sehr exakt aufeinander
abgestimmt sein. Deshalb:

Verwenden Sie in MULTIPLEX Anlagen
nur Original MULTIPLEX-Quarze!

Die Kanalnummer steht immer auf der Stirnseite der
Quarze. Daneben steht entweder ein "S” fir Sender
oder ein "E” fir Empfanger-Quarz; zusétzlich haben
Senderquarze eine blau-transparente Umhallung; ”nor-
male” Empfangerquarze eine gelb-transparente.

Achtung:

Fir Doppelsuper-Emp-
tinger kénnen die nor-
malen Empféngerquarze
nicht verwendet werden.
Doppelsuper bendétigen
spezielle Quarze (DS-
Quarze). Sie sind in eine
farblos-transparente
Kunststofthalterung  ein-
gebaut (Bild 66).

Bild 66




Adressen der MULTIPLEX-Diagnose-Center in Deutschland

Drexler’'s Modelibau Niewohner Modellbau
: L. Niewdhner
Osterstr. 173 Frankfurter StraBe 2
20255 HAMBURG 64293 DARMSTADT
Hasselbusch Modeilbau Modelibaubedarf
H. Hasselbusch G. Ochsner
Landrat Christian StraBe 77 Aubinger StraBe 4
28770 BREMEN 82166 LOCHHAM
Modellbau- und Spielzeugladen Modellbau Deutsch
K. Queck E. Deutsch
BahnhofstraBe 6 HindenburgstraBe 18
31303 BURGDORF 86609 DONAUWORTH

Bodos Bastel Ecke
B. Bertuleit
Thiewall 7

31785 HAMELN

Handbuch PROF! me EUROLINE D « Best.-Nr. 85 5946 « printed in Germany « Irtum, Anderungen und Liefermdglichkeit varbehalten!
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La PROFI mc 3010

Par'achatde la PROFI mc 3010, vous vous étes décidés pour
un produit de pointe “Made in Germany”'. Nous vous remercions
de cetle confiance.

Comme pour toutes [es radio-commandes “haut de gamme”,
les capacités du systéme se concentrent dans les nombreuses
possibilités de 'émetteur. Afind’en rendre la compréhension et
l'utilisation plus facile, I'émetteur posséde une nouvelle
philosophie d’emploi.

Ceci est résumé par les concepts “utilisateur guidé par la
machine”, “systéme de menus”, “texte en clair”.

Vous vous demandez peut-8tre “Pourquoi un manuel si
complet?’. Et la quantité de papier 2 lire vous effraie-t'elle?

En fait, la PROFI mc 3010 peut faire énormément de choses.
Aussi nous sommes-nous donnés la peine d'écrire un manuel
aussi compréhensible que possible, et non un “résumé”.

De plus, la régle des 80/20 s'applique aussi ici: avec 20% de
connaissance, vous utilisez 80% des possibilités de I'émetteur.
Et vous constaterez trés vite que vous ne consulterez ce
manuel que pour les ¢as spéciaux.

Nous vous prions donc de lire ce manuel au moins une fois au
début: vous pourrez acquérir ainsi les connaissances minimales
et une vision générale des possibilités de I'émetteur, méme si
VOUS n'en voyez pas encore l'utilisation.

Nous vous souhaitons beaucoup de succés et de plaisir
avec votre PROFI mc 3010.

Le manuel

Pour tous ceux qui ont déja de I'expérience et qui veulent vite
voir comment ¢a marche, nous avons préparé un paragraphe
“Démarrage rapide”.

Le manuel se compose ainsi:

Dans la premiére partie, nous vous présentonslesnombreuses
possibilités de I'émetteur. Ceci est fait de maniére a vous
permettre de le lire d'un bout & l'autre ou d'y revenir pour
consulter certains points particuliers.

En premier, nous décrivons le hardware ainsi que les messages
importants de l'affichage LCD.

Ensuite, bien que cet émetieur se préte mieux que tout autre 4
la programmation personnelle, nous vous présentons queiques
exemples (appelés aussi programmes) que vouspourrez utilisez.

Nous augmentons ensuite la difficulé en vous présentant
d’abord les possibilités les plus utilisées puis celles plus
spécifiques aux “professionnels”.

Vous n‘avez cependant pas a savoir et 4 connaitre dés le début
toutes les possibilités de 'émetteur. Vous pouvez simplement
sauter les informations que vous n'utilisez pas actuellement
pour ¥ revenir plus tard.

Pour les experts, nous recommandons particuli#grement la
lecture des paragraphes sur les mémoires, le changement de
mémoire en vol et I'dtifisation des interrupteurs EX et S1.

Dans la deuxiéme partie, nous nous occuperonsde I'ensemble
de réception: comme il n'y a pas grandes différences avec les
systémes antérieurs, cette partie est trés courte.

Si vous &tes débutants, nous vous conseillons cependant de la
lire attentivement et d’en appliquer les recommandations.

En annexe, nous expliquons certaines notions de modélisme.

Un conseil encore pour les débutants:

aucun manuel, si gros soit-il, ne peut vous donner toutes les
informations nécessaires pour |'utilisation de vos modéles.
Lisez donc les revues spécialisées et mettez-vous en contact
aveclesclubsde modélisme: vous profiterez ainside I'expérience
d’'autres passionnés.

La loi et vous

Pour Futilisation de radio-cormmandes, certains pays demande
une licence. Informez-vous auprés de votre administration des
télécommunications.

Vos obligations

Les modéles réduits ne som pas desjouets. Surtout si vous étes
débutant, cherchez A vousinformer. Les clubsetlesassociations
pourront vous aider dans leurs domaines respectifs. N'hesitez
pas aquestionnervotre détaillant en modélisme.Tout modéliste
se doit d'avoir une assurance responsabilité civile. Aftention
Passurance responsabilité civile habitation ne couvre pas
cbligatoirement les dégats causés par un modéle réduit.
Avertissement

Chaque émetteur et chaque récepteur est agréé par les postes
Allemandes. Nommes FTZ (bande étroite 10 KHz). Toute
intervention de votre part surces éléments ouleurs accessoires
annule cet agrément. Les ensembles de radio-commande
MULTIPLEX avec possibilités d’'extentions ne doivent étre
utilisés qu'avec les accessoires MULTIPLEX prévus pour ceux-
ci. Veillez & n'dtiliser que des piéces d'origine MULTIPLEX.
L'utilisation d’'accessoires n'étant pas d'origine annule votre
assurance et votre garantie.

Une assurance responsabilité civile est conseillée, mais pas
obligatoire: I'utilisation de modéles, et particuliérement de
modéles volants, comporte des risques.

Trés important: comme pour un véhicule, vous perdez votre
autorisation d'utilisation si vous modifiez votre ensemble:
l'autorisation n'est valable que pour les ensembles types et
leurs éventuelles extensions.

Pour les modeles volants de plus de 20 kg existent des
prescriptions spéciales.

Nous vous conseillons de faire partie d’un club, afin de bénéficier
de son assurance et de {"aide nécessaire.

Demarrage rapide

Aprés l'achat d'une nouvelle radio-commande, la majorité

d'entre vous désire vite voir comment travaille la “chose”. Pour

vous aider, voici un mode d'emploi résumé de la

PROFI mc 3010.

1. Chargez les accus selon les indications des pages 5 et 64.
Pour ceux qui en disposent, utilisez un chargeur-rapide.

2. Assemblez 'ensemble de réception comme décrit en p.62.

3. Veilleza ceque le module HF ainsi que le quartz d'émission,
de couleur bleue, soient mis en place dans I'émetteur, de
méme que le quartz réception de méme canal le soit dans
le récepteur.

4. Allumez 'émetteur. Sur le display LCD, vous voyez par
exemple:
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Surla ligne supérieure, vous avez le numéro de la mémoire, le
nom du modéle ou VIDE et le type de modulation (PPM 7 ou
PPM 9 ou PCM) du modéle en service. Surladewdéme ligne,
la tension de 'émetteur est indiquée une fois en digital et une
fois sous forme de barre. Tout a droite, vous avez 'indication du
compteur de totalisation de temps de fonctionnement.

Les indications peuvent étre différentes si votre vendeura

déja prépané votre émetteur.

5. Alalivraison, les mémoires 1 4 5 sont vides, les mémoires
6 415 sontoccupées pardes exemples préprogrammes, les
mémoires suivantes sont également vides.

Si votre vendeur ne I'a pas déja fait (vous n'avez alors qu'a

allumer’émetteur), vous devez choisir un de ces exemples. Ou

mieux encore, en copier un dans une mémoire vide: vous
pourrezainsi expérimenter sans avoir peurde modifierquoique
ce soit dans I'original.

Pour ce faire, vous devez:

a. Changerde mémoire silapremiére ligne del'écran n'affiche
pas la mémoire G1.

b. Copier un des exemples dans cette meémoire.

Voici comment:

6. Sila mémoire A1 ne figure pas en premiére ligne, changez
de mémoire.

Pour ce faire, appuyez sur MK Chaque pression sera
manquée par!'émetteur avec un bip. L'affichage suivant apparait.

HWOUWELLE MEMOIREE
EST wl2ebRLLY

Une fois le bon écran trouvé, appuyez sur la touche N. Le
chiffre en figne 2 commence a clignoter. Appuyez alors sur les
touches (¥ ou [ jusqu’a obtenir le chiffre B1 clignotant.

Appuyez maintenant 4 fois sur la touche M vous étes de
nouveau a I'écran de départ avec l'indication de mémoire 81
en ligne 1:

(si derriére 01 figure un nom de modéle au lieu de vide, celan’a

pas d'importance).

7. Copions maintenant un exemple dans cette mémoire. Selon
votre goiit, vous pouvez choisir:

FIESTH (planeur) en mémoire 6

ou

BIGLIFT (avion) en mémoire 10

ou

HELI BOY (hélicoptére systéme Schliiter) en mémoire 13

vous allez maintenant copier un de ces modéles dans la
mémoire 1:

lﬁ;\_ppuyez sur kgb, 'émetteur confirme chaque pression par un
ip.
V:us devez maintenant voir sur 'écran:
FMODE = TOUT
wDE E1:- UIDE -
(ici aussi, ce qui figure aprés 01 n'a pas d'importance).
2

Si vous n'obtenez pas cet écran, vous avez fait une ermreur:
appuyez sur M plusieurs fois pour obtenir I'écran de départ et
recommencez.

Appuyez alors sur K: ie chiffre B1 commence a clignoter.
Appuyez surlatouche 3 jusqu’a faire apparaitre le numero de
mémoire désirée. Demniére le numéro figure bien sirle nom de
la mémoire choisie.

Vous avez ainsi dit & I'émetteur ce que vous voulez copier.
Appuyez sur M): plus rien ne clignote et la ligne 2 a change en:

wDE  BE:FIEST
ou wDE 18:BIGLIFT
ou wDE 13iHEL IEOY

C'est tout. Appuyez encore 3 fois sur M et vous étes de
nouveau au début.

Notez bien: la copie se fait suriamémoire active de départ!
8. Un probléme peut maintenant surgir:

Tous les mod2les mémorisés dans I'émetteur sont prévus pour
la modulation PPM.

Si vous avez acheté votre PROFT me 3010 avec un récepteur
PCM, vous devez changer le type de modulation.

Pour cela, appuyez sur M (4[4 et lécran suivant apparait:

MOCULATIONE FFM3.4

Appuyez sur [4. PPM clignote. Appuyez sur la touche BJ:PPM

devient PCM.

Appuyez 3 fois sur M: vous étes au point de départ.

9. Si maintenant vous éteignez et rallumez votre émeiteur,
vous verrez que celuinci a pris note des modifications: aussi
longtemps que vous ne changez pas de modeéle, l'affichage
de départ sera toujours le méme.

Maintenant tout est prét & l'utilisation. Avant de chercher

vainement une ermeur, contrdlez le type de modulation, affiche

4 droite sur la premiére ligne.

Trois types existent:

1) PPM 7: pour tous les récepteurs PPM qui ne decodent pas
9 canaux.

Si vous utilisez un tel récepteur en PPM 8, les deux
premiéres sorties sont perturbées.

2) PPM9:pourtouslesautresrécepteurs PPM, saufexceptions
eni.

3) PCM: pour tous les récepteurs PCM MULTIPLEX.

Si nécessaire, changez de modulation selon description

ci-dessus!

Pourlasuite, consultez les pages 13 4 22 pour voir ce que vous

pouvez faire avec votre modéle.

Avant de foncer, contrblez si vous avez activé le crantage des

gaz et si la distribution des fonctions des manches correspond

A votre habitude. Pour savoir comment le faire, regardez en

pages S5et12.



— Prise de charge

L.L'émetteur

-vis de réglage du support
_ d'antenne

indicateur

snlever ici

clavier
Figure 1
L'indicateur de mise sous tension
L’indicateur d’encienchement & droite de l'interrupteur principal
s'allume lors de I'utilisation. Sile systéme d’accude réserve No.
75710 estmonté, ladiode clignote guand I'émetteur fonctionne
sur I'accu de réserve.

Prise de charge

La prise de charge est montée & gauche, vers l'interrupteur
principal. Elle ne sert pas seulement & charger, mais aussi
comme sortie pour le cAble éléve-moniteur, le cable
diagnostique, le céble transfert et le compte-tours.

Vis de réglage du support d’antenne

Avec cette vis, vous pouvez régler la force de retenue du
support dantenne. En vissant, vous augmentez la force de
retenue.

Ne pas semer trop fort, sous peine d'endornmager le support.

Marqueurs des curseurs (figure 2)

Les curseurs possédent des marqueurs coulissants. Ceci vous
permet de retrouver rapidement une position des curseurs sans
avoir a la contrdler visueliement, comme par exemple la
position des volets: il vous suffit d’amener le curseur avec le
pouce et I'index en face du marqueur.

Les véritables curseurs sont & l'extérieur, vers les manches, les
marqueurs A lintérieur. Ceux-ci sont pourvus d'un crantage fin:
pouriesdéplacer, appuyez en direction descurseursetseulement
alors dépiacez-les: ne forcez pas le crantage!

Dénomination des éléments de commande

Les éléments de commande (abrégés EC) sont notés avecdes
lettres: par exemple, B = mouvement avant-amiére du manche
gauche. Ces letires servent & désigner en abregé les EC et
seront utilisées pour tout ce manuel.

Trims des manches (figure 3)

Les trims travailtent selon le principe du Center-Trim, sauf celui
des gaz/aéro-freins. Ce principe signifie que si 'on déplace la
valeurmitieud'une commande avecletrim, lesvaleursextrémes
ne changent pas.

100 %

course servo | crimmé
50%
/ urse EC. _Izs%course trim

/ \*30% 100%i

trim au neutre

Figure3
Pourle manche des gaz/aéro-freins, vousdisposezd'untrimde
ralenti: ceci signifie que le tim n'est efficace qu'en position
ralenti et n'a aucune action en position plein-gaz. Vous en
trouverez le réglage en page 31.

“Souris” (ne fait pas partie de 'équipement de base!)
La souris a en principe la méme fonction que les touches q et
n du clavier et est automatiquement mise en paralléle avec
elles quand celd est judicieux. La toumer & droite d'un cran
correspond  appuyerune fois sur la touche g, un cran a gauche
3 une fois sur la touche n.

Elle ne posséde pas de zéro ou de butée, vous ne pouvez pas
cependant dépasser les valeurs maximums: quand celles-ci
sont atteintes, |a souris n'a plus d'effet.

Utilisation: pour varier une valeur sur une grande échelle,

spécialement pourvarierune valeuren vol, comme parexemple
le différentiel des ailerons.



Emplacement des interrupteurs

A gauche et & droite devant sur 'émetleur se trouvent 6
emplacements pour montage des interrupteurs. Les numeros 1
3 12 leur ont &té attribués, voir figure 4.

Vous obtiendrez les interrupleurs nécessaires chez votre
détaillant.

N
T |

@ @ G @ ® ®
@ ® @ ® D @
Figure 4
Ouverture et fermeture de I'émetteur
Ouverture

Tenir 'émetteur comme sur la figure 5. Appuyer sur les vemrous
de fermeture et enlever le fond. Avant d'ouvrir, ne pas oublier
de fermer le couvercle du clavier.

Figtire 6

Figure 5
Fermeture
Le faire comme sur la figure 6: tenir le dessus comme indique,
glisser les crochets du fond dans les logements du dessus et
fermer le tout. Appuyer éventuellement de c6teé pour faire
enclencher les verrous.
Avant de fermer |le boftier, contrSler qu'aucun céble ne se
coince entre les manches ou sous le clavier.

Si les cables sont disposés selon les instructions, il n'y a pas de
risque. Contrblez cependant avant chaque fermeture!

Changement du module HF et du quartz

Retirer le module par ses sécurités de son support (figure 7).
Le quariz est enfiché latéralement dans le module HF (figure 8).
Le retirer & l'aide den son enveloppe plastique. Lordsdea mise
en place, contrbler que le quartz pénétre effectivement dans
son support,

Avant de metre en oplace le module, déplier légérement les
sécurites.

Ne pas appuyer au milieu mais par les cotés du module: ceci
empéche de tordre les fiches.

Figure 8

Boitier inférieur

Intérieur
A gauche et 3 droite se trouvent des supports pour des quartz
et le fusible. Observez le support spécial pour quartz Doppel-
Super DS et son positionnement (figure 9)

figure 9 figure 10

Poussez pour faire sortir le quartz .

Extérieur

Un logement est prévu pour l'antenne. La poignée peut étre
mise dans trois positions: rentrée, support incliné poignee de
transport: regardez les figures 10 & 12.

Fig 12

Fig. 11

Intérieur de I'émetteur

Fusible

Figure 13. Le fusible sert & protéger I'émetteur contre un
courant de charge trop éevé lors d'une charge rapide. Ne
remplacer un fusible brilé que par un autre de méme type, 5
mm x 20 mm, 2 ampéres. Une intensité de charge de plus de
2 ampéres peut endommager I'électronique!

Tiroir 4 cébles

Les cables des différents interrupteurs sont disposés a travers
le tiroir & cAble (figure 14).

Pour l'ouvrir, écarter les sécurités latérales et soulever le
couvercle,



Passer les cables depuis les prises de la platine directement
dansetiroir et les faire sortir du c8té du module HF. L'excés de
cAble peut étre disposé dansle tiroir ou assuré verslinterrupteur
par des brides plastiques.

Placerles cAbles de fagon 4 éviterqu'ils ne se coincent dansles
manches ou sous le clavier.

Fig. 13

Fig. 14

Prises de platine

Sur les trois cotés libres de la platine électronique prennent
placeles prisesde raccord des différents périphériques, comme
les manches, les interrupteurs, etc. {figure 15).

En commengant par la gauche, vous trouverez:

DE Souris; le retoumement de la prise inverse le
sens (¥ et (£ de son mouvement.
MNT MULTINAUT (module plus livrable)
KnR Manche de droite
E Eiément de commande E.
Nommnalement le curseur gauche.
F Elément de commande F.
Normalement e curseur droit.
T Clavier.Sens d'enfichage indifférent.
G Elément de commande G.
Normalement un interrupteur. L'inversion de la
prise inverse le sens de fonclionnement.
H, I Eléments de commande H &t I.
Réserve pour usage spéciaux.
KnL Manche gauche
81485 Prises pour les interrupteurs S1 a S5 (voir p. 10).
L/S Ecolage: Interrupteur &léve-moniteur.
Un interrupteur éléve-moniteur ne peut étre
enfiché qu'a cet endroit.
M Commutateur de mémoire: seul un tel

interrupteur peut y étre fixé. Un enfichage a
'envers inverse la commutation mémoire.

Attention: consultez lors de I'enfichage d’éléments comple-
mentaires de commande et interrupteurs les informations surle
menu “Test des éléments de commande” a la page 57.

Fig. 15

Activation du crantage des manches.

A la livraison, le mouvement avant-amiére des deux manches
est avec rappel au neutre.

En général, vous enléverez cette neutralisation sur I'un des
manches (“manche des gaz") et vous y mettrez le crantage.

Enlévement de la neutralisation:

Ouvrir 'émetteur. Amenez le manche que vous voulez cranter
dans la position décrite & la figure 16. Décrochez le ressort avec
une pincette ou une pince fine. Enlevez le ressort ainsi que la
piéce de neutralisation: conservez-les, vous les réutiliserez
peut-&tre un jour.

Le manche est alors complétement libre mais sans crantage:
certains pilotes préférent ceci, particuliérement pour le manche
pas/gaz des hélicoptéres.

Activation du crantage:

Sur le fond du manche se trouve une vis (figure 17). Toumez-
la environ 4 tours en sens anti-horaire. Le crantage est alors
activé et vous pouvez le régler & votre convenance.

Fig 17



Charge de 'accumulateur
d’émission
L’émetteur posséde un accumulateur & six éléments de 1400

mAh, ce qui permet un temps d'utilisation de plus de 5 heures
sur une charge.

Attention:

ces valeurs de temps valent pour un accu chargé de fagon
optimale et jusqu'a une décharge compléte.

Chargez votre accu émetteur dés que le controleur d'accu se
manifeste. Selon la charge, cela comespond & 4 heures.

Charge normale

L'intensité doit &tre de 140 mA. A 140 mA, la charge dure 14
heures environ; un temps de charge plus long avec cette
intensité est sans danger.

Fig. 18
La charge est également possible avec I'ancienne version du
MULTIPLEX-COMBILADER Nr. 14 5540: choisissez dans ce
cas l'intensité de 100 mA et chargez au minimum 24 heures.
Vous pouvez aussi laisser I'émetteur constamment en charge:
il 'y a aucun risque pour l'accu.
Pour charger, éteindre d'abord ['émetteur. Connecter ensuite
I'émetteur au chargeur 2 l'aide du céble de charge.

Fiche rouge = sortie positive (+) du chargeur

Fiche bleue = sortie négative {(-) du chargeur
Charge rapide
L'émetteur peut &tre chargé en une a deux heures seulement,
a conditiond'utiliser le chargeurrapide MULTIPLEX Nr. 92505.

L’utilisation d’un autre chargeur rapide ou d’une autre
maniére de charger peut occasionner des dégats a
I’émetteurou a'accu. Nous déclinons toute responsabilité
dans ce cas.

Si vous possédez un chargeur qui ne s'accorde pas avec les
caractéristiques de votre nouvel émetteur, veuillez prendre
contact avec notre service technique.

Chaisiruneintensité de 1 42 A. Vous n‘avez pas a vous soucier
de I'état de chargede 'accu enutilisantle chargeur rapide. Avec
une intensité de 2 A et un accu complétement vide, la durée de
charge est d’environ 3/4 d’heure.

Attention:

I'intensité de charge ne doitpas dépasser 2A. Une intensité
de charge plus forte fait sauter le fusible. Ne pas utiliser de
fusible de plus de 2 A: danger pour ’émetteur!

Nous déclinons toute responsabilité pour les dégats
produits par une intensité de charge surélevée.
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Conseil:

Un accu neuf n'atteint pas dés le début sa capacité compiéte,
mais seulement aprés plusieurs cycles de charge/décharge (5
a 10). Vous n'obtiendrez donc pas dés le début une duree
d'utilisation compiéte.

Il est donc conseillé au début de laisser plusieurs fois se vider
complétement Faccu et ensuite de le recharger.

Le Clavier et le Systéme de
Menue

Dans ce chapitre, nous vous expliquerons d’abord 'emploi du
clavier.

Ensuite, nous vous présenterons le systéme “conduite de
l'utilisateur par menu”.

Enfin, nous vous ferons un résume de la stucture du menu.

Le clavier

Tout le travail de choix et de réglage se fait avec ces huit
touches et I'écran LCD. Les touches se présentent en trois
groupes facilement identifiables.

Fig. 19
Vous avez de fagon schématique les fonctions suivantes:
Latouche M

C’est la touche “Menu”. Par elle, vous passez d'abord de
I'affichage d'état 4 I'arbre de menu. Dans Parbre de menu, la
touche k termine toujours un réglage et vous fait revenir au
menu précédent. Selon votre position dans 'arbre de menu,
vous aurez 2 l'utiliser une ou plusieurs fois pour revenir a
l'affichage d'état.

La touche [

R signifie Reverse, c'est-3-dire inverser. Vous avez tout de
suite compris sa fonction. Avec cette touche, vous inversez par
exemple te sens de rotation d’'un servo ou vous mettez quelque
chose en ou hors fonction. Plus d'explication lors de Futilisation
des menus.

Les touche & et &

Cestouches aussis’expliquent toutes seules. Vousles utiliserez
pour augmenter ou diminuer une valeur. Vous pouvez aussi
grace a elles “feuilleter” dans les mémoires ou parmis les offres
d'un menu.

Par exemple, vous pouvez:
» régler une course de servo
= régler un mélangeur
= passer sur une autre mémoire
» passer sur un autre interrupteur etc.

Une particularité: |4 ol c’est utile, ces touches sontdotées de
autorepeat, ¢'est-a-dire que si vous les tenez enfoncées, la
fonction se répéte d'elle-méme. Vous n'avez ainsiqu'a appuyer



et regarder sur I'écran pour obtenir la valeur désirée. Si vous
étes trop loin, vous pouvez revenir en amiére avec {'autre
touche. Ceci est certainement plus confortable que d’appuyer
parexemple 70fois sur latoucheq pour faire passerde 0 470%
une valeur de meélangeur.

A ces touches est également couplée fa sounis (voir page 5) si
cela est utile: vous pouvez ainsi utiliser les touches ou la souris.

Les touches PINAI(4

Ce sont les touches de choix ou les fléches. Ce n'est pas pour

rien gqu'elles sont placées en camé: lorsque vous étes dans un

menu, vous trouverez surl'écran les symboles trianguiaires de
ces touches dans la méme position que sur le clavier.

Si vous appuyez alors sur une de cestouches, vous choisissez

ce qui est noté 4 cbté du symbole.

Afin de vous simgplifier la vie, deux compléments:

1. Si,dansunmenu, ilexiste parexemplequedeuxpossibilités
de choix, vous ne trouverez naturellement que deux
symboles et seuls ceux-ci seront actifs: si vous appuyez sur
un autre symbole, ii ne se passera rien.

2. A lintérieur d'un menu de réglage, la flidche sert aussi 4
libérerou A activer ce réglage. Le réglage activé estindiqué
par un clignotement de I'affichage. Vous verrez que cela est
plus facile & faire qu'a expliquer.

Encore une fois en résumé:

Symbole sur I'affichage = touche avec le méme symbole. La
touche est dans le méme angle que fe symbole sur l'affichage.
Ce qui est affiché & coté du symbole est activé en pressant sur
la touche correspondante.

Petit exercice

(Nous supposons que, comme décrit sous "démarrage rapide”,
vous avez copié “Big Lift" dans la mémoire 01 et que C'est la
mémoire acluelle de travail.) Aprés la mise en marche de
I'émetteur, vous voyez l'affichage d'état. Appuyez sur latouche
™. Vous é&tes maintenant dans le premier menu principal:

FoERLI E.C.™
kMEMOIRE  MENLIZ4

Appuyez sur la touche P, vous parvenez dans le menu “régler
servo™

FLOURSE EUTEE®
wEMTRE INTERE. 4

Avec la touche M, vous revenez au premier menu principal.
Essayez latouche [4: vous parvenez ausecond menu principal:

FELEUE HTTRIE.™
aTOT.HOR.  FLHMa

Encoreune foislatouche [d, et vous voild au menu “Moduiation”:

MOCULAT IOM: PFM3.4

Si vous appuyez maintenant sur la touche (4, l'inscription FFM3
clignote.

Comme nous ne voulons rien modifier pour linstant, vous
retournez 4|'affichage d'état en appuyant surlatouche M. Vous
connaissez maintenant I'effetde latouche W etdestouchesde
choix. Les autres touches viendront plus tard.

Le systéme de menu: le choix sans
probléme.

Dansle paragraphe précédent, vous avez vu comment naviguer
d’'un menu 4 Fautre.

Quelques explications de principe.

Au niveau des véritables ordinateurs, le systéme de “conduite
de l'utilisateur par menu” a été un des pas les plus importants
pour leur utilisation par des novices.

Il s'agit toujours 13 de ceci:

L'ordinateur fait une offre sous forme de menu de tout ce
qu’il peut faire. L'utilisateur choisit afors ce qu'il désire
parmi le choix proposé.

En régle générale, {'ordinateur ne vous fait pas qu'une seule
offre, car il dispose d'un choix important. Une telle offre
concentrée ne favorise pas la vue d’ensemble, de méme
qu'une carte de restaurant avec 50 mets sur une page vous
apporte plus de frustration que de plaisir.

C’est pourquoi le restaurateur vous propose de mets sur
plusieurs pages, séparés selon leur catégorie: ainsi, si vous
cherchez une tranche de veau, vous allez directement regarder
la carte dans I'ordre plat principal viande veau. Et bien qu’une
carte de restaurant ne posséde pas de table de matiére, sivous
ne trouvez pas ce que vous cherchez en page une (“‘menu 17),
vous passerez en page 2 ("menu 27), efc..

Il en est de méme pour la PROFI me 3010.
Consultez en p. 8 le choixque vous propose la PROFImc 3010.

Vous avez constatélors de vos précédents essais que latouche
™ vous faisait entrer dans le premier menu.,

Le réglage des SERLY] se trouve en haut & gauche.

Le réglage des éléments de commande E. C. setrouve en haut
4 droite.

En bas a gauche se trouve le chemin pour les mémoires.

En bas 3 droite se trouve le choix suivant dans ce que vous
propose 'émetteur.

Dans le second menu principal, il en va de méme:

FELEVE HATTRIE.™
wTOT.HOR.  PCHMa

A gauche, les choix “Eleve” et “Totalisateur horarire”, 3 droite,
“Attribuer” et “Modulation”.

Parlaressemblance avecun arbre, nous parlonsd’arborescence
ou de structure de menu.

Sur la figure, vous voyez par exemple que le menu FEMDIRE
comporte encore 4 autre menus.

Ceci veut symboliser le fait que, derriére le terme MEMOIRE, se
cachentencore 4 choix: dans ce cas, ce sont COF IER, CHAMGER,
HOM (donner, changer), et TRIi (contrler, corriger).

Pour trois autres menus, il en va de méme. Pour plus de clarte,
nous vous les présentons en page 9.

De cette maniére, vous arrivez rapidement 12 ol vous désirez
modifier ou attribuer une valeur.

Vous progressez toujours dans vos choix grace aux touches de
choix, sauf lors du passage de l'affichage d'état au premier
menu (touche MI).

Le retour s'effectue toujours avec la touche Ml
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Structure des menus Affichege principal numéro de e
Feuille 1 B FIESTA  FPMG |  Flesth  ocamamesmoc
F.OSUNNNEEEGE: 20 | D e e
EEMERE  tension accu, graphe, € blocks max.
‘ Ba: 208 durée utilisation en heures:minutes
Menu 1
FSERUO E.C.™
J’ ! wWMEMCIRE MEHUZ4
AlusterSERVQ MEMOIRE
FCOURSE  EBUTEEY| [FCOPIER  HOMY FERLER E.CLV
wCENTRE INTERR. s xCHRNGER TRIMa aCOMBI-SW, TEST4
E.C. = Elément de Controf
MENU 2
FELEVE RATTRIE.Y™
{——* RTOT.HOR. PCM4 “"}
FOMCTION ECOLRGE | [TOTALIS: HORRIRE
EST ¢ HORS4 RESET: @@:164 | [MODULATION: PPM94
Ecolage EN service : Reset totalisateur horaire 2 00:00  Choix modulation
Trim sur I'émetteur éleve ne PPM7
travaille pas PPM 9
PCM
ATTRIBUER ‘
FE.C. SERLION
wECOL. USR-MIx4

|

-

=

]

F C COMMANDE
h  DIRECTION

+AILER ~+SPOIL
#3DIREC  ~3FROFO

FUSR-MIX1 C+T:RD
WPRT. 15 .-

ATTR. SERLO

1™

4 A AILEROH 4

Sélectionne E.C. et
attribue fonction

En résumé:

Vous n‘avez pas @ mémoriser des “Codes” ou d’autres tenmes
techniques. M@me la structure des menus ne vous sera plus
nécessaire par!asuite. Nous ne vous avons expliqué le principe

Aftribue tes fontions
al'élave.

Définit les mixers divers:
selectionne
DIV-MIX 1,2, 3

Choisit le servo et attribue

|

Passage

part PRT 1, 2, 3,4 automatique au menu

attribue les fonctions

autres.

que pour que vous sachiez & quoi comrespond le choix des
touches, ceci afin de vous faciliter la compréhension.

ATTRIBUER SERVO

la fonction.

L'arbre de menu est construit de telle fagonque les fonctions les
plus souvent utilisées soient atteintes plus rapidement que les




PROFI mc 3010 EURO-LINE

Structure des menus

Feuille 2

Réglage des SERVOs

FCOURSE  BUTEEM
{—*~ nCEHMTRE IMTERR. 4 —————1
FER. Z2:FROF+ FSER. Z:PROF+ FSER. 2:PROF+ FSER, 2:PROF+
an+188% Dv PROFOA | |CEMTRES +.0%/ | |wA.-FR: EH 4 BUTEE: 18074
Reégier course et direction pour: Met EN et HORS fonction Limite de course des servos
- serve ies parts d'entrée des mixers et indépendant des mixers
- part denirée des mixers assigne les interrupteurs
9 MEMOIRE
FCOPIER HOMY
RCHANGER  TRIMa ‘
=i
FMODE = TOLT MOUUELLE MEMOIRE || |[MANCHE ¢ A B C D | [HUM.® aeN
wDE BEIFIESTA EST wbB6:FIESTH REGLAGE: = = = =| |HOM = FIESTA a4

Selectionne le mode de copie:
- TOUT
- E.C. = Eléments de Commande
- *EFFACER
- EXPORT
- IMPCRT

Ajuster le réglage des trims

|

Passage automatique

au menu T

RIM

Entrer le nom de la mémoire

9 Réglages de E.C.

REGLERE E.C.YW
wCOMBI-SW. TEST4

—

F168% CSl:Siu ™ I.1 23 45L M+ | {FD:PROFO COURSEN

| DIRECT . +RILERON T+t B ASYMMETRE + 18854
\ . | () Réglage des E.C.

P egie e pars dentée . TEF B H I | o mpteur

- attribuer l'interrupteur

- inverser 'ordre WRl = = = = - -




Eléments de commande et
interrupteurs

Ceci est un chapitre théorique que vous pouvez ignorer au
début. Vous n’y aurez & faire que lors de linstallation
d'interrupteurs ou d’éléments de commande suppiémentaires.

Comme vous 'avez vu en page 5 lors de la description des
emplacements des fiches, il existe différentes fiches.

Il y ad'abord les prises préparées pour la souris (DE), le clavier
(T) etla commutationde mémoire (M). lin'y arien d’autre a dire,
les élémentsconcemésdoivent obligatoirement tre connectés
ici.

Ity a ensuite le groupe des prises avec lettres Aa . Ce sont les
entrées pour les éléments de commande. Petite explication:
les entrées A, B, C et D n'existent pas individuellement: elles
sont groupées sous les entrées "KnL" (manche de gauche = A
+ B) et “KnR" (manche de droite =C + D). Les connectionsdes
manches aux sorties KnL et KnR sont aussi obligatoires.

1 y a enfin les entrées pour les interrupteurs de fonction S1
a S5 et /S, qui servent comme inverseur ou coupleur.

Qu’est-ce qu’un élément de commande?
Simplement tout ce qui sur 'émetteur provoque un mouvement
survotre modéle. Parexemple, les deuxmanches, les curseurs,
I'interrupteur qui ouvre le crochet de remorquage, etc.

Que sont les interrupteurs de fonction?
Aveccesinterrupteurs, vousne modifiez ala base rien sur votre
modéle, mais vous changez seulement des valeurs de
déplacement (par ex.: duai-rate) ou des melanges (par ex.:
combi-switch).

Un extra pour les experts:

Pour les usages spéciaux existe encore l'interrupteur “SI”, qui
ne correspond pasau schémadeécrit. lls’agiticid’'uninterrupteur
A trois positions, qui est en fait un élément de commande, car
il est connecté ala sortie |. Mais il peut aussi servird'interrupteur
de fonction.

Nous ne nous étendrons pas plus longtemps sur le sujet, ies
experts peuvent consulterle chapitre Pour fes experts en page
60.

Encore une différence et une possibilité de se tromper.
Selon ce qui a &t¢ dit précédemment, un interupteur peut étre
soit un élément de commande, soit un interrupteur de fonction,
selon 'endroit ol il est connecté. Cecin’est vrai que partiellement:

Les interrupteurs de couplage ont un cable de connection a
deux fils. Vous ne devez pas utiliser pource travail uninterrupteur
a cible A trois fils.

Les interrupteurs qui servent d'élément de commande peuvent
avoirdeuxoutrois fils. Pourquoi? Parce qu'une entrée d'élément
decommande correspond 4 un potentiométre, et uninterrupteur
comrespond & un potentiométre 4 deux ou trois valeurs fixes.

Encore un conseil

|l est possible de connecter des interrupteurs aux entrée E et F,
normalement entrées des curseurs. Ceci est une chose utile
tors de l'utilisation de plusieurs interrupteurs comme éléments
de commande.

De méme, vous pourriez connecter aux entrées G, H et 1 des
potentiométres au lieu des interrupteurs.

La plupart des utilisateurs de la PROFT mc 3010 n'employeront
jamais ces possibilités. Par ce bref survol des “possibilités
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inutilisées”, nous voulions seulement vous présenter les
capacités de i'émetteur.

Résumé pratique

Quand vous attribuez ou réglez des éléments de commande,
vous avez affaire principalement a des lettres.

CQuand vous attribuez des interrupteurs inverseurs ou
mélangeurs, vous utilisez toujours S1 4 S5 et L/S.

Lors du montage d'interrupteurs suppiémentaire, vous devez
faire attention au nombre de fils des cables de connection.

Menus particuliers
L’affichage de fonctionnement ou d’état

(Nous admettons pour les exemples suivants que vous avez
copié le modeéle “Big Lift" dans la mémoire 01, comme indiqué
sous “démarrage rapide”, et que vous y éles restés. Ce qui suit
vaut naturellement aussi pour les autres mémoires).
Aprésl'enclenchementde I'émetteur, 'écran montre I'affichage
d'état. Celuinci vous donne un nésumé rapide des points
importants pour I'emploi de 'émetteur:

@l BIGLIFT PPMZ
7. S0l EEEERE A 2

En premiére ligne, vous trouvez:
31 = numéro de la mémoire actuelle. C'est toujours le demier
modéle, respectivement la demiére mémoire utilisée.

BIG LIFT = nom du modéle en clair: plus facile & mémoriser
gu'un numéro!

PFS = type de modulation de Fémetteur.
La seconde ligne:

hr =] =~
Il.nlc: II

7. 851} =indication delatension de 'accumulateurde I'émetieur.
Cet affichage est trés précis, mais malheureusement peu
"parlant”, commetous les affichages digitaux. Immédiatement
aprés la charge, la tension atteint environ 8.2 - 8.4 Voits; le
contr6leurdetension se fait entendre pour unetension inférieure
4 6.9 volts pour vous indiquer la recharge.

A coté figure une bame de & éléments au maximum. Cet
affichage de tension est plus parlant mais aussi moins précis.
Quand l'accu se vide, les éléments s'éteignent 'un aprésT'autre
de la droite vers la gauche: la barre se raccourcit. A cause de
I'affichage grossier et des tolérances, cet indicateur de tension
n'est pas aussi précis et fiable que lindication digitale, mais
visualise la tendance.

Derriére les barres de tensions:
Al:24

Un accessoire trés utile:

Le totalisateur horaire

Vous pouvez toujours  lire le temps d'utilisation de I'émetteur
depuis la demiére remise & zéro (qui est & tout moment
possible, voir paragraphe ci-dessous).

Le nombred'enclenchement etde déclenchementde'émetteur
n'a pas d'importance: le totalisateur se met en marche dés la



mise en fonction et s'améte & chaque déclenchement.

En pratique, mettre le totalisateur & zéro aprés chaque charge
s'avére le plus judicieux.

Lindication est en b rir (heures:minutes )

Comment utiliser le totalisateur horaire

L'utilisation du totalisateur horaire ne nécessite que peu
d’explications: son seul réglage consiste en la remise & zéro.
Depuis laffichage d'état, vous appuyez sur B[4N: vous
arTivez ainsi au menu totalisateur:

TOTALIS. HORAIRE
FESET: @R:20 4

Appuyez sur (@: le temps passe sur B B, c'est fait.

Vous revenez a P'affichage initial en appuyant trois fois sur #).
L’affichage est en hih: i (heures : minutes).

Vous n'avez pas A vous occuper autrement du totalisateur.

Quand vous éteignez Fémetteur, le totalisateur meémorise la
demiére valeur et continue lors de la prochaine utilisation.

Quand faut-il le remettre a zéro?

Le totalisateur compte jusqu'a 99 heures, 59 minutes puis
recommence A zéro. Ceci n'est pas suffisant pour mesurer la
vie de I'émetteur; ceux qui volent peu pourraient ainsi mesurer
leur temps de vol par saison.

Le plus pratique consiste A le remettre & zéro apres chaque
charge. La durée d'utilisation d'un accu complétement chargé
estd'environ 4 heures, vous obienez ainsi une bonne indication
du temps d'utilisation restant. Ne considérez le temps donne ci-
dessusque comme indicatif: les accumulateurs peuventdifférer
de plus ou moins 20% de cette valeur. Faites un essai pour
déterminer la durée d'utilisation de votre émetteur.

Comment changer le type de modulation
entre PPM7, PPM9 et PCM

1 'émetteur peut travailler aussi bien avec des récepteurs PPM
(Micro-9 par exemple) qu'avec des récepteurs PCM.

Pour ce faire, vous devez définirla modulation comespondante
de I'émetteur.

Ceci s'effectue de la maniére suivante:

Depuis l'affichage d’état, les touches M (d(d vous ménent au
menu "PPM/PCM".

Vous obtenez par exemple l'affichage suivant:

MOCULATION: PR

Appuyez sur [d: 'affichage clignote.

Appuyez sur ®: PPM devient PCM et inversement.

Avec les touches q et [, vous commutez de PPM9 sur PPM7
et inversement.

En appuyant 3 fois sur @ vous revenez a I'affichage d'état.
Le passage sur PPM7 est nécessaire pour certains recepteurs
qui ne décodent pas 9 canaux, par exemple le récepteur 4/6 de
rannée 79. | utilisation de PPM9 avecuntel récepteur provoque
le brouillage des sorties 1 et 2.
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Modéles préprogrammeés

(“listes prédéfinies”)
Les mémoires & & 15 contiennent des exemples de modeles
préprogrammés. Cesexemples couvrentune grande partiedes
cas rencontrés dans la pratique.
Vous pouvez utiliser ces exemples en changeant de memoire
comme indiqué en page 37. Il vous restera éventuellement a
changerle sens de rotation des servos, ce qui vous est explique
en page 28.
Vous pouvez aussi utiliser ces exemples comme point de
départ pour vos propres modifications. Si vous ne désirez pas
modifier'original, copiez le modéle concemédans une mémoire
vide, selon les indications de la page 38, puis passez sur cette
nouvelie mémoire.
Les exemples suivants sont en mémoire:

Mémoire No. 6

FIESTRA planeur simple

Mémoire No. 7
SALTO ptaneur avec empennage en V et flaperons

Mémoire No. 8
F3E planeur de la classe F3B avec butterfly

Mémocire No. 9
CORTINA aile volante

Mémoire No. 10
EIGLIFT avion simple
Mémoire No. 11
FiC1-F3R avion d’acrobatie

Mémoire No. 12

[MIRAGE avion delta

Mémoire No. 13

HELI BOY hélicoptére avec téte de rotor Schiliter

Mémoire No. 14
RAHRER hélicoptére avec téte de rotor Heim

Mémoire No. 15
Ei. 117 nélicoptere avec téte de rotor & 120° et
plateau cyclique virtuel (téte CPM)

Dans tous les exemples, vous trouverez:

direction (ou anti-couple) et profondeur(ou cyclique longitudinal)
sur le manche de droite

gaz (ou aéro-freins ou pas) et ailerons (ou cyclique latéral) sur
ie manche de gauche.

Sivous 8tes habitués & une autre configuration, voici en résumé
les modifications nécessaires:
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Echanger les ailerons (ou le cyclique latéral) et la

direction (ou 'anti-couple):

1. Passer au menu “attribuer les éléments de commande’.
Depuis I'affichage d'état, appuyez sur M4 P.

Fl COMMAMDE
B HILEFRON (respectivement LATERAL)

Conseil: si vous avez modifié en demier un autreE.C_, vous
devez d’abord faire apparaitre I'élément de commande A.
Pour ce faire, appuyez sur & puis sur 5 ou [+ pour
obtenir A.

2. Attribuez & A ia direction, respectivement I'anti-couple.
Pressez sur K #. Résuttat:

FH COMMAMDE
n DIFECT. (respectivement A-COUPLE)

3. Attribuez a C les ailerons, respectivement iatéral.
Appuyez sur baq puis sur kl[=1([=. Résultat:

FIo COMMAHDE
b AILEROH

4. Retour 4 l'affichage d'état.
Appuyez 4 fois sur M; terminé.

Echanger les gaz (ou aéro-freins ou pas) et la
profondeur (ou cyclique longitudinal):
1. Passer au menu “attribuer ies élém. de commande” .

Appuyez sur M4NP).

E COMMARNDE
w H.-FREIH (respectivement PAS)

(respectivement LATERAL)

Conseil: si vous avez modifié en demier un atre E.C., vous
devez d'abord faire apparaitre I'éiément de commande B.
Pour obtenir B appuyez sur i puis sur &) ou [#].

2. Attribuez a B la profondeur (ou le longitudinal).

Appuyez sur & puis sur (¥ ou [7] jusqu’a faire apparaitre
“profondeur” (ou “longitudinal”). Résultat:

FB COMMANDE
e PROFOMD

3. Attribuez a D les gaz (ou aéro-freins ou le pas).

Appuyez sur ) puis sur B = enfin sur & ou sur (# jusqu'a
faire apparaitre “gaz” (ou aéro-freins ou pas). Résultat:

o COMMAMDE
A £ (ou A.~FREIM ou FAS)

(respectivement LONGITLU.)

4. Appuyez 4 fois sur W pour retoumer a I'affichage d'état.

L'attribution des éléments de commande est décrite de fagon
approfondie en page 23.



Exemple: "FIESTA” mémoire No.: 6

Le "FIESTA” représente ici un planeur simple. Les aile- morquage éventuel est commande par un interrupteur.
rons sont actionnés par un seul servo (différentiel Un mélangeur pour compenser le changement d'as-
mécanique). siette lors de la sortie des aéro-freins est prévu, sa va-
Les aéro-freins sont commandés par le manche de leur de compensation est mise a zéro et doit étre réglée
gauche. Un combi-switch est prévu. Un crochet de re- par I'utilisateur en cas de besoin.

Vue d’ensemble

I’élém. de comm. A B C D E F G
pilote aileron | aéro-freins | direction | profondeur -——— - crochet
servo No 1 2 3 4 5
fonction AILERON | PROFOND. |DIRECTION| AERO-FR. | CROCHET
mixer -—— PROFON. + - -—= ——
1re partie AILERON | PROFOND. DIRECTION| AERO-FR. | CROCHET
2e partie —-——  |AERC-FREL - - -———

Conseils: la partie “volet” du mélangeur " profondeur+” doit étre mise a zéro;
la partie "aéro-freins” peut étre réglée selon besocin par V' utilisateur.

Interrupteur: S5 = combi-switch

Réglages: combi-switch: ailerons sur direction, valeur d’entrainement: 100%
tous les servos: course 100%, neutre 0%

Modifications éventuelles: mettre hors service le combi-switch ou I’attribuer direction sur ailerons
utilisation des aéro-freins par un curseur au lieu du manche
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mémoire No.: 7

Exemple: "SALTO”

Le "SALTO” représente ici un planeur avec empenna-
ge en V. Sur chaque partie intérieure de laile sont
montés des volets, servant aussi bien de volets que
d’aéro-freins. Les ailerons sont actionnés par deux ser-
vos et possédent un différentie! électronique. De plus,
ils sont utilisés également comme flaperons. Comme
des flaperons qui ne couvrent pas la totalité de l'aile

créent des problémes aérodynamiques, leur emploi
comme flaperons doit étre réduit et ne servir qu'a aug-
menter la maniabilité en vol acrobatique. La partie fla-
peron est donc commutable sur zéro avec I'interrupteur
83. Un mélangeur pour compenser le changement
d'assiette lors de la sortie des aéro-freins et de I'utilisa-
tion des flaperons est prévu avec la profondeur.

Vue d’ensemble

I'’élém. de comm. A B c D E F G

pilote aileron aéro-freins | direction | profondeur - volets crochet

servo No 1 2 3 4 5 6

fonction flaperon |empen. en V/empen. enV| aérofreins = Flaperon crochet
mixer FLAPERON [EMP. ENV +|EMP. EN V+ ——— FLAPERON -

1re partie AILERON | DIRECTION | DIRECTION | AERO - FR. | CROCHET | CROCHET

2e partie VOLETS | PROFOND. | PROFOND. - VOLETS -

3e partie - AERO-FR. | AERO-FR. - - -

4e partie -——- VOLETS VOLETS —-——— - -

Interrupteur: $1, S2 pour dual-rate des ailerons et de la cI:uofondeur;

S3 met en ou hors fonction la partie volet

s ailerons

Conseils: lors du réglage des valeurs de mélange, la possibilite de mettre hors fonction des valeurs de mélange
non-nécessaires est d'une grande aide. _

Modifications éventuelles: utilisation des aéro-freins par un curseur au lieu du manche
utilisation du combi-switch (enclenché par S5)
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Exemple: "F3B”

Ceci représente un planeur typique de compétition
F3B. Le systétme de commande est trés évolué. Les
deux ailerons et les deux volets sont commandes cha-
cun par un servo. Ainsi, les possibilités quadro et but-
terfly sont disponibles: en vol normal, les ailerons ai-
dent les volets et inversement; & l'atterrissage, les vo-

mémoire No.: 8

lets sont fortement braqués vers le bas et les ailerons
vers le haut (fonction d’aéro-freins butterfly). Les mou-
vements des volets et ceux du butterfly influencent la
profondeur pour compenser la variation d’assiette. Le
mouvement de la profondeur peut étre mélangée & ce-
lui des volets. Un crochet de remorquage est prévu.

Vue d’ensemble

i'élém. de comm. A . B C D E F G
pilote aileron | aéro-freins | direction | profondeur - volets crochet
servo No 1 2 3 4 5 6 7
fonction ailer. dr. ail. gch. volet dr. volet gch. | profondeur | direction crochet
mixer BUTTERFLY|BUTTERFLY BUTTERFLY|BUTTERFLY| PROFON. + --- -
1re partie AILERON | AILERON | AILERON | AILERON | PROFOND. [DIRECTION -—
2e partie VOLETS | VOLETS | VOLETS | VOLETS | VOLETS - -
3e partie AERO - FR.|AERO - FR. |AERO - FR. | AERO - FR. | AERO - FR. -——- -
4e partie PROFOND. | PROFOND. | PROFOND. | PROFOND. -——- - ———

Conseils: lors du réglage des valeurs de mélange, la possibilité de mettre hors fonction des valeurs de mélange
non-nécessaires est d’'une grande aide.

Modifications éventuelles: utilisation des aéro-freins par un curseur au lieu du manche

utilisation des volets avec un seul servo: ceux-ci ne peuvent alors plus soutenir les
ailerons
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Exemple: "CORTINA”

"CORTINA” est un exemple typique d'un planeur mo-
derne de type aile-volante. Le pilotage s'effectue par
deux surfaces mobiles sur chaque aile, chacune d'en-
tre elles servant d'ailerons et de profondeur ("éle-
vons”). Ceci procure dans chaque configuration de vol

Vue d’ensemble

mémoire No.: 9

une sustentation optimale. Les mélangeurs sont régies
de fagon différente pour les élevons intérieurs et exte-
rieurs, qui possédent chacun un servo. Des aéro-freins
sont prévus comme aide & l'atterrissage. Le crochet de
remorquage est commandé par un interrupteur.

I'élém. de comm. A B C D E F G
pilote aileron aéro-freins - profondeur -——- -——- crochet
servo No 1 2 3 4 5 6
fonction eleven D ext.elevon G ext.elevon D int.|elevon G int.| aéro-freins | crochet
mixer DELTA DELTA DELTA DELTA —_ e
1re partie AILERON | AILERON | AILERON | AILERON - AERO - FR.
2e partie PROFOND. | PROFOND. | PROFOND. PROFOND. -—— -—

Modifications éventuelles: utilisation des aéro-freins par un curseur au lieu du manche. Utilisation d’'un mélan-
geur libre DIV-MIX au lieu du mélangeur DELTA, avec les ailerons, la profondeur et
les aéro-freins comme parties, ce qui permettrait la compensation de la modification
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Exemple: "BIG LIFT”

Le "BIG LIFT” sert ici comme exemple d’un avion sim-
ple. En complément de ['criginal, il posséde des aile-

Vue d’ensemble

mémoire No.: 10

rons et les volets d’atterrissage. Un interrupteur peut
actionner le crochet de remorquage.

I'élém. de comm. A B C D E F G
pilote aileron gaz direction | profondeur volets -——— crochet
servo No 1 2 3 4 5 6
fonction AILERON GAZ DIRECTION| PROFOND. | VOLETS | CROCHET
interrupteur S1 S§2 S3 85
fonction DR aileron |DR profond. IDR direction Combi-Swit.

Réglages: option des éléments de commande: dual-rate des ailerons, profondeur et direction: 60%
option des éléments de commande: trim de ralenti des gaz: —30%
option des éléments de commande: course des volets d’atterrissage: 0%, 100%
combi-switch: ailerons sur direction, degré de prise en charge: 100%
tous les servos: course 100%, neutre 0%

Modifications éventuelles: combi-switch: direction sur ailerons, ou hors fonction




Exemple: "RC1/F3A" mémoire No.: 11

Exemple d’'un modéle de compétition F3A. Les ailerons En plus du servo des gaz, un servo régle le trim

sont commandés chacun par un servo pour contrbler pointeau.

|”eU’r dlf:fer%ntlel. Deux volets sont prevu comme Le train rentrant peut étre commandé par un interrup.
aerofreins”. teur. Pas de mélangeur nécessaire.

Vue d’ensembie

I'élém. de comm. A B C D E F G
aileron gaz direction | profondeur | pointeau | aéro-freins frain rentrant
servo No 1 2 3 4 5 6 7 -8
fonction AILER. D|PROFOND DIRECTL.| GAZ  AILER. G|AERO-FR. POINTEAU; TRAIN R.
interrupteur S1 S2 S3
fonction DR aileron |DR profond. DR direction

Modifications éventuelles: exponentiel au lieu des dual-rate

si des volets "snap-flaps” sont montés a |a place des aéro-freins, utilisation du melan-
geur snap-flap
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Exemple: "MIRAGE"

Le "MIRAGE” est un exemple simple d'avion delta. I
est commandé par une combinaison profondeur aile-

rons ("élevons”) ainsi que par la direction et les gaz. Le

mémoire No.: 12

train peut étre commandé par un interrupteur. Chaque
élevon est commandé par un mélangeur Delta.

Vue d’ensemble

I’'élém. de comm. A B c D E G
pilote aileron gaz direction | profondeur -——— train rentrant
servo No 1 2 3 4 5
fonction élevon D | élevon G : direction gaz train rentrant
mixer DELTA DELTA - - -
re partie PROFOND. | PROFOND. [ DIRECTION GAZ -
2e partie AILERON | AILERON -—— ——— -——

Interrupteurs: I'interrupteur S1 commute le dual-rate des ailerons
I'interrupteur S2 commute le dual-rate de la profondeur

Réglages: partie profondeur: 40% (recommandé comme valeur de départ)

partie ailerons: 60% (recommandé comme valeur de départ)
trim de ralenti: —30%

dual-rate profondeur et ailerons: 60%

tous les servos: course 100%, neutre 0%
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Exemple: "HELI BOY”

Exemple d’un hélicoptére simple avec plateau cyclique
non-mobile axialement. Le pas, le cyclique latéral et le
cyclique longitudinal sont chacun commandés par un
servo. Pour la compensation de flare, le mélangeur
"flare” est activé.

La commande de gaz est attribuée a la fonction gaz et

mémoire No.: 13

non a la fonction dyn-gaz, ce qui peut étre modifié
selon votre désir.

Lélément de commande H permet de commander la
sensibilité (min/max) du gyroscope de I'emetteur.
Linterrupteur G permet de commuter entre la sensibi-
lité minimale et la sensibilité maximale

Vue d’ensemble

I'élém. de comm. A B c D E F G
pilote cyc. latéral pas anti-couple | cyc. longit. gaz pointeau | gyroscope
servo No 1 2 3 4 5 6 7
fonction cyc. latéral | cyc. longit. | anti-couple |- gaz pas gyro pointeau
mixer ——- FLARE ATS -——— -——— -
1re partie CYC. LATER.CYC. LONGI/ANTI-COUP. GAZ -——- -
2e partie -——- PAS PAS -——- -— -

Interrupteurs: l'interrupteur S1commute le dual-rate du cyclique latéral
I'interrupteur S2 commute le dual-rate du cyclique longitudinal

Pinterrupteur S5 commute les gaz directs

Conseils: pour 'interrupteur G, n’utiliser que les deux valeurs extrémes, sans la valeur milieu.

utilisez une courbe de gaz a trois points

Modifications éventuelles: mélangeur Dyn-Gaz au lieu de gaz

courbe de gaz a 5 points

supprimer le mélangeur Flare, seulement cyclique longitudinal sur servo de cyclique
longitudinal. Supprimer ie gyro (autre type de gyroscope)
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Exemple: "RANGER”

Exemple d’'un hélicoptére avec plateau cyclique type
"HEIM". Le plateau cycligue est commandeé par deux ser-
vos de pas et de latéral avec le mélangeur "téte Heim”. Le
cyclique longitudinal est commandé par un servo seépare.
La commande de gaz est attribuée & la fonction

ﬂdyn_gazﬂ.

Vue d’ensembie

mémoire No.: 14

L'élément de commande H permet de commander la sen-
sibilité (min/max) du gyroscope de 'émetteur. Linterrupteur
H permet de commuter entre la sensibilité minimale et la
sensibilité maximale. La compensation flare est sup-
primée, car elle est déja intégrée dans le systéme mécani-
que Heim.

I'6lém. de comm. A B C D E F H
pilote cyc. latéral pas | anti-couple | cyc. longit. gaz pointeau | gyroscope
servo No 1 2 3 q 5 6 7
fonction cyc. lat./pas | cyc. longit. | anti-couple |  gaz cyc. lat./pas gyro pointeau
mixer TETE HEIM - ATS DYN-GAZ |TETE HEIM -—- -
1re partie CYC. LATER.CYC. LONGI ANTI-COUP. GAZ CYC.LATER, GYRO | POINTEAU
2e partie PAS - PAS CYC. LONG. PAS - -——
3e partie —— - ——— [CYC.LATER, --—- - -——
4e partie - - -——— ANTI-COUP. -——— -—— -

Interrupteurs: I'interrupteur S1 commute le dual-rate du cyclique latéral
I'interrupteur S2 commute le dual-rate du cyclique longitudinal
Iinterrupteur S5 commute les gaz directs

Conseils: I'interrupteur H est en option (interrupteur & deux positions, céble a trois fils)

utiliser une courbe de gaz a cing points
Modifications éventuelles: courbe de gaz & 3 points, supprimer le gyro {autre type de gyroscope)
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Exemple: "BK 117"

Exemple d’un hélicoptére avec plateau cyclique a com-
mande par trois points. Le plateau cyclique est directe-
ment relié a trois servos montés a 120° qui com-
mandent le pas, le cyclique latéral et le cyclique longitu-
dinal. Pour ce faire, les trois servos utilisent le mélan-
geur "mix téte”. La commande de gaz est attribuée a la
fonction gaz (dyn. gaz est aussi possible).

Conseil: la correction de phase influence tous les servos. Avant
d’utiliser la correction de géométrie, régler d'abord
I'influence du pas!

mémoire No.: 15

Lélément de commande H permet de commander la
sensibilité (min/max) du gyroscope de I'émetteur.
Linterrupteur H permet de commuter entre la sensibi-
lité minimale et la sensibilité maximale.

La compensation flare peut étre obtenue par des va-
leurs différentes du pas entre le servo du milieu et ceux
de I'extérieur.

Vue d’ensemble
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commute 'autorotation, S5 commute les gaz directs
Conseils: I'interrupteur H (interrupteur & deux positions, céble a trois fils)
utiliser une courbe de gaz a trois points
la partie longitudinal du servo milieu doit étre deux fois plus grande que celle des servos extérieurs
(avec une commande & 120°)
la partie pas est égale pour tous les servos

Modifications éventuelles: courbe de gaz & 5 points, supprimer le gyro (autre type de gyroscope)

I'élém. de comm. A B C D E F H

pilote cyc. latéral pas anti-couple | cyc. longit. gaz pointeau | gyroscope

servo No 1 2 3 4 5 6 7

fonction lat./long./pas|lat./long./pasllat./long./pas gaz anti - couple gyro pointeau
mixer MIX-TETE | MIXTETE | MIXTETE - ATS - -———

1re partie CYC. LATER.CYC. LATER.|CYC. LONG. GAZ ANTI-COUP! GYRO | POINTEAU

2e partie CYC. LONG. |CYC. LONG. PAS -——= PAS ——- -——

3e partie PAS PAS -——- —-—— - -——— -

4e partie geometrie 5e partie phase
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L’attribution

Lattribution des éléments de commande, des fonctions, des
servos est le premier pas, et peut-étre le plus important, avant
de pouvoir contriler votre modéle. Ne craignez pas cependant
que ce soit compliqué.

Si vous possédiez avant votre PROFI mc 3010 un autre
ensemble de radio-commande, vous avez déja “attribué” sans
le savaoir.

Si, par exemple, vous avez permmutié les ailerons a droite et ia
profondeur & gauche, vous avez ainsi “attribue"”.

L’attribution concermne deux éléments:
1. les éléments de commande aux
fonctions de commande
Comme dans 'exemple plus haut, ou, autre exemple,
I'attribution du curseur gauche aux aéro-freins etc.

2. les servos aux fonctions de commande
Parexemple, que le servo No. 2 (servo branché sur [a sortie
No. 2 du récepteur) contrble la profondeur ou que les servos
1, 2 et 3 conirdlent le plateau cyclique d’'un hélicoptére.

Les anciens ensembles de radio-commande ne possédaient

pas cette possibilité, parce que celd n'est pas absolument

nécessaire. Vous verrez cependant que c'est trés pratique.

En plus, il y a d’autres compléments qui viennent avec les

mélangeurs de fonctions: nous ne voulons pas ici nous en

occuper. Vous en apprendrez pius sur ce théme en page 39.

Pourquoi attribuer?

Cettequestion n’a pasune réponse facile, essayons cependant:

1. pourle programme de votre émetteur, il est plus intéressant
de recevoir un signal défini par une fonction, par exemple
“profondeur”, qu'un signal défini par un éliément de
commande comme “manche de droite, haut-bas”.

2. les concepts comme “aileron gauche™ sont connus. Si, lors
de l'attribution des servos, vous indiquez 4 I'émetteur que
le servo No. 3 est le servo de pas, vous pouvez étre sir de
recevoir le signal de pas a la prise No.3 du récepteur, avec
y-compris les mélanges éventuels. Ceci vous épargne des
contréles compliqués.

En résumé:
L'attribution clarifie les problémes: pour vous et pour
|'ordinateur de votre émetteur.

Comment attribuer les éléments de
commande

Depuis I'affichage d'état, choisissez le menu “attribuer” avec
lestouches M[4 M. Vous obtenezl'écran suivant, enadmettant
que la mémoire No.: 01 “BIG LIFT” soit votre mémoire de
travail:

FE.C. SERVOR
wECOL. DIV

Avec P, vous choisissez “E.C" (éléments de commande).
Nouvel écran:

FH COMMAMCE
b HILERCH

L'émetteur vous montre un des neuf éléments de commande
(A a ). Appuyez une fois sur B): la lettre de I'élément de
commande clignote. Appuyez sur (# jusqu’a faire apparaitre
réiément de commande A, Essayez aussi avec [&.

A - D sont les abréviations pour les manches: ces lettres sont
imprimées sur le boitier.

E et F comespondent aux deux curseurs, ils sont également
manqués sur le boitier.

G est normalement l'interrupteur du canal 7.

H - I ne sont pas installés & la livraison. Vous pouvez acheter,
en cas de nécessité, des interrupteurs pour les monter et les
raccorder 2 la platine principale (page 5).

Maintenant, vouscomprenezque, surcet écran, vous choisissez
les éléments de commande.

Laissons, comme dans 'exemple, le A clignoter et appuyons
surla touche M.

La fonction de commande {dans F'exemple “ailerons”)
commence a clignoter.

Cela devient maintenant un peu plus compliqué.

Si vous “feuillelez” en appuyant sur la touche @ (ou (&),
I'émetteur vous propose l'une aprés lPautre les fonctions
suivantes:

1 |

ailerons cycl. latéral gouvemail divers 1
profondeur cycl. longit. moteur (el.) divers 2
direction anti-couple moteur 2 (el.) | divers 3
gaz pas divers 4
gaz-2 (2-mot.}; gyroscope . (rien)
aéro-freins
volets
train rentrant
crochet
pointeau

|

Comme vous le voyez, ce sont les fonctions les plus
utilisées:

dans les colones 1 et 2 pour les avion, planeurs et hélicopiéres;
la colonne 3 conceme |es bateaux et les modéles a propulsion
électrique (y-compris le vol électrique);

la colonne 4 est prévue pour les extravagances, divers 1 a
divers 4 remplagant une fonction non décrite précédemment.
Nous vous expliquerons par la suite le pourquoi de “./."!
Nous avons prédéfini ces fonctions pour vous, pour que vous
n'ayez qu'a les choisir sans avoir a les écrire; il y a aussi une
autre raison: quand vous choisissez une telle fonction, votre
émetteur sait ce qui attend et se prépare.

Faisons maintenant un exemple d’attribution
d'éléments de commande:

Admettons un planeur avec profondeur, direction, ailerons et
aéro-freins.

Le manche droit commande la profondeur et les ailerons, celui
de gauche, la direction. Le curseur droit commande les aéro-
freins.

Il est clair que le mouvement avant-ariére du manche de
gauche et le curseur gauche sont inopérants.

23



Allons-y (vous &tes encore dansle menu “attribuer les éléments
de commande").

D’abord la profondeur:

touche P, puis feuilletez avec (#(=] pour faire apparaitre D.
{manche droit, avant-arriére)
(dans la ligne inférieur figure déja “PROFOND":
nous n'avons ainsi pas 4 changer cet élément)

Ensuite les ailerons:
touche #, puis feuilletez avec (=] jusqu'a C
{manche droit, gauche-droite)
touche &, puis feuilletez avec [#([=] pour obtenir AILERON.

Maintenant la direction:

touche P, puis feuilletez avec [#E) jusqu'a A
(manche gauche, gauche-droite).

touche &, puis feuilletez avec B[ jusqu'a DIRECT..

Enfin les aéro-freins:

touche P, puis feuilletez avec (=] pour obtenir F
(curseur droit).
(celui qui le désire peut aussi choisir B,
le manche gauche, avant-amiére)

touche &, puis feuilletez avec (4= jusqu’ & A.-FREIN.

C'est presque terminé. Mals que faire avec les éléments de
commande inutilisés (B, E, G, H, I)?

Ceux-ci pourraient avoir regu une attribution précédemment et
géner. Vous avez compris: maintenant, c'est le tour de “./.".
Sélectionnez comme ci-dessus les éléments de commande B,
E, G, H, | et attibuez-leur *./.”.

Les ordinateurs sont ainsi faits: méme s'ils ne doivent rien faire,
vous devez le leur dire, vous pouniez avoir une mauvaise
surprise!

Commetoute personneordonnée, vousdevriez toujours attribuer
« 1. aux éléments de commande inutilisés, méme sicela parait
superfiu.

Vous avez maintenant réellement terminé et vous pouvez
quitter ce menu avec la touche ®.*

Remarque:

Dans I'exemple ci-dessus, nous avons volontairement choisi un
ordre un peu “spécial” pour procéder a [aftribution; vous
trouverez srement par vous-mémes une méthode plus rapide.

Encore une remarque:

Vous pourriez avoir lidée datlribuer @ deux éléments de
commande la méme fonction, par exemple A = ailerons et C =
aiferons. L'ordinateur ne saurait alors plus ce qui est valable.
C’est pourquoi son programmedur lui a dit de ne considérer que
réiément de commande le plus loin dans falphabet. Dans
Fexemple, C = ailerons el A serait ignoré.

* Si vous voulez, vous pouveZ maintenant sauter quelques pages st
faire ce qui suit:
1. copier le résultat de votre travail dans la mémoire 02,
voir page 36.
2. changer de mémoire sur 02, selon page 37.
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3. donner le nom “FLAMINGO", selon page 43.
Dans les exemples suivant, nous admettons que vous avez fait celd.

Comment attribuer les servos

Lors de I'attribution des servos, vous dites A I'émetteur quelle
fonctionde commande est attribuée 4 quel servo, vous définissez
ainsi la fonction du servo.

Pourdétemminerquels servos sont concemés, ceux-ciregoivent
le numérode la sortie du récepteur a laquelle ils sont connectés:

AR YN

Servo no.
Semnvo no.
servo no.
Sernvo no.
Servo no.
servo no.
servo no.

Récepteur

~N oMb W am
DN aWh =

Le servo connecté a la sortie 1 est ainsi le servo 1, celui a la
sortie 2, ke servo 2, etc.

Vous avez ainsilibre choix pour définir ce que doit commander
chaque sortie. Nous vous conseillons cependant d’utiliser une
numérotation standard, pour une meilleure vue d’ensemble.

Notre proposition (reprise de la ROYAL mc):

servo no. 1: aileron
Servo no. 2 profondeur
servo no. 3: direction
servo no. 4. moteur (gaz)
servo no. 5: aileron 2

{si des servos différenciés sont utilisés)
servo no. 6 - 9; autres fonctions de commande

Dans des cas spéciaux (par exemple des ailes avec volets),
vous aurez a modifier cette répartition.

Aprés cette introduction, voyons le processus.

(Dans I'exemple employé, nous admettons que vous étes
actuellement sur 1a mémoire No 02 “FLAMINGO”, comme
décrit ci-dessus.)

Depuis l'affichage d'état, vous parvenez avec M [4™NM dans
le menu “attribuer servos”. Vous voyez:

ATTE. SERVD 1 3
H HILEROH 4

Appuyez sur (9. Le “1" clignote. Vous pouvez alors feuilleter
avec les touches [# et [5). Vous parvenez jusqu’au numeéro 9
avant de recommencer depuis le début.

Arrétez-vous pour 'exemple sur le numéro 3 (“3" clignote).
Appuyez sur [d. Aulieudu “3”, c’est laligne inférieure, indiquant
la fonction du servo, qui clignote. Ici aussi, vous pouvez
feuilleter avec [ el (3 pour attribuer au servo sa fonction.

Sivous continuez a feuilleter aveclatouche (3, vous verrezque
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ailerons cycl. latéral gouvemail divers 1
profondeur cycl. longit. moteur {el.) divers 2
direction anti-couple mateur 2 (el.) divers 3
gaz pas divers 4
gaz-2 (2-mot.) | gyroscope valeuer fixe
aéro-freins
volets
train rentrant
crochet
pointeau

I

div-mix 1
profondeur + téte HEIM div-mix 2
emp. enV flare div-mix 3
emp.enV + téte mix A. (rien)
flapercn dyn. gaz
butterfly
quadro mix
delta

I'émetteur vous propose un choix de fonctions de commande
plus grand que pour les éléments de commande.

Ceci représente une bonne quantité,

Regardons le tout de pilus prés:

Dans la premiére partie apparaissent, comme pouries élements
de commande, les fonctions standards des des avions, des
planeurs et des hélicoptéres. Puis les fonctions spéciales des
bateaux et du vol électrique. Comme vous le pensez, les
fonctions divers 1 4 4 sont prévues pour les spécialités hors-
normes.

Voyons maintenant le second groupe.

Vous rencontrez ici les mélangeurs que vous avez peut-étre
déja cherchés en vain auparavant. Ces mélangeurs sont
prédéfinis dans I'émetteur et n'ont plus qu'a éire appelés.

Pour plus de détails, consultez le chapitre sur les mélangeurs.
Juste un exemple pourvous expliquer pourquoiles mélangeurs
apparaissent dans le menu “attribuer servo”. Prenons le
mélangeur “empennage en V. ci, deux surfaces mobiles sont
commandées chacune par un servo, qui sont donc des servos
d’empennage en V. Si vous attribuez par exemple:

“sur le servo No 2, il y a empennage V"
“sur le servo No 3, il y a empennage V7,

I'émetteursait quil doit envoyer surles servos2 et 3 les signaux
profondeur et direction. Vous n'avez plus qu'a définirensuite la
quantité de commande.

Vous avez attribué ainsi aux servos 2 et 3 la fonction mélangée
“empennage en V™.
Tout & la fin apparait, comme pouries éléments de commande,
I'attribution apparemment inutile de “./.”. Un servo qui ne fait
rien, c'est un servo inutile! Mais vous verrez qu'il y a une raison
et que la possibilité “./.” n'est pas si inutile.
Encore un point:
Si vous connectez un servo & une sortie auquelie est attribuée
la fonction “...”, votre servo regoit un signal qui correspond
exactement au neutre, et ien d'autre. Vous pouvez utiliser cette
possibilité pour régler mécaniquement votre servo au neutre.
Retournons aux fonctions “normales”.
Vous n‘avez pas a avoir peur d'attribuer plusieurs fois la méme
fonction de commande: I'émetteury est préparé. Parexemple,
pour les ailerons différenciés électroniquement, vous attribuez
simplement:

“sur le servo 1, il y a aileron”

“sur le servo 5, il y a aileron™.
Les deux servos regoivent ainsi le signal aileron (nous vemons
le réglage du différentiel au chapitre “régler les éléments de
commande”).
Admettons que vous ayez un modéle avec quatre ailerons qui
doivent avoir chacun un réglage de course et de différentiel

indépendant. Vous aurez besoin de 4 servos, auquels vous
attribuerez 4 chacun la fonction aiieron. Il en va de méme pour
les autres fonctions, y-compris les mélangeurs!

Mais attention:
Attribuez toujours les servos de volet symétriquement, une fois
droite, une fois gauche.

Par exemple:
1-34-2

ou

1.7.65 e ._ = o
Symétriquement ne signifie pas obligatoirement qu'ils doivent
se suivre, voir le second exemple.

Si vous n'observez pas cette régle, votre différentiel d'ailerons
fonctionnera dans le faux sens.

Pour finir, un exemple pratique résume.
Un planeur avec profondeur, direction, ailerons différenciés,
aéro-freins et crochet {comme le “FLAMINGO”).

Nous attribuons d'abord:
profondeur: sur le servo 2
direction: sur le servo 3
ailerons: sur les servos 1 et 5
aéro-freins:sur le servo 4
crochet: sur le servo 6

L attribution se fait comme décrit ci-dessus.

Consaeil:

Pour une partie des servos, la fonction correcte est déja la. Ne
vous laissez pas distraire et essayez quand méme pour l'exercice
de feuifleter jusgu’a obtenir de nouveau la fonction correcte.

Pressez (W, puis feuilleter avec ®

jusqu'a faire apparaitre “2” qui va clignoter.
Pressez [, puis feuilleter jusqu'a “PROFOND”
Pressez M, puis feuilleter jusqu'a “3”
Pressez (4, puis feuilleter jusqu’a “DIRECT."
Pressez (N, puis feuilieter jusqu'a™"
Pressez [d, puis feuilleter jusqu’a “AILERON"
Pressez [N, puis feuilleter jusqu'a “5"
Pressez (4, puis feuilleter jusqu'a “AlLERON”
Pressez [N, puis feuilleter jusqu'a “4”"
Pressez (4, puis feuilleter jusqu'a “A.-FREIN”
Pressez (N, puis feuilleter jusqu'a “6"
Pressez [d, puls feuilleter jusqu'a "CRQCHET”
Teminé,

Quitter le menu et retoumez a l'affichage d'état
avec la touche M.
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Réglage des servos

Par “réglage des servos”, nous voulons signifier “réglage des
signaux des servos par I'émetteur”, et non réglage mécanique
sur le servo. Ceci se fait par 'ordinateur de Fémetteur et donne
le méme effet que si I'on avait ajusté chaque servo
mécaniquernent.

Nous allons vous présenter les réglages de base des servos.
L'inversion de course (servo-reverse) en est un des plus
importants. Notez dés maintenant que ! servo lui-méme ne
serajamaisinversé: pensez a un empennageen V. Ladirection
est juste, la profondeur dans le mauvais sens. Si vous inversez
les servos, vous obtiendrez l'inverse. line fautdonc corrigerque
la partie incomrecte! Nous y reviendrons par la suite.

Le neutre de chaque servo peut &tre déplacé électroniquement
depuis I'émetteur.

Enfin, demiére possibilité, vous pouvez régler la course des
servos, et ceci individuellement pour chaque coté,

Si linversion du sens de rotation appartient presque au “pain
quotidien”, les deux autres possibilités sont pour les cas
spéciaux et pour les experts qui veulent tirer le maximum de
finesse.

Nous ne nous intéresserons dans ce chapitre qu'aux réglages
simples. Les réglages en rapport avec les mélangeurs seront
traités dans le chapitre des mélangeurs (page 39).

Commeexemple, nous prenons de nouveaule “02 FLAMINGO".

Comment inverser un servo
(servonreverse)?

Depuis I'affichage d'état, appuyez sur @) pour aller au menu
“régler servo”. Vous voyez:

FrTLRS BIUTEE™

CEHTRE  IMTER4

Avec P, choisissez “course” et vous obtenez:

FoER. 1:AILERDH
w18y A+ HILERA

Vous devez d’abord dire a "émetteur quel servo vous
voulez régler.

Appuyez sur #). Le numéro du servo clignote. Vous pouvez
feuilleter avec @ et (2 jusqu'a obtenir le numéro du servo
désiré. Quand vousi'avez trouvé, appuyez sur hl. Lavaleuren
% clignote.

Attention: la valeur de course posséde un signe, I ou (&,
selon le demier réglage.

Nous allons faire un exemple d'utilisation de la touche [R].
Appuyez sur cette touche [®): le + devient - et inversement.
Vous avez ainsi inversé la course du servo. C'est le cas normal
quand le servo n’a pas de fonction mélangeur.

En appuyant sur W, vous revenez a l'affichage d'état.

Erreur fatale, et possibilité particuliére.

En fait, ceci est un cas particulierde l'inversion de course: vous
allez adroite, le servo va & droite, vous allez a gauche, le servo
va de nouveau 3 droite: que se passe-t'il?

Tout simplement, lors du réglage, vous avez une valeurpourun
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cOté de signe opposé a celle de I'autre cbté. Pour corriger,
donnez le méme signe de chaque ¢dté avec les touches &) ou
(¥ et inversez éventuellement la course totale par (8.

Cette possibilité est intéressante pour les hélicoptéres, par
exemple lors du mélange du pas avec l'anti-couple: la
compensation sur le rotor amriére dépend de la position du pas
et toujours avec le méme sens.

Comment régler le centre?

Vous avez la possibilité de régler le centre de chaque servo
branché sur une sortie du récepteur,

Quel est son usage?

Une modification du centre est intéressante lors de {'utilisation
de servosd'autres fabricants. A cause denormmesde fabrication
différentes, le centre du servo n'est pas forcément correct.
Un autre cas serait le réglage du centre comme seule correction
possible pour un servo.

N'utilisez pas le réglage du centre du servo pour corriger
une tringle de commande trop courte ou trop longuel

En général, vous ne devez utiliser cette possibilité qu'aussi
rarement que possible. Le réglage du centre est une des
possibifités donton pend facilement lavue d'ensemble, d’autant
plus qu'il existe bien d'autres moyens qui donnent le méme
effet,

Comment faire:
Depuis I'affichage d'état, allez dans le menu “régler servo” en
appuyant sur M®). Vous obtenez:

FLOURSE BUTEES

vt e

wEWTRE IMTERE. .4

Choisissez avec & le sous-menu “centre”. Vous obtenez par
exemple:

FoER. 1:RILERGH
LEHTRE: +. B

Vous devez d’abord choisir le servo désiré.

Appuyez sur PJ: le numéro du servo clignote. Appelez le servo
choisi aveclestouches & ou &5). Appuyez alors sur [d: lavaleur
“centre” de la ligne inférieure clignote.

Vous pouvez maintenant régler ce décalage avec les touches
® ou [, de 0% & 11% par pas de 0,1%, puisde 11% a4 110%
par pas de 1%.

Une fois le réglage effectué, retoumez a l'affichage d’état en
pressant la touche ™.

Comment régler la course des servos?

L'émetteur offre la possibilité de régler la course maximale du
servo, et ce de chaque cdté indépendamment
(asymetriquement).

A quoi cela sert-il?

Pour le comprendre, un exemple pratique. Les volets
d'atterrissage d'un gros modéle sont commandés de chaque
coté par un servo. Les courses de ces servos ne sont pas
égales, dues a la construction mécanique de ceux-Ci, ce qui
conduit 4 une assymétrie de l'effet des volets: le modéle a
tendance a partir en virage. La solution consiste a trouver des
servas apairés ou 4 régler indépendemment leur course.



Dans ce cas, il faut naturellement que chacun des servos soit
connecté sur une sortie différente du récepteur, sans cela le
réglage indépendant ne serait pas possible. (Utilisez pour cela
ta possibifité d'attribuer A plusieurs servos une méme fonction
de commande {page 24).

Méme cas pour des ailerons servant aussi de volets de
courbure.

Encore un aparté, avant de passer au réglage proprement dit:
nous partons ici de l'idée que le servo posséde une fonclion de
commande simple, sans mélangeur. Pour les fonctions
mélangées, ce qui suit est aussi valable, mais se complique
lorsque certaines parties doivent rester constantes alors que
d'autres doivent &tre souvent modifiées. Voustrouverezplusde
renseignement dans le chapitre “mélangeur”.

Passons maintenant au réglage.
Depuis I'affichage d'état, vous passez avec M et # au menu
“régler servo”. Vous voyez:

FCOURSE  BUTEEW

wMELUTEE IMTERE. 4

Appuyez sur P) pour choisir “course”.
En premier, vous devez choisir le servo a régler.

Pour celd, appuyez sur P). Le numéro du servo clignote.
Feuilletez avec (¥ ou (=] pour obtenir ie numéro désiré.

Choisissez le servo No. 3: vous voyez alors:
FoER. 3D IRECT.
wt+1E0s A+ DIRECS

Demiére le numéro du servo apparait pour contrile 'élément de
commande.

La seconde ligne présente des particularités intéres-
santes.

pt160E: A+ DIRECA

cotrse E.C. of position fonction
du manche

A coté de lagrandeurdudéplacement setrouve (dansl'exemple)
fA-+. Sivous bougez le manche A vers lagauche, |a fléche pointe
vers ta gauche. (Comme cet affichage dépend de la valeur
actuelle dutrimde A, il se peutque la fiéche pointe au début vers
la gauche: vous inverserez son sens en inclinant le manche
dans I'autre sens.)

Vous comprenez maintenant: vous avez ici I'élément de
commande qui commande le servo choisi. La fléche indique la
direction dans laquelle 'élément de commande est bougé.
Appuyez maintenant sur &. Le pourcentage clignote.
Maintenez le manche en butée & gauche (la fiéche pointe a
gauche). Si vous appuyez sur & ou [, la valeur change.
Réglez-1a sur 80%. Amenez maintenant le manche en butée &
droite et réglez ia valeur sur 90%.

Avez-vous regardé comment le systéme fonctionne?

La course du servo commandée par le c6té gauche du
manche estchoisie en bougeant le manche du c6té gauche
puis est régiée.

La course du servo commandée par le coté droit du
manche est choisie en bougeant le manche du cété droit
puis est réglee.

Enbougeant le manched’un c6té al'autre, vous voyez comment
la valeur de course passe altemativement 4 80% ou a 90%.

Le signe devant la valeur ne joue normalement aucun réle (cas
spécial, voir plus bas); il indique si le servo est inversé en entier
dans sa course, voir aussi en page 26.

Vous revenez a I'affichage d'état en appuyant surfa touche M.

Encore quelques conseils:

Dans cette procédure, la grandeur du déplacement du manche
n'a pas d'importance, seule compte la direction montrée par la
petite fidche. Vous pouvez tout aussi bien utiliser le curseur du
trim pour cela.

Il enva de méme pourtoutes les autres fonctions de commande.
Pour les fonctions avant-amiére, une fleche avant-arriére
remplace la fléeche gauche-droite.

Toutes les valeurs en % se rapportent a la course normale du
servo, normalement 45° (des exceptions sont possibles).

Vous pouvez aussi sans risque, utiliser des valeurs extrémes.
Par exemple, mettre la valeur gauche & 0: le servo ne fait ains
aucun mouvement lors du mouvement gauche du manche.
Vous pouvez méme passer & une valeur plus petite que 0 en
appuyant surn. Ace moment, le servoira versla droite lorsd'un
mouvement & gauche du manche (et également vers la droite
avec un mouvement du manche vers la droite, puisque vous
n’avez pas changé la valeur droite): ceci est rarement utilisable
sur un modéle.

Attention - piége! N'ayez jamais 'idée deréglerla course pour
les deux c6tés avec une valeur nulle. Dans ce cas, le servo ne
bouge plus. Si, plus tard, vous oubliez ce réglage, le canal de
commande corespondant ne fonctionnera pas. Inversement,
si une sortie du récepteur ne fonctionne plus, controlez d’abord
si les courses ne sont pas & zéro!

La course du servo peut aussi &tre dépassée: un réglage est
possible jusqu'a 110%. Vous ne devriez cependant qu'en faire
peuusage, caril peut aniverque vousdépassiez alors la course
mécanique du servo; de pius, un réglage de plus de 45° de la
course des servo m'apporte pas d'avantage, du fait de la
géométrie des tringleries.

Comment réduire (limiter) la course des

Servo

Lors de I'emploi des mélangeurs, il peut aiver que la somme
des courses des mélangeurs dépasse la course possible de la
surface commandée (par exemple le mélange volet/flaps +
flaps lors du décollage). C'est un cas dans lequel la limite de
course du servo peut étre utile,

Depuis le menu “régler servo”, appuyez sur (8 “BUTEE" pour
obtenir:

FoER. 1:HILERDN
BUTEE: 10004

Vous pouvez maintenant régler séparément la course maxima-
le du servo pour chaque coté.

Appuyez 3 fois sur M pour revenir & I'affichage d'état.

Si vous effacez une mémoire, la course revient a la valeur
maximum.

Attention: lorsdutransfert de programme entre deux émetteurs,
les valeurs de butée ne sont pas transmise.
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Comment interrompre les parties de
course de servo

Dans le menu “INTER” que vous atteignez en appuyant sur
# P @ depuis 'affichage d'état, vous pouvez mettre en ouhors
fonction chaque partie de course d'un servo enl'attribuanta un
interrupteur.

Prenons un exemple: passez d’abord sur la mémoire 07
SALTO etallez surlemenu “inter”: I'affichage se présente ainsi:

FSER. 1 :FLAPERON
wHILER: EW 4

Si ce n'est pas le cas, appuyez sur P et choisissez le servo 1
avec ¥ ou =)
Appuyez sur &J: AILER clignote. Avec {#) vous pouvez passez
de la partie AILER  la partie VOLET. Adroite, vous constatez
que la partie AILER est toujours EN fonction, alors que la partie
AILERon peut étre commandée par l'inter S3.
En pratique:
1. aller au menu “INTER"
2. P: choisir le servo
3. W choisir la partie
@: mettre EN ou HORS avec la touche B
Choisir linterrupteur en position EN avec 3 ou [5).
Inverser e sens de fonction de l'interrupteur choisi avecy.
Répéter ce processus pour toutes les parties.

4. Recommencerau point2jusqu'alafinduréglagedelousles
SErvos.

Attention danger avec les mélangeurs:
si un servo ne réagit pas comme il devrait lors de 'emploi des
mélangeurs, controlez d'abord si les partie sont EN fonction et
si elles sont attribuées aux bons interrupteurs.

Réglage des éléments de
commande

Aprés le chapitre sur les réglages cbté servos, nous nous
occuperons des réglages coté source, c'est-a-direde'émetteur.

Une différence importante

La différenciation systématique entre le cité émetteuretle coté
servo est une caractéristique importante de la philosophie
d'emploi de la PROFI mc 3010. Pour cette raison, nous
voudrions vous réexpliquer encore une fois cette différence.

Prenons deux exemples.

Si vous voulez par exemple réduire la course de 1a profondeur,
il semble égal & premiére vue de réduire 1a course du servo ou
celle du manche.

Ceci nest vrai que pour les applications simples, lorsque le
servo ne regoit pas de signal mélangé ou croise. Si nous
admettons pour notre exemple que deux servos commandent
la profondeur, nous devrions alors reduire la course de chacun
des servos, si nous le faisions du c6té servo.

Le cas serait encore plus difficile si nous admettions que les
volets de courbure devraient aussi dépendre en partie du
mouvement de la profondeur. Il nous faudrait alors encore
réduire la partie mélangée pour les volets, autrement I'effet du
mélangeur serait trop grand. Si nous réduisons la course
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directement 2 I'élément de commande, tout est plus facile: mis
& part la réduction de la valeur du signal du manche de
profondeur, il 'y a rien & faire: tout ce qui dépend de ce signal
est automatiquement modifié.

Un autre exemple: le réglage du différentiel de lacourse des
ailerons pour deux servos d'aileron séparés. Comme un
différentiel n'est rien d’autre qu'une course différente pour
chaque Servo, Nous pourrions ajusterindividueliementia course
de chacun des servos. C'est beaucoup plus simple si les deux
signaux d'ailerons sont générés directement par le manche au
moyen d'un différenciateur et modifiés en valeur par un seul
réglage.

Faites attention & 1a bonne attribution des servos pour le
différentiel! (voir page 24).

Un autre exemple: Finversion de sens de rotation:
Sinousinversons le sensde rotationde l'élémentde commande,
tous lesservos commandés parun mémeélémentdecommande
inversent leur sens de rotation. Ceci est différent de l'inversion
du sens du servo lui-méme.

Vous avez maintenant compris le principe:
Nous avons un flot de signaux qui commencent aux éléments
de commande. Suiveni ensuile les différentes influences,
comme mélangeurs, répartiteurs, etc.. Le demier maillon de la
chaine est Je servo et les commandes qui lui sont attribuées.
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Sinouschangeons quelque chose aia source - les éléments de
commande -, ceci conceme tout cequ'un élémentde commande
influence & travers les différents canaux.

Comme & chaque élément de commande est attribué une
fonction de commande (profondeur, direction,...), une
modification de l'effet de cet élément de commande change
I'influence de cette fonction de commande. C'est exactement
ce qui est e plus souvent utilisé.

Encore un exemple pour celd: si 'influence des ailerons d'un
modéle équipé de volets quadro doit étre exponentielle, nous
voulons cette influence de la fonction aileron sur les quatre
Servos.

Sinous réglonsdu coté servos, nousdevons ajuster chacundes
quatre servos individuellement.

En résumé:

Le réglage de I'élément de commande influence la
totalité de la fonction de commande.

Le réglage sur le servo n'influence

que le servo comrespondant.



Les options des éléments de commande

Nous altons maintenant nous occuperdes optionsdes éléments
de commande. Sous ce terme se cachent les possibilités de
réglage des éléments de commande, que vous connaissez
certainement pour les avoir utilisés avec d’autres émetteurs,
par exemple dual-rate, exponentiel, etc..

Les options sont déja résidentes dans I'émetteur et vous sont
proposées dans le menu “régler les éléments de commande”.
Une attribution proprement dite n'est pas nécessaire. Pour
activer une option, il vous suffit de feuilleter dans le menu pour
la faire apparaitre, puis de la modifier. Si vous ne désirez pas
utiliser une option, il suffit de mettre sa valeur 4 0% (ou 4 100%
selon le cas).

Toutes es options ne sont pas disponibles pour tous ies
éléments de commande: ceci n'aurait aucun sens (pensez aun
exponentiel pour le train rentrant). La disponibilité des options
est définie par son aspect pratique:
dual-rate et exponentiel:

pour les ailerons, la profondeur et la direction

course réglable séparément:
toutes les fonctions, sauf ailerons et gaz

course réglable symétriquement:
seulement pour les ailerons

réglage du centre:
toutes les fonctions sauf gaz, volet et aéro-freins

ralenti:
seulement pour gaz et aéro-freins
différentiel:
seulement pour les ailerons si deux servos sont
attribués 2 cette fonction

valeur fixe:
pas pour les ailerons, la profondeur, la direction et
le moteur, mais disponible pourtoutes les autres fonctions

Vous pouvez aussi utiliser ensemble plusieurs de ces options,
par exemple les ailerons avec du différentiel, du dual-rate, de
{'exponentiel et la variation du centre. Il vous suffit pour cela de
metire en service ces options, comme décrit plus bas.

Pourles hélicoptéres, il y a encore des compléments, voir p. 46.
Passons maintenant a la pratique.

Comment régler les options des éléments
de commande

Comme il s'agit de régler les possibilités des éléments de
commande, vous allez vous rendre dans le menu “régler les
éléments de commande™.

Depuis l'affichage d'état, vous appuyez sur MMNN. Si nous
reprenons 'exemple “01 BIG LIFT”, nous obtenons

FAAILER  ExFPOW
EFFECT: EEH

Appuyez sur . La désignation de I'élément de commande
clignote.

Vous pouvez maintenant feuilleter avec (# et (2. Les éléments
de commande apparaissent F'un aprés 'autre avecleurfonction.

Choisissez par exemple “profondeur” et appuyez sur [N.
L'option “Expo” clignote.

Ici aussi, vous pouvez feuilleter avec (¥ ou (5] les différentes
options que vous propose I'émetteur.

L'option “Dual-Rate” (réduction de

course)

Choisissez avec PIEE# 'élémentde commande D “PROFO”
et allez a 'option “dual-rate”. Vous voyez:

FL:PROFD D-RATES

: £

Stk 2
Appuyez sur (4. La valeur inférieure droite clignote. Vous
pouvez la modifier avec (¥ ou (5}, 100% correspond a toute la
course, donc pas de réduction lors de I'emploi de l'interrupteur.
50% comrespond A la moitié de la course avec l'interrupteur
enclenché. Vous avez ainsi réglé le dual-rate de la profondeur.

Halte - encore un pointl
Dans le coin inféreur gauche figure encore quelque chose.
Appuyez sur K. Appuyez sur (3 ou [=] jusqu’a faire apparaitre
“HORS" ou “EN".
Passez sur “EN" (en appuyant sur @ si vous avez "HORS") et
appuyez sur [#]. Vous voyez alors:

YR I 1E e
Ceci s'explique simplement: le dual-rate est une option qui
nécessite un interrupteur pour passer de la pleine course a la
course réduite, et vous avez précisément maintenant choisi
I'interrupteur S1 pour celd. Si cet interrupteur ne vous convient
pas, appuyez sur (£} et S2 sera choisi, ainsi de suite jusqu’a S5.
Vous pouvez méme choisir l'interrupteur L/S.

Vous pouvez ainsi choisir librement linterrupteur nécessaire.

Cependant, nous vous conseillons absolument de conserver
une norme personnelle pour 'atiribution des interrupteurs, sous
peine de difficultés futures!
Notre proposition:

dualrate ailerons: S1

dual-rate profondeur. 52

dual-rate direction: S3

La petite étoile
Encore une explication de la présence de I'étoile apreés le
numéro de linterrupteur.

Admettons que vous ayez choisi S2 et que celui-ci clignote.
Appuyez sur B. La fleche aprés S2 sinverse. Vous avez
inversé I'interrupteur. A quoi ¢a sert? Eh bien, beaucoup de
pilotes veulent activer le dual-rate avec linterrupteur basculé
vers P'avant, d'autres veulent finverse. Vous pouvez ainsi
choisir.

(Attention - pour ce faire, ne pas inverser linterrupteur en le
toumant! Jldoit restertel que le test des élémentsde commande,
page 57, le demande, sinon vous mélangerez tout).

L’étoile qui apparait aprés la fleche signifie que P'interrupteur est
“EN" dans celte position. Le coin des interrupteurs n’apparait
que pour les options qui demandent un intermupteur.

Le dual rate diminue la course pour les deux cétés et dépend
d'un intermupteur.
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L’'option “exponentiel”
Exponentiel signifie que le servo nefait que de petit déplacement
lors de la position centrale de I'élément de commande. Plus
celui-ci s'éloigne de ce centre, plus la course du servo croit
d'une fagon surproportionelle, pour atteindre en fin de course sa
valeur normale maximale.

Ceci permet d'obtenir en pratique un guidage fin sans perdre |a
possibilité d’'une course maximale.

Le choix de cette option et son réglage s'opérent de la méme
fagon que pourle dual-rate. Nous pouvons doncnous passer de
ia décrire.

L’exponentiel ne peut pas étre mis hors-fonction, il n’y a donc
pas d'interrupteur & choisir. 0% expo signifie un déplacement
linéaire, 100% égale la déviation exponentielle maximale.

100%

course servo //

50% @'S‘f
\x%% &
)9%603/
== 'déi_: % o os:hourse E.C.
P
/
s
/ /
7

/ /
// command? exponentielle

figure 21

L'option “réglage de course
assymetrique”
Cette option permet de régler la course maximale individuel-

lement, et ceci séparément pour chaque coté de I'éiément de
commande.

100 %
course servo
1 /
2
50% -4 3
oA
el
£ course EC.
50%  100%
/2 ///
1 '
3
/
/s
7
glage de couwrse asymetrique

figure 22

Cedi est utilisé par exemple lorsque la sensibilité du modéle
n'est pas égale dans les deux déplacements des gouvemes.

Ce réglage estprévu pour toutes les fonctions, sauf gaz et
ailerons. Vous reconnaissez cette option dans le menu “régler
les éléments de commande” a l'affichage:

FLiDIRED COURSES
FEYMHETR: + 1054
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Le réglage lui-méme:

Appuyez sur [, la valeur a droite clignote.Bougez le manche
C en butée 2 droite: la petite flache devant la valeur pointe
vers la droite. Si vous réglez maintenant la course avec les
touches (¥ ou (3, vous modifiez ia valeur de droite. Mettez
ensuite le manche enbutée a gauche: la fléche pointe vers la
gauche. Vous pouvez alors régler la valeur de la course a
gauche. Ici, 100% signifie course maximale, 0%, course nulle.

C'est simple. Encore une remarque.

Durant cette procédure de réglage, il n’est pas important que le
manche soit en butée. L'important est que la flécche indique la
droite ou la gauche.

Il suffit d'incliner Iégérement le manche d'un c6té ou d’un autre
ou d'utiliser le curseur de trim. Faites attention 2 la fléche, elle
indique quel cAté vous réglez. Pour les fonctions avant-ariére,
une fléche avant ou arriére apparait par symétrie.

L’option’réglage symétrique de la course”
Cette option n’est disponible que pour les ailerons. Un réglage
séparé n'aurait ici aucun sens, lors de I'emploi de deux servos,
ce réglage séparé est accessible par le différentiel.

Si vous avez déja essayé les autres options ci-dessus, le
réglage symétrique de la course ne pose aucun probléme.
Ici aussi, 100% = course maximale, 0% = course nulle
100 %

course servo N
7 o
T
50% /. 6}00/\0
i’ Py -
-
£~ course EC
7 50%  100%
///
//
//
/
églage de course symetrique

L’Opﬁon ucentren figure 23
Elle est disponible pour la plupart des fonctions. Par elle, vous
pouvezdéplacer électroniquementla position mitieu deleiément
de commande: celd comespond 3 leffet des tims pour les
manches.

Les courses maximales ne sont pas modifiées parla modification
du centre (effet center-rims).

100% ;
course servo
7/
50% //
/
décalage [centre / pourse EC.
7 50%  100%
P
7
/
- Réglage centre

i figure 24

Le réglage va jusqu'a 100%, c'est-a-dire jusqu'en butée de
'élément de commande conceme.



La procédure de réglage est simple:

Allez dans le menu “régler élément de commande”. Prenons
par exemple I'élément de commande D:PROFO. Appuyez
d'abord sur P, puis feuilletez jusqu'a “D:PROFC”. Appuyez
alors sur (W puis feuilletez jusqu’a faire apparaitre “CENTRE".
Vous voyez alors:

Fl:PROFD CEMTEE®
TRIM:  +@-4

Appuyez sur [d: la valeur 4 droite clignote. Réglez alors avec
® ou = la valeur désirée. Ceci fait, retoumez a l'affichage
d'état avec la touche M.

Deux utilisations typiques de cette option:

Exemple 1:

Vous avez vu plus haut que la possibilité de réglage du centre
vajusqu'a 100%, c'est-a-dire en butée. Si vous choisissez cette
possibilité, par exemple pour un manche, le servo ne bougera
pas pour le mouvement d’un cbté du manche et fera sa course
entiére pour 'autre mouvement.

Vous pouvez ainsi, pour un planeur par exemple, faire en sorte
que les aéro-freins sortent complétement lors de la course
amiere du manche et soient inopérants lors de la course avant.

Exemple 2: peut-&tre 'utilisation la plus courante?!

Pour un modéle bien construit, les positions des trims ne se
modifient que trés peu lors des vols. Si vous prenez la valeur
des trims comme valeur de centre,vous n'avez plus a réajuster
les trims lors des changements de modéles: la valeur de base
des trims est alors toujours la position milieu.

Attention: n’utilisez pas le réglage du centre pour régler le
centre d'un servo. Utilisez pour cela 'option “centre” du réglage
des servos (page 26).

L’option “trim de ralenti”

Cette option n'estdisponible que pour les fonctions gaz (et gaz-
2) et aéro-freins. Elle a pour effet que le curseur de trim n'opere
qu'en position de ralenti du manche. L'effet apparaflt depuis le
milieu. Dans l'autre moitié du mouvement du manche
(particulidrement en position plein-gaz), elle est inopérante.

.-10 %

course servo
plage de
50% fgnctionnement
/
L - -
L Epe  100%
course EC.

Trim ralranti moteur

figure 25

Vous pouvez ainsi régler le ralenti sans influencer le plein-gaz.

Le choix et le réglage de cette option se font comme pour les
options décrites cidessus.

Valeur de réglage:
0%: Le trim de gaz n’a pas d’effet - possibilité d'erreur!
100%: Le tim de gaz permet un réglage du ralenti sur
toute la demi-course.

Dans la pratique, une valeur de 20 & 30% est conseillée.

Encore un conseil:

Normalement, fa position du ralenti est en amiére. Si vous
voulez l'inverser (par exemple pour un hélicoptére), appuyez
sur [® lors du réglage. Ainsi, toute la fonction du manche sera
inversée: le ralenti estdevant. Vous verrez celadans'affichage
par I'apparition d’un signe - devant la valeur (si le servo tourne
alors dans le mauvais sens, inversez son sens, voir page 28).

L'option “différentiel”

Cette option n'est disponible que pouria fonction aileron et pour
autant que vous lui ayez attribué deux servos au minimum.
Dans tous les autres cas, cette option n'a pas de sens et peut
étre remplacée par 'option “réglage assymétrique dela course™.

—

100 %
Course servo
\\% >
A o
T 50%
AN
N course EC.
o 50% 100%
560'.0 \\\\ \50%
o \\)3\
) %
Q, \ o
AN
Différenciel

figure 26

Pour 'expliquer, prenons un exemple. Nous avons attribué:
A = ailerons; servo1 = aileron; servo 5 = aileron

Allez dans le menu “régler éléments de commande™. Appuyez
ensuite sur (Y et feuilletez pour faire apparaitre “différentiel”

FO:RILER CIFFEEW
PEVMMETR:  +oB%A
Faites attention & une attribution correcte des servos,

sinon le différentiel travaitlera & I’envers (voir page 25).
Appuyez alors sur [d: la valeur & droite clignote. Vous pouvez
alors ajuster 1a valeur.
Signification:

0%: pas de différentiel: course égale en haut et en bas

50%: la course inférieure égale la moitié de la course
supérieure

100%: différentiel maximum: pas de course du cbté
inférieur.

Vousn'avez pas avous occuper autrement de régler: 'émetteur
distribue automatiquement les signaux corrects aux servos.
Lors du réglage du différentiel, vous pouvez inverser son
sens avec la touche [A).

Avec la possibilité d'inverser un ou plusieurs servos (voir page
26), vous pouvez ainsi maitriser tous les cas possibles de
montage.
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Encore un truc (qui vaut également pour d’autres réglages):
Il est souvent plus simple et plus rapide de corriger etd’optimiser
une valeur en vol.

Cedi est trés facile avec la souris:

Avant le départ, entrez dans le menu concemé et faites
clignoter la valeur & modifier: ne quittez pas le menul

La souris est en paralléle avec les touches {#) et [=] et permet
de modifier 1a valeur en vol.

Aprés le vol, quittezie menu pour mémoriser la valeur correcte.

Attention!

Bien qu'il soit théoriquement possible de le faire, n'utilisez
jamais le clavier durant fe vol. D’abord parce que cela vous
distrait de votre modeéle, ensuite parce qu'une erreur pourrait
avoir des conséquences catastrophiques!

L’option “valeur fixe”

Dualrate, exponentiel, etc. sont des conceptes connus des
experts; il en va tout autrement avec l'option “valeur fixe".
Pour I'expliquer, prenons un exemple:

Soit un modéle avec volets de courbure, contrblés par e
curseurF. Les coursessont réduites pourobtenirundéplacement
total sur la course du curseur de -5 & +7,5° (ceci n'est pas
nécessaire pour I'exemple, mais montre particuliérernent bien
I'utilité de valeur fixe).

Pour ce modéie, une position déterminée est toujours utilisée
pour une méme configuration de vol, par exemple 15° pour le
décollage. Il serait trés pratique de pouvoir activer cette position
par un interrupteur et de passer ensuite a Futilisation normale.
Il serait donc nécessaire de passer par dessus la position
normale des volets pour atteindre une valeur fixe grice a un
interrupteur.

C’est ce que fait Poption “valeur fixe”.
Valeurfixe ameéne lafonction de commande surune valeur
prédéterminée par Faction d’un interrupteur et passe par
dessus le signal de I'élément de commande lui-méme.
il y a donc deux réglages:

Dabord, la valeur fixe elle-méme (en % de la course totale);

ensuite, 'attribution de 'interrupteur qui doit activerla valeur

fixe.
Le réglage se passe de la méme fagon que pour le dual-rate.
Un exemple:
Admettons FPattribution suivante:
élément de commande F = divers 1; servo 6 = diversi
Cela signifie que le curseur droit pilote le servo sur la sortie
récepteur 6. Allezdans le menu “régler élément de commande”
et choisissez I'élément de commande F: divers 1.
Appuyez ensuite sur (9, puis sur [+ pour
faire apparaitre “FPX-1".
Vous voyez alors sur l'affichage:

FRa[IU. 1 FIs-1%
aHORS e

Choix de Pinterrupteur de la valeur fixe:
Admettons que ce soit I'interrupteur S5, Pour ce faire, appuyez

sur BJ: I'affichage inférieurgauche clignote. Vraisembiablement,
vous avez “HORS". Appuyez sur [8] pour obtenir “EN".
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Feuilletez avec @ pour obtenir S5 (vous avez éventuellement
aussi une fleche et une étoite). Bougezlinterrupteur: I'étoile doit
apparaitre pour une des deux positions. Ceci signifie que
I'interrupteur est en position “en”.

Réglage de la valeur fixe elle-méme:

Appuyez sur [4: la valeur inférieure droite clignote.

Vous pouvez maintenant la régler avec les touches #{=). 0%
signifie 1a butée d’un coté du servo, 100%, I'autre butée. Réglez
par exemple & 75%: ceci corespond a la moitié de la course
d’'un cbté.

Vous pouvez maintenant tester I'effet de la valeur fixe:
linterrupteur S5 étant “hors”, le servo est commandé par le
curseur. Si vous basculez l'intemrupteur, le servo va dans la
position préréglée.

Si vous voulez que l'interrupteur travaille de fagon inverse,
appuyez de nouveau sur &: S5 clignote. Si vous appuyez alors
sur @, la fliche aprés S5 s'inverse, ainsi que le sens
d'actionnement de linterrupteur.

Conseil important pour les pilotes F3B

Lors de votre réglage, vous avez peutétre vu qu'il existe aussi
loption “FIX-2”. Ceci signifie que vous disposez de deux
valeurs fixes.

Vous pourriez ainsi régler deux positions fixes des volets, par
exemple décollage et vol de vitesse.

Pour utiliser cette option, vous devez utiliser l'interrupteur
spécial A trois positions "S1". Si vous utilisez l'intermupteur Idans
ce but, vous ne devez pas l'attribuer comme é€lément de
commande. Donc: E.C. | commande “.J.”. Voir en page 60.

Si votre téte ne fume pas encore, nous vous présentons
maintenant une autre finesse de I'émetteur:

Plusieurs fonctions de commande peuventétre actionnées
par des interrupteurs momentané, par exemple par
Pinterrupteur de manche ou linterrupteur momentané
pour chrono.

Pourlasuite, nous admettons gu'untelinterrupteur momentané
est branché a 54.

Appuyez sur &, Avec [#, feuilletez jusqu'a S5 et continuez:
vous voyez apparaitre LS, G, | puis de nouveau S1, mais cette
fois-ci avec le symbole % et non plus fleche seule. Ceciindique
un interrupteur momentané.

Feuilletez plus loin avec (3, jusqu'a S4X. Appuyez sur S4. Le
servo 6 va a la position préréglée pour la valeur fixe; a la
prochaine pression, il repasse sur le curseur, etc..

De cette fagon, vous pouvez déclencher avec ie manche une
fonction de longue durée.

Attention!

Avec ce systéme d'interrupteur, vous ne voyez plus par
Finterrupteur la position du servo. Nous vous conseillons de
n'utiliser cette fagon de faire que pour les fonctions non
critiques, comme parexemple le train rentrant ou le générateur
de fumée.

Revenons A ‘“‘valeur fixe”
Vous pouvez également attribuer un servo directement a
“valeur fixe”. Celle-ci fonctionne alors comme élément de
commande virtuel. Vous pouvez ainsi avec un interrupteur
passer d’'une valeur 3 Pautre.

Application typique:
Crochet de remorquage ou valeur de déviation fixe pour un
divers-mix.



L’option “norm-pos”

Cette option s'utitise pour un but précis et n'est disponible
qu’'avec un melangeur.

Lors de la sortie des aéro-freins ou des volets de courbure, la
modification d’assiette crée doit étre compensée parune légeére
cormection de la profondeur. On mélange ainsi une petite partie
du signal des volets sur la profondeur.

Les problémes suivants apparaissent:

La position de repos des volets ou des aéro-freins est
nomalement en butée de I'élément de commande. Si 'on
mélangeait simplement le signal des volets a celui de la
profondeur, la profondeur serait déja déplacée du fait de cette
position en butée. Ceci estindésirable: la profondeur ne doit pas
étre influencées par la position volets rentrés.

On peutobtenir cet effet sile mélangeur “volet-sur-profondeur”
ne donne pasle vrais signaldes volets, courbe Adudiagramme,
mais un signal comigé. Si la position volets rentrés est le point
X du diagramme, on doit donner au mélangeur un signal
comespondant a la courbe B. Pour la position extéme Y, c'est
la courbe C.

Comme vous le voyez sur le diagramme, le mélangeur regoit
en position volets rentrés la valeur de melange nulle et en
position volets sortis la valeur compléte.

100% — Y

~
~
P ~
~50%
B
s course A.F)

~ 50%  100%

~
course E.C. _

€

b

figure 27

Le réglage de cette option est trés simple. L'émetteur 'active
automatiquement lors du choix des aéro-freins oudes voletsde
courbure, Vous n'avez qu'a dire a I'étmetteur si vous voulez la
position “volets rentrés” en avant ou en arriére,

Pour exemple, prenons le modéle “09 CORTINA". Apreés le
choixde ce modéle, appuyez comme pour I'exemple précédent
™.

Lors du passage en revue des options, l'affichage suivant
apparait pour les aéro-freins:

FE:H.-FF FOSIT.®
IMACT. EST: * 4

Appuyez sur (d; la fléche sous “POSIT."” clignote. Vous pouvez
inverser si nécessaire en appuyant sur ®).

Avec la fléche en avant, 1a position repos est en avant.

Avec la touche (3], vous passez sur norm pos milieu et si votre
émetteur est au milieu (un signe - est visible & I'écran}, vous

pouvez passer sur une des butées en appuyant sur (#.Encas
de nécessité, vous pouvez changer avec la touche [@ et choisir

si la position nomale est en avant ou en armriére. La norm pos
est le point de départ pour le mélangeur.

C’est tout; avec M, vous quittez comme toujours le menu.
Faites attention a ce qui suit:

Si vous voulez mélanger les aéro-freins ou les volets de
courbure avec la profondeur, vous devez choisir pour le servo
concemé “profondeur +" et non “profondeur”. Vous avez ainsi
en plusdu réglage dela partie profondeur les parties aéro-freins
et volets.

Comment utiliser le combi-

switch

Le combi-switch est une aide trés utile pour tous les pilotes.
Dans le cas des planeurs, les virages doivent toujours étre
négociés en pilotant la direction et les ailerons. La commande
simulianée de deux fonctions peut provoquer des difficultés
pour le pilote ayant peu de pratique.
Avec le combi-switch, il est possible de relier
électroniquement ces deux commandes. Grace & un
interrupteur, cette liaison peut étre enclenchée ou
déclenchée, ce qui permet de choisir de commander
séparément ou ensemble les deux fonctions.
Vous pouvez choisir si, lors de la liaison:
les ailerons entrainent la direction, ce qui permet de
commanderles deux fonctions avecie manche des ailerons;

ou

ladirection entraine les ailerons, cequi permet de commander
les deux fonctions avec le manche de direction.

Votre décision dépend de vos habitudes de vol. Dans les deux
cas, la fonction entrainée reste pilotable par son propre man-
che.

Un autre point du combi-switch est le degré d’entrainement.
Vous pouvez le régler entre 0 et 200%.

Ceci veut dire:

Avec un entrainement de 50%, la fonction entrainée atteint la
moitié du déplacement de la fonction principale. Une course
plus grande de |a fonction entrainée n'est possible dans ce cas
qu'en actionnant le manche de la fonction entrainée.

Avec une valeur de 100%, les deux fonctions ont une course
égale.

Avec une valeur de 200%, la fonction entrainée atteint déja sa
pleine course A la demi valeur de la course de la fonction
principale. Sil'on donne plus de course 3 lafonction principale,
la fonction entrainée reste & sa valeur maximale: il n’est pas
possible de 'augmenter.

200%

50 % 100%

1Y

: ast . e . est
entraine gntraing| @Ntraine  entraing| ENtraineé  entrainé

Figure 28
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Nous ne pouvons pas vous recommander une valeur de base,
puisque celle-cidépenddumodgle. Encasdedoute, commencez
avec 100% et faites des essais en vol pour trouver le meilleur
compromis.

Vous pouvezfacilementmodifierlavaleuren vola Paide de
la souris et arriver ainsi rapidement a {"optimum.

Aprés cette introduction, un peu de pratique.

La condition pour faire ce réglage est que vous devez avoir
attribué un élément de commande “aileron” etun autre élément
de commade “direction”. De pius, un interrupteur doit étre
instalié pour cette option, par exemple a 'emplacement marqué
Swh/CS.

Prenons comme exemple “02 FLAMINGO”; vous pourriez
aussi choisir “09 FIESTA".

Vous trouvez le menu spécial “combi-switch” dans fe
menu “régler élément de commande”.

Depuis l'affichage d'état, vous y parvenez en appuyant sur
™. Continuez en appuyant sur &l: vous voyez:

FoiEmy CShEisSy @
HILEROH+LIRECT.

554 indique que l'interrupteur S5 est choisi comme interrupteur
de combi-switch. Appuyez sur (9: 53+ clignote. Vous pouvez
alors choisir un autre interrupteur avec B[ si nécessaire. Si
vous appuyez plusieurs fois sur (=, vous obtenez “EN". En
appuyant sur [®), vous mettez le combi-switch hors fonction.

FoiEEy CoWiHORSS
RILEROHNALIRECT.

Ne désirant pas mettre hors service le combi-switch, appuyez
de nouveau sur [, puis sur [ jusqu'a l'apparition de 55+.
La + flache demiére S5 montre que sens l'interrupteur doit ére
poussé pour mettre “EN" fonction le couplage. Si vous voulez
inverser, il suffit d'appuyer sur []: vous inversez ainsi le sens
de fonctionnement de linterrupteur, ce qui est indiqué par une
+ fidche inverse de ia précédente.

Lorsque I'interrupteur est en position “EN”, une étoile apparait
() aprés la fléche.

Vouspouvez choisirmaintenantsivousdésirez que les ailerons
entrainent la direction ou l'inverse.

Pour cela, appuyez sur [4: la valeurde prise en charge clignote.
Si vous appuyez alors sur [, 'affichage de la demiére ligne
change de “ailerons sur direction” en “direction sur ailerons” et
inversement. Choisissez ce que vous voulez. Dans lexemple,
nous laisserons “ailerons sur direction”, c'est-a-dire que les
ailerons entrainent la direction.

il reste maintenant 2 réglerla valeurde prise en charge. Comme
celle-ci clignote déja, il suffit de régler la valeur désirée, dans
lexemple 100%.

Vous devriez avoir alors sur I'affichage:
Foi@ay Colfesse
AILEROMDIRECT.

Vous avez terminé et vous pouvez retoumer & I'affichage d'état
par la touche M.
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Sivous voulez modifier cette valeur de priseencharge
en vol:

Allez avant le départ au menu et appuyez sur [ pour libérer la
valeur de prise en charge. Ne quittez pas ensuite le menu!
Durant le vol, vous pouvez modifier cette valeur & l'aide de la
souris. Aprés I'atterrissage, appuyez sur k pour mémoriser la
valeur exacte.

Aftention:

Ne jamais régler une valeur avec le clavier durantlevoll Le
danger d’une erreur est trop grand: vous risquez votre
modéle et méme plus!

Pour les réglages durant le vol, utilisez exclusivement ia
souris, qui vous permet de faire des modifications a
I'aveugle.



Mémoires et programmes

Unedes possibilitésde la PROFI mc 3010vous a certainement
incité fortement a son achat: la mémorisation de 30 modeéies.

Dans ce chapitre, nous vous expliquons ce que vous pouvez
faire avec ces mémoires.

D'abord, un peu de théorie pour savoir comment la PROFI mc
3010 mémarise les modeéles.

Ensuite, du concret avec le menu “mémoire” et les sous-
menus:

copier

effacer

changer

nom

trim

La liste d’'un modéle, un principe simple

Prenons un de vos modé|es. Représentez-vous maintenant ce
qui doit &tre réglé (techniquement: “configuré”) sur votre
émetteur.

Par exemple, vous avez:
ailerons sur manche de droite, profondeur & gauche;
exponentiel pour la profondeur;
différentiel pour les ailerons;
larguage de bonbons par un interrupteur;
position normale des trims;
sens de rotation des servos,
etc.

Si votre émetteur n’avait pas de mémoire, vous devriez noter
tous ces points sur une liste et, & chaque changement de
modéle, régler votre émetteur selon cette liste. Au sommet de
cette liste, vous inscrireriez son nom.

C'est exactement ce que fait I'émetteur PROFI mc 3010.

Si vous possédiez auparavant un émetteur avec mémoire,
oubliez qu'il y avait alors des programmes et des valeurs de
réglage. Ces programmes n'étaient rien d’autre qu'une liste de
mélangeurs, etc. préparée par le fabriquant, la plupartdu temps
sans possibilité de modification.

La PROFI mc 3010 est bien plus efficace:

Pour chacun de vos modéles, 'émetteur ouvre une fiche. Elle
contient tout ce qui conceme ce modéle. Vous n'avez pas a
I'établir spécialement: quand vous réglez I'émetteur pour vos
besuins, celui-ci la crée automatiquement: il note tout ce que
vous choisissez. Vous n'avez pas non plus a la mémoriser
spécialement: lorsde la prochaine mise enservice de'émetteur,
celui-ci vous proposera directement la demiére liste utilisée.

Vous allez dire: “Oui, mais je dois d'abord établir cette liste,

c'est-a-dire choisir les mélangeurs, les attributions, efc. C'est

certainement compliqué, et la concurence les offre déja faites”.

Tout de suite deux réponses:

1. vous vemrez que ce n'est pas du tout compliqué. Vous
pouvez choisir exactement ce que vous désirez, et laisser
tomber l'inutile.

2. pourle casoil ce travail est trop difficile, 'émetteur contient
déja 10 listes (ou programmes) préparées pour les utilisations
les plus courantes.

Combien de listes sont-elles mémorisables?
L'émetteur peut stocker 30 listes et les rappeler sur simple
demande. Cette opération de changement de mémoire est trés
simple: quand vous voulez appeler une autre liste, vous allez
dans fe menu “mémoire”, vous y choisissez “changer” et vous
feuilletez jusqu'a ce que le modéle désiré (avec son nom en
clair!) apparaisse: c'est tout (ou presque).Vous trouverez plus
de détails en page 37.

Il y a aussi d’autres opérations sur les mémoires, comme par
exemple utiliser une liste éprouvée pour un nouveau modele ou
donner un nom a une nouvelle liste. Vous pouvez aussi faire
table rase et effacer les liste obsolétes.

Plus simplement dit:
Nous avons utilisé ici le concept “liste”, carI'émetteurstocke les
modéles sous cette forme.

1l est devenu courant de parler de “mémonisation d'un modéle”
ou de “copier une mémoire”.Tout ce que l'émetteur doit savoir
surun modele se trouve dans une liste, et Ia liste est le contenu
d'une mémoire. Lors de la copie, le contenu de cette mémoire
est dupliqué dans une autre mémoire, etc..

Vous pensez que nous coupons le cheveu en quatre. Nous
voulons simplement vous faire comprendre que liste, mémoire
ou modele recouvrent la méme signification. Dans ce manuel,
nous utilisons ces termes indifféremment, seion le contexte. Si
la désignation triviale vous parait illogique, vous savez
maintenant pourquoi vous pouvez toujours vous reférer au
conceptliste”.

Notez ce qui suit:

Le modele qui est & l'écran et que vous pilotez est le modéle
“actuel”,

Sivousfaitesunequelconque modification, celle-ci seratout de
suite et automatiquement mémorisée dans sa liste (la liste
actuelle). Ainsi la mémoire est toujours au tout demier niveau
des modifications lorsque vous éteignez I'émetteur.

Lors de la remise en route, ce demier niveau est de nouveau a
disposition. Vous n’avez ainsi pas & mémoriser. Comme c'est
une procédure que vous utiliserez souvent, cela épargne du
travail & vos cellules grises.

Mais attention, ceci peut cacher un piége!

Admettons que vous ayez réglé un modéle de fagon optimale
et avec beaucoup de peine. Vous ne voulez plus modifiez sa
liste. Vous aimeriez cependant tester autre chose, ce qui
modifierait les réglages. Ou bien, vous avez un nouveau
modéle de méme type et vous aimeriez utiliser cette liste avec
quelques modifications.

Que faire?

La solution est simple: vous copiez la liste dans une autre
mémoire, passez sur cette nouvelle mémoire et expeérimentez
$ans souci vos nouveaux réglages.

Ceci est particuliérement valable pour les exempies déja
préprogrammeés. Tant que vous n’étes pas familiarisé avec
Pémetteur, vous devriez toujours utiliser une copie et
jamais l'original. C'est pourquoi la connaissance de la
copie des mémoires est le plus important a apprendre au
début. Elle est plus simple que ce que vous pensez
maintenant!
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Le menu”"mémoire”’

Tout ce qui conceme le travail des mémoires est contenu dans
le menu “MEMOIRE". Depuis 'affichage d’état, vous y parvenez
en appuyant sur M puis sur hl.

Vous voyez par exemple sur l'affichage:

FCOPIEE HOM®
wHANGER — TRIMA4

A partir de ce menu vous pouvez choisir les sous-menus
sulvants:

“copier’”:

Dermigre le concept “copier” se cachent non seulement la
possibilité de copier une mémoire dans une autre mais aussi
d'autres travaux analogues, comme le transfert de modeles
d'un émetteur a I'autre, etc..

“nom’’:

pour donner ou changer ie nom d’une liste.

“changer”:

pour changer de mémoire ou pour passer sur une memaire
vide,

*trim’’:

avec ce sous-menu, vous pouvez contrbler si la position des
trim a changé depuis la demiére fois, plus exactement, depuis
la demiére utilisation de cette mémoire.

Aprés un changement de mémoire, ce menu est auto-

matiquement appelé, car il est vraissemblable que les trims ont
été bougés depuis la demiére utilisation de ce modéle.

Vous pouvez également appeler ce sous-menu sans avoir
besoin de changer de mémoire. Ceci est utile pour contrdler la
positiondestrims lorsd'une nouvelle mise enroute del'émetteur,
spécialement si vous n'dtes pas sirsde la position des trims, en
concours par exemple.

Vous trouverez ci-aprés le mode opératoire de ces sous-
menus.

Le menu “copier”

Depuis 'affichaged’état, vousy parvenezen appuyant sur M)
pour obtenir le menu “mémoire’, puis ) pour obtenir le sous-
menu “copier”. Vous voyez alors:

FHMODE = TOUT
wDE B2FIESTH

Demiére le terme “MODE" se cachent différentes possibilités
de copie. Nous en parlerons plus bas, maintenant, nous nous
occuperons de la simple copie.

Comment copier Ia liste d’'un modéle
Nous admettons étre resté dans le menu “copier” . L'écran
visible dans le chapitre précédent est encore affiché.

La premiére ligne (mode: tout) ne nous intéresse pas pour
linstant!

A |la seconde ligne figure la source, c’est-a-dire le numéro et
le norn du modéle que vous désirez copier. L'émetteur vous
propose par défaut le modéle actuel.

Nous admettons que vous vouliez copier un modéle, par
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exemple le modéle “BIG LIFT” de la mémoire 10.

Appuyez sur &l: le numéro de la mémoire clignote. Vous
pouvez maintenant feuilleter dans les mémoires pour faire
apparaitre BIG LIFT.

La source est ainsi choisie. Vous voyez alors:
FrioDE s TOUT

whE  18:BIGLIFT

il vous suffit maintenant d'appuyer sur M): vous avez alors une
copie de BIG LIFT dans la mémoire qui était active.

Attention: |a copie se fait toujours dans la mémoire active.

Sitout estcomrect, appuyez sur M c'est fini. Lamémoire actuelle
contient maintenant une copie de BIGLIFT. Vous quittez le
menu en appuyant sur M comme d’habitude.

En résumé:
La cible est toujours la mémoire actuelle

Choisir la source {ce que vous désirez copier) en ligne 2.
Appuyez sur M: I'émetteur fait la copie.
Quittez le menu avec la touche .

Conseils:
Comme vous l'avez vu dans Fexemple, vous n'avez pas besoin
d'effacer la mémoire cible avant de copier!

Deux trucs pour finir

Truc No.1

Il peut amiver que vous ne désireriez rien copier, bien que vous
soyez déja dans le menu “copier’ (par exemple, si vous
remarquez que vous mavez plus de mémoire libre). Vous ne
pouvez plus quitter le menu, car I'appui de la touche ™
déclencherait le processus de copie. Que faire?

Il y a deux solutions a ce probléme.

La premigre, c’est de choisir comme cible la méme mémoire
que la source et d’appuyer sur M. Ainsi, 'auto-copie ne
provoque aucune modification.

La seconde, ¢'est tout simplement d'éteindre I'émetteur.
Truc No.2

Admettons que vous remarquiez troptard d'avoir copié une liste
dans une mauvaise mémoire et ainsi d'y avoir efface la liste
précédente. Pas de panique, rien n'est perdu: une bouée de
sauvetage est décrite en page 37 (mémoire MX).

Comment effacer une mémoire

Quand vous établissez une nouvelle liste, c’est plus simpie et
plus sir de le faire avec une mémoire vide.

(Ce n'est pas absolument nécessaire, car tout ce que vous
attribuez ou modifiez est écrit par-dessus les éléments
précédents. | pourrait cependant rester quelques éléments du
modele précédent capables de vous faire de mauvaises
surprises).

C’est pourquoi vous avez la possibilité d’effacer le contenu
d’'une mémoire. Ceci se passe depuis le menu “copier”.

La ligne “mode: “ que nous avions sautée entre maintenant en
jeu.

Admettons que vous étes toujours au menu “copier’.
Appuyez sur P); “tout” a droite clignote. Appuyez sur (#): “E.C.”
apparait. Appuyez encore une fois sur (] et vous obtenez
“affacer”. C’est le mode dont vous avez besoin maintenant:



FMODE  =+EFFACER
al'E » LIDE !

Appuyez sur M. La mémoire est effacée. Vous quittez le menu
avec la touche [,

Conseil:
Le processus d’effacement efface toujours fa mémoire actuelfe.

Le mode de copie “E.C.” (Elément de
Commande)

Nous avons utilisés plus haut le mode de copie “tout”. Ce
processus copie simplement toute une liste, c'est-a-dire toutes
les attributions et les réglages des &ééments de commande et
des servos dans la nouvelle mémoire.

Comme vous l'avez entre-temps constaté en feuilletant, it
existe aussi le mode "E.C.".

Celui-ci est vite expliqué:

Quand vous choisissez le mode de copie “E.C.", seuls les
attributions et les régiages des éléments de commande sont
copiés danslanouvelie mémoire. Le c6téservo n’est pas copié.

La raison de ce mode:

Beaucoup de pilote ont une attribution standard pour leurs
&léments de commande, quiils utilisent pourtous leurs modéles.
Si seule ia partie servo est différente pour un nouveau modéle,
vous pouvez utilisez ce mode au lieu d'attribuer et de régler les
&léments de commande. Ceci va plus vite, particuliérement
pour les modéles compliqués.

Ce mode ne serait cependant pas nécessaire; vous pouvez tout
aussi bien sacrifier plus de temps et attribuer et régler pas 4 pas
les éléments de commande.

Une description du mode de copie “E.C." est superflue. Mis a
part le fait de choisir “E.C.”, c'est la mé&me chose que pour
“tout”.

Le mode de copie “export” et “import”
Ces deux modes de copie exotiques servent simplement a

transmetre une liste entiere d'un émetteur a {'autre. lis sont
décrit plus précisément en page 81.

Remarque:

Vous vous étonnez peut-étre de trouver des termes peu
modélistes comme “export” et “import”. Ceci vient simplement
du fait que le programmeur de votre émetteur a été oblige pour
raison technique de choisir des expressions parantes avec un
nombre réduit de lettres.

La mémoire MX - la bouée de sauvetage

Enfeuilletantdans lesmémoires, vous avez peut-étre remarqué
que I'émetteur ne possade pas 30 mémoires, mais 31: entre la
demiére et la premiére mémoire sintercale une mémoire
appelée “MX”.

Vous ne pouvez cependant pas utilisez cette meémoire pour
stocker en permanence un modele, elle est au contraire
contrlée par 'émetteur lui-méme.

1. Quand vous effacez une mémoire, 'émetteur met une
copie de la mémoire effacée dans “MX".

2. Quand vous copiez une mémoire, I'émetteur met une
copie de la mémoire cible dans la mémoire “MX".

3. Quand vous modifiez une attribution ou un réglage

dans une liste, 'émetteur met une copie de lamémoire
actuelle dans fa mémoire “MX". II le fait avant que la
modification prenne effet et seulement & la premiére
modification.

A quoi cela sert-il?

Dans le premier cas, c'est clair. Si vous vous étes trompés en
effagant, vous avez une deuxiéme chance: vous pouvez copier
de “MX" dans la mémoire effacée par inadvertance et l'erreur
est réparée.

Le deuxiéme cas est clair aussi: si vous avez copié par erreur
dans une mémoire et effacé son contenu précédent, vous
pouvez sauver celui-cl, caril est maintenant dans “MX". I1vous
suffit de copier de “MX” dans la mémoire désiree et le tour est
joué.

Dans le troisiéme cas, ce n’est pas évident au premier abord,
mais la raison en est pareil. Lors de modifications, il y a toujours
le danger de faire une erreur. Ou bien la modification n'apporte
pas le résultat escompté. Vous savez d'autre part que chaque
modification effectuée prend immédiatement effet dans la
mémoire actuelle (page 35). Si vous n'avezpasd’abord faitune
copie de travail pour la modifier ensuite, le point de départ est
perdu.

Par la conservation automatique d'une copie, ce danger est
réduit. En cas de besoin, vous pouvez retrouver I'état initial en
copiant de “MX” dans la mémoire actuelle.

A coté de cela existe une autre utilisation:

Si vous voulez par exemple intervertir des modéles, vous avez
besoin d'un stockage intermédiaire. Vous poumiez pour cela
utiliser une mémoire vide. Mais si toutes les mémoires sont
utilisée, vous n'en avez plus la possibilité; dans ce cas, “MX”
sert de stockage intermédiaire.

Prenons par exemple l'inversion des contenus des mémoires
14 et 16.

Copiez d'abord 14 dans 16.

Lors de cette copie, I'émetteur fait également une copie de 16
dans M I ne vous reste plus qu'a copier MX dans 14 et C'est
terminé.

Le menu “changer”

Comment changer de modéle

Pour faire passer Pémetteur d'un modéle & un autre déja
mémorisé, il vous suffit d"appeler” celui-ci. Vous n‘avez pas a
vous occuper du modéle antérieur (comme par exemple 2 le
stocker).

Le changementde modéle étantune opération surles mémoires,
vous passez de I'affichage d'état au menu mémoire par MAJ.
Vous voyez par exemple:

FCOFIEE FHCR
wCHAHGER  TRIM4

Il est clair que vous devez appuyer sur & pour obtenir le sous-
menu “changer”.

Vous avez le nouvel affichage:

HOUELLE MEMOIRE
EST wB1:BIGLIFT

Appuyez sur AJ: le numéro de mémoire clignote.
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Vous pouvez maintenant feuilleter dans les mémoires avec
{#13 ou la souris.

Avecle numéro, le nom en clairdu modéle change également,
ce qui permet d'atteindre rapidement le but.

Quand vous avez trouvé le modéle cherché, dans I'exemple
“02 FLAMINGO”, appuyez sur M et vous avez presque
terminé.

Il y a en fait un probléme: vous devez meitre les trims dans
la demiére position de vol de ce modéle. (L’émetteur ne peut
pas le faire tout seul: il a un cerveau mais pas de muscles!).
C’est pourquoi, aprés I'appui de la touche M), laffichage
“positions trims” apparait automatiquement:

MAMCHE ¢ A B © [
FEGLAGE: =+ 4 + 4

Dans le cas trés rare ol vous n'avez pas bougeé lestrims, vous
obtenezdes signes égaux au lieudes fléches. L'explication suit!
Si vous ne voulez pas, pour une raison ou une autre, réglerles
trims, appuyez sur @ et revenez a l'affichage d'état.
Ajustons les trims aux anciennes valeurs.

Occupons-nous de I'élément de commande A .

Vous voyezsousA une fléche versladroite. Poussezdoucement
le trim de Pélément de commande A versla droite. A un moment
donné, Ia flieche se transforme en signe "=" (égal). C'est tout!.
Si vous poussez encore plus a droite le trim, le signe égal se
change en fléche verslagauche. Lasignificationde laflecheest
Svident: efle indique dans quelie direction pousser le tim pour
obtenir le réglage correct.

De la méme fagon, réglez les tims B, C et D.

C'est terminé, vous pouvez revenir 4 l'affichage d'etat.

Le menu’nom”

Comment donner ou modifier le nom d’'un modéle
L'émetteur stocke les différents modéles sous les numéros 1 a
30 dans sa mémoire. Pour vous, il est bien plus visuel de
reconnaitre les modéles a leur nom plut6t qu'a leur numéro (il
faut cependant que ce nom soit plus pariant que simplement
“modéle 27").

C’est pourquoi vous pouvez donner a chaque liste un nom de
modeéle que I'émetteur affichera toujours en accompagnement
du numéro de mémoire.

Les noms doivent remplir certaines conditions:
lalongueurmaximale ne peutpas dépasser8signes.
Les signes comespondent aux letires de 'alphabet, aux chiffres
et & des signes spéciaux selon la liste ci-apres:
AB123456799: F=7 ABCDEFGHIJKLMNOPRRSTUULYE
Remarquez qu'entre le ? et le A, il y a aussi un signe, appelé
“signe vide” ou “blanc”.
P. ex., “A5l 28" compte 6 signes, “ASW26" seulement 5.
Il n'estpas nécessaire de connaitre laliste dessignes, 'émetteur
ne vous proposant que ceux-ci. Par exemple, il n'y a pas de
minuscules.
Trés importantl Le huitiéme signe ne devrait pas étre un
chiffre. Ceci sert 3 une fonction spéciale qui est expliquée en
page 59.
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Exemple de noms possibles:
ASW 20, TAIFUN, CORTINA, STUCKA, SANSNOM;

CORTINA3 ou STUKA 01 seraient aussi possibles, mais
attention: lire en page 59!

Truc:

Si vous voulez marquer d'une fagon &vidente une mémoireque
vous n'utilisez plus, effacez-la. Elle sera automatiquement
mamquée comme “vide”. Hl est plus confortable de marquer les
mémoires inutilisées comme “vide” que de trainer des
“cadavres” inutiles.

Aprés cette introduction nécessaire, passons ala
pratique.

Passez de I'affichage d'état au menu “mémoire” en appuyant
sur M. Vous obtenez par exemple:

FLOFIER HOM®
wCHAMGER  TRIMa

Choisir le sous-menu “nom” par (4. Vous voyez:
ML, B[

MOM ¢ FLAMIMGDS

A raffichage apparaissent le numéro et le nom du modéle
actuel.

Dans notre exemple, ce sont No. 06, “FLAMINGO”.

Si vous voulez changer le nom d’un autre numéro, vous devez
d’abord choisir la mémoire désirée. Pour celd, appuyez sur (3,
le numéro clignote. Vous pouvez alors choisir lamémoire avec
les touches B ou la souris {ie nom se modifie naturellement
en fonction du numérc de mémoire).

Admettons que vous ayez choisi le numéro 09 “CORTINA". Le
nouveau nom doit &re “BAMBINO".

ML 8 34

MM CORTIMNA 4

Appuyez sur [d. Le C de CORTINA clignote.

Avec les touches EIE ou la souris, vous pouvez modifier le
«c”. Dans l'exemple, c’est simple: une pression sur (=) et cr
devient “B”. Passons au “O". Appuyez de nouveau sur d:le
“O" clignote. Avec les touches [E] ou la souris, allez A “A”,
Avec [d, passez 2 la letire suivante, etc..

Le trait de soulignement que vous voyez clignoter sous le
caractére & modifier sert de margqueur (curseur). Sans lui, vous
ne pourriez pas voir le caractére a modifier.

De cette maniére, vous introduisez lettre par lettre le nouveau
nom. Si vous faites attention, vous verrez que les signes vous
sont proposés dans I'ordre indiqué plus haut. Si vous voulez
introduire un espace, utilisez le blanc situé entre le ? et le A

Lors de I'introduction, vous ne pouvez vous déplacer que de
gauche adroite. Si vous étes troploin, pasde panigue: appuyez
encore sur la touche [@ pour recommencer dés le debut.
Pour ceux qui n'ont aucune expérience avec les ordinateurs,
encore une répétition:

L'ancien nom n'est pas en premier effacé, il est simplement
réécrit lettre par lettre par le nouveau nom. La ouil n'y a pas de
lettre, introduire simplement le signe vide.

Vous pouvez alors quitter ce menu gréiice 2 la touche ™.

(un}
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Le menu “trim”

Comment contrdler la position des trims.

L’émetteur mémorise la position destrimset la note dansialiste
du modéle actuel. Lors de lamise en route de 'émetteur, vous
pouvez ainsi contrdler leurs positions si vous suspectez que les
trims ont é&té bougés depuis le demier emploi.

Pour ce faire, procédez comme suit:

Passez de laffichage d’état au menu “mémoire” par les
touches MK). Choisissez ensuite “trim’’ avec (4. Vous voyez
sur Faffichage:

MAHCHE =
REGLHGE:

Glissez alors le trim de A vers la droite (pour I'exemple ci-
dessus). A un endroitdonné, la flache se transformera en signe
égal. Si vous continuez encore vers la droite, une fleche
orientée a gauche apparaitra.

Lafléche aprésie double pointindique dans quelledirection
vous devez bouger votre levier de trim pour obtenirle tnm
précédemment mis en mémoire.

Dans 'exemple, vous devez pousser le trim de A vers ladroite,
celui de B en avant, celui de C a gauche et celui de D en amiére,
jusqu'a obtenir partout les signes d'égalite.

Vous quittez ensuite le menu avec la touche ®.

Conseil:

Ce menu apparalt aprés chaque changement de mémoire, ceci
parce que vous avez cerfainement d'autres valewrs de trims

pour le modéle utilisé précédemment, et vous voulez
cerlainement utiliser les trims exacts du nouveau modéle.

Attention:

Mettez les trims 2 leurs valeurs exactes méme si vous
choisissez un modéle pour essai: si vous ne le faites pas,
vous allez mémoriser automatiquement d'autres valeurs
de trims pour ce modéie!

Mélangeur

Dans ce chapitre, vous apprendrez a connaitre les mélangeurs
de I'émetteur.

Avant de vous y attaquer, vous devez connaitre les bases
comme les attributions, les réglages, etc. et les maitriser.

Nous nous limiterons & des exemples de modeles a voilure fixe,
les hélicoptéres étant traités dans leur propre chapitre (page
46). Cependant, tout ce qui est dit ici vaut aussi pour les
mélangeurs des hélicoptéres.

Les mélangeuns de 'émetteur PROFT mc 3010 sont utilisés
d'une fagon différente par rapport au passé. Nous pensons que
cette nouvelle maniére de les utiliser est plus simple.

Nous vous présenterons doncenpremierianouveiie philosophie
en tant que principe. Vous verez que celle-ci s'adapte
parfaitement au concept de base de I'émetteur.

Ensuite, ilnous suffirade vousdécrire enrésumé lesmeélangeurs
prédéfinis (les explications viendront plus tard) avec leurs
possibilités, car ils possédent tous le méme schéma.

Les modélistes sont des gens inventifs, etil y a grande chance
que quelqu’un nécessite une fonction mélangée que le
programmeur n'a pas prévue. C'est pourquoi il existe les
“divers mixer”, que vous pouvez définir vous-mémes. Ainsi,
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vous pouvez résoudre des problémes impromptus. Nous nous
occuperons de ces “divers mixer” dans la demiére partie.

Qu’est-ce que “mélanger”
Prenons un exemple:

Un modéle est équipé de volets de courbure qui permettent, par
exemple a 'attenissage, de modifier la portance. Du fait de |a
variation de portance apparait également comme conseéquence
une vaniation d’assiette: le modéle devient piqueur ou cabreur.
Le pilote doit alors pousseroutireria profondeur pour compenser.

Ceci se laisse automatiser, si 'on dévie une partie du signaldes
volets surla profondeur, naturellementdans le bon senset avec
la bonne valeur. Vous n’avez pas a avoir peur que cette valeur
de correction manque aux volets: linformatique permet de
dévier des valeurs sans perte.

Le servo de profondeur recevra donc, en plus de son
signal principal “profondeur”, une portion supplémentaire
de signal “volets”.

ngure 29
Faisons maintenant encore mieux les choses (et encore plus
compliquées).
Le modéle peut voler en loopings serrés si a l'action de la
profondeur correspond une action moindre des volets dans le
sens opposé. Ceci aussi peut étre automatisé en déviant une
partie du signal de profondeur sur le servo des volets.
Le servo des volets recevra donc, en plus de son signal
iyolets’, une portion supplémentaire de signal
“profondeur”

Figure 30
Auparavant, vous auriez dit: “la profondeur et les volets sont
mélangés”. Oubliez-le vite! Car maintenant vient une
amélioration de notre modéle. Il regoit en plus des aéro-freins,
pourlui permettre de faire des descentes rapides. Mais les aéro-
freins sortis modifient également I'assiette du modéle.
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Vous suspectez déja ce qui va venir: nous dévions sur le servo
de profondeur une partie du signal des aéro-freins, dans le bon
sens et avec la bonne valeur, pour compenser ce changement
d'assiette.

Le servo de profondeur regoit maintenant:
comme signal principal la profondeur
une partie de signal des volets
une partie de signal des a¢ro-freins

Figure 31
L’ancienne conception d'un mélangeur ne permetirait pas cette
représentation des choses.

Et maintenant le summum:

Nous ne voulons pas toujours faire des loopings cameés: le vol
normal est plus facile si les volets ne sont pas constamment
couplés a la profondeur. La solution est évidente: le mélange
des signauxde laprofondeur surceuxdes volets estcommutable
par un interrupteur.

Dans le flux des signaux “partie profondeur sur volets”
'insére un interrupteur.

figure 32
Vous avez certainement compris comment se fait la chose:
avant chaque servo qui doit recevoir plus d'un signal, nous
installons une boite noire avec toutes les entrées nécessaires.
Cette boite posséde une seule sortie qui envoie les signaux
combinés au servo.

Nous donnons encore a chaque entrée un réglage de course
ainsi qu'un inverseur. Et, [a ol cela a un sens, un interrupteur
pour pouvoir rapidement couper ou établir Ia liaison.

Nous appelons une telle boite noire un “mélangeur”.

Prenons maintenant I'exemple d'un empennage en V, et pour
commencer, qu'un seul c6té. Nous avons besoin d’une boite
noire qui combine les signaux de profondeur et de direction,
boite que nous appellerons “mélangeur empennage V. Plus
techniquement et abstraitement dit:

Un mélangeur d’empennage en V est défini comme [a
combinaison des signaux profondeur et direction sur un
Servo.

Pour I'autre moitié de 'empennage, nous avons besoin du
méme mélangeur. Lagrandeurdes signaux sera naturellement
réglée comme pour le premier mélangeur. Nous devons faire
attention aux signesdeces signaux: lacomposante “profondeur”
doit agir en paralléle sur les deux profondeurs, la composante
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“direction” en sens opposé. Ceci n'est pas un probieme,
puisque nous pouvons régler le sens de chaque signal
individuellement. Encore mieux: nous n‘avons plus a nous
occuper du sens de rotation lors du montage: quand le modéle
est terminé, nous actionnons le manche de profondeur et le
réglons pourque le mouvernent soitdans le bon sens. Deméme
pour la direction.

Quand la grandeur et le signe de chaque partie sont
réglable séparément, iln’y aplus de problémes de montage.
Comme dans notre exemple, il y a encore beaucoup de
mélangeurs souvent utilisés que I'on pourrait pré-définir. Un
mélangeur “flaperon”, par exemple, pour combiner les signaux
des volels (FLAP) et des AILERONS. Pour un modéle piloté par
des flaperons, il faut de nouveau deux de ces mélangeurs, un
pour chaque servo de flaperon.

Les mélangeurs les plus utilisés peuvent étre prédéfinis.
Dans ce cas, les parties du mélangeur sont déterminées
par la fonction.

Chaque mélangeur regoit un nom, de fagon a faire reconnaitre
plus facilement sa fonction.

De tels mélangeurs pré-définis pour des utilisations standards
sont A disposition dans votre émetteur en quantité plus que
suffisante.

Vous trouvez des mélangeurs pour:

empennage V, empennage V+, flaperon, profondeur +, snap-
flap, delta, butterfly, quadro.

Si vous ne comprenez pas ce que recouvre certains de ces
mélangeurs, ceci n'a pas d'importance pour linstant et vous
sera expliqué ci-dessous. Vous pouvez attribuercesmélangeurs
aussi souvent que désiré. Mais pas plus de @ fois, car vous ne
disposez que de 9 sorties servos. Ceci comme réponse 4 la
question ritounelle du nombre de mélangeurs.

Laréponse n'est pas “neuf”, mais 9 systémes de mélange avec
9 éléments de commande différents sur 4 entrées différentes,
soit 10000 possibilités par servo!

Comment utiliser les mélangeurs
prédéfinis

L'utilisation des mélangeurs prédéfinis se fait de la méme
maniére que vous connaissez déja:

d'abord attribuer, ensuite régler.
Pour celd, I'émetteur vous fait des propositions sous forme de
menus. D'aprés ce qui précéde, il est clair que les mélangeur
sont attribués aux servos.

D’abord un exemple simple: le mélangeuren V.

Nous admettons que pour cet exemple vous avez attribué pour
un modale nommeé “ESSAI” en mémoire No. 3 I'élément de
commande B a la profondeur etI'élémentde commande C a la
direction. Les servos 2 et 3 seront les servos de 'empennage
en\V.

Attribuons d’abord les mélangeurs:
Allez dans le menu “attribuer servo”.

Vous y choisissez en premier, et selon la méthode connue, le
servo No. 2. Adtivez ensuite le choix avec (4.

Feuilletez avec : les fonctions déja connue apparaissent.
Aprés “valeur fixe" et “—-—-" viennent les mélangeurs, voir
page 27. Aprés “profondeur +" apparait “empennage V" c'est
le mélangeur désiré. (Aprés vient “empennage V+", avec plus
de possibilités, mais nous ne Futiliserons pas pour le moment).



Vous voyez:

ATTE. SERMD & 3

A EMF.U 4

Appuyez sur {N: choisir le servo No. 3 et refaire la méme
attribution de mélangeur. Vous en avez fini avec I'attribution.

Comme vous avez dit & 'émetteur que surle servo No.2, ily a
“empennage V", de méme que pour le servo No. 3, il sait qu'il
doitmettre ces mélangeurs devant les sorties servosconcemees.
Abstraitement dit, vous avez atiribué aux servos 2 et 3 la
“fonction mélangée empennage V.

Vient ensuite le réglage des mélangeurs.
Passez au menu “régler servo” pour choisir avec P le sous-
menu “course’. Ensuite, choisir le servo No. 2. Vous voyez:

FoER. 23 EMF. L
wtl@ds Bt FROFOE

Appuyez sur K et réglez comme pour le réglage normal les
valeurs de course de chacun des cbtés. Comme il n'y a pas de
raison d'avoir des course assymétriques, choisissez une valeur
de 40% pour les deux.

Si vous avez un modéle pour essat, contrlez si, en tirant sur |a
profondeur, les surfaces bougent dans le sens comect. Si ce
n'est pas le cas, appuyez sury.

Conseil:

Si vous réglez les parties d'un mélangeur de lelle fagon que la
somme des parties ne dépasse pas 100%, le mélangeur travail
alors linéairement. Vous pouvez aussi laisser par exempile
100% pour chacune des parties. Tant que vous ne pilotez que
Ia direction oula profondeur seule, vous avezlacourse compiéte
a disposition. Mais aussitot que la somme des parties des
déplacements atteint 100% lors d'une utilisation combinée
profondeur/direction, le mouvement sera réduit, car le servo ne
peut pas dépasser une course de 100%. Ceci provoque afors
une assymétrie aérodynamique qui peut perturber.

Un mélangewr “lindaire” est la solution fa plus propre; en
pratique, un réglage entre les deux extrémes s'est avéré unbon
COMPromis.

Passons maintenant & [a partie direction.

Appuyez sur [4: “profondeur” devient “direction”. Vous voyez:

FoER. Z2EMF. U
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Appuyez de nouveau sur &) et régiez alors les courses de |a
partie direction des deux cités, dans I'exemple 60%. Ici aussi,
contrlezque les surfaces se déplacentdans la bonne direction,
inversez éventuellement avec [®.

Ce n'était pas trop dur! Aussi répétez la méme procédure pour
le servo No. 3!

Encore un conseil:

Pensez que vous pouvez aussi mettre EN ou HORS une partie
d'unmélangeur ou luf atfribuer un inferruplewr. Sivous ne savez
plus comment le faire, regardez en page 28.

Un exemple encore plus compliqué:
Il s'agit ici de I'exempie du début de chapitre avec un mélange
de volet et aéro-freins suria profondeur et de profondeur surles
volets.
Nous admettons que vous avez déja attribué la profondeur sur
Félément de commande B, les aéro-freins surD etles voletssur
F. De plus, le servo

No. 2 piiotera la profondeur,

No. 4 les aéro-freins et

No. 6 les volets.
Il y a ici une particularité qui n’a rien 4 voir directement avec
les mélangeur mais qui est indirectement trés importante.
Admettons que le réglage de base (aéro-freins rentrés) de
Félément de commande D est en avant; pour sortir les aéro-
freins, e manche sera tiré complétement vers l'arriére.
Le réglage de base contient un signal de forte valeur, c'est-a-
dire la course compléte vers 'avant; une partie de celui-ci est
dévié sur la profondeur et permet la compensation.
L.’émetteur offre une meilleure possibilité de correction, I'option
“normpos” de I'élément de commande. Si vous ne la
connaissez pas, lisez maintenant la page 33 pour éviter des
problémes ultérieurs.
Vous devez mettre cette option sur “avant” {fléche vers
I'avant sur I'affichage). A condition que vos aéro-freins
soient rentrés en position avant!

Ainsi, la valeur de base des aéro-freins sera déja compensée
avant d'atteindre le mélangeur. Cette option n'a pasd'influence
sur le signal des aéro-freins.

Faites attention ensuite lors du réglage, que I'éiément de
commande soit en butée ou mettez “hors™ fonction lors du
réglage de profondeur la partie aéro-freins.

Passons au concret.

En premier, comme toujours, Pattribution:

Allez par @[4{9{ dans le menu “attribuer servo™.

Pourle servo No. 4 (aéro-freins), c'est clair; rien n'est mélange.
Donc, comme pour une atiribution normale, choisissez le servo
No. 4 et attribuez-lui “aéro-freins™.

Passons 4 ia profondeur.

Choisissez le servo No. 2. Appuyez ensuite sur [4: la fonction

de commande clignote. Feuilletez avec [#]. Laliste bien connue
des offres apparait. Aprés “valeurfixe” et “—-—"suit “PROF+":

HTTR. SERUT 2 %
H PROF+ 4
C’est le mélangeur désiré.

C’est tout, passons au servo de volet.
Choisissez le servo No. 6. Passez a la fonction de commande
en appuyant sur (4 et feuilletez avec [#.

Pour des volets sans mélangeur, vous choisiriez “volet”; a
cause du méangeur, vous devez passez plus loin a
“SNAPFLAP”, le mélangeur qui donne I'effet désiré:

ATTE. SERUD &
H HHFFLAF 4
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Le réglage maintenant:
Passez au menu 'régler servo”.

Commengons parle servo No 4:il n'y a pasgrand chose a faire,
il suffit de régler les courses et éventueilement le neutre.

Vient ensuite le servo No. 6 “volet", ou plus comectement dit
“snapflap”, puisque nous Iui avons attribué cette fonction.

Choisissez ie servo No. 6: vous voyez:
FSER. &3 SHAPFLAF
w+l1GE: Ft UOLETS

A Ia ligne 2 figure par exemple “volet”; réglons d’abord cette
partie.

Faites clignoter la valeur en appuyant sur K. Contrdlez si le
sens de ratation du servo est correct; sinon, appuyez sur [/).
Pour la valeur de Ia course, nous ne pouvons pas vous donner
d'indication, car eile dépend du modéle. Le mieux est de
mesurer le débattement sur le volet lui-méme, soit environ 5-
10° en haut et 15-20° en bas comme valeur de départ. Poussez
le curseur de I'élément de commande en butée et réglez les
deux valeurs extrémes.

Et maintenant la partie “profondeur”.

Appuyez sur (N puis sur . Vous voyez (“PROFQO” clignote):

FSER . 28 SHAFFLAF
wt+1B0Y BT FROFCA

Activez la valeur avec K. Contrélez le sens de rotation du
servo: les snap-flaps doivent descendre quand vous tirez la
profondeur. Si ce n'est pas le cas, inverser avec ®]. Tirez
complétement le manchede profondeur et réglez ledébattement
des volets; faites de méme en poussant le manche de profondeur.
Une bonne valeur de départ serait 5 - 10°, valeur a affiner par
essai en vol.

Vous souvenez-vous que nous voulions rendre
commutabie la liaison profondeur sur volets?

C'est ce qui vient maintenant.

Vous pouvez, ou mieux, vous devez dire a I'emetieur quel
interrupteur va le faire.

Passez aumenu “INTER” que vous atteignez depuisi'affichage
d'état avec MPI(4.

Appuyez sur [@: le mot “EN” en bas & droite clignote. Feuilletez
avec la touche [ jusqu'a S3+. La fiéche vous indique dans
quelle direction basculer linterrupteur pour enclencher laliaison.
Si vous voulez inverser l'action de linterrupteur, appuyez
simplement sur [B].

Le servo "snap-flap” est ainsi réglé.

Il ne reste que le servo de profondeur (exactement “profondeur
+7), le No. 2.

Passer au menu “course” et choisirle servoNo. 2 avec @ et [2).
Vous voyez:

FLER. 28 PROF+

wtl1BE% Bt PROFCA
L a partie “profondeur” est déja a I'affichage, nous allons donc
la régler en premier. Faites clignoter la valeur en appuyant sur

& et contrdlez le sens du débattement. Réglez ensuite la
course des deux chtés: 90% est une bonne valeur de départ.
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Nous n’alions pas vous répéter la procédure pour le réglage des
parties “aéro-freins” et “volets”. Ceci se fait comme
précédemment: choisir ia partie, régler la course pour chaque
cité, inverser si nécessaire.

Notre conseil:

Exercez-vous & régler les parties des mélangeurs jusqu'a bien
maitriser les réglages. Plus tard, sur fe terrain, ce ne sera pas
aussi tranquille qu'en chambre. L'énervement vous fera
facilernent faire des efreixs.

Cecivaut aussi sivous utilisez les listes préparées del'émetteur.
Sansréglage des différentes parties, vous aurez des problemes
avec les mélangeurs.

Ne jamais régier en vol une valeur avec les touches du clavier.
Utilisez foujours la souris, qui est en parallele avec les
touches B[=).

Régle de base: en vol, fermez le couvercle du clavier!

Pour le demier exemple, encore une possibiiité (qui n'a rien a
voir avec les mélangeurs).

Essayez l'option “valeur fixe” pour les volets (voir page 32).
Vous verez que tous les réglages prévus pour le curseur
fonctionnent également quand vous dépassez les valeurs du
curseur avec l'interrupteur.

Description des mélangeurs prédéfinis.

Aprés la présentation de lattribution et du réglage des
mélangeurs, nous vous proposons une description des
mélangeurs prédéfinis dans l'ordre de la liste de I'émetteur.

Pourtous les mélangeurs, les trims sont automatiquement pris
encompte [a ol cela est nécessaire. Vous n'avez pasavous en
occuper.

Exemples:

Pour [empennage V+", le tim de profondeur est efficace,
alors qu'il n’a aucun effet sur “snapflap”.

Chaque partie de mélangeur peut étre réglée en valeur et en
sens. De plus, 1a ol c'est nécessaire, les parties sont
commutables.

Vous pouvez utiliser les mélangeurs aussi souvent que
nécessaire.

Exemple:

Le mélangeur “quadro” doit &tre utilisé au moins quatre fois:
c'est sa définition aérodynamique. Vous pourriez également
Iremployer six fois si votre aile comporte 6 surfaces mobiles.

Pour mémoire:

Vous pouvez régler chaque partie 8 zéro pour la rendre
inopérante. Vous pouvez ainsi prendre des mélangeurs pour
des utilisations similaires.

Exemple:

Le mélangeur “quadro” peut avoir sa partie de profondeur
réglée & zéro et devenir ainsi un mélangeur entre volets ét
ailerons.




Mélangeurs pour modéles a voilures fixes.

Le mélangeur ‘‘profondeur+”
Parties: profondeur -
aéro-freins -
volets de courbure -
Attribué nomalement a;
Servo de profondeur
Utilisation principale:
Modéle normal avec volets et/ou aéro-freins
Le mélangeur ‘‘empennage V"'
Parties: profondeur -
direction -

- S€rvo

- Servo
Attribué nomalement &:
Servos de Fempennage V
Utilisation principale:
Modéle a empennage V
Le mélangeur “empennage V+”
Parties: profondeur -
direction -
aéro-freins -
volets -

- 5€rvo

Attribué nommalement a:

Servos de 'empennage V
Utilisation principale:

Modéie avec empennageV et/ouaéro-freins et/ou volets

Le mélangeur “flaperon”
Parties: ailerons -
volets - - 581vV0
Attribué nommalement a:
Servos de flaperons
Utilisation principale:
Modele & flaperons (ailerons/volets combinés)
Le mélangeur “butterfly”
Parties: ailerons -
volets - - servo
aéro-freins -
profondeur -
Attribué normmalement a:

Servos de volets et d'ailerons, normatement 4 servos
Utilisation principale:
Modéle qui requiert la configuration butterfly comme aide de
pilotage dans certaines configuration de vol (approche,
atterrissage). Utilisable également quand seuls les ailerons
doivent étre utilisés pour Patterrissage.

Le mélangeur “snapflap”
Parties:

volets -

profondeur - - servo

Attribué nommalement a:
Servos de volets

Utilisation principale:
Modéle d’acrobatie de la classe F3A,
pour les figures camées.

Le mélangeur “quadro”

Parties: aiferons -
volets - - 5ervo
profondeur -
Atiribué nomrmalement a:

Servos des volets et des ailerons

Utilisation principale:
Planeur en configuration quadro {(déplacement en
opposition des ailerons et des volets)

Le mélangeur “delta”
Parties: ailerons -

profondeur - - Servo
Attribué nomalement a:

Servos d'élevons {combinaison ailerons/profondeur)
Utilisation principale:
Modéle delta et aile volante

Mélangeurs pour les hélicoptéres

Le mélangeur “ats”

Parties: pas -
anti-couple - - Servo
valeur fixe -

Attribué normalement a;

Servo d'anti-couple

Utilisation principale:
Hélicoptére; compensation du couple centrifuge
sur rotor arriére.

Le mélangeur “téte Heim”
Parties:

pas -

cyclique latéral - - servo

Attribué nomalement a:
Servos de commande de plateau cyclique
Utilisation principale:
Hélicoptére A plateau cyclique type Heim
Le mélangeur “mix téte”
Parties:

pas -

cyclique latéral -
cylique longitudinal -
géométrie -

phase -

- 5ervo

Attribué normalement :
Servos de commande du plateau cyclique

Utilisation principale:
Hélicoptére a plateau cydlique “Collective Pitch Mixing”
(mé&lange de pas collectif)

Le mélangeur “dyn gaz”
Parties:

gaz -

cyclique latéral -
cyclique longitudinal -
anti-couple -

- SErvo

Attribué nomalement a:

Servos des gaz
Utilisation principale;
Hélicoptére dont les gaz ne doivent pas étre commandés
directement seulement parle pilote mais également en fonction
du rotor principal et du rotor arriére.
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Particularité:

Les parties “latéral”, “longitudinal”, “anti-couple™ sont mélangées
sanssigne, carlacommande de puissance des deux rotors croft
pour chaque cité.

Le mélangeur “flare”
Parties: cyclique longitudinai -
pas - - SBrVo

Attribué normalement a:

Servo de cyclique longitudinal
Utitisation principale:
Hélicoptére a servo de cyclique longitudinal séparé (ex.:
Schliiter), quand une compensation de flare est désirée.

Les mélangeurs librement définissables
(*D-MIDC’)

Au contraire des mélangeurs prédéfinis décrits dans les
paragraphes précédents, les mélangeurslibrementdéfinissables
vous permettent de choisir les parties &8 mélanger selon vos
besoins. Toutes les utilisations qui ne sont pas couvertesparles
mélangeurs prédéfinis sont ainsi possibles.

Une fois définis, ces mélangeurs peuvent étre utilisés comme
les prédéfinis.

Cela veut dire qu'ils peuvent étre attribués etréglesdela méme
fagon. It est également possible d'utiliser des interrupteurs pour
contrBler les liaisons.

Ces mélangeurs vous ouvrent la porte de la liberté.

Attention:
Définir un mélangeur signifie en pratique que vous choisissez.
la partie 1 commande par exemple les ailerons

la partie 2 commande par exemple la profondeur
Vous avez ainsi défini un mélangeur “defta”. Attribuez-le
commedéja appris. Mais lors du contrle, vous vous apercevez.

pas de tim?!

Retoumez 2 la définition du div-mix et appuyez sur [ quand le
champ de fonction clignote, par exemple pour la partie 1.
Vous obtenez: 1. ailerons +T.

Et que se passe-t'il ? Rien! Le tnm ne fonctionne pas ??

En fait, vous devez ensuite re-attribuer le mélangeur modifié.
Allez a “attribuer servo” et activez I'affichage de la fonction.
L'inscription “d-mix1"” clignote, le melangeur modifié est actif
maintenant.

Vous trouvez ceci complique?

Cette complication a aussi une énorme possibilité.

Les pros I'auront déja découverte:

Vous pouvez par exemple, entre I'attribution de chaque servo,
changerladéfinition du “div-mix” et attribuer a chaque servoun
mélangeur différent. Mais vous n'avez pas de roses sans
épines: les mélangeurs sonttousdifférents, mais ils portenttous
le méme nom, par exemple “d-mix1".

Aprés ces réflexions, un petit jeu de calcul mental:

“Mon émetteur posséde 6 mélangeurs, et le tien?”
Indépendamment des 13 mélangeurs prédéfinis, que vous
pouvez attribuer jusqu’a neuf fois, vous disposez en plus des
mélangeurs libres. Leurs quatre entrées peuvent atre définies
par 10 parties différentes, ce qui nous donne 10000 possibilités
par sefvo.
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Exemples d'utilisation:

Prenons un modéle de vol électrique, qui a la facheuse
tendance a devenir cabreur plus on donne de puissance au
moteur. Laraison de ce comportement nous est égale, elle peut
venir d’'une erreur de construction.

Ce serait une bonne chose de donner automatiquement de 1a
profondeur avec un mélangeur, defagon a compenseri'effetdu
moteur. Nous aurions besoin d'un mélangeur “moteur +
profondeur’:

profondeur + Trim - - SefVO0
moteur - prof.
Un cas typique pour un “div-mix".
Second exemple:

Les deux moteurs d'un bateau doivent augmenter I'effet des
gouvemails. En toumant 4 droite, le moteur gauche doit
recevoir plus de courant et le moteur droit moins de courant,
inversement en toumant a gauche.

Nous avons donc besoin de deux mélangeurs semblables pour
les parties “moteur” et “gouvemail”

moteur -

gouvemnail + T -

- régulateur de vitesse
moteur droit

moteur - - réqulateur de vitesse
gouvemail + T - moteur gauche
Si les deux moteurs sont déja commandés séparément par les
&iéments de commande “moteur” et “moteur 27, cela devient
encore plus raffiné; nous ne voulons pas pour I'instant nous en
occuper.

Comment définir les mélangeurs

Chaque mélangeur & définir posséde quatre entrées. Pour
définir le mélangeur, vous devez indiquer 4 I'émetteur quelles
fonctions sont atiribuées A ces entrées.

C’est ce que nous entendons par “définir”.

Cecisefait naturellement a laide d'un menuque voustrouverez
dans I'angle inférieur droit du menu “attribuer”.

Passez de l'affichage d’état au menu “attribuer” en appuyant
sur M @M. Choisissez ensuite “divmix” en appuyant sur 4.
Vous obtenez I'affichage suivant:

FO-IL C+T2RE>
wPRT.1: .7 4

Définissons maintenant le mélangeur du premier exemple:
Celui-ci sera le “div-mix1”.

Nous n'avons besoin que de deux des quatre entrées possibles:
une pour “moteur”, une autre pour “profondeur”. En ligne 1
{numéro, respectivement nom du mélangeur) figure déja “d-
mix1": il 'y a rien & changer.

Définissons maintenant les entrées: la ligne 2 nous propose
déja “PRT.1”, ce qui signifie la premiere entrée; ceci peut
rester.

Appuyez sur [d: la fonction & droite clignote. Feuilletez avec ie
[ jusqu'a faire apparaitre “MOT.". C'est terminé.

La seconde partie maintenant. Appuyez sur &) puis sur (#): “1”

devient “2". De nouveau (@ pour feuilletez avec (¥ jusqu’a

“PROFO™
FLM10k1
mFRT. 28

i +T#E
FROFO 4



Vous avez terminé, les entrées 3 et 4 restant inutilisées.

Quelque chose dlindésirable pouvant encore rester d'une
définition précédente, contrblez si elles sont réetlement vides:
Choisissez comme décrit plus haut I'entrée 3: si la fonction “./
. apparait, vous pouvez passer a l'entrée 4, sinon, feuilletez
avec (@ pour faire apparaitre “/.". Refaites de méme pour
{'entrée 4.

Ainsi, vous avez réellement terminé. Quittez le menu comme
d'habitude avec la touche M,
A cet endroit, nous avons prévu un “confort d’utilisation”:
vous amivez directement dans le menu “attribuer servo” pour
ie faire directement. Si vous ne voulez pas le faire maintenant,
appuyez de nouveau sur M,
Le résultat symbolique de votre travaik:
moteur -
profondeur -
rien -
nen-
Quand vous attribuez ce mélangeur au servo de profondeur, il
vous suffit de feuilletez pour faire apparaire “surle servo No ..
il y ad-mix 1".
Lors durégiage de ce servo, vousdevez comme pourles autres
mélangeurs régler les deux parties “moteur” et “profondeur”.

En résumé, le second exemple:

Utilisons pour cela le deuxiéme “div-mix”. Sur 'entrée 1, vous
attribuez “moteur” et sur I'entrée 2 “gouvemail”.

Si vous attribuez “moteur-2” & la troisiéme entrée, une finesse
est préprogrammeée. Sivousenavezenvie, cherchez-la (pensez
que F'on peut aussi mettre a zéro une partie).

L'entrée 4 sera également attribuée a “./.”.

Le mélangeur correspond symboliquement & ceci:

- S8rvo

moteur -
gouvemail - - moteur
moteur 2 - (régulateur de vitesse)
rien -

Et maintenant une petite différence trés importante:
Qu’en est-l du trim?

Pour beaucoup de mélangeurs, il est nécessaire de combiner
au signal de commande pur aussi le signal de comection des
trims. Par exemple, pour 'empennage en V, sinon les volets de
profondeur ou de direction ne seraient pas trimmables.
D'autre part, il existe également des mélangeurs qui ne doivent
recevoir qu'un signal non timmé, comme par exemple “snap-
lap” pour les modéles de vottige. Les volets ne doivent pas
bouger quand la profondeur est comigée par le tim: un
mouvement des volets nest désirable que lors d'une véritable
commande de ia profondeur.

L'utilisation des mélangeurs, aussi des “div-mix”, conditionne
remploi des parties de mélange avec ou sans tim.

Vous pouvez le choisir

Revenons au premier exemple ci-dessus. Vous aviez affichage
suivant:

FO-fMI¥1  (+THRE2
wFRET. 28 PROFO 4

Appuyez sur (4: “profondeur” clignote.

Si vous appuyez alors sur [ apparait a c6té “+T". Ceci indique
que la partie “profondeur” avec son tim est composante du
mélangeur:

FL-MIxl o+TH+R
aPET.2: FROFO+T 4

Sivous appuyez de nouveausur [B "+T"disparait etlemélange
se fait de nouveau sans trim.

Encore une fois:

N'oubliez pas aprés une modification du “div-mix” de
procéder comme décrit plus hauta une nouvelle attribution,
sinon la modification ne sera pas prise en compte!
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La commande de I'hélicoptére

L'hélicoptére modéle réduit est devenu au cours de son
développement une machine perfectionnée. En conséquence,
il demande de plus en plus de possibilités pour sa commande.
La PROFI mc 3010, de par sa flexibilité, répond par faitement
4 ces demandes, particuliérement grice aux mélangeurs
spécialement congus pour I'hélicoptére et & ses mélangeurs
libres. Les experts apprécieront ia possibilité de changer de
mémoire en vol (page 58).

Si vous avez déja quelques expériences d’hélicopteére, les
chapitres qui suivent ne présenteront aucune difficulte.

Si vous étes débutant, nous vous conseillons en complément
de ce manuel de lire des revues et des livres spécialisés, non
pas parce que la PROFI mc 3010soit compliquée, mais parce
quea technique méme de héticoptére I'est. Et parce qu'il n'est
pas possible pour'hélicoptére de commencer comme pourles
avions avec 2 ou 3 fonctions. Nous ne nous attarderons pas sur
les bases et les finessesdu pilotage d’'unhélicoptére, quine sont
malheureusement pas aussi faciles & se représenter que celles
des modéles & voilures fixes. Quelques concepts seront
expliqués parla suite et voustrouverez d'autres renseignements
sous “quelques concepts de 'hélicoptére” en page 66.
Danscette partie, nousadmettons que vous savezdéja maitriser
le maniement de votre émetteur pour nous concentrer sur les
particularités de 'hélicoptére.

Mé&me si vous étes “experts es-héli”, faites quelques exercices
desexemples “avions” pour prendre connaissance de I'émetteur.
Recherche de menus, choix, attribution, réglage des servos et
des éléments de commande doivent étre évidents.

A la base, l'utilisation de Pémetteur pour le pilotage d'un
hélicoptére correspond 2 celle des modeles 2 voilures fixes.
Tout ce qui précide surles mémoires, lesmelangeurs, etc. vaut
également sans restriction pour |a suite.

Une différence importante réside dans e faitque leshélicoptéres
modemes utilisent au minimum un, dans la régle méme
plusieurs mélangeurs ou possédent des particularités comme
la courbe de pas/gaz.

Passons maintenant au fait.

Attribution pour I’hélicoptére.
En faisant abstraction des anciens hélicoptéres sans pas

collectif, le pilotage d’un hélicoptére demande au minimum 5
fonctions de commande primaires:

1. pas collectif, appelé nommalement “pas”

2. cyclique latéral (ou latéral)

3. cyclique longitudinal (ou longitudinal)

4. anti-couple (rotor arriére)

5. gaz, dépendant d'une certaine fagon du pas.

En plus viennent souvent:
8. atténuation du gyroscope
7. pointeau: réglage du moteur

Attribution des éléments de commande
Du coté éléments de commande, les 4 fonctions principales

PAS, LATERAL, LONGITUDINAL, ANTI-COUPLE
doivent étre attribuées aux manches.

Comme la fonction GAZ ne dépend pas que du PAS mais
dispose également d'autres réglages, un élémentde commande
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séparé lui est attribué, normalement un des deux curseurs.
Pour le réglage du pointeau, on prévoit l'autre curseur.

Passez donc, comme décrit auparavant, dans le menu “attribuer
&léments de commande”. Attribuez aux élémentsde commande
A 2D les fonctions PAS, LATERAL, LONGITUDINAL et ANTI-
COUPLE selon votre habitude de pilotage.

Attribuez 2 E ou F |a fonction GAZ et la fonction POINTEAU au
curseur encore libre,

Si vous utilisez un gyroscope a sensibilité reglable de par
IFémetteur, attribuez-lui un élément de commande sous forme
d'un interrupteur, comme par exemple l'interrupteur G.

(si vous volez sans contréle du pointeau, vous pouvez
naturellement attribuer le curseur libre au gyroscope).

Attribution c6té servos

Ce n'est pas une chose compliquée. Suivez seulement I'ordre
donné!

Le modéle comporte trois groupes de fonctions de commande:

1. la commande du rotor arriére, y-compris I'atténuation
du gyroscope

2. lacommandedes gaz, y-compris le réglage du pointeau
3. la commande du plateau cyclique principal.
Chagque hélicoptére nécessite ce qui suit:

La commande du rotor amriére:

Passez au menu “attribuer servo”. Appelez comme déja vu le
numeéro du servo désiré puis activez en ligne 2 avec la touche
@ le choix de 1a fonction de commande.

Feuilletez avec la touche [ pour faire apparaitre “ats™:

FTTR. SERUO I W
M g7% 4

Dans l'exemple, le servo No. 3 pilote lanti-couple. De cette
fagon, le mélangeur nécessaire pour la partie “pas sur anti-
couple” est activé. |l ne vous restera qu'a régler plus tard les
deux parties.
Important:
Attribuez obligatoirement*‘ats” et non “anti-couple”,sans
celd vous n'aurez que la fonction anticouple sans le
mixage avec le pas, c’est-a-dire aucune compensation
statique!
Pour Patténuation du gyroscope, vous procédez de méme:
Comme la sortie pour la sensibilité du gyro est connectée
comme un servo au récepteur, ceci se dirait formellement “sur
le servo No.., il y a gyro™.
Dans exemple, la sensibilité gyro doit étre connecté ala sortie
6 du récepteur.

Aprés avoir appuyé sur (8 choisissez le servo No. 6; appuyez
ensuite sur (@ et feuilletez pour faire apparaitre “gyro™:

HTTR. SEREMG & 3
H GEYRD 4

Quittez le menu comme d'habitude. C’est tout.



La commande des gaz

D’abord le réglage pointeau
Choisissez dans le menu “attribuer servo” le servo No. 7 par
exemple, puis appuyez sur [d et faites apparaitre “pointeau’

HTTR. SERLD 7 3
H POIMTERL ..

Passons au servo des gaz.
Choisissons comme d'habitude le servo désiré, dans ce cas le
No. 4.

Mais ici, au lieu d’utiliser simplement “gaz” comme pour les
avions, nous utiliserons le mélangeur “dyn.gaz” (gaz
dynamique). Avec cette fonction mélangée, il est possible
d’envoyer au moteur les signaux du latéral, dulongitudinal et de
Panti-couple pour compenser |a demande en puissance
supplémentaire créée par feur action. Si vous ne voulez pas
utiliser cette possibilité, vous réglez simplement ies parties &
zeéro,

Appuyez donc sur (4 puis feuilletez jusqu'a “dyn.gaz™

HTTE.

SERLG 4 9

H CYMH-GHS 4

C'est tout.

Remarque: la fonction “dyn.gaz” nest pas obligatoire, vous
pouvez trés bien utiliser “gaz” seul.

La commande du plateau cyclique

Nous amivons ici & un point qui mérite des explications
complémentaires. Dufaitdes différents systémesde commande
du plateau cyclique, plusieurs cas sont 4 observer.

C’est pourquoi nous vous proposons une courte
description des trois systémes les plus importants, ainsi
que leur attribution.

1. Le plateau cyclique fixe “classique”
Cette construction est ulilisée

par exemple dans le systéme -— -
Schiiiter 80 ou sur les petits
hélicoptéres.

Le plateau cyclique n'est pas
mobile axialement sur l'axe
rotor, il peut seulement
s’incliner. Lacommande depas
s'effectue parunetigequiglisse
dans I'axede rotor. Le mélange
du pas cyclique et colleclif se
fait mécaniquement dans la
téte de rotor. Le plateau est

Servo 1

Servo 2

commandé par deux Servos | gnoitydinal | latéral
placés & 90°. . (+passi Pas
compesation flare) Figure 33

Il y a donc trois servos séparés: pour le pas, le latéral et le
longitudinal.

Sur le servo No 1, il y a latéral

Sur le servo No 2, il y a longitudinal

Surle servo No 3, il y a pas

Si vous le désirez, vous pouvez mélanger au longitudinal une
partie de pas. Ceci se fait en attribuant au servo de longitudinal
le mélangeur “flare”. Faites attention, cette nouvelle attribution
vous fait perdre tous les réglages précédents du servo de
longitudinal.

2. Le plateau cyclique “CPM”

CPM veut dire Collective Pitch Mixing, mélange collectif du
pas. Cette fagon de contrler un plateau cyclique est I'opposé
duplateau fixe. Le plateau est mobile axialement. Ce mouvement
axial contréle le pas coliledlif, les mouvements latéraux, le pas
cyclique.

Trois servos sont également nécessaires ici, mais ils pilotent
tous trois le plateau. Une commande 2 trois servos s'appelie
une commande & trois points, vous pouvez aussi utiliser plus de
Servos.

Une commande & quatre points n’offre aucun probléme pour
votre émetteur.

Vous pourriez méme utiliser 5 servos ouplus, siuntel hélicoptere
était proposé sur le marché.

Pourla commande a trois points, vous trouvez une répartitiona
90°ou 120°

Servo 1 Pas + latéral
- 339@} + longitu -
Pas | :
+ latér ./)""’I’ -

Servo 5

Slggg 2 Servo § S‘i;’;; Pas
5
+ longitudinal Pas + latéral + jongitudin |+ I;n;ttﬁzl?LaI
Disposition 90° Disposition 120°
Figure 34

La commande a 90° est la plus simple.

Les trois servos doivent recevoir la méme quantité de pas, ce
qui provogue un simple déplacement axial du plateau. Le
latéral est provoqué par un déplacement en sens opposé des
deux servos exiérieurs, le longitudinal par un mouvement du
servo central.

La commande a 120° répartit I'effort également sur les
servos.

La commande de pas se réparit a valeur égale sur les trois
servos. Le latéral est |3 aussi contrflé seulement par les deux
servos extérieurs. Le longitudinal nécessite I'emploi des trois
servos, les deux extérieurs en opposition & celui du milieu.

Ceci ne suffit pas encore: les courses doivent étre différentes,
les servos extérieursfaisant pourune commande delongitudinal
la moitié du déplacement de celui du milieu.

Pour la commande des servos dans les deux cas, vous
utilisez le mélangeur “‘mix téte’:

geometrie -

pas -

cyclique latéral -

cyclique longitudinal -

phase -

- Servo
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Ce mélangeur offre la possibilité de piloter le servo avec des
valeurs régiable pour le longitudinal, le latéral et le pas. Une
partie non utilisée, parexemple le latéral pour le servodumilieu,
sera simplement mise & zéro ou hors fonction.
L’attribution:

sur le servo No 1, il y a mix téte

sur le servo No 2, il y a mix téte

sur le servo No 3, il y a mix téte

termine le travail (vous devez naturellement encore régiler les
courses et les sens).

Pour mémoire, l'affichage du servo No. 2:

ATTR. SERUD 2 Y
g T-MIX 4

La commande par quatre points est pratiquement une
commande 4 90° avec deux servos de longitudinal.

Avec la PROF mc 3010, c'est trés simple. Vous attribuez “mix
téte” aux servos de plateau. La commande par 4 points offre
des avantage lors d’ennui pour un servo. Selon la panne, vous
pouvez encore atterrir en urgence.

Pour les réglages, voir page 54.

3. Le plateau cyclique Heim
Le plateau est mobile -
axialement et pilote le pas. Il
n'est cependant directement
commandé que par les deux
servos externes pour les
mouvements de pas et de
latérai.

Le longitudinal est contrélé par
un renvoi axialement mobile
piloté par le servo de
longitudinal. Le renvoi découple
le longitudinal du pas. La
position du renvoi permet
également une compensation
mécanique du flare.

longitudina®

Figure 35
Pourlesdeux servos de“pas+latéral”,vous utilisez le melangeur

“téte Heim™.

pas -

cyclique latéral - - Servo

Vous devez attribuer:
surle servo No 1, il y a téte Heim
sur le servo No 5, il y a téte Heim
sur Je servo No 2, il y a longitudinal

48

Les options des éléments de commande
pour Phélicoptére.

Comme pour les modeles & voilures fixes, les éléments de
commande possédent également des options de commande
que vous pouvez activer selon vos besoins.

Si le concept des options des éléments de commande ne vous
est pas clair, reporiez vous en page 29.

Ces options sont en partie identiques avec celies des avions,
elies comportent cependant des possibilités spécifiques a
'hélicopteére.

Celles-ci seront décrites dans les paragraphes qui suivent.

Les options suivantes sont a disposition:

option éléments de commande

dual rate longitudinal, latéral, anti-couple

exponentiel pas, longitudinal, latéral, anti-couple

course régl. sép. longitudinal, latéral, anti-couple, pas *

neutre longitudinal, latéral, anti-couple,
pointeau, pas **

ralenti gaz

valeur fixe gaz

courbe de gaz pas

gaz direct pas

gyro "hors"/’en” gyroscope

* appelé pas maximum et pas minimum pour I'hélicoptére
* appelé pas pour vol stationnaire pour I'hélicoptére

La courbe de pas
Par “courbe de pas", on désigne la corrélation entre la course
du manche de pas et la modification du pas des pales. Voir
figure36: _

+100% - -

servo de pas
P+

y
. /
/ Tpoint vol statignnaire
!
/ EC. pas
[

P—

—100%
—100% 0

+100%

Figure 36
Avecle manche de pas en position milieu, 'hélicoptére doit &tre
en vol stationnaire: c'est le point ST. L'angle des pales est
donné par le constructeur et se trouve entre +2 et +4 degrés; +3
degrés étant une bonne valeur de départ.

L.a position manche de pas au maximum correspond a |'angle
maximum des pales, P+. Son réglage se fait par essais en vol
selon la puissance moteur disponible (voir plus bas).

A l'opposé se trouve le point de pas minimum P-. Son réglage
n'est pas critique et dépend de son empioi. Les débutants
suivront les conseils du fabriquant, les experts, leur propre
expérnience.

Vous pouvez régler chacun des trois points indépendamment.
Comme ces réglages ne sont rien d'autre que les réglages de
centre et de course, vous lestrouverez sous cesdénominations
dans le menu. Pour cela, allez au menu’régler élément de



commande” el feuilletez jusqu'a “pas”. Avec l'option “centre”,
vous réglez le vol stationnaire, avec l'option “course”, le pas
maximum et minimum.

Conseil:
Comme le réglage du pas maximum se fait avec la courbe de
gaz, nous y reviendrons par la suite.

La courbe de gaz

La puissance moteur, c'est-a-dire l'ouverture du carburateur, se
pilote en fonction de la position du manche de pas. Cette
coméiation s'appelle “courbe de gaz”.

Les possibilités de choix
Vous avez le choix entre deux types de courbe:
la courbe 2 3 points, figure 37,

ou la courbe 4 5 points, figure 38
Ces deux courbes ont la méme philosophie de réglage et
de fonction:
Le point de départ est toujours le vol stationnaire. Le pas est
déterminé par I'hélicoptére, le stationnaire etant déterminé par
le moteur.
Le prochain point important est le pas maximum. Celui-ci ne
peut pas étre réglé comme l'on veut, mais dépend de la
puissance maximale diponible du moteur. Pour ce point, le
moteur est au maximum et le pas maximum est alors reglé.
Le dernier point est le gaz minimum au pas minimum. Pourle
réglage de ce point, les anciens émetteurs utilisaient la
présélection des gaz. Ce point est désigné par PR. Le moteur
est réglé quand le rotor ne foumi plus d'effort, de telle fagon &
obtenir une vitesse de rotation du rotor constante.
La courbe en trois points est la plus facile a régler et suffit
dans beaucoup de cas. Elle est aussi labase de la courbe en 5
pOimS. e .. = - U, . .

100%

gaz i

plgifi gaz
SP
1
~
~

S0% EC. pas

v

[
0 ]
—100% - 0 +100%

Figure 37
La courbe en cing points permet une meilleure adaptation de
tademande de puissance grice adeux points supplémentaires
de part et d’autre du vol stationnaire. La courbe de gaz devient
ainsi plus progressive ou plus dégressive. De méme, le réglage
du moteur pour le pas négatif est simplifié. Ceci se fait
cependant au dépend de la facilit¢ de réglage.

Le point supplémentaire
entre le stationnaire et le maximum est désigne par V+,
celui entre ie stationnaire et le minimum par V-,

plein gaz,
gaz —~
7
/sy
z

SP, —

50%| \r /

100%

/ EC pas
/ |
/
— 4
C v
o ourbe| 5 poin
~100% —50% 0 50% 100%

Figure 38
Comment le faire

Pour comprendre le processus de choix et de réglage, faites
I'exemple suivant. Choisissez dans le menu “régler élément de
commande™ 'option “courbe gaz” de I'élément de commande
“pas”. Vous obtenez I'affichage:

FE:FRS  COURBES
wALZF ST ol 4

Appuyez sur &: le coin inférieur gauche clignote. Avec la
touche ® vous pouvez choisir entre “AV” et “AR", avec les
touches ®E entre “3P” et “5P".

Vous vous doutez bien sir de leurs significations:
AV3P signifie “plein gaz avant”, courbe en 3 points
AR3P signifie “plein gaz amiére”, courbe en 3 points
AV5P signifie "plein gaz avant”, courbe en 5 points
ARSP signifie “plein gaz amiére”, courbe en 5 points

D’abord, 1a courbe en 3 points.

Restez sur"AV3P” et appuyez sur [d. La valeur ST clignote en
bas & droite; vous pouvez régler ainsi 1a valeur du moteur pour
e stationnaire. Introduisez 1a valeur, par exemple 75% (ici, 0%
signifie ralenti, 100% plein gaz).

Amenez ensuite le manche en avant en position plein gaz et
maintenez-le la. L’affichage montre maintenant “P+”, que vous
pouvez aussi régler.

Attention: ce que vous réglez maintenant est le pas
maximum (et non les gaz maximumy!

Cette fagon de régler correspond 3 la pratique: lesgaz sont au
maximum et il faut adapter le pas maximum. (Pour vous
convaincre que vous réglez vértablement le pas maximum,
passez sur l'option “course” et contrlez la valeur a pas
maximumn: vous retrouverez la valeur que vous venez de
régier.)

Enfin, les gaz minimum. Amenez le manche vers l'amiere et
maintenez-le 1a. L'affichage indique "PR”. Vous pouvez
maintenant régler la valeur des gaz au pas minimum, par
exemple 10%.

Passons a la courbe en 5 points

Le processus de réglage est le méme que pour la courbe en 3
points. Commencez bien sir par choisir “5P".

Sivous avez déja régié les valeursdes 3 points précédemment,
celles~ci sont toujours valables, autrement, réglez-les comme
décrit plus haut.

Vous avez certainement remarqué qu'en bougeant le manche,
“\/+"apparait entre “ST” et “P+". Ceci estle point-milieu entre
e stationnaire et le pas maximum. Tenez le manche dans cette
position et réglez la valeur de "V+".
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De méme pour ['autre cbté: entre “ST" et “PR" apparait “V-".
Tenez e manche dans cette position et ajustez avec les
touches (#[=) la valeur de “V-".

Réglages en vol
Attention: ne jamais régler durant le vol avecle clavier: le risque
d’erreur est trop grand!

Pour modifier la courbe de gaz durant le vol, utilisez la
souris.

Vous n‘avez pas & vous occuper des détails de cette courbe de
gaz durant le vol. Si vous utilisez |a souris durant le vol, la
courbe de gaz se modifie selon |'endroit oll se trouve le manche.
Passons rapidement au principe.

Pour la courbe de gaz en 3 points:
Selon la position du manche, vous modifierez les gaz-minimum,
les gaz-stationnaire ou le pas maximum.

Pour la courbe de gaz en § points:

L4 aussi, enfonctiondela position du manche, vous déplacerez
les valeurs gaz-minimum, gaz-stationnaire ou pas maximum
(au milieu, les valeurs “ST”, “V+", “V-" seront déplacées en
paraliéle).

En résumé:

Cette correction “intelliigente” de la courbe de gaz permet
Femploi de la souris, ce qui simplifie le réglage et facilite
le travail du pilote.

Encore un rappel:

Vous n‘avez pas que ia possibilité de déplacer la courbe des
gaz. Le tim du pas vous permet de comiger natureliement la
valeur du pas au stationnaire.

Le curseur de gaz

La position des gaz peut étre également influencée par le
curseur de gaz. !l y a la deux positions inversables.

Utilisation normale

Tant que vous &tes dans cette position, le curseur de gaz sert
de limiteur pour les gaz. Le maximum de gaz disponibles
dépend de la position du curseur, indépendamment de la
position du manche de pas et du réglage de la courbe de gaz.

Voyez le diagramme:

100% gaz —
pd
~
-~
~
SPy”
4 =—| cUrseu
Y rgaz
50 /
E.C. pas
L
0
—~100% 0 H00% a9

Le curseur de gaz est réglé & la valeur en pointillés. Si vous
augmentez le pas depuis te minimum, les gaz suivent d’abord
la ligne en trait tirés. A partir de l'intersection des deux lignes,
les gaz restent constants et suivent la ligne en pointillés.

Si vous positionnez le curseur sur une vateur inférieure a la
courbe de gaz, celle-ci devient inopérante et les gaz seront
réglés seulement par le curseur.
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Utilisation pratique:

Avec le curseur de gaz, vous pouvez réduire les gaz,
indépendamment de la position du manche de pas, ou
inversement, les libérer. Une forte réduction des gaz vous
permet de descendre en dessous de la valeur a laquelle
I'embrayage est accouplé.

Ou inversement, Phélicoptére est au sol, gaz réduits. Pour le
départ, vous poussez le curseur au maximum, le pas étant au
minimum. La courbe de gaz entre en action et vous pouvez faire
décoller I'hélicoptére avec le pas.

Utilisation en *“gaz direct”

Dansbeaucoupde cas, parexemple pourle réglage du moteur,
le carburateur du moteur doit pouvoir &tre actionné sans étre
couplé au pas. Cetie liaison gaz/pas peut étre coupée par un
interrupteur; “‘gaz direct”.

Dans cette utilisation, le carburateur est commandé
seulement et directement par le curseur.

Comme toujours, vous devez indiquer a 'émetteur avec quel
interrupteur vous voulez passer sur “gaz direct”. Ceci se fait
dans le menu “régler élément de commande” dans les options
du pas.

Allez dans le menu “régler élément de commande” a I'élément
de commande “pas” et appuyez sur (N. Feuilletez ensuite
jusqu'a l'option “gaz direct”. Vous voyez:

FE:PRS 1, GRZY
CIRECT & 554 4

Maintenant, selon la méthode connue, appuyez d'abord sur [d,
passez sur en” avec [8] et choisissez l'interrupteur désiré avec
BE.

Vous pouvez maintenant choisir avec l'interrupteur la position
“pas/gaz couplés” ou “gaz direct”.

Conseil:

La position du ralenti peut, comme pour les avions, étre choisie
entre l'avant et l'amiére. Vous pouvez régler dans le menu
“régler élément de commande” sous loption “ralenti” de
I'élément de commande "PAS” |a position du carburateur pour
la position ralenti du cursedur.

Autorotation

Vous avez la possibilité de passer en autorotation grace a un
interrupteur.

En passant en autorotation, I'émetteur fait deux choses:
1. le carburateur passe sur une position prédéfinie (ralenti pour
s'exercer, ferme en concours)

2. chaque réglage de pas du c6té élément de commande est
inopérant. Si vous ne désirez pas de modification de la
course du pas lors de l'autorotation, vous ne devez régler la
course que du cité servo {la course totale de pas reste ainsi
a disposition)

Vous vous demandez certainement “Que se passe-til avec

Fanti-couple?’. Nomalement, le mélange du pas sur Fanti-

couple doit &tre supprimé puisque le rotor principal ne provoque

plus de couple inverse.

L'émetteur PROFT mc 3010 vous offre une solution simple et

élégante. Vous avez simplement 2 commuter la partie “pas” du

servo “ats” dans le menu “régler servo” en choisissant le méme
interrupteur que celui d’autorotation. Si parexemple, vous avez



choisi “S5” pour l'autorotation, vous commutez la partie “pas”
du servo “als” par “S5".

A cause d'une autre finesse, lisez la fin de ce chapitre.

Ce que vous devez régler
Selon ce qui vient d'étre dit:
1. les gaz de l'autorotation comme valeur fixe

2. lattribution de linterrupteur d’autorotation.
il en découle que vous trouverez Iautorotation” sous la
fonction “gaz”.

Allez dans le menu “régler élémentde commande” a I'élément
de commande “gaz”. Appuyez ensuite sur (W etfaites apparaitre
T'option “valeur fixe".

Vous obtenez l'affichage suivant:

FE:GHS FI<-1%
sHORS i
D'abord les gaz pour I"autorotation:

appuyez sur (@ et réglez avec B[ la valeur désirée: 0 A10%
est une bonne valeur de début.

Attribution de I'interrupteur d’autorotation:

appuyez sur i el choisissez avec B(=] l'interru pteurdésiré, par
exemple “S5”.

Maintenant le probléme:

en autorotation, la partie “pas” doit &tre supprimée. Passez au
menu “servo inter” et attribuez a la partie “pas” l'interrupteur
S5.

Passez ensuite sur “valeur fixe” et attribuez-lui également
linterrupteur “S5”, avec cependant un sens inverse. Pour cela,
appuyez sur B quand la valeur clignote.

Exemple de la mémoire 15, BK117:
FoER. 2THTS
wFAS & 50w 4
FOER. 2HHTS
wld FIkE

Ansi, lnterrupteur commute en autorotation les gaz sur la

valeur préréglée, le pas hors fonction, sur une valeur fixe et
éventuellement sur un second débattement pour le pas.

Vous réglez les courses dans le menu “course”.

Sotd 4

Atténuation du gyroscope

Sous atténuation du gyroscope, on comprend une atténuation
de l'effet de stabilisation du gyroscope quand le pilote donne un
ordre de commande & Pantincouple. Ceci est nécessaire pour
que le gyroscope ne cormige que les mouvements dus au couple
inverse et non ies ordres de commande.

1l existe trois types de gyroscope

1. Gyroscope sans possibilité d'influence de Pémetteur.
Ces gyroscope ne possédent qu'une seule liaison avec le
récepteur. Si vous utilisez un tel gyroscope, vous n'avez pas
besoin d'attribuer “gyro”.

2.Gyroscopeavec sensibilité commutable ouinterruptible.
Dans ce cas, un élément de commande, par exemple “G", doit
&tre attribué au gyroscope, de méme qu’une sortie servo avec
le nom “gyro”. A cette sortie sera connecle la commande de

sensibilit¢ du gyroscope. Une atténuation automatique et
proportionnelle n'a ici aucun sens.

L'atténuation du gyro de Pélément de commande “G” sera
commutée sur “hors”.

3. Gyroscope avec sensibilité réglable depuis I’émetteur.
Ceci est le type le plus important. Pour la commande de la
sensibilité du gyroscope, un signal dévié depuis I'anti-couple
est passé sur la sortie “gyro” comme atténuation gyroscopique
automatique.

Efficacité de I'atténuation du gyroscope

Dans P'émetteur, un signali de neutralisation est généré
proportionnetiement & la position du manche d’anti-couple (et
indépendamment du sens de déplacement). Ce signal est
amené par une voie séparée 3 l'entrée de commande de
sensibilité du gyroscope. Plus le manche s’approche des
butées, pius la sensibilité du gyroscope est réduite, ce qui
provoque une réaction pius forte du modéle aux impulsions de
commande. Ceci est représenté dans I'image 40: en 40a, le
signal d’atténuation, en 40b, efficacité du gyroscope.

ToR
atténuation ssgnal Inter. g
Hors

50%
0
~100% 0 _+100%
E.C. anticouple _

e - . .. .—_ Figure 40 a

L 100%
efficacite gynoscope

50 %

Inter. I-'ér
En\ :
0

—100% 0 +100%

E.C. anti
C. anticouple Figure 40 b

Le gyroscope a, en général, deux réglages qui permettent
d'influencer les sensibilités maximum et minimum.

L'élément de commande de I'émetteur peut étre un curseur ou
un interrupteur.

Avecun curseur, il est possible de régleren continu I'atténuation
de base du gyroscope, limitée par les réglages maximum et
minimum du gyroscope lui-méme. Un intermupteur ne peut que
passer d'une valeur extréme al'autre. La pratique a cependant
montré que cette possibiiité est amplement suffisante, un
réglage en continu ne pouvant que difficilement étre contrélé
par le pilote durant le vol (lire & ce sujet le conseil en fin de

paragraphe).
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La pratique
Nous admettons que vous avez déja attribué “élément de
commande H: gyro” et “sur le servo No 6, il y a gyro™.

Vous devez également contr8ler qu'un interrupteur adéquat
soit connecté 4 la prise H. Celui-ci peut étre un interrupteur “en/
hors” & cable a 2 fils ou & trois positions a 3 fils.

Ii ne reste plus qu'a activer I'atténuation automatique. Pour
cela, passez au menu “régler élement de commande” et
feuilletez jusqu’a I'élément de commande H.

Appuyez sur (W puis sur B pour faire apparaitre “AUTO™.
Vous voyez:

FHiEYRD  AUTOLR
SUPPRESS: HORS 4

Appuyez sur puis sur @: “HORS" devient “EN”, c'est
terminé.

Truc:

Connectez un servo & Ia sortie “gyro” du récepteur pour ¢es
travaux. Vous vemez alors pratiquement comment travailie
l'atténuation:

Avec “suppression” sur “hors” et le manche d'anti-couple au
milieu, fe servo est en butée d'un coté. Si vous bougez le
manche, le servo bouge proportionnellement vers lautre
coté, et ceci indépendamment du coté de déplacement du
manche.

Sivous mettez “suppression” sur “en’”, le servo va directement
4 cette butée et mest pas influencé par le manche: il regoit
le signal complet d'atténuation gyroscope.

En cas de besoin:

[l peut amiver, suivant le gyroscope, que I'atténuation travaille
en sens opposé, c'est-a-dire manche d'anti-couple au milieu et
atténuation minimum et augmentation de l'atténuation en
bougeant le manche vers les butées.

Dans ce cas, passez au menu “régler servo”, choisissez
“course” pour le servo No. 6. Appuyez sur hJ et ensuite sur ®);
{'atténuation est maintenant inversée.

Conseils complémentaires:
1. Minimum et maximum de l'atténuation

Nous avons supposé pour ce réglage que les valkeurs
maximum et minimum de Patténuation entre lesquelile s vous
commutez étaient régiées sur le gyroscope lui-méme.

Sile gyroscope ne dispose pas de cette possibilité ou sivous
désirez les régler depuis I'émettewr, vous disposez de
l'aftemative suivante:

Allez aumenu “régler servo/course” et réglez la “course” de
P'atténuation. Enréglant cette course, possible pour chaque
coté séparément! vous ne faites rien d'autre que de fixerles
limites extrémes de Fatténuation (figure 41).

2. interrupteur d’atténuation de sensibilité gyro en/hors.
Defagontoute formelle, vous pourriez attribuer uninterrupteur
aratténuation automatique. Si vous feuilletez avec la touche
q l'émetteur vous proposera de nouveau les inferrupteurs:
vous poumiez ainsi enciencher et déclencher 'automatisme
d'atténuation. Vous pourriez également avec cet interrupteur
cornmuter parexemple le dual-vate del'éiémert de commande
anti-couple.
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Le menu hélicoptére

Les éléments de commande

Méme si vous avez lu toute 1a partie concemant les modéles a
voilures fixes, n'utilisez en aucun cas les désignations des
éléments de commande pour 'hélicoptére, selon le principe
que, parexemple, le latéral correspond aux ailerons etquec'est
plus facile & se le rappeler.

Pour vous, c'est plus facile, pas pour I'émetteur. Il affichera
avec une annonce d'emeur, juste quand vous aurez tout réglé!

Depuis Paffichage d'état, appuyez sur M43 #) pour obtenir
“attribuer &lément de commande”. Activer le champ
d'introduction par ) et faites apparaitre I'élémentde commande
A ATaide de la touche [#.

“A" correspond au manche de gauche, comme marqué surle
boitier de I'émetteur. Appuyez sur & pour faire clignoter le
champ d'introduction suivant. Feuilletez avec B pour faire
apparattre la fonction de commande souhaitée.

Par exemple:

«5 commande lateral”, appuyez alors sur B etunefois sur .
L'affichage change sur “B commande...". Appuyez sur h et
choisissez avec @E) la fonction souhaitée.

“B commande longitudinal” (ou le pas si vous voulez).

De laméme fagon, vous attribuez aux éiéments de commande
nécessaires les fonctions souhaitées. “./.” sera attribué aux
&léments de commande non utilisés. N'attribuez pas la méme
fonctions a deux éléments de commande, comme par exemple
“E commande gaz” et “H commande gaz”! Et n‘oubliez pas
d'attribuer les gaz & un des curseurs (E ou F).

Passez maintenant du coté réception.

Revenez aumenu “attribuer” par & et passez avec (8 aumenu
“attribuer servo”. Commengons avec le servo no 3.

La suite des numéros des servos n'est pas obligatoire, veuillez
cependant la suivre pour cet exemple.

Le servo 3 est le servo qui pilote P'anti-couple sur le modéle.
Appuyez sur (8 pour faire clignoter le numéro du servo et
passez sur le numéro 3 gréce aux touches #[=). Appuyez sur
pour libérer le champ d'introduction. Faites apparaitre avec
les touches @[E ou la souris le mélangeur “ats”. Si vous
enclenchez maintenant vatre instaliation de réception sur votre
modale, le servod'anti-couple doitbougerquand vous actionnez
le manche de commande d'anti-coupie.

Normalement, vous attribueriez d'abord tous les servos avant
de les régler. Nous allons effectuer le processus pas a pas.



Retoumez au menu 1 en appuyant plusieurs fois sur @ puis
passez sur “régler servo” avec la touche P). Appuyez sur Y
pour aniver 4 “servo neutre” et réglez le décalage de tous les
servos sur 0%. Pour ce faire, appuyez sur [d et réglez la valeur
avec [#[. Le réglage terminé, appuyez sur M pour revenir en
arviére. Passez maintenant sur “course” en appuyant sur .
Vous obtenez I'écran suivant:

FIER. 3TATE

w +IEE DO B-C0Us
Contrblez le sens d’action du servo d'anti-couple. Si celui-ci est
inversé, appuyez sur i et appuyez une fois sur [B): le signe de
la partie anti-couple change et le servo doit maintenant toumer
dans le bon sens.

Passons a la partie pas

Appuyez sur (4 et sur (#]: “pas” apparait. Reéfléchissez pour
savoir dans quelle direction le rotor ariére doit compenser le
couple de renversement du rotor principal, puis changez de
sens de comection si nécessaire, comme décrit pour la partie
anti-couple.

FSER. Z:ATS
w +30E DIt PHS a4

Réglez ensuite la valeur: environ 30%.

Votre mélangeur de rotor de queue posséde encore une autre
partie (appuyez sur (N et sur [#).

Valeur fixe

Cette fonction sert & bloquerl'anticouple quand vous enclanchez
I'autorotation. Voir le chapitre AUTOROTATION. La “valeur
fixe" se trouve sur “hors"; laissez-la ainsi.

Servo des gaz

Continuons avec le prochain servo. Quittez le menu actuel
avec M etpassezdansle menu2 a “attribuerservo”. Choisissez
le servo B, libérer le champ dintroduction et faites apparaitre
avec @[ la fonction “gaz”. Celui qui veut un mélangeur pour
la voltige peut choisir “dyn gaz”. Pour l'instant, restons a"gaz”.
Si vous déplacez votre curseur de gaz vers I'avant (en regle
générale) et si vous bougez votre manche de pas, le servodes
gaz doit réagir.

Passons au réglage grossier et au choix de la courbe des gaz.
Revenez au menu 1 paria touche ™ et allez & “régler élement
de commande”. Avec (N[N activez le champ d'introduction et
feuilietez avec ] jusqu'a “courbe gaz”. Activez le champ
d'introduction dans leque! figure actuellement “AV3P" ou
sirnilaire et choisissez avec {(#){5) si vous désirez une courbe en
3 ou 5 points. La touche {8 vous permet de choisir entre plein
gaz en avant “AV” ou plein gaz en arriére “"AR” (voir page 48).
En activant le champ de |a valeur, vous pouvez réglez les gaz
en fonction du pas

pour la courbe & 3 points:

PR ralenti

ST stationnaire

P+ Pas maximum (course du servo)
ou pour la courbe & 5 points:

PR ralenti

V- avant le stationnaire

ST stationnaire

V+ aprés le stationnaire

P+ Pas maximum (course du servo)

Le curseur de gaz doit &tre au maximum pour les réglages.

Passons 3 la téte de rotor
LA réside la différence entre les hélicoptéres! Nous vous
proposons 5 exemples différents:
Schiliiter
Heim
CPM a trois points 4 90° avec décalage virtuel
CPM 2 quatre points 4 90° avec décalage virtuel
CPM 2 trois points 4 120° avec décalage virtuel

Vous pouvez sauter les exemples qui ne vous intéressent pas.

SCHLUETER

Pas de mélangeur de rotor. Retoumez au menu 1 en appuyant
sur M et passez au menu 2 a “attribuer servo”.

Choisissez alors:

surie servo No 1, il y a latéral

sur le servo No 2, il y a longitudinal

surle servo No 4, il y a pas
Connectez les servos aux sorties respectives du récepteur.
Avec M retoumez au menu 1 & “régler servo” "course”.
Contrdlez le sens d’action et réglez les valeurs grossiéres de
débattement. Pour celd, vous appuyez sur b et réglez avec

@[3 chacun des cotés en bougeant I'élément de commande
respectif. Vous pouvez inverser la course avec la touche [B).

HEIM

La “téte Heim"” correspond 4 la version classique avec le renvoi
mobile de longitudinal {voir aussi page 48)

Retoumez au menu 1 avec la touche M et passez au menu 2
a “atiribuer servo”.

Attribuez alors:
sur le servo No 1, il y a téte Heim
sur le servo No 2, il y a longitudinal
sur le servo No 4, il y a téte Heim
Les servos de latéral sont connectés aux sorties 1 et 4 du

récepteur, la sortie 2 regoit le servo de longitudinal. Passez
avec |latouche M au menu 1 et allez & “régler servo” “course”.

Choisissez d'abord le servo 1 et réglez |a partie pas et le sens
de ce servo en bougeant le manche de pas.

Passez au servo 4 et faites de méme.

Méme processus pour la partie latéral: actionnez le manche de
latéral et observez le sens de déplacement et sa valeur. Si
nécessaire, inversez avec [ le servo concemé et réglez les
valeurs de course.

Commande a 3 points “mix téte” 90°

Ce type de commande est de moins en moins utilis¢, dufait de
lamauvaise répartition desforcessurles servos. Nousdécrirons
cependant son réglage.

Depuis I'affichage d'état, passez avec ™ au menu 1 puis avec
(@ au menu 2 & “attribuer servo”.

Attribuez alors:

sur le servo No 1, il y a mix téte

sur le servo No 2, il y a mix téte

surle servo No 4, il y a mix téte
Pour mémoire:
Libérez le champ “servo” avec (N. Choisissez le servo avec
@ [E. Activez avec (@ le champ “il y a ..."” et choisissez avec
#= “mix téte”. Passez ensuite au deuxiéme servo, etc..
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Apres avoir attribué les servos, revenez avec ™ au menu 1 et
passez sur “réglerservo”. Passez sur“neutre"” et régleztous les
décalages sur 0%. Pour ce faire, n'oubliez pas de mettre tous
les trims au milieu aprés avoir réglé les centres des éléments
de commande a 0% dans le menu “régler élément de
commande”.

Revenez avec M au menu “régler servo” et passez sur
“course” avec ¥.

Important:

1. Le premier réglage obligatoire est le réglage du sens de
débattement des servos pour la partie “pas”. Actionnez le
manche de pas et observez les servos.

Déterminez le ou les servos qui se déplacent en sens
oppose.
Choisissez le servo en question et passez sur “partie: pas”.
Libérez le champ de valeur avec & et inversez son sens
avec (A).

2. Choisissez pour tous les servos la “partie: géométne” et
réglez la position des servos en degrés. Passez ensuite au
menu “inter” et mettez sur“en” toutes les partiesGEOMétrie.

Donnez les valeur 90° pour le servo de droite, 180° pour
le servo ammiére et 270° pour le servo gauche. Si votre servo de
longitudinal se trouve devant, attribueznluila valeur0 au lieude
180°!

270° 90"@
direction du vol

180°

Si vous avez effectué ces réglages comectement, toutesles
parties latérales et longitudinales sont disponibles avecles
valeurs nécessaires.

3. Sivousavezbesoin pourvotre hélicoptéred'undéplacement
virtue!du plateau cyclique, choisissezlapartie “phase”dans
le menu “inter” pour un des servos. Mettez sa valeur sur
“EN" puisrepassez dansle menu “course” surleréglage ([
et @) pour introduire 1a comection désirée en degre. En
maintenant en butée le manche de latéral ou de iongitudinal,
vous observerez facilement son effet.

Commande a 4 points “mix téte”

Ce type de commande est de plus en plus utilisé. H permet
souvent de sauver I'hélicoptére si un servo ne fonctionne plus.

Depuis I'affichage d'état, passez avec M aumenu 1 puis avec
@ au menu 2 3 “attribuer servo™.

Attribuez alors:
sur le servo No 1, il y a mix téte
sur le servo No 2, il y a mix téte
sur le servo No 4, il y a mix téte
sur le servo No 5, il y a mix téte

Pour mémoire:

Libérez e champ “servo” avec (N. Choisissez le servo avec
@E). Activez avec [ le champ” il y a ...” et choisissez avec
@E “mix téte”. Passez ensuite au deuxiéme servo, etc..

Apnrés avoir attribué les servos, revenez avec M au menu
1 et passez sur “régler servo”. Passez sur “centre” et
réglez tous les décalages sur 0%. Pour ce faire, n'oubliez
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pas de mettre tous fes trims au milieu aprés avoir réglé les
centres des ¢éléments de commande & 0% dans le menu
“régler élément de commande”.

Revenez avec M au menu “régler servo™ et passez sur

“course” avec W.

important:

1. Le premier réglage obligatoire est le réglage du sens de
débattement des servos pour la partie “pas”.

Actionnez le manche de pas et observez les servos.
Déterminez le ou les servos qui se déplacent en sens
opposé.
Choisissez le servo en question et passez sur “partie: pas”.
Libérez e champ de valeur avec hl et inversez son sens
avec @],

2. Choisissez pour tous les servos la “partie: géométrie” et
réglez la position des servos en degrés. Passez au mneu
“inter” et mettez sur “en” la partie GEOMétrie de tous les
SErvos.

Donnez les valeur 90° pour le servo de droite, 180° pour le
servo amiére, 270° pour le servo gauche et 0° pour le servo
avant.

00
270° 90°ﬁ
direction du vol

180°

Si vous avez fait ces réglages correctement, toutes les
parties latérales et longitudinales sont disponibles avec les
valeurs nécessaires.

3. Sivousavezbesoin pourvotre hélicoptéred'undéplacement
virtuel du plateau cyclique, choisissez ia partie “phase” du
menu “inter” pour un des servos. Mettez ensuite dans le
menu “course” sa valeur surla correction désirée en degreé.
En maintenant en butée le manche de latéral ou de
longitudinal, vous observerez facilement son effet.

Commande a 3 points “mix téte” 120°

Ce type de commande est le plus utilise.

Depuis l'affichage d’état, passez avec ™ au menu 1 puis avec
@ au menu 2 & “attribuer servo”.

Attribuez alors:
surle servo No 1, it y a mix téte
sur le servo No 2, il y a mix téte
sur le servo No 4, il y a mix téte

Pour mémoire, la fagon de faire:

Libérez le champ “servo” avec {N. Choisissez le servo avec
@ ). Activez avec [d le champ “il y a..." et choisissez avec
@E “mix téte”. Passez en suite au deuxiéme servo, etc..

Aprés avoir attribué les servos, revenez avec M aumenu 1 et
passez sur‘régler servo”. Passez sur“neutre” etréglez tousles
décalages sur 0%. Pour ce faire, n‘oubliez pas de metire tous
les trims au milieu aprés avoir régié les centres des éléments
de commande & 0% dans le menu “régler éiément de
commande”.

Revenez avec M au menu “régler servo” et passez sur
“course” avec B).



important:

1. Le premier réglage obligatoire est le réglage du sens de
débattement des servos pour la partie “pas”.

Actionnez le manche de pas et observez les servos.
Déterminez le ou les servos qui se déplacent en sens
opposé.
Choisissez le servo en question et passez sur “partie: pas”.
Libérez le champ de valeur avec & et inversez son sens
avec [B.

2. Choisissez pour tous les servos la “partie: géométrie” et
réglez la position des servos en degres. Passez dans le
menu “inter” sur le champ de mise en fonction et mettez sur
“EN" la partie GEOMg¢trie.

Donnez les valeur 80° pour le servo de droite, 180° pourle
servo arriere et 300° pour le servo gauche.

60°
@dlrectlon du vol

3007

180°

Si vous avez bien fait ces réglages, les parties de cyclique
jatéral et longitudinal sont & votre disposition avec leurs
valeurs correctes.

3. Sivous avez besoin survotre hélicoptére d'un déplacement
virtuel du cydlique, choisissez sur un des servos de la téte
la partie PHASE dans le menu “inter”. Enclenchez cette
partie sur “EN", puis revenez au menu “course” sur la partie
“PHASE" pour donner la valeur de comection désirée. Vous
pouvez en mesurer |'effet en actionnant le cyclique.

Avec ce réglage, vous avez terminé la programmation: il ne
vous reste plus qu'a introduire les valeurs de course selon
votre expérience ou les données du constructeur.

Comment utiliser la fonction

écolage

L’écolage estla fagon laplus économique d'apprendre apiloter.
Le moniteur et 'éléve ont chacun un émetteur et sont reliés par
un cable d'écolage 8 5121. Seul 'émetteurdu moniteur émet le
signal HF. Le signal de 'émetteur de ['éléve est transmis a
I'émetteurdu moniteur via le cAbled'écolage ety est retravaillé.

Pour cette raison, 'émetteur de "éléve ne doitémettre que
des signaux ““purs”, sans mélange! Si vous envoyez des
signaux déja mélangés a ’émetteur du moniteur, ceux-Ci
seront doublement mélangés ensuite.
Attribuez les éléments de commande de I'émetteur de
Iéléve, par exemple:

A commande aileron

B commande gaz, etc
puis les servos:;

sur le servo No 1, il y a aileron

sur le servo No 2, il y a profondeur, etc.
Mettez tous les mélangeurs de I'émetteur de P'éléve hors
fonctionl
L’émetteur de Péléve n'a pas besoin de module HF. Si
cependantilencontenaitun, celui-ci seraautomatiquement
mis hors fonction en enfichant le cible d’écolage.

Parfintermédiaire de linterrupteurd’écolage “L/S” monté dans
son émetteur, le moniteur peut a tout moment commuter entre
le pilotage par I'é12ve et le pilotage par le moniteur.

L'écolage est limité aux quatre fonctions principales comman-
dées par les manches (pius ne serait pas nécessaire et utile).
Un des avantages de I'émetteur PROFT mc 3010estde pouvoir
donner a I'éléve seulement une ou plusieurs fonctions de fagon
4 apprendre progressivement le pilotage.

Nous admettons que 'émetteurdu moniteur est une PROFImc
3o10.
Comme émetteur de I’éléve, vous pouvez utiliser natureile-
ment une autre PROFI me¢ 3010, mais également tous les
&metteur MULTIPLEX dotés d'une prise diagnostique, comme
par exemple la ROYAL mc, la COMBI et COMBI 90, Ia
COMMANDER, 'EUROPA mc, | EUROPA-Sprint.
L’émetteur du moniteur doit étre équipé d’un interrupteur
d'écolage. Les interrupteurs suivants sont utilisables:
interrupteur E/A 2 long manche, 7 5698 ou
interrupteur E/A & manche court, 7 5697
Comme emplacement de montage, choisissez une des
possibilités 1,7,6, 12 (voirpage 5). Laprise de Tinterrupteurdoit
&tre enfichée dans la prise marquée “L/S”, voir page 7. L e sens
d'enfichage estindifférent, faites cependant aitention au montage
de l'interrupteur, comme indiqué page 66 au test des éléments
de commande.
Les deux émetteurs sont reliés par le cible d’écolage
8 5121 enfiché dans les prises de charge.
Attention: le cAble co-pilot 8 5122 de la ROYAL mc n'est pas
utilisable!

Réglages nécessaires de I'émetteur de
réléve

Si Pémetteur n’est pas une PROFI mc 3010/3030.

1. Mettre 'émetteur en modulation “PPM” (s'il dispose des
deux types de modulation). Couper tous les mélangeurs
et autres influences de course.

2. Mettre tous les trims au milieu.

Contrélez 2 ce moment quels numéros de servo sont
commandés par les manches.

Notez ces4 numéros, vouslesutiliserez plustard. Uneinversion

ou une autre répartition des éléments de commande n'est pas

nécessaire. |l est de méme indifférent si I'éleve pilote les
ailerons a gauche ou adroite, deméme pourle moteur/pas.Ces
réglages particuliers sont pris en cormipte dans le réglage de

'émetteur du moniteur.

Si 'émetteur est une PROFI mc 3010

Le réglage est ici trés simple: il suffit de metire lémetteur en

mode “éléve”. ‘

Pourcela, appuyez sur ({4 (4 ) pour arriver aumenu “fonction

écolage”.

Vous voyez:

FORCTION ECOLAGE
EST ¢ HORS4
Appuyez sur (@ puis sur @. “HORS" devient “EN": c'est fait.

Vous retoumez 2 I'affichage d'état par la touche M.

(Si vous désirez repasser plus tard en fonction normale, il vous
suffit de refaire de méme).
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La ligne supérieure de I'affichage clignote entre le nom du
modéle et “éldve”: ceci vous indique que Pémetteur est
maintenant en mode éléve. Ce mode reste opérationnel
jusqu’a ce que vous le mettiez hors fonction, donc méme
si vous éteignez votre émetteur.
Ici aussi, vous devriez contrdler quel élément de commande
commande quelle fonction. Regardez pour cela dans le menu
“attribuer servo”. Vous y trouvez par exemple:

sur le servo No 1, il y a aileron,

sur le servo No 2, il y a profondeur”, etc..

Réglages nécessaires de 'émetteur du

moniteur

La chose devient ici plus compliquée, carl'émetteur PROFImc
3010 vous offre & nouveau beaucoup de liberté.

Vous pouvez par exemple attribuer de fagon différente les
manches des deux émetteurs. Cela signifie que I'éléve peut
piloter avec les ailerons & gauche et le moniteur es aura a
droite; vous n'avez pas a changer d’habitude.

Ceci n'est pas difficile 2 faire: vous devez simplement savoir
cornment pilote I'éléve.

Pour ces réglages, vous utilisez le menu “écolage”. Vous y
passez en appuyant sur W(4(Y&J. Vous voyez:

FRILER  #+  GAT
SADIREC  S+FROFD

Conseil:
La distribution et le type des 4 fonctions principales dépendent
du type de modéle du monieur. L'affichage peut donc étre
différent, par exemple avec une autre disposition ou d'autres
fonctions de commande (comme latéral ou anti-couple pour un
hélicoptére).
Vous devez maintenant indiquer & I'émetieur quel numero de
canat (servo) de I'éléve attribuer aux fonctions principales.
Appuyez par exemple sur #: le trait oblique devant “»*AILER"
clignote. Si vous appuyez sur [# le trait se transforme en “1",
un autre appui le fait passer a “2”, etc..
Ceci signifie:
Le canal 1 {ou 2, etc.) de ’émetteur de P’éléve sera pris
comme signal d'ailerons dans I'émetteur du moniteur
et remplace le manche d’ailerons du moniteur.
Si vous laissez le trait oblique, rien n’est attribué et le
contrble reste au manche d'ailerons du moniteur.
Si vous constatez que cette fonction de P'émetteur de
Példve a un sens de débattement inverse, appuyez
simplement sur y quand le chiffre clignote. La fleche -
> se transformera en fléache blanche sur fond noir, ce
qui indique que le sens de débattement est inversélors
de la prise en charge.
De la méme maniére, vous réglez les trois autres fonctions.

Les touches fleches du clavier vous penmettent d'acliver les 4
fonctions correspondantes de I'affichage.
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Attention:
N’oubliezpaslorsdesessaispratiquesdeoommuterl’intenupteur
“L/S™ sur “en”, sinon rien ne se passera.

Et encore...

Vous nedevez pasabsolument détemminerd’abord la répartition
des canauxde l'émetteurdel'éiéve, vous pouvez aussi essayer
les différents numéros lors de I'attribution {mais vous perdez
ansi la vue d'ensemble).

Essayez ces réglages avant d'aller sur le terrain, car vous n'y
aurezpas autantde calme qu'en atelier. Et vous au rezsdrement
a modifier un jour une attribution ou une répartition.



Le systéme d’accu de réserve

Beaucoup d’automobilistes tiennent en réserve un bidon de
carburant: rester en panne par manque de “jus” estdéagréable
et souvent dangereux.

Si votre émetteur tombe & cours de carburant durant 'empioi,
cecin'est pas seulementdésagréable mais aussisignifie acoup
s{ir la perte du modéle, sans parler des dangers inhérants.

L’accu de réserve est une sécurité contre une telle mauvaise
surprise. Vous avez avec lui une réserve d'environ 15 minutes
d'utilisation, ce qui suffit pour sauver un modéie dans toutes les
situations.

Fonctionnement

L'accu de réserve est automatiqguement chargé par son
éslectronique a chaque charge de 'accu principal.ll ne peut pas
8tre surchargé, vous n'avez donc pas a vous en occuper.

Quand le contréleur de tension vous avertit de la tension trop
faible de I'accu principal, il vous suffitde commutermanuellement
sur l'accu de réserve (cette fagon de faire a été choisie
sciemment).

Tant que I'émetteur reste commuté sur l'accu de réserve,
I'affichage clignote. Ceci vous rend attentif & ce que 'émetteur
est sur Paccu de réserve, méme lors d’'une mise en service
suivante.

Courant et temps de charge

L’automatisme de chamge de I'accu de réserve prend environ 30
mA du courant de charge principal. Ceci provoque une
augmentation du temps de charge de Faccu principal. Par
exemple:

intensité de charge: 200 mA
le temps de charge s'allonge de 30/200 = 0.15 =15%

Sivousdisposezd'unchargeur asorties multiples, vous pouvez
naturellement passer sur une valeur supérieure de 30 mA pour
garder le temps normal de charge.

Charge rapide

L’accu de réserve est toujours chargé en mode normal, méme
si vous chargez en mode rapide. Si vous chargez votre accu
principal en mode lent, 'accu de réserve est toujours plein. Si
vous ne faites que des charges rapides, il peut amver que ce
temps de charge ne suffise plus & maintenir I'accu de réserve
en pleine charge. C'est pourquoi nous vous conseillons de
charger normalement aprés chaque 10 charges rapides. Si
'accu de méserve a été utilisé, faites dans tous les cas une
charge normale.

Montage
Eteindre 'émetteur et I'ouvrir. Enlever le support d'accu et son
accu de I'"émetteur en tirant doucement & gauche et a droite
(figure 42).

Fixer 'unité de I'accu de réserve sur les supports dans le coin
droit inférieur & I'aide des 4 vis et des entretoises foumies.

ffigure 44
Percer un des emplacements de montage (notre proposition:
emplacement 10) et y monter le commutateur. Mettre en place
le cableinterrupteur-accu comme sur lafigure 45: faire attention
a ne pas coincer ou endommager un autre cable.

Quand vous &tes sars que le cable est monté comme sur la
figure 45, remonterle bac & accu principal et son accu (les pieds
doivent entrer dans les supports du boitier).

il ne reste plus qu’a établir 1a liaison entre I'accu de réserve et
I'électronique de l'émetteur.

Enlevezd'abord 1afiche de pontage a c6té dumodule HF, selon
la figure 46. Celle-ci n'est plus nécessaire. Enfichez dans la
prise l'une des prisedu cable plat livré. Placez le cable plat selon
a figure 47 et enfichez-le dans la prise de 'accu de réserve.

Contrlez sur la figure 47,
Assurez-vous que le cable plat ne coince pas les manches.

Fermez I'émetteur. Faites ensuite plusieurs charges nomma-
les pour charger complétement 'accu de réserve.

Le menu “test” des éléments de

commandes

Le montage des curseurs et des interrupteurs doit obéir a un
mode précis, qui seul permet la corrélation avec les menus.

De plus, vous savez que 'émetteur ne reconnait les curseurs et

les interrupteurs que sous les désignations E- I, 81 -S5et L/S,

alors que vous préférez les désignations en texte clair.

Avec 'aide de ce menu, vous pouvez faire deux choses:

1. Contr8ler si les curseurs et les interrupteurs sont montés et
connectés correctement dans I'émetteur. Ceci est
particuliérement important pour le montage subséquent
d'interrupteurs ou une modification de leur disposition.

2. Contrdler sans ouvrir I'‘émetteur [a position surla platine des
interTupteurs marqués en clair.

Une petite comrection: ia désignation “test des éléments de
commande” n'est pas tout-a-fait exacte, car vous ne pouvez
pas tester les manches, ce qui n'est d'ailleurs pas nécessaire.

Tousles interrupteurs sont contr8lés, y compris ceuxqui ne sont
pas des éléments de commande.
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Petit rappel (voir page 10):

Les éléments de commande bougent directement quelque
chose sur le modéle. Les manches et les curseurs sont des
éléments de commande.

Mais les interrupteurs sont aussi des éléments de commande
s'its sont connectés a des entrées A - I. Il y a aussi les
interrupteurs de couplage etles inverseurs comme les dual-rate
ou linterrupteur L/S. lis sont désignés par S1 - S5et L/S. Enfin,
it y a Finterrupteur “memory” qui a une fonction spéciale (voir
page 59) et qui n'appartient 4 aucun des deux autres groupes.
It est désigné par “M”.

Aprés ce rappel nécessaire, allons au fait.

Voustrouvez le menu “test” sous “régler élémentde commande”
en appuyant sur M (N. Choisissez le test avec (4. Vous obtenez
(la direction des fléches n’a pas d'importance pour instant):

I.122%452L M
AN S

en appuyant sur M, vous passez A I'affichage suivant:

E.C. :EF G HI
wRl = T - = = -

Dans le premier affichage apparaissent les désignations des
interrupteurs de couplagefinverseurs, le “M+" tout a droite
désignant l'interrupteur “memory”.

Actionnez par exemple I'interupteur de dual-rate des ailerons
(tout a gauche). La fleche sous S1 sinverse.

Vous en déduisez deux choses:
1. L'interrupteur de duai-rate des ailerons est branché a “S1”.

2. Si la fléche et la position de [linterrupteur concordent,
_linterupteur est monté correctement.

Figure 49
Contrdlez de méme les autres interrupteurs de dual-rate et le
combi-switch, si vous avez équipé votre émetteur avec les
interrupteurs.

Figure 48

Vous obtenez. dual-rate ailerons =81
dual-rate profondeur =82
dual-rate direction =853
combi-switch =S5

Ceci est futilisation prévue au montage en usine (que vous
pouvez modifier).

En bougeant I'inverseurde mémoire “memory”, vous commutez
entre I.lolll ll1 n et “2".

Si vous montez par la suite un interrupteur, il Se peut que la
fléche et la position de linterrupteur ne concordent pas. Dans
ce cas, vous devez faire faire un demi-tour a Finterrupteur. Ne
toumez pas la prise, cela n'a aucun effet!
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Si vous appuyez sur M, vous obtenez le second affichage.
il présente dans l'ordre les éléments de commande E - |, en
seconde ligne, les fléches comrespondantes ainsi que le sigle
“RD" (régulateur digital) pour la souris.

Si vous bougez le curseur E en avant, la fleche de E doit
également indiquer I'avant. Si vous bougez doucement le
curseur vers le milieu, vous trouverez une position ou la fleche
se transforme en trait horizontal. Ceci est le milieu “¢lectrique”
exact. Du fait des tolérances, il peut différer du milieu inscrit sur
I'échelle du boitier; en pratique, cela n'a aucune conséquence.

Siune entréed’élément de commande n'est pas occupée, vous
ene i ontal

Figure 50 Figure 57
Pour tester la souris “RD”, appuyez sur k] et faites toumer la
molette. Le signe “>" correspond & une rotation horaire. Si ce
n'est pas le cas, toumez la fiche de la souris.

Si un élément de commande est monté inversé, comrigez en
toumant sa fiche sur la platine des prises.

Remarquez cette différence par rapport aux interrupteurs.

Vous vous apercevrez qu'il est plus facile de faire les tests que
de les décrire.

Accessoires

Manches de commande

L'émetteur est livré avec trois paires d'embouts de manche:
court, moyen, long.

De plus, chacun peut &tre réglé en hauteur sur environ 10 mm.
Choisissez le type selon vos habitudes de pilotage.

Pour le réglage ou le changement, tournez I'embout jusqu'a

sentir la diminution totale de résistance. Réglez ou changez
'embout puis assurez-le en toumant de 180°(figure 52)

Figure 52 Figure 53

Poussoir de manche
Un poussoirde manche (momentané) peut étre monté dansles
versions moyennes et longues (figure 53).Celui-ci peut étre soit
un élément de commande, soit un intermupteur inverseur/
coupleur.
Exemples d'utilisation:
comme élément de commande: crochet de remorquage
comme coupleur; commande du chrono



Interrupteur de manche
En plus du poussoir mommentané, vous pouvez aussi monter
un interrupteur 4 bascule dans le manche.

Son avantage réside dans le fait que sa position est
immédiatement reconnaissable.

{Hilisations possibles:
interrupteur de flaps
crochet de remorquage
interrupteur d’autorotation

Le montage de ces deux types d'intemupteurs de manche
s'effectue par le SAV MULTIPLEX.

Modification et installation d’interrupteurs
Le nombre et les emplacements de montage des interrupteurs
4 la livraison correspondent a habitude générale.

Vous pouvez cependant concrétiser votre désir personnel.
Pour celd, deux caches sans inscription sont joints 4 I'émetteur.

Des interrupteurs supplémentaires de divers types sont a votre
disposition. Observez les points suivants pour les disposer:

La souris ne peut étre montée qu'aux emplacements 1,2, 5,6
(voir page 4), son support empiétant sur la position voisine.

Les interrupteurs a fongs manches devraient étre placés de
préférence sur les rangées amiére, coté interrupteur principal/
antenne et les plus courts cité manches.

Pour modifier la disposition, dévissez d'abord tous les
interrupteurs a F'aide de la piéce plastique spéciale foumie avec
I'émetteur. La vis du bouton de la souris est 4 enlever avant de
démonter.

Vous pouvez ensuite enlever les plaques-supports intérieures
de lémetteur en appuyant sur la sécurité centrale.

Montez la souris dans la position désirée, remontezies plaques
intérieures et installez les nouveaux caches extérieurs aprés
avoir libéré les trous nécessaires avec un couteau et une lime.

Attention: ne percez pas les trous non désirés.

Mettez en place les interrupteurs. Avant de les fixer définitive-
ment, faites le test des éléments de commande (page 57) pour
contréler leur enfichage. D’autres informations sont en page 5
et 10.

Enfin, collez en place les inscriptions selon I'emploi des
interrupteurs. Soulevez-les de leur feuille-support avec une
pincette, positionnez-les dans les creux des caches et appuyez
fort. Si vous ne trouvez pasd'inscriptionconvenable, utilisezles
découpes jaunes unies et marquez-les avec un feutre.

Support latéral, protection pluie
Pour'utilisation de 'émetteuren pupitre, deux supports latéraux
avec fixation rabattable peuvent &tre vissés (figure 56).

D’autres renseignements se trouvent dans les instructions de
montage des supports latéraux.

Figtire 56
Pour les experts

Commutation de mémoire en vol

Cette nouvelle possibilité vous offre Facces a'émetteurde vos
réves, Ou presque.

Le principe est trés simple:

pour le méme modéle, vous réservez deux ou trois mémoires.
Les listes qui y sont contenues sont différentes. Avec un
interrupteur, vous pouvez passer volonté de 'une al'autre des
mémoires.

Lesdifférences entre les listes sontlaissées 4 votre appréciation:
vous pouvez par exemple garder la méme configuration de
base, mais avec des réglages différents, ou changer
complétement d'une liste 4 l'autre.

Prenonsun planeur avecde nombreuxvolets surl'aile principale.
Vous pourriez prévoir une configuration pour le départ, une
autre pour le vol normal et une troisiéme pourle vol de vitesse.
Chaque configuration se différencie par les valeurs de
débaitement et de sens des volets.

En aparté: de telles variations de configuration se retrouvent
pour les “gros”: le “fly-by-wire” les rend possibles.

Une autre utilisation consiste en l'inversion pour le vol dosd'un
hélicoptére: ici, certains effets de commande doivent étre
inversés avec des valeurs de base différentes.

La solution est claire: une mémoire pourle vol normal, une autre
pour le vol dos. Comme vous pouvez établir une liste
complétement différente pour le vol dos, il n'y a pas de
limitations pour la commutation.

Passons a la pratique.
Utiliser deux ou trois listes pour un modeéle dépend de votre
emploi. S'ils'agitsimplementd’avoird'autres valeursde réglage,
il vous suffit de copier la liste de base en Fadaptant. Dans
d'autres cas, vous devrez peut-étre I'établir de nouveau
compiétement. Pensez que vous pouvez tout changer dans la
deuxieéme liste, y-compris les mélangeurs, etc..
Seule condition: la mémoire sur laquelle vous commutez doit
atre la suivamte immédiate dans I'orddre des mémoires, de
méme pour la troisiéme.
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Exemple: la mémoire normale du modéle est la 11. Vous
pouvez commutez sur la 12, éventuellement aussi la 13.

La commutation se fait par Pinterrupteur “memory’’. Vous
pouvez contrbler dans le menu "test” des éléments de
commande (voir page 57) dans quelle mémoire il commute
selon sa position. Dans une position extréme, I'écran affiche “M
+ 1", dans l'autre “M + 27.
Pour notre exemple, vous auriez:

M + 1 = mémoire 12

M + 2 = mémoire 13
Sinécessaire, vous devez déplacer le contenu de vos mémoire
pour lib&rer deux ou trois mémoires contigues.

Il faut maintenant aussi satisfaire une condition de sécurité. En
effet, si la commutation se faisait aussi facilement sur les
mémoires adjascentes, une manipulation erronée de
Pinterrupteur aurait des conséquences fatales, par exemple si
la mémoire suivante concemait un autre modéle.

Il est donc prévu comme sécurité que le dernier signe du
nom du modéle (le huitiéme) doit &tre un chiffre. Ceci seul
permet la commutation de mémoire avec I'interrupteur
“memory”.

Exemple:

La mémoire 7 contient “CORTINA 1”. Silamémoire 8 contient
“CORTINA 2" et l]a mémoire 9 "CORTINA 3", vous pouvez
commuter sur chacune des trois mémoires.

Si la condition de sécurilé n'est pas remplie, la commutation ne
se fait pas et 'émetteur le signale par un bip.

Encore trois conseils:
1. Dansl'exempieci-dessus, vous pourriez trés bien utiliser les
noms “CORT-DP 1", “CORT-VN 2" et “CORT-VV 3".

Dansce cas, DP signifieraitdépart, VN, vol normal et VV, vol
de vitesse: ceci facilite la compréhension d'emploi de 1a
liste. Les chiffres ne sont pas aussi “paranis”.

2. Quand vous changez de mémoire avec le clavier, faites
attention A mettre I'interrupteur “memory" en position milieu.
Sinon il se passe ceci: vous voulez changer sur la mémoire
13, par exemple. Admettons qu'il s'y trouve un modéle
commutable. L'émetteur passeimmeédiatement alamémoire
14 ou 15 si le “memory” est commuté en extrémité!

3. Nutilisez pas cette possibilité pour des commutations “pri-
mitives™: ceci vous colte une ou deux mémoires. Ainsi,
vous pouvez exécuter une simple commutation de position
de volets par le systéme “memory”, mais I'option “élément
de commande - valeur fixe"” fonctionne tout aussi bien!

Attribution des servos pour des alles avec
plus de deux ailerons

A la page 26, nous vous avons représenté |'attribution
traditionnelle recommandée pour une aile & deux ailerons
commandés séparément:

servo 1 = aileron 1

servo 2 = aileron 2
Pour les ailes qui ont plus de deux surfaces fonctionnant
comme ailerons et pour lesquelles le différentiel doit étre
employé, cette attribution n'est plus cormecte.
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Exemple:
Attribution pour des volets “quadro” (voir page 65).

Dans de tels cas, vous devez attribuez les servos par paire et
a la suite.

Pour clarifier les choses:

Figure 5'}'
Surla figure 57, nous avons une aile avec 3 surfaces par cte,
qui toutes fonctionnent comme ailerons avec du différentiel.

Vous commandez les 6 servos par le mélangeur “quadro” et

vous réglez l'option “différentiel” comme déja vu. Passons a

'ordre d'attribution des 6 servos.

Attribuer par paire et 4 la suite” signifie dans cet exemple:
surle servoNo 1, il y aquadro | paire extérieure
surle servo No 2, il y aquadro

sur le servo No 3, il y a quadro ] paire milieu

surle servo No 4, ily a quadro

surle servo No 5, il yaquadro | paire intérieure

surle servo No 6, il y a quadro
C’est maintenant clair. Si vous n'avez que deux surfaces par
coté (attribution normale de quadro), vous amrétez au numéro 4.
Si vous ne vous en tenez pas & cet ordre d'attribution, vous
aurez un différentiel eroné.

L'interrupteur Sl

Nous avons parié de l'interrupteur “SI” en page 32 en relation
avec les options des éléments de commande “valeurfixe 1" et
“valeur fixe 2. Vous avez également remarqué |a présence de
“S|” lors de I'attribution des interrupteurs S1 - S5.

Qu’est-ce que “SI’?
“S1" est galement un interrupteur software qui est rattaché a
rélément de commande |.

“SI” est un interrupteur a trois positions, avec une position de
repos au milieu et deux positions de travail en butées.

Si vous connectez 4 la prise “I” un curseur, et que celui-ci est
en position milieu, alors “SI" est “hors™. Si vous poussez le
curseur en butée, un coté de “SI” est enclenché. Si le curseur
quitte cette butée, “SI” est immédiatement déclenché.

Lasituation est ia méme pour 'autre butée, saufque c'est'autre
caté de “SI” qui est enclenché.

“S|"” a uneffetcomparable a deuxinterrupteursde finde course.
Vous pouvez ainsi I'utiliser avec plus ou moins de fantaisie.
L’utilisation de “‘SI” est simple.

Pour cela, connectez & la prise | un interrupteur a trois positions,
par exemple le No. 7 5699 ou le 7 5700.

Si vous actionnez cet interrupteur, l'interrupteur software “Sl”
est galement piloté avec. Vous obtenez ainsi un inverseur a
trois positions, que vous pouvez utiliser comme S$1 - 85, mais
avec trois et non deux possibilités.
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L'utilisation principale de “SI” est en relation avec
Foption des éléments de commande “valeur fixe 1/

valeur fixe 2.
Prenons|'exempie des voiets avec deux positions commutables
pour mieux le comprendre.

Admettons que sur Félément de commande E est attribue ia
fonction “volet”. Passez dans le menu “régler élément de
commande” & “éléments de commande E: volet”.

Appuyez sur (N et feuilletez jusqu’a F'option “valeur fixe 17.

Appuyez sur K passez sur “en” avec [ et feuilletez jusqu'a 1"
avec la touche @):

FESUOLET FIx-1%
I+ 16145 4

Aprés un appui sur (4 vous pouvez régler la “valeurfixe 1", par
exemple pour la position départ.

Bougez l'interrupteur pendant le réglage, de fagon & voir le
résultat pour le servo.

Passons & la seconde valeur fixe.

Appuyez de nouveau sur x et passez surl'option “valeur fixe 2".

Vous voyez Faffichage suivant:

wESHMOLET  FIA-ZW
SEUL S1s E e

Appuyez surw pour régler cette valeur, par exemple pour le vol
de vitesse. Ici aussi, bougez votre interrupteur pour voir le
résultat sur le servo.

Finalement, vous avez les possibilités suivantes pour
les volets:
interrupteur en position miliew:
servo de volet commandé par le curseur.
interrupteur en positions extrémes:
servode volet surl'une ou Fautre des positions préréglées.

Transfert entre deux émetteurs.

Admettons que vous ayez trouvé le programme parfait pour
votre modéle “XYZ” et qu’'un de vos amis vient d'acheter le
méme modele. S'il posséde lui aussiune PROFImce 3010, vous
pouvez transférer votre programme dans son emetteur.

On peut transférer des programmes entre deux émetteurs
PROF mc 3010.

Comme vous allez le voir, cela se fait trés simplement. |l vous
suffit de posséder le cable de transfert No. 8 5120.

Deux types de transferts sont possibles:
le passage de votre émetteur sur un autre (“export”)

le passage d'un autre émetteur sur le votre (“import”)

Le passage entre deux émetteurs est le méme travail que la
copie entre deux mémoires. La cible de votre transfert est
toujours la mémoire actuetle.

Ce qui veut dire qu'il vous faut faire attention lors de I'export:
si votre mémoire actuelle est 1a No 5 et que vous exportiez de
votre émetteurla mémoire NO 12, cette copie ira surlamémoire
NO 5 de I'"émetteur qui regoit, indépendamment de sa propre
mémoire acluelle,

En cas de doute, mieux vaut importer de I'émetteur d'un
collégue: ceci vous permet de choisir voire propre mémoire.

D’abord FIMPORT

Reliez les deux émetteurs avec le clble de transfert en le
connectant aux deux prises de charge. Allumez les deux
émetteurs.

Dans I'émetteur qui importe, passez sur la mémoire désirée.
Appuyez sur M&J®} pour amriver au menu “copie mémoire”.
Appuyez sur P} et feuilletez jusqu’a “MODE: IMPORT”.

Vous voyez & I'affichage:
FIODE @ IMPORT
wlE BZIEXTERME

Vousdevez maintenant indiquer quelle liste de 'autre émetteur
vous désirez transférer: pour celd, appuyez sur & et choisissez
avec @ ia liste désirée, dans 'exemple ia mémoire 9. Vous
voyez:

FHODE & TMPORT
wDE  @2:ESTERME

Appuyez alors sur M: c’est terminé. Le transfert s'effectue
immédiatement. Si vous contrblez votre mémoire actuelle,
vous verrez que celle-ci contient le programme NO 9.

Si 1a transmission ne se fait pas pour une raison ou une autre,
votre émetteur annonce “mode: emeur!”. Cherchez-en lacause
et recommencez.

LEXPORT

Il se fait de la m&me maniére, nous allons donc le décrire
briévement.

Choisissez d'abord dans!e menu “‘changer mémoire” lamémoire
du second émetteur dans laquelle vous allez transférer les
données.

Allez ensuite au menu “copier mémoire” et au lieu du “mode:
import”, choisissez “export”. Vous devez appuyez alors sur &)
pour indiquez quelle mémoire de votre émetteur vous voulez
transférer.

Votre affichage se présente ainsi:

FHODE  sEXPORT
nlE  BSIFIESTH

Aprés I'appui sur @, le transfert se passe immeédiatement.

Encore deux conseils:

1. Sivous voulezinterrompre un processusde copie, d'import,
d'export ou d'effacement, éteignez simplement votre
émetteur. Les données dans les mémoires resteront non
modifiées.

2. Pourpenmetire unimport/export entre toutes les versionsde

I'émetteur, cette fonction est limitée aux 15 premiéres
mémoires et 4 MX.
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L’élément de commande virtuel “valeur
fixe”

Si vous désirez commander un Servo avec un manche (ou un
interrupteur de fonction), vous n'étes pas obligés de sacrifier un
élément de commande pour celd. La condition nécessaire est
que le servo ne doit prendre que deux positions fixes.

D’abord attribuer:

Avec MMM allez au menu “attribuer servo”. Choisissez le
servo désiré et atiribuez-lui aprés avoir appuyé surw l'élément
de commande “valeur fixe”. Lors de {attribution des vrais
éléments de commande, “valeur fixe” n‘apparait pas.

Ensuite régler:

Allez par MP)®) dans le menu “régier servo” “course” et
choisissez le servo auquel vous avez attribué” valeur fixe".
Appuyez sur [@ et fixez la valeur de la premiére position.
Dansle menu “inter”, choisissez I'interrupteur avec lequel vous
désirez commander ke servo.

La seconde position du servo est réglée dans le menu “régler
servo” “neutre”. Pour ce faire, appuyez sur M puis sur Al
Choisissez l'interrupteurdésigné et appuyez ensuite sur (4 pour
régler la seconde valeur.

Il. L’installation de réception

Branchement des servos et des sources de courant
Le récepteur est le coeur de linstallation de réception. Les
servos, régulateurs, interrupteurs électroniques et autres
décodeurs y sont branchés.

L'accumulateurde réception est relié au récepteur parun cable
interrupteur (figure 60).

Figure 60
Les sorties des servos du récepteur sont numérotées de 13 un
maximumde 10. Chaque prise servo correspond 4 une fonction.

Les petits récepteurs, pour des raison de place, ontdes sorties
adeux fonctions. Unetellefiche peut parexemple é&ire marquée
avec “1/8". Un seul servo peut y étre directement branché. La
fonction au numéro le plus basest alors activée, dansl'exemple,
la fonction 1.

Que faire pour utiliser les deux fonctions? Dans ce cas, vous
avez besoin d'un adaptateur d'extension No. 8 5080. I se
compose d'une fiche et d’'une prise double. La fiche va au
récepteur, les deux servos sont conneciés & la prise double de
{adaptateur (figure 61).
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Figure 61

Le céble interrupteur

It est connecté a la prise “B". Il permet, comme son nom
lindique, d'enclencher ou de déclencher Pinstallation de
réception. Il peut étre monté dans la paroi du fuselage du
modéle.

Il existe différentes variantes du cible interrupteur. Voir le
catalogue général MULTIPLEX. Certains interrupteurs
possédent une prise de charge. L'interrupteur livré avec
I'ensemble posséde une prise de charge incorporée, ce qui
vous permet de charger votre accu sans le démonter du modéle
(figure 62).

Figu
PPM ou PCM?

Le PCM (Puise-Code-Modulation) est le processus”intelligent”
de transmission de données, Les informations sont codées par
Pémetteur. Le récepteur reconnaft les signaux aberrants et
donne aux servos le demiersignal cohérents regu tant que dure
la perturbation (voir Fail-Safe). Les frétillements des servos
sont ainsi diminués.

Cette diminution des perturbations conduit d’autre part & une
reconnaissance plus tardive des dites perturbations qu'avec le
systéme PPM.

PPM (Pulse-Position-Modulation) a des avantages si vous
désirez des réactions rapides de votre modéle, les informations
étant transmises plus souvent au récepteurqu'avec le systéme
PCM.



Quel récepteur utiliser?

PCM
Tous les récepteurs PCM MULT!PLEX sont utilisables avec
votre émetteur.

PPM

Vous pouvez choisir une émission PPM avec 7 ou 9 canaux de
commande (voir page 11). Vous pouvez ainsi utiliser tous les
récepteurs FM-PPM MULTIPLEX.

Fail-Safe (position de sécurité des servos)

Disponible seulement pour les récepteurs PCM-DS!
Si une perturbation de signal dure plus de 0,8 seconde, lesgaz
(sortie récepteur No. 4) passe sur 25% et les autres servos
passent au neutre. Le fail-safe est une option du récepteur que
vous devez commuter pour sa mise en fonction.

Simple-Super ou Double-Super?

Si votre modele est équipé d'un récepteur 35 MHz dans les
environs d’émetteurs puissants surla bande des 103-105 MHz,
votre récepteur simple-super peut subir des perturbations dues
auxfréquences harmoniques. Le récepteur Double-superexclut
ces perturbations grice a une autre technique de filtres.

Montage de 'accu, des servos et du
récepteur

Le schéma ci-dessous montre la maniére la plus favorable de
monter les différents &léments dans votre modéle. Définissez
dés la construction de votre modéle comment monter les

éléments composants 'ensemble récéption.

Switch Receiver

Servo

Battery

Figure 63

Conseils pour le récepteur:

Observez les points suivants pour le montage du récepteur

dans votre modéie:

« &vitezlaproximitédes moteursélectriques oudesallumages
électriques.

« sortez 'antenne de votre modéle parle chemin le pius court.

- protégez votre récepteur des vibrations (embaliez-le dans
de la mousse et montez-le sans contrainte dans votre
modeéle).

« ne modifiez pas la longueur de votre antenne de réception
« montezl'antenne enl'étirantau maximum (jamais enroulée).

+ ne montez pas I'antenne & I'intérieur d'un fuselage renforcé
3 ia fibre de carbone (effet de cage de Faraday).

+ ne collez pas lantenne sur des éléments en fibre de
carbone.

Test de portée

Le test de portée appartient aux contrdles qui permettent
d'assurer une meilleure sécurité de votre modéle. Nous vous
avons préparé une recette pour le test de portée qui découle de
notre expérience et de nos mesures.

1. Rentrezcomplétementl‘antenned'émission (unseulélément
opérationnel).

2. Faites tenir votre modéle par un aide & une hauteurde 1 m.

3. Prenez garde qu'aucun objet métallique ne se trouve a
proximité (clétures, voitures).

4. Faites le test seulement si aucun autre émetteur est aillume
{méme sur une autre fréquence).

5. Allumez émetteur et récepteur. Contrdlez si vous avez les
résultats ci-dessous pour une distance jusqu’a 80 m. entre
émetteur et récepteur:

Pour le systtme PPM, les servos doivent réagir aux
mouvements des manches et sans frétilements.
Pour le systéme PCM, les servos doivent réagirimmediate-
ment aux ordres. Comme le systtme PCM annule les
frétillements, vous ne pouvez contrlez la poriée gu'en
regardant la vitesse de déplacement des servos.

Pour les modéles 4 moteur, faites le test également avec le

moteur en marche.

Déparasitage pour les allumages
magnétiques ou électroniques

+ Blindezle cable d'allumage avec un tube métallique fixé au
carter & proximité de la bobine.

« Utilisez des capuchons de bougie blindes.

« Ne prenez jamais le courant d'allumage depuis I'accu de
réception.

« Gardez une distance minimum de 15 cm avec tous les
&léments de réception, accu y-compris.

+ Faites des connections aussi courtes que possibles entre
I'allumage et son accu et avec un cable suffisant (minimum
0,5 mm? de section).

» Utilisez pour linterrupteur d'allumage un interrupteur d’au
moins 10 Ampéres (diminution des pertes)

Conseils pour les servos

Le couple a utiliser pour le choix des servos peut étre
approximativement calculé par la formule suivante:

0,75 x surface mobile (en cm?)/100 = couple en kg/cm
Les gros modéles demandent souvent des rallonges pour les
cAbles de servos. Celles-ci influencent la réception. Si la
longueur du cable rallonge dépasse 60 cm, vous devez utiliser
des filtres. Si des cables sont montés en paralléle a ces
rallonges sur une distance de plus de 25 cm, il faut aussi les
équiper de filtres. Vous avez les possibilités suivantes:

Céble avec filtre pour enfichage intermédiaire  No. 8 5058
Ce cable peut étre monté sur un modéle existant entre le
récepteur et la prise servo.

Cable rallonge avec filtre, long 60 cm No. 8 5083
Cable rallonge a monter avec filtre en kit
max. 2 m No. 8 5138

Ce clble vous permet de relier les servos montés dans les ailes
par exemple.
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Alimentation en courant de votre modéle

Accu de réception
La capacité de 'accu de réception peut étre déterminée par la
formule suivante;

0,2 Ah x nombre de servos = capacité de I'accu en Ah
Pour un modéle avec 5 servos, il vous faudrait par exemple un
accu d'un Ampére/heure. Ici aussi, choisissez pour votre
sécurité un accu plus gros que calculé.

Cable-interrupteur

Le cable-interrupteur est monté entre I'accu et le récepteur.
Certains sont équipés d'une prise de charge, ce qui vous penmet
de charger I'accu de réception sans le démonter du modéle.

Systéme diagnostique

Pour les réglages, vous pouvez relier 'émetteur et le récepteur
avec le cable diagnostique No. 8 5105. Le récepteur doit étre
connecté A un interrupteur avec prise de charge. Le module HF
est automatiquement mis hors-service.

Le systéme diagnostique ...

.. économise du courant: le module HF provoque une
consommation suppémentaire de 30%

.... ne dérange personne, car il n'y a pas d'émission HF
.. ne peut pas étre perturbé, car le signal HF n’est pas utilisé
par le récepteur.

Important pour le systéme diagnostique:

Vous ne pouvez utiliser le systéme diagnostique que si aucune
fonction de manche n'est attribuée & l'écolage (voir pages 83 et
64).

Si vous enlevez le cable diagnostique, le module HF est de
nouveau en fonction et vous pouvez perturber vos collégues.

C'est pourquoi, éteignez I'émetteur avant de retirer la
fiche.

Précautions a prendre.

Protégez votre émetteur PROFI mc 3010 contre:

les dégats mécaniques

des températures de plus de 60° (soleit dans 'auto)
humidité, dissolvant, carburant, résidus

= poussiéres (dans votre atelier)

Pensez aussi qu'une variation rapide de température peut
provoquer de la condensation qui perturbe le fonctionnement
de I'émetteur. Faites un test de portée si vous avez de la
condensation et laissez s&cher 'émetteur.

L’accu d’émission
Prenez note quun accu neuf n'atteint sa pleine capacité
qu'aprés environ 10 cycles charge/décharge.

+ Chargezdes accusneufscapablesd'étre chargés rapidement
au minimumtrois fois en charge normale, deméme si l'accu
n‘a pas &té chargé récemment.

» Ne chargez en charge rapide que les accus prévus pour
cela,

« Nechargez les accus qu'avec une température entre 0°C et
40°C.

« Evitez des efforts mécaniques sur les cables et ies cellules.

+ Remplacez a temps les vieux accus.
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+ Les accus sont des déchets spéciaux et ne vont pas a la
poubelle.

Les accus au repos
Si vous n'utilisez pas votre émetteur pour une longue période,
observez les points suivants:

état de charge:
L'expérience a montré qu'il vaut mieux conserver les accus
en état déchargé.

auto-décharge:
Les accus perdent jusqu'a 1% de leur charge par jour, ils
peuvent &ire complétement déchargés en trois mois.
recharge et charge d’entretien:
L'accu d’émission peut étre maintenu en charge avec un
courant constantde 70 mA. Le combilader MULTIPLEXNo.
14 5540 est équipé sortie de 70 mA.

Les servos

Pour chaque utilisation, le servo adapté

Les servos sont les muscles de l'installation de réception. lis
actionnent les surfaces mobiles, les carburateurs ou d’autres
mécanismes. En réglegénérale, lamajeure partie des utilisations
se contente de bons servos universels. Ceux-ci offrent souvent
le meilleur rapport prix/qualité.

Les servos se différencient par...

... e type de sortie.

Lamajorité des servos sontdes servosrotatifs, avecune course
de +/- 45°. Pour les utilisations spéciales comme le train
rentrant existent des servos (stell-servo) avec un débattement
de +/- 90°. Certains montages sont facilités par des servos
linéaires. L'inconvénient d’'un servo linéaire réside dans son
débattement non modifiable. Les servosrotatifs sont adaptables
2 la course demandée par une modification de leur bras de
levier, les linéaires ne le permetient pas.

.. la puissance (couple).

La puissance dépend du moteur et du rapport de réduction (qui
influence aussi la rapidité). Si la rapidité n'est pas importante,
la meilleure solution reste le Power-servo.

Pourles gros modéies, nous vous conseillons nos servos Profi,
Ils offrent une puissance maximum alliée A une grande rapidite.
Si vous utilisez plusieurs servos Profi, choisissez un accu de
réception plus gros.

.. la rapidité.

La rapidité vient, comme pour les autos, du choixdu rapportde
pignons, ce qui va a l'encontre du couple. Nos servos sont
suffisamment rapides pour les utilisations normales. Seuls des
modeles trés rapides nécessitent des servos speed.

... 1a précision.

La précision de nos servos professionnels atteint 0,2%.

... |a grandeur.

Certaines utilisations nécessitent des servos trés petits avec
une force suffisante. Dans ce cas, nos servos Pico sont
particuli¢rement bien adaptés.



La famille des servos MC

... ou: un computer dans un servo
Les servos mc sont contrdlés par un computer et possédentdes
qualités inatteignables par des servos conventionnels.
Par exemple:

grande puissance

forte retenue

tension d’'alimentation étendue

programmation
Cette famille de servos permet de résoudre des problémes
complexes.

Ill. Technique de modélisme

Concepts des modéles a voilures fixes.

Aéro-freins (spoiler):
Eléments de commande pour augmenter ia trainée (et
partiellement la portance). Par exemple, aéro-freins, volets de
bord defuite ou voletsde courbure pouvant étre déplacés a plus
de 30° en positif ou en négatif.

Volets de courbure (flaps):

Volets de bord de fuite qui modifie la forme du profil et sa
portance pourl'adapter A desconfigurations de vol déterminées.
Un mouvement positif (volets vers le bas) provoque une
augmentation de portance en vol lent. Un mouvement négatif
restreint, environ 2-3°, diminue la résistance en vol de vitesse.
Un mouvement de plus de 30° provoque une forte augmentation
de la trainée. lls peuvent donc étre utilisés ainsi comme aides
d’attermissage (butterfly, spoilers).

Flaperons:

surfaces mobiles continues de bord de fuite, qui travaillent
comme ailerons et volets de courbure.

2 #&E_ pa o
Delta (élevons):

Surfaces mobiles continues de bord de fuite des modéles sans
stabilisateur arridre (defta, aile volante). Travaillent comme
ailerans et comme profondeur.

Quadro:
Partaged’unflaperon endeuxsurfaces indépendantes. Chaque
surface travaille comme aileron et comme volet de courbure.

La séparation en deux surfaces permet une utilisation plus
favorable des ailerons et des volets pouriesgrandesenvergures
(meilleure portance et plus grande efficacité des ailerons).

Le débattement de la partie ailerons extérieurs devrait étre plus
grand que celui de la partie ailerons inténieurs pour ameliorer
I'efficacité; de méme, le débattement de la partie volets devrait
étre plus grand sur Fintérieur que sur extérieur, pour garantir
une meilleure stabilité.

Figure 68
Butterfly:

Complémentde la fonction quadro avec la fonction aéro-freins.
Les surfaces intérieures peuvent étre braquées positivement
(verslebas) et cellesextérieures négativement pour augmenter
latrainée. Utilisation pourles modélestype F3B quine possédent
pas d'aéro-freins spécifiques.

Snap-flap:
Fonction mélangée profondeur — volets de courbure. Utilisé
spécialement pour les modéles d'acrobatie pour augmenter
I'efficacité de la profondeur. En tirant la profondeur, les volets
de courbure bougent en sens opposé. Ceci augmente ou
diminue la portance de I'aile, ce qui permet de faire des figures
trds semées avec des angles vifs.




Empennage en V:

Combinaison de la profondeur et de |a direction enforme de V.
Les ordres de profondeur font bouger les volets dans ie méme
sens, ceux de direction en sens opposé.

Différentiel:

Désignation du débattement inégal des ailerons pour contrer e
couple de renversement négatif sur 'axe de roulis.

Si les ailerons possédent un débattement égal dans les deux
sens, l'aileron extérieurau virage provoque parson augmentation
de trainée un couple de torsion axial de sens opposé au virage.
Cedci doit &tre compensé par un mouvement de la direction. En
pius d'un comportement de pilotage peu favorable, cette
réaction diminue le rendement, ce qui est particuliérement
visible pour les gros modéles.

Un mouvement différencié (plus vers le haut que vers le bas)
réduit et méme annule cet effet. L'effet de ce couple de
renversement sur 'axe de roulis dépend de la géométrie du
modéle et de son profil: des essais pratiques sont nécessaires
pour déterminer les valeurs correctes. En gros, le débattement
versle haut atteint 100% pourun débattement versle bas de 50-
70%.

Concepts de Fhélicoptére

Plateau cyclique:
Pi2ce mécanique qui mélange et transmet les mouvements de
commande depuis la mécanique fixe sur les pales en rotation.

Pas collectif:
En résumé; pas

Modification commune de I'angle d'attaque des pales pour
contrbler la portance. La résultante de cette portance coincide
avec l'axe rotor.

Pas cyclique:

Variation cyclique de I'angle d'attaque de chaque pale. Ceci
provoque une modification du plan de rotation des pales et la
portance résultante ne coincide plus avec I'axe rotor. Utilisé
pour:

Commande longitudinale:

la résultante est déplacée devant ou demiére I'axe, correspond
A la direction de vol. Comrespond 4 la profondeur des avions.

Commande latérale:
La résultante est déplacée A droite ou & gauche de l'axe.
Correspond aux ailerons des avions.

Rotor d’anti-couple:

Produit un couple inverse a celui du rotor principal d'un
hélicoptére mono-rotor. Comrespond 4 la direction des avions.
Gyroscope:

Masse toumante qui mesure lestorsions autourde I'axe vertical
et qui envoie lessignauxde corrections correspondants au rotor
arriére. Comme chaque ordre sur fe rotor principal provoque
une variation de couple, ceci facilite le pilotage.

Atténuation du gyroscope:

Réduction de I'effet du gyroscope sur l'axe vertical pour des
manoeuvres rapides voulues.

Courbe de gaz/pas:

Pourgarderun nombre de tours aussi constant que possible au
rotor, la puissance moteur est adaptée & la demande de
puissance du rotor. Le rapport pas/gaz est fixé sousforme d'une
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fonction en courbe, les gaz &tant asservis par le pas.

“courbe en 3 points’:

Passe par le pas minimum, le stationnaire et le pas maximum.
“courbe en 5 points’:

Comme ci-dessus, avec en plus deux points intermédiaires de
part et d’autre du stationnaire. Ceci permet une meilleure
adaptationdu besoin de puissance du rotor aux caractéristiques
de puissance du moteur.

Présélection gaz (idle-up):
Position du carburateur pour un rotor travaillant sans charge.

Commande Schliiter:
Chaque fonction latéral,
longitudinal et pas posséde un
servo séparé. Particularité:
plateau cyclique non mobile
axialement. Commande de pas
par une tringle dans Faxe de
rotor.

Figure 71
Commande Heim:
Les fonctions pas et latéral sont
mélangéesélectroniquement et
répartiessurdeuxservos. Ceux-
ci pilotent le plateau cyclique en
gauche/droite et en bas/haut.
Le longitudinal est mécanique-
mentdécouplédupas. Unservo
pilote le mouvementlongitudinal
du plateau.
Particularité:
Compensation mécanique de
flare possible.

Figure 72
La commande CPM (mix téte)
Abréviation pour Collective Pitch Mixing. Les signaux du
cyclique latéral et longitudinal ainsi que ceux du pas sont
combinés et ensuite répartis sur les servos. Il n'y a plus de
mélangeur mécanique, d'oll une simplification mécanique.

Décalage virtuel du plateau cyclique

Sil'onmonte surun plateau cyclique prévu pourdeux palesune
tétede rotor atrois pales, l'inclinaison ducyclique ne correspond
plus & l'inclinaison du plan des pales, parce que la construction
desrotors a pales multiples ne permet pasd'avoirla commande
de chaque pale & 90 degrés par rapport 4 sa trajectoire a plus
haute. Si la commande du cyclique ne comrespond pas au
systdme de rotor monté, il est possible de simuler
électroniquement ce décalage du plateau cyclique.
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Welcome to the PROFI mc 3010

In purchasing the PROFI mc 3010 you have acquired a
product of the highest quality, with all the advantages of
being "Made in Germany”. We thank you for your faith
in our company.

As in alt top-class radio control systems the capabilities
of the equipment are concentrated in the transmitter,
which offers a tremendous wealth of features and facili-
ties. The transmitter also embodies an entirely new
method of setting up and controlling these features, de-
signed specifically to make these advantages easier for
the modeller to understand and use.

This new philosophy is based on three elements: "the
device guides the user”, by means of a “menu system”
and "clear, easily understood messages”.

With this in mind, you could be forgiven for asking "so
why do we need such a fat manual?” And indeed, you
may find such a weighty tome rather frightening.

Well, first of all, the PROFI me¢ 3010 is capable of much
more than you can imagine — and we would hate to
hide anything from you. Secondly, we have put a lot of
effort into making this a manual that any modelier can
understand — everything is explained in full.

In spite of this, we have to admit that the familiar
"80/20" rule still applies: with only a 20% knowledge of
the transmitter, you will be able exploit 80% of its facili-
ties. And you will soon find out that you only need this
manual for the odd special case.

Nevertheless, we would ask you please to read right
through this book at least once, and thoroughly. Do this,
and you can be sure that you know enough to use the
system sensibly. You will also acquire some idea of the
vast range of possibilities which the system opens up,
even if you have no use for them at present.

We hope and trust that you will have many years of
pleasure and success with your PROFI mc 3010.

1



About this manual

If you have some prior experience, and want to "get
down to it” as quickly as possible, please turn to the
Section entitied "Quickstart”, which precedes the main
text of the manual.

The remainder of the book is divided into two main
parts.

The first part:

describes and explains the transmitter and its wide-
ranging facilities.

This part of the manual is designed and organised in a
logical, tutorial-style sequence, so that it makes sense
to read it right through while you become familiar with
the equipment; at the same time it serves as an excel-
lent reference source for later.

Initially the text discusses the hardware, then the main
screens which you will encounter on the LCD display.

Although the menu system makes the transmitter just
about perfect for the "DIY programmer”, a series of
ready-made "programs” (as they used to be called) is
supplied as standard, and these are described and ex-
plained next.

After this the learning curve becomes somewhat
steeper (don’t worry, it’s not as bad as it sounds) as we
cover the transmitter's facilities in depth. First you will
learn about the procedures and facilities which are
needed most frequently. After that we deal with those
which crop up less often, and some which only the ad-
vanced modeller is ever likely to use. .

Please don't think that you have to know and under-
stand everything about the transmitter right from the
start. If you come across something that does not seem

to apply to you, skip it for now, and read it later on, per-
haps when you find that you really do need it.

If you are an old hand at this sort of thing, please be
sure to read with particular care the Sections which are
concerned with memories, switching memories ”in
flight”, and the "SI” switch. These are the facilities
which are not available with any other radio control set.
The second part:

deals with the receiving system: consisting basically of
the receiver, the servos and the battery. As there are no
substantial differences in this area from earlier radio
systems, this part has been kept rather more brief.

However, if you are a beginner to the world of model ra-
dio control technology, it is important for you to read this
part very carefully, absorb the information, and observe
our recommendations as far as possible.

The manual includes an appendix which explains some
of the technical terms which crop up most often in dis-
cussions of model aircraft control systems.

If you are a beginner, the next suggestion is aimed
squarely at you:

No matter how fat, a singie manual on radio control
equipment can never provide you with all the knowl-
edge you need in order to operate the more complex
and demanding models successfully. So: read all the
magazines and books you can get hold of ~ there are
plenty of them about.

And one more thing: please join a club, if at all possible.
There you will meet people with similar interests, who
will be only too pleased to pass on the benefit of their
experience.

The legal side
Nothing too onerous here, but there are a few regula-
tions which we have to heed.

You must have a licence to operate a radio control sys-
tem — and in fact you need a licence just to own one.
The PROFI mc 3010 is a type-approved system, so you
will have no problem obtaining a licence.

If you intend operating the system in the 40 MHz band,
the "General Licence” supplied with the set is all you
need. Carry it with you when using the set, as it must be
produced on demand if an official of the Post Office de-
mands to see it.

You must notify the appropriate authority if you intend
using a system in the 35 MHz band. Please apply for
your licence on the form supplied with the system; you
have to fill out the form with your personal details.

Systems operating in the 35 MHz band may only be
used to control model aircraft.

Important:
The transmitter may only be used with the following RF
modules:
Order No. 4 5668
DBP licence No. MF-142/83 (27 MHz band)
Order No. 4 5672
DBP licence No. MF-142/83 (40 MHz band)
Order No. 4 5671
DBP licence No. FE-78/83 (35 MHz A and B band).

It is not legal to use the system with other (older} RF
modules.

We strongly recommend (aithough sadly it is not obliga-
tory) that you take out third-party insurance for your
models, or add an appropriate extension to your per-
sonal insurance policy.

The operation of working models — especially of model
aircraft — carries inherent risks which ought to be cov-
ered. And even though you may be comprehensively in-
sured, it is still vital that you operate your model with
safety in mind at all times.

Very important: as in the case of a private car, your li-
cence and your insurance are invalid if you carry out
modifications to your radio control equipment. The op-
erating licence applies exclusively to series-approved
equipment and any approved expansion units.

For model aircraft above the legal weight limit it is nec-
essary to obtain an exemption certificate before you fly.
We strongly recommend that you join a model flying
club. Many clubs are affiliated to one of the national
governing bodies, and insurance is often an integral
part of membership.

Quite apart from these benefits, a club can offer you
help, answer your questions, and help you to solve the
myriad problems which you are bound to encounter.



After purchasing a new radio control system most
modellers want to see it in action as quickly as possible
— to find out whether it works, if nothing else. If this de-
scription fits, then this section is for you. It provides brief
instructions, with little in the way of explanation, on how
to get started with your PROFI mc 3010.

1. Charge the transmitter and receiver batteries as de-
scribed on pages 7 and 74. If you are in a real hurry,
and have access to a Multiplex automatic rapid charger,
then you can use that.

2. Connect the components of the receiving system, as
shown on page 72.

3. Check that the RF module is plugged into the trans-
mitter, and that the transmitter crystat (blue) is plugged
into it. The receiver must be fitted with the receiver crys-
tal (same Channel No.); for a single superhet receiver
this has a yellow tag, for a double superhet receiver a
clear plastic holder.

4. Switch on the transmitter. The LCD display will now
show a screen similar to this:

15 BK17  FFH3
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The top line shows the memory No., the name of the
"current” model (or EMPTY), and the transmission
mode (PPM7, PPM9, or PCM} used for that model. The
second line shows the transmitter’s operating voltage;
first in digital form, then in the form of a "bar graph”. On
the right is the operating time.

The top line of the display may not be exactly as
shown; this depends on whether your dealer has
prepared the transmitter for you in advance.

5. As supplied, the transmitter’s memories 1 - 5 are va-
cant; memories 6 - 15 contain "ready-made programs”.
The following memories are also empty.

If your dealer has not already done so (in which case
you only need to switch on), you now have to select one
of these "programs”. Or — better — copy one of them
into one of the vacant memories. Then you can experi-
ment with it without worrying about changing anything
in the original, which may well be extremely useful to
you soon.

To copy a "program”, you have to do two things:

a. If you do not see memory No. 01 at top left in the dis-
play, you will need to change to that memory (j.e. to 01).

b. Then you will copy one of the "ready-made pro-
grams” into this memory.

This is how you do it:

6. If you do not see memory No. 01 at top left in the dis-
play, you must first switch to this memory.

Press keys MAJAN in succession. The transmitter will
confirm each key press with a bleep. Your display will
now look like this:

SHIFTIMG FILE
TO wl3iBRILY

We will assume that it has worked correctly. Now press
the & key. The number in line 2 starts to flash. Now
press the # or B key until the number 01 appears. It
should also be flashing.

Now press the M key four times; you are finished, and
will see the starting display again, except that now
memory number 01 will be displayed:

Bl _EHF‘T”l _EFH
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If you see a model name after 01, instead of EMPTY,
don’t worry — it’s all in order.
7. Now it is time to copy a "ready-made program” into
this memory.
Depending on your particular interests, select one of
these three:

"FIESTA” (glider) from memory No. 6,
or

"BIG LIFT” {powered model) from memory No. 10,
or

"HELI-BOY" (Schlueter-type helicopter) from

memory No. 13.

You will now copy one of these two models into
memory No. 1, as follows:
Press these keys in succession: M A P). The transmit-
ter will confirm each key press with a bleep.
The screen should now ook like this:

FrHOLE FULL
wFREM.H1: EMPTY!

{Here again, it makes no difference if there is a model
name after the No. 01, instead of "EMPTY".)

If the display is different, you have either forgotten one
of the keys, or you have pressed a wrong key. In this
case press the M key repeatedly until you arrive back
at the starting screen. Try the procedure again.

Press the W key. The number 01 in line 2 (after "FRM.”
= from) will start to flash. Now press the (3] key repeat-
edly until the correct number appears, and flashes. The
display will show the corresponding name after the
number.

You have now "told” the transmitter what you want to
copy.

Press the M key. Now nothing will be flashing, and line
2 will look either like this:

wFREM.BEFIESTH
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or |WFEM.1ZIHELT EOY

That’s the job done. Now press the M key three times,
and you are back where you started.

Please note: the program is always copied into the
current active memory!




8. You could meet a slight problem at this stage:

Al the models stored in memory are for the "PPM”
transmission mode.

If you have purchased your PROFI mc 3010 with a PCM
receiver, you must now switch to the correct transmis-
sion mode.

To do this, press these keys in succession ™ [d(d, and
you will see this display:

MODLULATION: FFMS4

Press the (d key, and “"PPM9” will flash. Now press the
® key, and “PPM9" will turn into "PCM".

Press the ™ key three times, and you will be back to
the starting screen. The job is done.

9. If you now switch the transmitter off and on again (it's
not necessary, but do it nevertheless), you will see that
it has remembered the new settings. Unless and until
you switch to a different model, you will always find the
transmitter set to this model and this transmission mode
whenh you switch on.

Now you are ready to try the system out. However,
before you start worrying about why the system is not
working, check the transmission mode. This is always
shown in the first line of the display, on the right.

Three modes are possible:

1) PPM 7 = for all PPM receivers which cannot de-
code 9 channels. If you possess such a receiver (e.g.
red 4/6 channel receiver) with the transmitter set to
PPM 9, the first two servo output channels will not
work correctly.

2) PPM 9 = for all PPM receivers, except those men-
tioned in 1.

3) PCM = all MULTIPLEX PCM receivers.
* If the transmission mode is not correct,: see 8.

The next step is to have a look at pages 15 to 24 to get
an idea of all the things you can do with the model (or
program) that you have selected.

However, before you can put the system to serious use,
you will need to activate the throttle ratchet, and set up
the transmitter for throttle-left or throttle-right, depend-
ing on your preference. See pages 7 and 14 for details.

— Charge socket Aerial tension screw

Power indicator Digi-Adjustor
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Keypad
under flap

Lift here

(Switches and Digi-Adjustor not supplied as standard)

Power indicator

Just to the right of the ON/OFF switch is an LED which
glows when the transmitter is switched on. If the re-
serve battery system, Order No. 7 5710, is installed, the
LED flashes when the transmitter is being powered by
the reserve battery.

Charge socket

The charge socket is on the left face of the transmitter,
close to the top. Naturally the transmitter charge lead is
plugged in here; the socket is also used for the
Teacher/Pupil lead, for the Diagnosis lead, the transfer
lead and the rev-counter sensor.

Aerial socket tension screw

This screw is used to adjust the friction of the swivelling
aerial socket. Rotate it clockwise to increase the friction,
but take care not to over-tighten the screw, as this might
damage the swivel. If necessary, tighten the screw to the
point where the (fully extended) aerial just holds its posi-
tion reliably. Make any adjustments in very small steps,
check the effect, and adjust again if necessary.
Over-tightening the screw can damage the swivel bear-
ing.

Slider control "markers” (Fig. 2)

The sliders are fitted with a new form of marker — an ex-
tra slider. This is a highly practical feature, as it enables
you to shift the slider to a previously set position by feel
alone: for example, to a particular flap position. Simply
squeeze the slider and the marker together between
thumb and forefinger until they coincide.

Please note: in each case the "outboard” slider (the
one nearest the stick unit) is the actual slider control:
the ”inboard” ones are the markers. The markers are
fitted with a fine ratchet which can be disengaged for
adjustment purposes. To do this push the marker slider
outwards — towards the actual slider control — then
move it to the correct position. Do not force it along the
ratchet — the ratchet will last longer if you treat it gently!



Fig. 2

Transmitter control symbols

All of the controls are designated by a letter; for exam-
ple B is the forward/aft ptane of the left-hand stick unit,
and C is right/left on the right-hand stick. These letters
are a useful shorthand method of referring to the con-
trols. These letter symbols are used all the time in this
text, and you will use them whenever you use the trans-
mitter.

Stick unit trims (Fig. 3)

Basically the trims — apart from the throttie/spoiler stick
— work on the “Centre-Trim” principle. This means that
the end-point values are unchanged when the centre
position of a stick function is shifted electronically (by
moving the associated trim lever).

100 %

Serve .

travel |  ‘rimmed
Y

50%

StiCkT

5 travel Trim
; 25%
\50% 100% I travel
T;'im
central

Fig. 3

The throttle/spoiler stick incorporates the idle trim fea-
ture: this means that the trim slider only works at one
end of the stick arc (idle); at the other end-point (full
throttle) the trim has no effect. Please turn to page 41
for details of how to set up the idle trim facility.

"Digi” -Adjustor (not included in basic set)

The Digi-Adjustor has the same function as the (¢ and
= keys on the keypad, and is automatically connected
in parallel with these keys, whenever that serves a use-
ful purpose. Turning the knob to the right by one click-
stop has the same effect as pressing the (#] key once;
turning it to the left by one click is the same as pressing
the (=] key once.

This adjustor has no ”zero” or centre point, and no end-
points! Don't worry — there is no possibility that you
might "overwind” it. Once you reach the end of a par-
ticular adjustment range, it ceases to have any effect.

When to use it: Whenever you wish to adjust any func-
tion over a considerable range. However, its main pur-
pose is for making adjustments to the model when it is
in flight, e.g. for adjusting aileron differential during test
flying.

The switch bays

On either side of the LCD screen, at the top of the trans-
mitter front face, are two wells, each of which can ac-
cept 6 switches or similar accessories. They are num-
bered 1to 12 as shown in Fig. 4.

Switches with 2 or 3 positions, long or short toggles, are
available from your dealer.
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Opening and closing the transmitter
Changing the RF module
Opening the case

Hold the transmitter as shown in Fig. 5. Press the latch
buttons down with your thumbs, then fold the back

panel down towards you. Always close the keypad flap
before opening the transmitter.

Closing the case

This is best carried out as shown in Fig. 6. Hold the
transmitter front as shown. Engage the lugs at the bot-
tom of the back panel, then fold the back panel up until
the latches snap home. If the laiches do not |mmed|-
ately engage, press in slightly at the sides.

Before closing the transmitter always check that no
wires are trapped; especially around the stick units and
over the well for the keypad flap: there is no clearance
at all at this point!

If the cables are organised logically inside the transmit-
ter, there should be no danger of wires becoming
caught up or jammed. Nevertheless — always check
one last time before closing the back!

5



Changing the RF module; changing crystals

Grasp the module at the recessed points (Fig. 7), then
pull it up and out of its holder.

The crystal is plugged into the side of the RF module
(Fig. 8). Pull out the crystal by its plastic tag. When
plugging in a crystal make sure that both pins engage
correctly in the socket in the module.

Before plugging the module in again, bend the plastic
tag over to one side.

When refitting the module do neot press down in the
centre of the unit, but around the finger recess position.

This will belp to ensure that it is fitted squarely, thereby
avoiding damage to the contacts.

Fig. 8

Transmitter back panel
Inside :

On both sides there are holders for a spare pair of crys-
tals and a replacement fuse. Please note the specially
formed holder for double superhet receiver crystals and
their correct position in the holder (Fig. 9).

LITETLETINTE

76

Fig. 9 Fig. 10

Don't lever themm out - slide therm!

Qutside

There is a well in the outside of the back panel which ac-
commodates the transmitter aerial for transport. The sup-
port bar can be set to three different positions: folded in
flush, at right-angles to form a back support, and upright
as a carrying handle. Please refer to Figs. 10 to 12.

Fig. 11 Fig. 12

Inside the transmitter

Fuse

Take a look at Fig. 13. The basic purpose of the fuse is
to protect the transmitter against excessive currents
during rapid charging. If the fuse burns out, replace it
with the same type (5 x 20mm, 2 Ampere, quick-acting
— standard commercial item). Charge currents higher
than 2A may cause damage to the transmitter electron-
ics!

Cable compartment

The leads from the various switches are stowed away
inside the cable compartment (Fig. 14).

To open the compartment push one of the spring
latches to one side and lift the cover off.

Pass the wires from each connector into the compart-
ment through the nearest opening. Lead them out again
through the openings on the side nearest the RF mod-
ule. Part of the "excess” cable length can be accommo-
dated inside the compartment. Any spare cable is best
left at the switch position.

Always arrange the wires carefully and neatly, to avoid
the cables forming a mass of unruly “spaghetti” around
the stick units or close to the keypad cover well.
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The connectors

Three sides of the main electronics circuit board are ex-
posed, each fitted with connectors for the " peripherals”,
i.e. stick units, switches and so on. See Fig. 15.

Starting from the left, these are:

DE

Digi-Adjustor. If you plug this in the "wrong” way round,
the (8 and (=) functions will be reversed.

MNT MULTINAUT (module no longer available}

KnR
Right-hand stick unit.

E
Control "E”". This is normally the left-hand slider control.



F
Control "F”, This is normally the right-hand slider control.

T
Keypad. Can be plugged in either way round.

G

Control "G”. Normally this is a switched channel. Plug it
in the opposite way round and the direction of operation
of the switched channel is reversed.

H,I

Controls "H” and "1". These are reserve inputs for spe-
cial purposes. Not used in the standard version.

KnL

Left-hand stick unit.

S1to S5

Inputs for the change-over/coupling switches S1 to Sb.
More on this on page 12.

L/S

Teacher/Pupil switch. If you install a switch for
Teacher/Pupil operation (the buddy box system), it must
be plugged in here.

M

Memory switch. If a switch is installed for this purpose,
it must be plugged in here. Plug it in the "wrong” way
round and the selected memories are interchanged.
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Note: When connecting auxiliary controls and switches
please refer to the explanation of the "TEST Controls”
menu on page 66.

Activating the stick ratchet

As supplied, both vertical axes of the dual-axis stick
units are self-neutralising.

Most modeliers will want to remove the self-neutralising
action from one stick (the "throttle” stick), and activate
the ratchet instead.

Removing the neutralising spring

Open the transmitter. Select the stick from which you
want to remove the neutralising spring, and set it to the
position shown in Fig. 16. Disengage the neutralising
spring using tweezers or pointed-nose pliers. Remove
the spring, and the neutralising arm will come away too.
Keep these compenents carefully — one day you may
need them again.

The stick is now non-neutralising in one plane, but the
ratchet is not yet active. Many pilots like the throttle stick
like this; especially for the collective pitch/throttle stick
arrangement used with helicopters.

Activating the ratchet

At the base of the stick unit you will see a screwhead
(Fig. 17). Undo this screw about 4 complete turns, coun-
ter-clockwise. This releases the ratchet spring fitted to
the stick unit, and activates the ratchet.

Charging the transmitter
battery

The transmitter is fitted with a 6-cell sintered-cell battery
of 1400 mAh capacity, which provides an operating peri-
od of around five hours from a single charge. The EU-
ROPA-Edition is fitted with a 1350 mAh battery, giving
about 5 hours' operation.

Note: these values apply to perfectly charged battery,
measured to the point where the pack is completely dis-
charged (transmitter no longer working).

Charge up your transmitter pack as soon as the battery
monitor warns you. Depending on your chosen method
of charging, the monitor will trip after about four hours’
operation.

Slow charging

The charge current should be 140 mA. At 140 mA a full
charge is achieved in about fourteen hours. At this rate
it does no harm to continue charging beyond this time,
as there is no danger of over-charging.

7



Fig. 18

You can use the eartier version of the MULTIPLEX Com-
bi-Charger, Order No. 14 5540, to slow-charge the bat-
tery. In this case select the 100 mA charge current and
charge for at least 24 hours. At this current you can
leave the transmitter connected to the charger con-
stantly; it is not possible to damage the battery or the
transmitter at such a low current.

Be sure to switch the transmitter off before recharging.
Then connect the transmitter (charge socket) to the
charger using the charge lead supplied.

Red plug = + (positive) socket on the charger,

blue plug = — (negative) socket.

Rapid charging

The transmitter can be rapid-charged in only 1 to 2
hours. However, to do this safely you must use the
MULTIPLEX Automatic Rapid Charger, Order No. 9
2505.

If you use a different rapid charger, or a different charg-
ing process, there is a danger of damaging the battery
and the transmitter. We would not be able to repair the
unit under guarantee under such circumstances.

If you possess a charger which is not compatible with
the protective circuitry of your new transmitter, please
contact our Customer Service department.

For rapid-charging select an output current of 1 - 2 A,
Provided that you are using the recommended charger,
you do not need to concern yourself with the battery’s
initial state of charge. At the 2 A rate, and with a com-
pletely discharged battery, the charge period is about
3/4 hour; in any case the charger switches itself off
when the battery is fully charged.

Caution: the charge rate must not exceed 2 A. At
higher currents the transmitter fuse will
burn out. Do not be tempted to install a
higher rated fuse, as you risk damaging
the transmitter. If you damage the trans-
mitter by exceeding the recommended
charge current, we will be unable to repair
it under guarantee.

Note: A brand new battery cannot exploit its full capacity

right from the outset. In fact, it only achieves fult capacity

after a few charge/discharge cycles (5 to 10). Piease bear

this in mind when you start using the equipment, as the

full operating period will not be available at first.

If you need full battery capacity at once, we recommend
that you charge the transmitter, leave it switched on un-
til the battery is completely discharged, then recharge
it fully. Repeat this cycle several times.

The keypad and the menu
. system

The first part of this Section explains how the keypad is
used.

After this you will find a brief introduction to how the
"device guides the user” through menus.

The Section is concluded with a brief explanation of the
transmitter’s menu structure.

The keypad

Fig. 19

These eight keys, used in conjunction with the LCD
screen, give you complete access to all the selection
and adjustment functions. The keys are in three groups,
and it is easy to remember what they do.

Very briefly, the keys have the following functions:
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The ™ key

This is the "Menu” key. You use it first to move from the
"Status” display into the "Menu tree”. Within the menu
tree the M key is always used to conclude any proce-
dure, and to move back into the preceding menu. Re-
gardless of where you are in the menu tree, you can re-
turn to the Status display at any time by pressing this
key one or more times.

The [A] key

R stands for Reverse — that’s all there is to say. This
key is used to reverse a servo, or switch something off
or on. More on this in the explanation of the individual
menus.

The [ and 3@ keys
These keys are also more or less self-explanatory. If
something is to be increased or reduced, then you do it
with these two keys. You can also use them to “leaf
through” lists of options at many places in the various
menus.
Examples of using the (8 and & keys:

Adjusting servo travel

Adjusting a mixer input value

Switching to a different memory

Moving on to the next transmitter control when

testing etc.

One special feature here: where it is of practical use,
these keys feature an auto-repeat function. If you press
the key briefly, its action occurs once. If you hold it
pressed down, the action is repeated automatically. You
simply need to press the key and waich the display,



then release it when the required value is reached. If
you "overshoot”, press the opposite key to go back
again. For instance, if you wish to change a mixer input
from 0 to 70, this is somewhat easier than tapping the
@ key 70 times.

Whenever it makes sense, the Digi-Adjustor (see page
5) is connected in parallel with these two keys. You can
then choose whether the keys or the rotary knob is the
more convenient to use.

The KN [4P N keys

These are the "selector” or "arrow” keys. The rec-
tangular arrangement is deliberate: when you are at
a particular menu (wait a moment - we’re nearly
there!) you will see triangular symbols, or selector
tags, in the display, which correspond to these keys.
They are always in approximately the same “"corner”
of the screen. If you press one of these keys, you se-
lect that point in the display which is adjacent to the
corresponding symbol.

We don’t want you to get complacent, so here are
two (slight) complications:

1. If there are only two possible selections in a particu-
lar menu, only two selector tags are displayed, and only
the corresponding two keys are "active”. If you press
one of the other keys, nothing happens.

2. Within any of the "Adjustment” menus the arrow
keys are also used to "release” or "activate” particular
points. The "free” or "active” point then starts flashing.
Don't worry if this is not clear — it's all much easier to
do than to describe.

A brief recap:

Symbol in the display = key with same symbol. The
key is ”in the same corner” as the symbol in the dis-
play. When you press one of the keys, you select the
point in the menu which is adjacent to the same
symbol in the display.

Now for a quick practice session:

(We assume here that you have copied "BIG LIFT" into
memory 01, as described in "Quickstart”, and that this
is still the current memory.)

Switch the transmitter on, and you will see the Status
display. Press the M key. You are now in the "root”
menu — Menu 1;

FLEEUD  COMTEOLY
wFILES MEMLIZ 4

Press the P key, and you are at the "Servo adjust-
ment” menu:

FTEU+REM, LIMITY
wCEHTRE SWITCHA

The M key returns you to the root menu 1. Try pressing
the [d key: you arrive at root menu 2:

FPUFIL  ASSIGHN
wF.PERIOR  PFCMa

Press the (4 key again, and you are at the Modulation
menu:

MODULAT IOH: FFMY .4

if you press the (d key, PPM9 flashes.

As we have no use for this at the moment, press the M
key repeatedly until you arrive back at the Status dis-
play. You now know how the selector keys and the M
key work. We will get to the other keys later.

The Menu System:
makes choosing easy

In the "Keypad” section which you have just read, you
learned virtually all there is to know about navigating
your way from one menu to another. Now we explain the
principles behind the system.

In the world of “real” computers the development of the
"menu-based user interface” has been ane of the most
important steps in maskirg the stony, unflinching face
of the computer, and making it acceptable and accessi-
ble to the ordinary mortal.

The basic system works like this:

The computer provides a list of options in the form
of a menu, which shows everything that it is ready to
carry out at any one moment. From the options on
offer the user selects what he wants.

Since the computer usually has a vast array of capabili-
ties, it is generally the case that the particular option
you want cannot be selected in a singie step. After all, if
the computer were to offer just one, extremely lengthy
list of options, then it would be difficutt to see what was
on offer, and sort out what you want. It would be very
difficult to make sense of a restaurant menu with 50 dif-
ferent dishes on one page.

Keeping to the restaurant analogy, the sensible restau-
rateur spreads his menu over several pages, grouping
all the meat dishes in ane section, afl the fish in another,
and so on. If you have a hankering for a veal cutlet, you
would look it up like this: main courses — meat dishes
— "veal”. A real menu usually has no contents page. If
what you are looking for is not on page 1 ("Menu 1"},
then — assuming that it is not something really exotic -
you might hope to find it on page 2 ("Menu 2").

The menu system of the PROFI mc 3010 works in a
similar way.

Take a look at the diagram on page 12, which repre-
sents the options offered by the PROFI mc 3010 in a
slightly simplified form.

In your last experiment you learned that the M key
takes you directly from the Status display to the menu
proper, i.e. to Root Menu 1.

By selecting SERVO (top left} you move to the “Servo
adjustment” menu, where you can set up many op-
tions, if you wish.

By selecting CONTROL (top right) you move to the
"Transmitter Controls” menu, where there are also
several possible options for you to choose.



PROFI mc¢ 3010 EURO-LINE

menu structure Status display

(5] File number 1 ... 30, Fx
Sheet 1 B& FIESTH FPMS FIESTR File name, B characters
TCoESUEEBNNDG: 2| FFM3 Transmission mode
7. 38U Battery voltage, digital
BREEEN Battery voltage, bar graph, 6 blocks
Menu 1 Y HA: 28 Operating period in hours: minutes
FZERUD  COMTREOLY
wFILES MEMLZ 4
Adjust SERVO MEMORY Adjust CONTROL
FTEU+EEL, LIMITYN||FCOPY HAME™ SET UPN
RCEMTRE  SWITCHA | |wSHIFT CHE.TRIMA RCOMBI-SW, TES=TJ
Menu 2 ‘
FRUFTL RSSTEHY
wOF . FERIOL  FCOMa
Y
—- PUFIL MODE --!|--0FER. PERIOD-= || -==-==——=—m——mme
IS ¢ OFF 4 RESET: B8:1c 4| MODULATIOW:FFM94
Pupil mode CN means: Resst operating period to 00:00 Select modulation:
Trim on the pupil transmitter PPM 7
is not active PPM @
PCM
ASSIGN ¥
FLCOMTEOL  SERUVOM
R TEACH LUSRE-MIH4 —
Y I Y }
F C COMTEOLZ S+AILER  <#*SPOIL || FUSE-MI®] C+T+R2 ||| AS=IGH SERUD 1 N
n RUDDEE *REUDDE  ~+ELEVA | [wINWF. 12 L2, 4 TO HILEROMW 4
Select control Release functions, Define user mixers: Select servo
and assign function to be controlled by the pupil select USR-MIX 1,2, 3 [E] and assign function

Select MEMORY at bottom left, and you find a menu
which copes with everything to do with memories.

For the moment, the bottom right option hides every-
thing else which the transmitter has to offer, via Menu
2. You might like to think of this option as "more” or
"contd.”.

In Root Menu 2 things continue in the same way:

FFLUFIL Ho= T EHY
wF.FERIOD FCHMa
On the left you get to the pupil menu and the operating
10

selectinputINP 1, 2, 3, 4

assign function Automatic on to menu

ASSIGN SERVO

period timer; on the right to "Assign” and "PCM". Be-
cause of the similarity to a tree — albeit one growing up-
side-down! — this type of menu arrangement is often
known as a "menu tree”, or — more technically, as a
menu structure. Have a look at the diagram above. You
will see, for example, that there are four more menus
hidden behind the ”Files” menu.

This is intended to show that there are four “dead ends”
which are accessible from the "Files” menu; in this case
they are " Copy”, " Shift” (switch models), *Name” (enter,
change), and “Chk.Trim” (check, match).



PROFI mc 3010 EURO-LINE
Menu structure

Sheet 2 @ Adjust servo
FTRU+REL, LIMITY
£—————-LCEHTEE SMITCHJ-—————l
FLER. ZVELEV. + FSER. 2ELEV. + FSER, Z2:ELEL. + FLER. ZiELELU. +
an+18@% [ ELEUAL || CEMTRE: +.8%4 | |wSFOILS oM 4| LIMIT: ol LR

Adjust travel and set direction for:

Switch mixer inputs ON/OFF Servo travel limits,

- servo travel and assign switches to inputs independent of mixers
- mixer inputs
@O FiLes
FLOPY HAMEN
R=HIFT CHE.TEIMa
Y i } l Y
FMODE sFLULL SHIFTIMG FILE STICKE + RE C L|FILES BN
nFREM, Be:FIESTH T wBE:FIESTH BEFOR : = === |HMAME: FIESTH 4
Select copy mode: Adjust trim settings Enter file name
- FULL E]
- CONTROLS
- *ERASE!” Automatic on to menu
- EXPORT TRIM {adjust trim settings)
- IMPORT

€ Adjust CONTROL

SET HLPY
W COMBI-5W, TE:Ta
i Y !
F i@y CSwisie WSl 2 3 4 S L M+ | |FLIELEUA TREARVELY
RUDCER +RILEROKM LA A e S L ASYMMETE * 1668%4
e 18
- ign swi T - - assi witch
_?:\fégsescof;ling I"TE"L' EFGHI assign swile
Wb = -----

The same applies to three of the other branches of the
tree. To avoid confusing the main diagrams, these “sub-
menus” are shown in detail on page 11.

Using this branching system you can always reach your
destination, i.e. get to the point where you want to adjust
or assign something, just by pressing a few keys.

The overall result:
You don’t need to learn any codes or confusing compu-
ter terminology. In fact, you will find that you don’t even

need the tree diagram after a while, as the plain English
texts guide you easily through the menus. Our sole pur-
pose in explaining the principle is to ensure that you
have some idea of what you are doing when you press
the various keys.

And anyway, a little understanding never hurt anyone.

The menu tree is arranged in such a way that it is quick-
er to get to the commonly used functions than to the
rest.
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This section is necessarily somewhat dry and theoreti-
cal, and you can skip it for the moment if you wish.
However, sooner or later you will need to absorb some
of this information, particularly when instailing auxiliary
switches or other expansion units.

As we have already seen on page 7, where the internal
connectors are described, there are several different
types of connector.

First there are the connectors which have one purpose
only: Digi-Adjustor (DE), Keypad (T) and Memory Switch
(M). There is not much to say about these sockets —
each unit must be connected in the correct place.

Next comes the group of “letter inputs”: Ato l.

These are connectors for the transmitter controls.
Here a brief explanation is necessary: the inputs A, B,
C, D are not shown individually; they are grouped to-
gether as "KnlL” (left-hand stick = A, B) and "KnR"
(right-hand stick = C, D). The stick units must also be
connected to the correct sockets (KnL and KnR).

The remaining inputs are marked S1to S5 and L/S. This
is where “change-over switches” and “coupling
switches” are connected.

What are transmitter controls?

Well, in coarse terms, these are all the "movable ele-
ments” on your transmitter, which you use to operate
something on your model. They include the iwo stick
units, the sliders, and also, for example, the switch
which you use to release the aero-tow mechanism.

So what are change-over switches and coupling
switches?

These switches are usually used not to actually move
something on the model, but, for example, to switch be-
tween different pre-set values (such as Dual Rates) or to
activate coupled controls (eg. Combi-Switch, or a
flap/elevator coupling switch}.

An "extra” for the expert:

The switch "SI” is a special-purpose feature which
does not fit into our neat scheme. It is a 3-stage switch,
and should really be included as a "transmitter control”,
as it is connected to input "1”. However, it can be used

in a similar way to one of the change-over or coupling
switches; especially in combination with a transmitter
control.

An explanation of these special features would only
confuse matters at this point. Please see page 69 in the
Section entitled " For experts”.

Now we come to one further difference, and a possi-
ble source of confusion.

According to what we have just said, a switch can be ei-
ther a transmitter control or a change-over or coupling
switch, depending on where it is connected inside the
transmitter. But this is only partly true:

Change-over switches and coupling switches have a
2-core connecting lead. A switch with a 3-core lead can-
not be used for this purpose.

Switches which act as transmitter controls may have ei-
ther a 2-core or a 3-core lead. For a simpie ON/OFF
switch (2-position} the lead is 2-core. For a 3-stage
switch it must be 3-core.

Why? When you plug in a switch, the transmitter control
input "sees” whatever the unit is as a potentiometer. So
the input sees a switch as a crude pot, which can only
be set to its end-point values.

And one more note

In line with what we have just said, it is perfectly possi-
ble to connect switches (preferably 3-position switches)
to inputs E and F instead of the standard sliders. This
can be a useful feature for special models which require
many switched channels.

On the other hand inputs G, H, 1 can also be used with
further pots instead of switches.

Most users of the PROFI mc¢ 3010 will hardly ever need
these features. Our intention in presenting this brief ex-
cursion into the "realm of the unused features” is just to
give you an idea of the flexibility and versatility of your
hew system.

What this all means in practice:

When you assign or adjust transmitter controls, you will
always find yourself dealing with the "letter” abbrevia-
tions.

When you are assigning change-over switches or cou-
pling switches, you will be dealing with S1 to 85 and
L/S.

When fitting auxiliary switches you must bear in mind
the number of wires in the cable.

The "Operations”
or "Status” display

(Here again we will assume that you have copied "BIG
LIFT” into memory 01, as described under ”Quickstart”
- and that you have not switched to a different memory.
Of course, what we are going to say next applies to
every other model memory.)

When you switch the transmitter on, the Status display
will appear on the LCD screen. It provides a summary
of the most important things you need to know for con-
trolling your model:
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The top line:

01 = number of the "current” memory. This is always
the memory (or ”list”) which was in use last time you
operated the system. This usually means: the model
that you last operated.

BIG LIFT = Name of the model in English. That's
easier than remembering a number, isn't it?

PPM 9 = Transmitter’s current transmission mode
(modulation). Also the same as the last time you used
the set.



The second line:

[ I

2. Z4URRANE
8.24 V = transmitter battery voltage. The digital value is
very accurate, but unfortunately not easy to assimilate
at first glance — a drawback of all digital displays. im-
mediately after a full charge the voltage is about 8.2 —
8.4 V. At 69 Volts the battery monitor trips, and the bat-
tery should be recharged.

Next to the digital display is a "bar” consisting of up to 6
"boxes”. This is an analogue version of the digital volt-
age display; it is easier to understand at a glance, but it
is not so accurate. Consider it as a rough indicator of bat-
tery voltage. The battery discharges steadily while you
are using the transmitter, and at the same time the boxes
are gradually erased from right to left; i.e. the bar be-
comes shorter. Because of manufacturing tolerances,
and the inherently approximate nature of the bar, the dis-
play is not as accurate and reliable as the digital display,
but it gives you a useful idea of how things are going.

After the bar display:

1=
-
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A very useful feature:

The operating period display

At any time you can see how long the transmitter has
been in use since the last time the timer was reset to

zero (you can do that at any time — see the next section
on this page for more details).

The timer is cumulative, and it makes no difference how
often you switch the transmitter on and off; the operat-
ing period timer stops counting when you switch off,
and continues when you switch on again.

In practice the best way of managing the timer is as fol-
lows: set it to zero every time you recharge the battery.

The display shows hours : minutes.

How to use
the operating period timer

There is not much to say about this timer; all you can do
to it is reset it to zero. To do this (starting from the Status
display) press ™ (d K. You will now be at the operating
period timer menu:

-—{PEE. FERIOD--
RESET: BH:ZH 4

Press the (@ key; the value displayed will change to
00:00, and you are done.

Return to the Status display with W] () ],

The operating period display is in the form
hours : minutes.

There is nothing else to worry about concerning this
timer. When the transmitter is switched off, it records
the last displayed time and starts again from the re-
corded value next time you switch on.

When should | reset the display?

The timer can count up to 99 hours 59 minutes, then it
starts again from zero. That’s by no means long enough
to measure the lifetime of the transmitter, although it
might be enough for "occasional flyers” to count their
flying time per season.

It makes most sense to reset the timer to zero every
time you give the transmitter battery a full charge. The
transmitter’s operating period from a full charge is
around four hours, so the display gives you quite an ac-
curate idea of how much longer you can fly. But please
only consider this vaiue as a guide. Slight differences in
batteries and in the transmitter’s current consumption
can result in variations of up to +/— 20%. Your best bet
is to carry out a practical experiment to determine how
long your own transmitter actually lasts.

How to switch between the transmis-
sion modes PPM7, PPM9 and PCM

The transmitter can be used with both PPM receivers
(e.g. "UNI 97) and with PCM units (e.g. "PCM DS").

You have to set the transmission mode to match the
type of receiver you wish to use.

This is how you do it:

From the Status Display press ™ (d(d to arrive at the
"PPM/PCM" display.

You will see this:

MODULATION: PFM9.4

Press the (4 key. "PPM7”, "PPM8” (or "PCM”) will
start to flash.

Press the ® key. PPM will change to PCM (or vice
versa). That's all there is to it. Use the (& or (=] key to
change from PPM 7 to PPM ¢ and back.

Press M) three times to get back to the Status Display.

it is only necessary to switch to PPM 7 if you wish to
use a receiver which cannot decode ¢ channels (e.g.
4/6 channel receivers built in 1979). If you attempt to use
this type of receiver with the transmitter set to PPM S,
the servos attached to outputs 1 + 2 will not work cor-
rectly.
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(“ready made lists”)

In the transmitter’s standard form, memories No. 6 to
No. 15 contain "ready programmed” model lists {(or pro-
grams). These example programs embrace a high per-
centage of the models which are actually flown by prac-
tising modellers.

You can use any of these example lists just by switching
to the appropriate memory, as described on page 43.
Before you fly your model, you may well have to alter
the direction of servo rotation, and that is described on
page 28.

You may like to use these examples as the starting point
for your own lists. If you do not want to change the
"original”, first copy it into an empty memory (as de-
scribed on page 41) and then make modifications to the

copy.

The following example lists are available
as standard:

Memory No. 6:
"FIESTA" - a typical simple glider

Memory No. 7:
"SALTO” - a typical glider with V-tail and "flaperons”

Memory No. 8:
"F3B” - atypical F3B class glider with "aileron brakes”
{Crow system)

Memory No. 9:
"CORTINA" - a typical tailless glider

Memeory No. 10:
"BIG LIFT” - a typical simple powered model

Memory No. 11:
"RC1/F3A" - a typical powered aerobatic modei

Memory No. 12:
"MIRAGE" - a typical delta model

Memory No. 13:
"HELI BOY” - a typical helicopter with
"Schlueter” rotor head

Memory No. 14:
"RANGER” - a typical helicopter with
"Heim” rotor head

Memory No. 15:
"BK 117" - a typical helicopter with 7120 degree” rotor
head - head linkage using virtual swashplate

In all the examples it is assumed that the transmitter
is set up as follows:

Rudder (or tail rotor) and elevator (pitch-axis) on the
right-hand stick.

Throttle (or spoilers or collective pitch) and aileron (or
roll) on the left-hand stick.

If you use a different transmitter mode, here are brief in-
structions on how to change the settings:
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Interchanging aileron (roll) and rudder (tail rotor):

1. Seiect the ASSIGN CONTROLS menu
From the Status Display press M (4 N PD.

F A COMTREOLS
w ATLEECH
Note: if you last worked on a different transmitter con-

trol, you must first select Control A. To do this press the
P key then @ or 5] until A appears in the display.

2. Assign control A to the rudder (or tail rotor), as fol-
lows: press & (# (. Resuit:

F A COMTROLS
L EULDDER

3. Assign control C to the ailerons (or roll), as follows:
press P [# [#, then K=& . Result:

F o COMTROLS
L ATLERCOH

4. Return to the Status Display: press ™ (MM M . That's
it finished.

Interchanging throttle/spoiler (collective pitch) and
elevator (pitch-axis):

1. Move to the "ASSIGN CONTROLS” menu with
™ (4N P, as described above.

F B COMTROLZ
w ELEVATOFR

Note: if you last worked on a different transmitter con-
trol, you must first select Control B. To do this press the
? key then (3] or 5] until B appears in the display.

2. Assign control B to the elevator (pitch-axis), as fol-
lows: press hl, and then 3 or (=] repeatedly until ELEV
(or PITCH-AXIS) appears. Result:

F B COHTEOLS
w ELEUARTOE
3. Assign control D to throttle/spoiler (collective pitch),

as follows: press P, then K==, then E or B until
THROT/SPOIL (or COLL. PITCH) appears. Result:

F [ COMTREOLZ
w THEOTTLE

4. Return to the Status Display by pressing M four
times.

The procedure for assigning the transmitter controls is
described in detail on page 25.

resp. ROLL

resp. TRILROT

resp. ROLL

resp. FITCH-AKXIS

resp. FITCH-AXIZ

orSFOILER
resp. COLL.FITCH




Example: "FIESTA”

The "FIESTA" is an example of a simple model glider.
The ailerons are controlled by a single servo (mechani-
cal differential). The airbrakes are operated with the
left-hand stick. "Combi-Switch” supported. An aero-tow
coupling, or radio-controlled towhook, if fitted, is oper-

Memory No.: 6

ated by a switched channel. A mixer is featured to pro-
vide pitch trim compensation when airbrakes are ex-
tended. However, the mixing input is set to zero as
standard, and the user has to set the value if he needs
the feature.

Summary:
Channel A B Cc D E F | G
controls Aileron Spoiler ‘Rudder i Elevator - -——- Aero-tow
3 | Serva No 1 2 3 4 1‘ 5
3 Function AILERON | ELEVATOR | RUDDER | SPOILER | TOWHOOK
Mixer I ELE + —— - -
1st inp. . AILERON | ELEVATOR | RUDDER | SPOILER | TOWHOOK .
ondinp. . -—- | SPOILER | -- - — i

Switches: S5 = Combi-Switch

All servos: travel 100%, centre 0%.

Note: the "FLAP” input of the "ELEVATOR" mixer must be set to 0;
the "SPOILER” input can be set to any value by the user.

Adjustments: Combi-Switch: Aileron — rudder, following rate 100%.

Possible modifications: Combi-Switch rudder — aileron, switched off
Airbrake operation via slider instead of stick
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Example: "SALTO”

The "Salto” is an example of a model with a V-tail. At
the inboard end of each wing are 2 rotating trailing edge
spoilers, which are used to lose height and to control
the landing approach. The ailerons are operated by two
servos, with "electronic” differential. They are also set
up as "flaperons”, i.e. they can be moved in the same
direction to act as camber-changing flaps. As flaperons

Memory No.: 7

which do not reach to the wing root have inherent aero-
dynamic disadvantages, the "flap input” should be kept
small, and they should only be used for aerobatics to
improve manoeuvrability. For this reason the flap input
can be switched off by means of the switch S3. The
flaps and the spoilers are mixed with the elevator, to
provide automatic pitch trim compensation.

L
\
Summary:
| Channel A B c D E F | G
controls Aileron Spoiler Rudder Elevator === Flap Aero-tow |
Servo No 1 2 3 4 5 6
Function Flaperon V-tail V-tail Spoiler _Flaperon Towhook
Mixer FLAPERON| V-TAIL+ V-TAIL+ -—= | FLAPERON ——
1stinp. AILERON | RUDDER | RUDDER | SPOILER | AILERON TOWH700K
2nd inp. FLAP ELEVATOR | ELEVATOR -— FLAP -
3rd inp. - SPOILER SPOILER - === R
4th inp, ——- FLAP FLAP | —-—— - -

Switches: S1, S2 for Dual Rates on AILERON, ELEVATOR; S3 switches the flap input to the ailerons
Note: when adjusting the mixing inputs it can be very useful to switch off any mixing inputs which are not needed

for the moment

Possible modifications: Control of the FLAP input via stick instead of slider
Use of Combi-Switch {controlled via S5).
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Example model: "F3B”

The picture shows a typical F3B class competition mod-
el. The control system is quite complex. Each aileron
and each flap is operated by its own servo. This makes
"Quadro” and "aileron brake” (crow) control systems
possible. In normal flight the ailerons support the cam-
ber—changing flaps, and vice versa; for landing the
flaps are deflected fully down and the ailerons fully up

Memory No.: 8

("aileron brake” function). Elevator compensation is
mixed in with the camber-changing flap movement and
the aileron brake system to compensate for pitch trim
changes. Flap movement can be mixed in to support el-
evator movement. A radio-controlled towhook (towhook
and aero-tow release treated as the same for control
purposes) is an optional addition.

Summary:
[ Channel A B C D E F G
| controls Aileron Spoiler Rudder Elevator - Flap Aero-tow
"~ ServoNo 12 3 4 5 6 7
Function R.ail. | L. ail R. flap L. flap Elev : Rudder Tow
 Mixer CROW = CROW | CROW | CROW | ELEV+ - ]
 stinp. AILERON | AILERON | AILERON | AILERON | ELEVATOR | RUDDER | ---— |
2nd inp. FLAP FLAP FLAP FLAP FLAP | -——- .
ard inp. SPOILER | SPOILER SPOILER | SPOILER | SPOILER | -—- —_
 athinp. ELEVATOR | ELEVATOR ' ELEVATOR | ——- _— - _—

Note: when adjusting the mixing inputs it can be very useful to switch off any inputs which are not needed

for the moment

Possible modifications: Control of the FLAP input via stick instead of slider

Flap control with one servo only; in this case they cannot support the aileron function.
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Example model: "CORTINA"

"Cortina” is a typical example of a modern tailless glider.
Control is achieved with two control surfaces per wing
panel, each surface working as combined elevator and
aileron (elevons). This arrangement makes it possible to
achieve favourable lift distribution in all flight situations.

Memory No.: 9

The mixing ratios for elevator and aileron are different for
the inboard and outboard elevons. A separate servo is re-
quired for each elevon. Airbrakes are included for height
dumping and landing approach control. The aerotow
coupling is actuated via a switched channel.

Summary:
~ Channel A B c D E F G

controls Aileron Spoiler -——— Elevator ——— === Aero-tow

Servo No 1 2 3 4 5 6

Function Elev. R, out [Elevon L, out{Elevon R, in| Elevon L, in| Spoiler Aero-tow B
Mixer DELTA DELTA | DELTA DELTA ——— - B
1st inp. AILERON | AILERON | AILERON | AILERON | SPOILER | TOWHOOK

2nd inp. ELEVATOR | ELEVATOR | ELEVATOR | ELEVATOR - -—=

Possible modifications: Control of airbrakes via slider inst
the “DELTA" mixer.

ead of stick. Use of a freely definable mixer instead of

Defined inputs then: AILERON, ELEVATOR, SPOILER.
This arrangement would allow automatic elevator compensation for piich trim changes

caused by airbrakes.
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Example model: "BIG LIFT”

The "Big Lift" represents a simple powered model.
Ailerons and landing flaps are fitted in addition to the

Memory No. 10

standard controls. An aero-tow release can be operated
via the switched channel.

Summary:
Channel A | B c D E F G |
controls Aileron | Throttle Rudder Elevator Flap -—- Aero-tow
Servo No 1 2 3 4 5 6
Function AILERON | THROTTLE | RUDDER ?ELEVATOR FLAP AERO-TOW
I Switch S1 S2 S3 S5 ]
Use DR, ail DR, ele DR, rud Combi-Sw |

Adjustments: Transmitter control option: Dual Rate on aileron, elevator, rudder: 60%
Transmitter control option: throttle idle trim: ~30%
Transmitter control option: flap travel: 0%, 100%
Combi-Switch: Aileron — rudder, following rate 100%

All servos: travel 100%, centre 0%

Possible moditications: Combi-Switch rudder — aileron, or switched off
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Example model: "RC1/F3A”

Example of an F3A class competition model. The
ailerons are each controlled by a separate aileron, to al-
low the optimum degree of differential to be set. Two

Memory No.: 11

spoilers are fitted, acting as airbrakes. Mixture control in
addition to throttle control. A further servo can be fitted
to retract the undercarriage via the switched channel.

Summary:
Channel A B c D E F | G |
controls Aileron Throttle Rudder | Elevaior | Mixture Spoiler : Undercarr.
" ServoNo 1 2 3 4 5 6 7 8
Function L. AII_._._ ELEVATOR HUDDEH THROTTLE | R. AlL. | SPOILER MIXTL_JRE UNDERC
. Switch S1 S2 s3 |
| Use DR,_ ail DR, ele DR, rud | 3

Posible modifications: Exponential servo travel instead of Dual Rates.
If “snap-flaps” are fitted instead of spoilers, use of "SNAPFLAP" mixer.
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Example model: "MIRAGE”

The ”Mirage” is a simple delta model. It is controlled The undercarriage can be retracted via the switched
channel. The elevons are controlled with the help of a

DELTA mixer.

via combined ailerons/elevators (elevons), plus rudder

and throttle.

Memory: No.: 12

\{

Summary:

Channel A B c | b E G
s controls Aileron Throttle Rudder ‘ Elevator _ Undercarr.__

Servo No 1 2 3 4 5 ]
L Function R elevon L elevon RUDDER | THROTTLE | UNDERC. B
Mixer DELTA DELTA - - -

1stinp. ELEVATOR ELEVATOH RUDDER |TH HO‘I‘I’LE _
2nd inp. . AILEHQN AILERON - -_ -

Switches: S1 = Dual Rates, aileron; $2 = Dual Rates, elevator

Adjustments: Mixing input ELEVATOR: 40% (recommended starting point)

Mixing input AILERON: 60% (recommended starting point)
Throttle idle trim: —30%
Dual Rates ELEVATOR, AILERON: 60%

All servos: travel 100%, centre 0%
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Example model: "HELI BOY”

Example of a "simple” model helicopter, with swash- stead of "DYN.THR.". This, of course, is just a starting
plate having no axial movement. Collective pitch, point.

pitch-axis and roll-axis are controlied by one servo Gyro assumed is a "suppressible” type. You can switch
each. FLARE mixer used for “flare” compensation. between minimum and maximum gyro effect using
Simple "THROTTLE” assignment used for throttle in-  switched channel G.

Memory No.: 13

Summary:

Channel A B c p ! E F G

controls Roll | Collect. Yaw Pitch Throttle . Mixture | Gyro |

Servo No 1 2 3 4 5 6 7 |

Function Roll Pitch Yaw THROTTLE | Collect. Gyro Mixture
Mixer - FLARE TAIL ROT -—= - - |

1st inp. ROLL PITCH YAW THROTTLE -—= -
2nd inp. - COLLECT. | COLLECT. - —— - |

Switches: S1- Dual Rates, roll; S2 Dual Rates, pitch-axis; S5 - direct throttle
Notes: only the end-points of switched channel G are used; the centre position is skipped.

3-point throttle curve used.

Possible modifications: “DYNTHR.” mixer instead of THROTTLE
5-point throttle curve
"FLARE"” mixer not used, only PITCH-axis on pitch-axis servo
Gyro not used (different type of gyro)
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Example model: "RANGER”

Memory No.: 14

Example of a helicopter with the “Heim” swashplate ac- A "suppressible” gyro is assumed, which can be
tuation system. The swashplate is actuated by two switched between maximum and minimum effect by
rolicollective pitch servos, and the "THEIMHEAD” mixer means of switched control H. "Flare” mixing is not re-
is used. A separate servo provides pitch-axis control. In  quired, as “Heim” mechanics cater for this mechani-

this example "DYNTHR. is used. cally.

®

Summary:
Channel A ; B c D E F G
controls Roll | Collect. Yaw Pitch Throttle Mixture _ Gyro
~ ServoNo 1 2 3 4 | 5 6 7
Function - Rollicol Pitch Yaw Throttle Roll/col Gyro Mixture
Mixer  |HEIMHEAD| --— | TAILROT | DYNTHR |HEIMHEAD'  ——- -
1st inp. ROLL PITCH YAW |THROTTLE  ROLL GYRO | MIXTURE
- 2ndinp. COLLECT - --— | COLLECT.| PITCH | COLLECT. | --- -
 adinp. U ——— | RmroL | --- — ——
athinp. | -——- I - YAW - — -

Switches: S1- Dual Rates, roll; S2 - Dual Rates, pitch-axis; S5 - direct throttle

Notes: Switch control H must be instalied (On/Off switch, 3-core lead)
5-point throttle curve used

Possible modifications: 3-point throttle curve
Gyro not used (different type of gyro)
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Example model: "BK 117"

Example of a helicopter with "CPM” swashplate controi
system. The swashplate is controlled directly by 3 ser-
vos, arranged at 120 degrees to each other, which pro-
vide collective pitch, pitch-axis and roll-axis control.
Three servos are used, in conjunction with the
"HEAD-MIX” mixer. The throttle is assigned to

Note: Phase affects all rotor head servos equally. Before you
change the Geometry settings, be sure to set up the collec-
tive pitch inputs and check that they are correct.

Memory No.: 15

"THROTTLE” ("DYNTHR.” is an alternative). A "sup-
pressible” gyro is assumed, which can be switched be-
tween minimum and maximum effect by means of
switched control H. ”Flare” mixing can be achieved by
unequal collective pitch inputs to the "centre” and "out-
board” servos.

Summary:
| Channel A B c D E " F G
controls Roll Collect. Yaw Pitch Throttle Mixture Gyro
| ServoNo 1 2 3 a | 5 ' s 7
Function Ro/Co/Pi Ro/Co/Pi Ro/Co/Pi Throttle Yaw Gyro Mixture
| Mixer HEAD-MIX | HEAD-MIX | HEAD-MIX - TAIL ROT - -—
ist inp. ROLL | ROLL PITCH |THROTTLE YAW GYRO MIXTURE |
2nd inp. PITCH PITCH | COLLECT. -—— COLLECT. -——— -
__ 3dinp. COLLECT. | COLLECT. | --- -—- ——- — -—-
E 4th input: Geometry " |  5th input: Phase j

Switches: 51 - Dual Rates, roll; $2 - Dual Rates pitch; S3 - auto-rotation; S5 - direct throttle

Notes: Switch control H must be fitted (On/Off switch, 3-core lead)

3-point throttle curve used.

Pitch input value for “centre servo” twice as great as for "outboard servos”

(assuming 120 degree arrangement)
Collective pitch input same for all three servos
Possible modifications: 5-point throttle curve

Gyro not used (different type of gyro)

24



%
§

£

Assigning or linking up, the transmitter controls, control
functions and servos is the first and most important part
of the setting up process which has to be carried out
before you can actually use the equipment to controi a
new model. But don’t run and hide — there’s nothing
very complicated waiting for you.

if you have owned another radio control system before
the "PROFI mc 3010”, you have probably already car-
ried out this "assigning” process without realising it.

If, for example, you have changed switches round, or
swapped connectors over, in order to set up “aileron
right” and "elevator left”, then you have already "as-
signed” those functions to suit your preference.

We can differentiate between two forms of assign-
ing:

1. Assigning the transmitter controls to the control
functions

The example we mentioned above falls into this cat-
egory. Another example would be to decide that the left-
hand slider is to control the model’s airbrakes.

2. Assigning the servos to the control functions

For example, this might mean that servo No. 2 (the ser-
vo connected to receiver output 2) is to operate the el-
evator; or in a helicopter that servos 1, 2 and 3 control a
swashplate with a 120-degree actuation system.

On earlier radio control systems this “total adjustment”
facility was not provided, and in fact it is not absolutely
essential. But you will soon see that it is highly practical
and useful.

The assigning procedure can also be extended to cope
with the "mixing” of control functions; but we don't
want to cover this point here. It is discussed in full on
page 45, under the title “Mixers".

Why do we have to assign anything?

This question is not all that easy to answer simply; nev-
ertheless we will try. Here are some of the reasons:

1. Many of the transmitter’s functions are carried out by
a computer and its related software. The software is
much more likely to work in a sensible way if it is given
specific information. For example, "elevator” instead of
"left stick, up/down”.

2. Terms such as "left aileron” or "right collective” are
familiar to any modeller. If you “tell” the transmitter,
when assigning the servos, that servo No. 3 is the "col-
lective pitch” servo, you can be certain that the collec-
tive pitch signal will always be available at socket 3 on
the receiver, and that all mixing arrangements which in-
volve that channel will automatically be carried out cor-
rectly. It prevents you having to worry about details
which can be difficult to sort out.

In short:

Assigning draws a clear line to follow: for you and
for the computer in your transmitter.

How to assign
the transmitter controls

From the Status Display, move to the "Assign” menu
using the key sequence ™ (4 MN. We assume again that
"BIG LIFT” is still the model in the current memory 01.
The display will look like this:

FCOMTREOL  SERLWOS
L TEACH LEE-MI=a

Select "CONTROL” (transmitter control) by pressing
the P key. This is what you will see:

F § COMTROLS
» AILEROH

The transmitter responds by showing one of the nine
controls (A to 1) in the display. Press the P key. The let-
ter starts to flash. Now press the (3 key repeatedly until
control "A" appears. Try using the (=] key as well.

A - D are the symbols for the stick units. The letters are
also printed on the transmitter casing. For example, C is
the right-left movement of the right-hand stick unit.

E and F are the two sliders; these letters are also
printed on the transmitter casing.

G is normally (as standard) the “switched channel” No. 7.
H - I are not available on the standard transmitter. If you
need these channels, you can install extra switches and
connect them to the main circuit board sockets marked
with those letters. See page 7.

By now this much should be obvious: in this line of the
menu you select the transmitter control.

In our example, leave the "A” showing (flashing) and
press the & key.

The function which appears after the letter now starts to
flash (in our example "AILER").

Now things do get a little more difficult.

If you press the @ (or (2) key to leaf through the func-
tions, the transmitter will offer you the following func-
tions in turn:

3 T K

AILERon ROLL-axis SHIPRUDer AUX. 1
ELEVator PITCH-axis | MOTOR felectric) | AUX. 2
RUDDer YAW-axis MOT.2 (electric} | AUX. 3
THRCTtle COLL. PITCH 1 AUX. 4
2THR @or 2eng} | GYRO .
SPOlLer T
FLAP
RETRAct
TOWHOok
MIXTUre

|

As you see, these include all the most commonly
used functions:

Columns 1 and 2 for fixed wing and helicopters;

Column 3 for model boats and electric-powered models
(including electric-powered aircraft).

Column 4 is for the "extra-special functions” 1 - 5.
“AUX. 1- AUX. 4" are used when no other term “fits”.

We will explain ”. #. " — the last option - very soon!
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We have "pre-defined” these functions for you so that
you don’t have to type anything in; all you have to do is
select the right option. There is also ancther reason: if
you select the terms from the list above, your "inteili-
gent” transmitter works out what you are likely to ask
next, and prepares itself accordingly.

The best way of coming to terms with this procedure
is to carry out a sample assigning exercise.

We will assume a model glider with elevator, rudder,
ailerons and spoilers.

The right-hand stick is to control elevator and aileron;
the left-hand stick the rudder. The spoilers are to be op-
erated with the right-hand slider.

It is obvious that the forward/back movement of the left-
hand stick, the left-hand slider and the switch "No. 77
are not going to be used.

Now we can get going — provided that you are still at
the "ASSIGN CONTROLS"” menu.

First the elevator:

Key P; leaf through with the (#] and [=) keys until D ap-
pears (right-hand stick, forward/back). (The line
under this the display already shows ELEV, so
there is nothing to be changed here)

Now the ailerons:

Key ®; leaf through again using &) and (3 until C ap-
pears (right-hand stick, left/right).

Key N; leaf through until AILER appears.
Now the rudder:

Key #; leaf through until A appears (left-hand stick,
left/right).

Key N; leaf through until RUDD appears.
Finally the spoilers:
Key B; leaf through until F appears (right-hand slider).

RS.: if you wish, you can assign the stick func-
tion B to the spoilers instead of the slider.

Key MN; leaf through until SPOIL appears.

That’s almost all there is to it. But what of the unused
controls (B, E, G, H, I)?

There is a danger here that something has already been
assigned to these controls when the memory was last in
use — something which could cause problems. At the
very least it would offend the sensitive glider guider to
see THROTTLE against B, for example. You've guessed
it: this is where ” . #."” comes in. As described above, se-
lect the controls B, E, G, H, and | in turn, and assign
them to ”. -.”, unless that has already been done.

This is typical of the way computers have to be treated:
even when they are supposed to do ncthing at all, you
have to tell them expressly, otherwise they might do
something unexpected!

The tidy-minded modeller should always assign unused
transmitter controls to ”.-."”, even when it appears to
be unnecessary. It is always worth doing, as it can avoid
considerable confusion.

Now you really are finished, and can leave the menu
with the M key.”

Incidentally:

In the example above we deliberately chose a complex
sequence for the assigning process; you will soon find
out just how quickly this can all be done.

And one more thing:

You might have the bright idea of assigning two
transmitter controls to the same function, eg. "A =
Aileron” and "C = Aileron”. In that case the compu-
ter would not know which instruction it was sup-
posed to act upon. For this reason our programmer
has instructed it to consider the “last one” as the
valid entry. in our example it would ignore the first
entry "A = Aileron”, and accept "C = Aileron”.

* i you want o, you can skip a few pages at this point and do the fol-
lowing:

1. Copy the results of your work into memory No. 02; see page 41.

2. Switch memories; to No. 02. See page 43.

3. Enter the name “FLAMINGO"; see page 43.
In the following examples we assume that you have done all this.

How to assign the servos

By "assigning the servos” we mean informing the
transmitter which functions are to be carried out by
which servo, i.e. you determine the servo functions.

To make it quite clear which servo we mean, each servo
is designated with the number of the receiver output
socket to which it is connected:

[ B
1 Servo No. 1
2 Servo No. 2
Receiver 3 Servo No. 3
4 Servo No. 4
5 Servo No. 5
8 Servo No. 8
L 7 Servo No. 7

The servo connected to receiver output No. 1 is there-
fore servo No. 1, that connected to output 2 is servo No.
2,and so on.

At this point you have a more or less unrestricted choice
of which number controls which function. However, we
strongly recommend that you adopt a "standard” se-
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quence, as this makes the whole business of setting up
a new mode! easier to understand.
Our suggestion (adopted from the "RCYAL mc¢”):

Servo No. 1 : Aileron

Servo No. 2 : Elevator

Servo No. 3 : Rudder

Serva No. 4 : Throttle

Servo No. 5 : Aileron 2 (if separate aileron servos

are used)

Servo No. 6 - 9 : auxiliary functions
In special cases (e.g.- wings with multiple control sur-
faces) you will need to arrange things differently; but
more of that later.
Now the preamble is over, we can get down to business.
In the displays which follow we assume that you have
moved to memory "02 FLAMINGOQ”", as described
above.
Starting from the Status display, press M@ANMN to
reach the "ASSIGN SERVOS” menu. You will see this:

H=ZIGH SERMO 1 W
TO ATLERCH a4
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Press the (W key. The ”1” starts to flash. Move on, or
")eaf through”, by pressing the & or [5 keys. The num-
bers rise to 9, then start again from 1.

As an example, stop at No. 3 ("3 flashing), and press
the (4 key.

The "3" will stop flashing, and the servo function in the

bottom line will flash instead. Here again you can leaf
through the options with the ¥ and =] keys and assign
the correct function to that servo.

If you leaf through again with the [ key, the transmitter
will offer you a large number of further functions in se-

guence. The series runs as follows:

B R IR o i [
AILERON ROLL SHIPRUDer AUX.1 | ———————-— TAILROT. USR - MIX1
ELEV(ator) PITCH MOTOR (electric) | AUX. 2 ELEV. + HEIM - MIX USR - MIX2
RUDDER YAW tai rot) 2.MOT (electric) AUX 3 V- TAIL FLARE USR - MIX3
THROTTLE COLL. PITCH AUX. 4 V-TAIL + HEAD - MIX .
2.THROT. GYRO FIXED VALUE FLAPERON DYN. THR.
SPOILER AIL.BR.
FLAP SNAPFLAP
RETRACT. QUADRO
TOWHOOK DELTA
MIXTURE

That's guite a lot to assimilate in one go. Let’s take a
closer took:

The "first division” includes the familiar standard con-
trol functions for fixed-wing aircraft and helicopters, as
in the transmitter contro! assigning process. They are
followed by the specialised functions for mode! boats
and electric-powered models. As you have guessed,
AUX.1 - AUX 4 are for special functions which do not fit
into the usual pattern.

Now to the second group

Here we meet with the "mixers”, which you have prob-
ably been looking for in vain in this book so far. All the
mixers listed here are stored in the transmitter in
"ready-made” form, and just need to be invoked, or
called up.

More on this in the "Mixers” section. Using our exam-
ple, we will just explain why the mixers are included in
the "Assigning servos” process. Let's look at the ex-
ample of a "V-TAIL". As you probably know, the two con-
trol surfaces are each operated by one servo, and thus
both servos are ”V-tail servos”. If you now assign the
servos like this:

Servo No. 2 controls: V-TAIL,;
Servo No. 3 controls: V-TAIL,

then the transmitter automatically understands that it
must send the elevator and rudder signals to servos 2
and 3. All you need to do after that is tell it how much of
each signal to send.

You have assigned servos 2 and 3 as the "V-ail”
"mixed control function”.

Right at the end of the list, as in the earlier assignment
table, you will see " . ~." again — an apparently useless
option. A servo which does "nothing” could really be
left in the shop window — that’s one way to save money.
However, you will see later that there is a good reason
for it, and that the . ., " option can be very useful.

And one more tip:

If you connect a servo to a receiver output to which
", ~." is assigned, then the servo receives an accurate
neutral position signal (and nothing else). You can use
this to set the servo itself to its exact mechanical centre
point.

But back to the more " normal” functions.

Don't be afraid of assigning one controt function several
times; the transmitter knows all about that. For example,
let’s discuss "electronically differential” ailerons, with 2
aileron servos: as you need two servos for this, you as-
sign them as follows:

Servo No. 1 controls: AILERON;
Servo No. 5 controls: AILERON.

This ensures that both servos will receive the aileron
signal. More on setting up aileron differential in the Sec-
tion entitled " Transmitter control adjustment”.

Let’s imagine that you have a model with 4 ailerons,
each of which you wish to be adjustable separately for
travel and differential. You would then need 4 aileron
servos. You could assign all four servos to the "Aileron”
control function. The same applies to all the other con-
trol functions (even the "mixed” functionsl).

But take care:

Always assign control surfaces alternately: one right,
one left.

E. G.

or

Correct: Alternate does not necessarily mean that the
servo outputs must be directly seguential.

If you do not keep to this rule, your aileron differential
will work incorrectly.
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Finally a practical example in abbreviated form.

A model glider with elevator and rudder, differential
ailerons, speilers and aero-tow release (the "FLAMIN-
GO" again).

First you make the connections at the receiver end:

Elevator is operated by servo No. 2

Rudder is operated by servo No. 3

Ailerons are operated by Servos No.1and 5
Spoilers are operated by servo No. 4
Aero-tow release is operated by servo No. 6

Now to the assigning procedure, as described above:

(Note: you will find that some of the servos are already
assigned to the correct function when you select that
servo No. Don't be put off by this. Just for practice,
press the keys "round the clock” one time, until the
function appears again. Of course, you never actually
need to do this.)

™ key; then leaf through with (] key until "2” flashes.

(@ key; leaf through until "ELEV" appears.

™ key; move on to ”3" with the ¥ key.

(d key; leaf through with the (¥ key until "RUDDER”
appears.

™ key; leaf back to "1” with the & key.

(d key; move to "AILERON" with the (=] key

™ key; forwards again with (& to "5"”

(d key; "AILERON" again with the (¥ key

™ key; one back to 74", with the (= key

(4 key; * key until "SPOILER” flashes

™ key; leaf through with # until "6” flashes.

(4 key; (¥ key until “TOWHQOK" flashes.

All done.

Leave the menu with the M key; then M three more

times, and you are back at the Status Display.

In case you are not familiar with the rather sloppy lan-
guage we modellers are prone to use, "adjusting the
servos” doesn’t mean attacking the servo itself. It is
more a matter of adjusting and setting up the "servo
end” of the transmitter. The signals for each servo are
produced by the transmitter, and since they are not
modified at all after they have been transmitted, the ef-
fect of any adjustment is the same as if it had been
made at the servoe itself.

In the following section we will describe in detail the ba-
sic adjustments which can be made to the servos.
Reversing the direction of servo rotation (servo reverse)
is certainly the most important aspect of this. Please
note this point right now: the servos themselves are
never reversed — think for a moment of a simple V-tail
mixer: elevator correct, rudder incorrect. Now reverse
the "servo”: rudder is now correct, but elevator is incor-
rect. Moral: only reverse the mixer inputl More on this
later.

You can also adjust the neutral position of the servo
"electronically” at the transmitter.

Finally we have the possibility of adjusting servo travel
— separately for each side of neutral.

While reversing servos is almost a daily necessity, the
two other facilities are more for special cases, and for
the experienced modsller who wants to tune his system
to a high level of refinement.

In this Section we are concerned only with these "sim-
ple” adjustments. There is a more complex side, which
is concerned with mixers. This is explained in the Mixer
section (page 45).

We will discuss this in conjunction with 02 FLAMIN-
GO".

How to reverse
the direction of servo rotation

Starting from the Status display, press ™ P to reach the
" Servo adjustment” menu.

You will see this:

FTEL+REEL.
L CEMTEE

LIMIT™
SWITCHY
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Press the P key to select "TRAVEL + REVERSE”
After this you will see:

Fz2ER.1:HILEROH
wtliie C+ AILERJ

First you have to tell the transmitter which servo you
want to reverse.

Press the P key. The servo No. (”"1”) starts to flash.
Now you can press the 8 and & keys to leaf through to
the desired servo. Once you have displayed the one you
want, press the W key. The percentage display (the set
travel) begins to flash.

Please note: the travel display has a symbol in front of
it — the prefix "+” or "-"; depending on how it was
last set.

Now comes a typical exampie of how the [R] key is
used:

Press this key, and "+" turns into " -", or vice versa.
That action reversed the servo. This was a simple,
standard case, when the servo concerned has no mixed
control function. We will cover this area in detail in the
"Mixers” Section.

You leave the menu with the M key; and by pressing ™
twice more you return to your starting point, after yet an-
other successful expedition into the land of the keypad.

Fatal error; or a special "feature”

Really this belongs to the " Travel adjustment” section,
but this is where you will look for it.

How come this feature is normally an error?

You apply right — the servo runs to the right — so far, so
good. You apply left — the servo runs to the right again.
What’s happened?

Now, what you have done is this: you turned past ”0”
when setting the servo travel. Turning it back past zero
again reverses the movement and removes the prob-
lem.

If your servo now needs to be reversed, press (] once.
This unusual feature is important for the helicopter pilot.
For example: mixing tail rotor and throttle. In this case
that is exactly what is required — regardless of the di-
rection of the change in tail rotor, the throttle compensa-
tion must always occur in the same direction, propor-
tional to the tail rotor deflection.




How to adjust
the servo’s neutral position

Within reasonable limits, you can adjust the neutral po-
sition of the servos connected to each receiver output.

What's the point of that?

Adjusting the neutral position can be useful: for exam-
ple, if you want to use a servo of a different make with
your new system. Different manufacturers use different
standards, and you may find that the output arm of a ro-
tary output servo will not be at the correct angle.

Ancther case might be that you find a servo’s neutral
position non-central for any reason, and there is no
means of adjustment on the servo itself.

Never use this facility to make up for pushrods
which have turned out too long or too short!

Generally speaking you ought to use this facility as
sparingly as possible. It is easy to forget whether you
have reset neutral positions or not, and this can lead to
confusion, especially since there are so many other ad-
justment facilities which have a vaguely similar — but
not quite identical-effect.

This is how you do it:

Starting from the Status Display, press the M ) keys to
get to the "Servo adjustment” menu. You will see this
display:

FTELU+REL, LIMIT™®
nEMTEE ESWITCHa
Select the "CENTRE” menu point with the & key. Now

you are at the right place, and will see a display like
this:

FoER. 1PHILEROH
CEMTEE: +. b4

First you have to select the correct servo.

Press the P key; the servo No. (in our example "1”)
starts flashing. Press the [ or (3 key to reach the servo
No. you want. Once it is displayed, press the (4 key.
The value at the right of the bottom line starts to flash.
You can now adjust the offset with the (#] or [ key to
any point between +11% and —11% in steps of 0.1%,
and then from 11% to 110% in 1% steps.

That’s all there is to it. Press the M key to leave the Ser-
vo adjustment Menu, and then twice more to return to
the Status Display.

How to adjust servo travel

The transmitter offers the facility of adjusting the travel
of each servo: separately for both sides of neutral.

What use is that? The simplest way of explaining this is
to provide a few practical examples.

The landing flaps of a large-span model aircraft are op-
erated by two servos: one for each flap. Manufacturing
tolerances in conventional servos have combined to
produce a slight difference in output travel. The result of
this is that maximum “down” on the flaps produces un-
equal flap movement, and the model tends to turn. You
have two options: seek out two matched servos, with ex-

actly equal mechanical travel, or utilise the travel adjust-
ment facility.

A point to note here is that each servo must have "its
own” receiver output; otherwise it is not possible to ad-
just the travel of each servo independently (use the fa-
cility of assigning multiple servos to one control func-
tion: page 26).

A similar case might be ailerons with superimposed
camber-changing flap function.

A few more words here before we get down to business:
Here we assume that the servo has one "simple” con-
trol function; e.g. elevator or aileron without mixing, or
undercarriage actuation. In "mixed control functions”
the same procedure is used; but then it gets a little
more complex, because in some cases only certain ”in-
puts” of the overall travel are to be adjusted or shifted,
while the others are to be left unchanged. More on this
in the "Mixers” section.

But now to actually adjusting the travel.

From the Status Display you reach the ”Servo adjust-
ment” menu by pressing ™ and #). You will see this:

FTRU+REL. LIMITY
nEMTEE ZWITCHa

Select “TRAVEL + REVERSE" with the #) key.

The first step is to select the servo you wish to ad-
just.

Press the #) key. The servo No. ("1” in our example)
starts to flash. Leaf through the servos with the (¥ and
=] keys until the correct number appears.

Select servo No. 3; in the example you will see this:
FSER. Z:EUDDER
ptl1BEY H+ ELDDE 4

After the servo No. you will see the control function — a
double-check that you have the right servo.

But now to the bottom line — this has something for us:

atlB8% A+ EUDDEA

Size of travel control Direction Input

In our exampie you will see A— next to the value for
travel. Move stick A to the left: the right arrow turns into
a left arrow. This display aiso takes account of the cur-
rent position of the trim slider, so it may be that in your
case you see a left arrow first, which turns into a right
arrow when you move the stick to the right.

You will understand it now: this is the transmitter control
which acts upon the servo you have selected. The ar-
row shows the direction in which the control is moved.

Now press the N key. The ”left-hand bottom corner”
starts flashing.

Hold the stick at its left-hand end-point; as described
above, you will see a left arrow. If you now press the (3
or = key, the travel value will change. Set it to "80%".
Move the stick to the right-hand end-point (right arrow)
and set the travel to "90%" in the same way. That's it
for now.
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Are you beginning to feel at home with the system?

The servo travel which corresponds to moving the
stick to the left is selected and then adjusted by
"stick left”.

The servo travel which corresponds to moving the
stick to the right is selected and then adjusted by
"stick right”.

If you now move the stick to right and then left you will
see that the travel value alternates between 80 and
90%.

The prefix in front of the travel value shown is normally
irrelevant when adjusting servo travel (there is an ex-
ception: see below); it shows whether the servo’s whole
travel is reversed; see also page 28: " Servo reversing”.
Leave the Servo adjustment menu by pressing the M
key.

Now a few more points:

It makes no difference how far you move the sticks
when making these adjustments; the only important
point is the direction in which the arrow faces. If it is not
likely to confuse you, you can move the corresponding
trim slider instead, and leave the stick at centre.

The same applies to all servos/control functions. For
functions which correspond to forward/back stick move-
ments, the right and left arrows are replaced by up and
down arrows.

All percentage values refer to the normal nominal travel
of the servo concerned; this is usually 45 degrees (al-
though there are exceptions).

There is no reason why you should not set extreme
travel adjustments. For instance, in the example above
you could set the left travel of the stick to zero; in that
case the servo would not move at all when you move
the stick in that direction. You can even set the travel to
less than zero, i.e. a negative vaiue, by simply pressing
the n key. The servo will now move to the right when
you move the stick to the left, as well as when you move
it to the right (as you have not changed that side of neu-
tral). Quite why you might want to do that is beyond us
just at the moment!

Caution - a trap for the unwary! Please don’t set the
travel to zero on both sides of neutral. The result would
be that the servo does not move at all. If you do this for
some reason, but then forget that you have done it,
you will have an apparently non-functioning channel,
which will drive you uncomfortably close to the edge of
insanity . . .

The other side of this coin: if you get "nothing at all” at
one receiver output, check first whether you have set
the servo travel to zero by mistake!

Servo travel can also be set to more than usual: a set-
ting of up to 110% is possible. We do not recommend
using this facility excessively, as, with certain types of
servo (linear output servos in particular) you run the risk
of jamming the mechanics mechanically. You might
also like to bear in mind that an output travel of more
than 45 degrees usually provides very little extra move-
ment, due to the geometry of standard mechanical link-
ages.

How to limit servo travel

With mixed functions it can occur that the sum of mixer
inputs exceeds the maximum travel of the control sur-
face (mechanical limits), e.g. mixed ailerons/flaps with
flaps at the launch position. Here the variable servo
travel limit "LIMIT” can help.

If you are still at the "Adjust SERVO” menu, press the
"LIMIT” key and you will see the following:

FoER. 1THILEROH
LIMIT: +10H: 4

Now you can set the maximum possible travel for each
servo separately, for each direction.

Return to the Status display with ] (] (),
Full travel is resumed when you erase a model memory.

Caution: when data is transferred between two trans-
mitters the LIMIT values are not transferred.

How to make travel inputs switchable

In the "SWITCH” menu, which you reach with the key
sequence MPI(4 (starting from the basic display), all
travel inputs for the servos can be switched ON/OFF or
rendered switchable. By "switchable” we mean that a
physical switch is assigned to that travel input.

Let's look at an example: switch to memory 07 SALTO,
then move to the "SWITCH” menu (M ®)(4). The dis-
play will look something like this:

FSER. 1:FLAPERDOH
wHILER: M 4
If this is not the case, press P and select servo 1 with
the @ [=] keys.

Now press B, and AlLeron will flash. You can now

switch between the two inputs AlLeron and FLAP for
servo 1 by pressing the [# key.

30

At bottom right you will see that the aileron input is al-
ways switched on, while the FLAP input can be
switched in and out using the S3 switch.
In practice the system works as follows:
1. Move to the "SWITCH"” menu.
2. P Select servo.
3. M: Select input
(d: Switch ON/OFF with the (8] key.
Repeat until you have covered all the inputs.
4.  Return to point 2. and continue until all servos
have been covered.
Another trap for the unwary:
If servos which are controlled by mixed functions ap-
pear not to respond to the transmitter controls in the
way you intended, then you may find that the inputs
have been switched OFF completely in the "SWITCH"
menu. The second possibility is that the inputs have
been assigned to a physical switch which is in the
wrong position.



Adjusting
the transmittter controls

In the previous section we discussed setting up the
"servo end” of the system; now it is time to concern
ourselves with adjusting the ”signal source”, namely
the transmitter controls.

An important difference

The systematic differentiation between "transmitter
end” and "servo end” is an important characteristic of
the philosophy behind the PROFI me 3010. For this rea-
son we would like to explain this difference once more
in brief, before we get down to business.

Once again, examples are the best method of explana-
tion.

If you want to reduce the effectiveness of the elevator, it
may seem to make no difference whether you reduce
the travel of the elevator stick or electronically reduce
the servo's travel.

But this is only true if the application is of the simplest
possible type, i.e. no signals are "derived”, "mixed” or
otherwise influenced. If we assume in our example that
there are two elevator servos (e.g. one for each elevator
panel), then, if we insist on working at the "servo end”,
the travel of both servos would have to be reduced
separately.

Things get a little more difficult if we suppose that el-
evator movement is also intended to involve the cam-
ber-changing flaps. In this case we would need to re-
duce the "mixed elevator input” to the flaps also; other-
wise the ratio of the mixed functions would alter. How-
ever, if we reduce the movement at the transmitter end,
things are much easier: all we have to do is reduce the
elevator stick signal; everything that is affected by or de-
rived from that signal is automatically reduced at the
same time.

A second example would be differential aileron move-
ments where two separate aileron servos are used. As
differential is nothing more than unequal servo travel on
different sides of neutral, it would be possible to adjust
the servos themselves individually. But it is easier if we
produce the two aileron control signals at the stick by a
"differential circuit”, as we can then set the degree of
differential with one single adjustment.

Correct assignment is important! If the differential

movement of your ailerons works the wrong way round,
please see page 33.

A further example is reversing the direction of rotation:

When we reverse the direction of movement at the
transmitter control, then this reverses the rotational di-
rection of all the servos (or, more precisely, all the inputs
from this control) which are operated by this transmitter
control. This is not the same as reversing the servo it-
self,

You can probably see the principle already:

We have a “flow of signals”, starting at the transmitter
controls (the signal “source”). The various influences
on the signal then follow — mixing arrangements, signal
splitting etc. The servos and the control surfaces which
they operate are the final link in the chain.
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If we alter something at the source — the transmitter
controls — then that change affects everything which is
influenced by that control.

Each transmitter control is assigned to a particular con-
trol function (elevator, aileron, . . .). If a change is made
to the transmitter control, that change affects the entire
control function — and this is exactly what is usually re-
quired.

One more example: if you want exponential aileron con-
trol on a model fitted with "quadro-flaps” (four separate
wing control surfaces), then the entire “aileron” func-
tion needs to be altered, i.e. all four servos at once.

If, on the other hand, we try to set that up by adjusting
one of the servos, the change will only affect that one
servo.

To recap:

Adjustments at the transmitter control affect the en-
tire control function.

Adjustments at the servo end affect that servo only.

The transmitter control options

Now it's time to discuss the transmitter control adjust-
ment facilities. The complex-sounding term "transmitter
control options” is simply an overall description of the
adjustment facilities which are provided for the transmit-
ter controls. You are probably familiar with them already
from other radio sets. For example: Dual Rates, Expo-
nential and so on.

These options are supplied "ready made” in your trans-
mitter, and are offered via the " Transmitter Control Ad-
justment” menu. No "assigning” is necessary. in order
to activate an option, you simply need to ”leaf through”
to the appropriate point in the menu, then set the value

you want. If you do not need a particular option, just set
its value to 0% (or 100%, depending on the type of
function).

Not all options are available for all transmitter controls;
that would not make sense (who would want a retractable
undercarriage with exponential travel?). The availability
of the options is based on practical requirements:

Dual Rates and Exponential:
Ailerons, elevator and rudder.

Travel, adjustable separately on both sides of neutral:
All functions except ailerons and throttle.
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Travel, symmetrical adjustment:
Ailerons only.

Centre adjustment:
All functions except throttle, flap and spoiler.

Idle trim:
Throttle and spoiler only.

Differential:
Ailerons only, provided that at least 2 servos are
assigned to this function.

Fixed value:
Not for ailerons, elevator, rudder or throttle; all
other functions. :

You can also use two or more of these options together,
for example, exponential and Dual Rates on aileron (if
you think this will be to your advantage}), plus differentiat
and centre adjustment also. All you need to do to apply
these options is increase the value in the display.

In the case of helicopters there are further possibilities;
we will discuss these in detail on page 53.

But now, finally, to business.

How to set
transmitter control options

As we are now talking about adjusting the characteris-
tics of transmitter controls, move to the "Transmitter
Control Adjustment” menu.

From the Status display you reach the menu with the
key sequence M (N(M. If we return to the first example
— 01 BIG LIFT — you will see this display:

FA:AILER  ExFOM
EFFECT: EEY

Press the P key. The transmitter control letter (in our
example "A”) starts to flash.

Now you can "leaf through” the options with the (# and
(=] keys. The various transmitter controls will appear one
after the other; at the same time the display shows
which function they operate.

Select, for example, "Elevator” (leave it flashing) and
press the (N key.

The option "Expo” flashes in line 3.

You can now leaf through again, using the 3 and (&
keys, and the transmitter will offer you all the available
options in turn.

The "Dual Rate” option

Press PP} then #® ® to switch to Control D (ELEvator),
then to D-RATE (Dual Rates) with (N followed by (#[=].
The display will look like this:

FOIELEVA D-FERTE™
woZe TEUY  ERXA

Press the (d key. The value at bottom right flashes. You
can alter it using the ® and =& keys. 100% is full travel,
i.e. no throw reduction when the switch is operated; at
50% it will be reduced to half when the switch is oper-
ated. You have set up "Dual Rates” for the elevator.

But wait a moment — there’s something else!

In the bottom left corner are more symbols. Press the
A key: and this area of the display will begin to flash.
Press the B key until "ON" or "OFF" is shown there.
This much will probably be clear: this shows whether
the option is switched on or off. You can switch between
ON and OFF by pressing the [®] key.

Switch to ON, then press the @ key. You will see this:

wSle# TEU. £B<4

This part is also easy to understand: Dual Rates is one
option which requires a switch, namely to switch be-
tween full and reduced travel; and you have just se-
lected the switch S1 for this purpose. If you don'’t like
this arrangement, press again and S2 will be se-
lected. You can continue up to S5 - even the
Teacher/Pupil switch can be used (if you insist).

You are free to choose which switch it “ought to be”.
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However, it is important that you establish your own
" personal layout”, otherwise sooner or later you will find
yourself totally confused.

Our suggested layout:
Dual Rates, aileron: St
Dual Rates, elevator: S2
Dual Rates, rudder: S3

The asterisk (star)

And now an explanation of what the symbols after the
switch mean: this is a real connoisseur’s refinement:

Let us suppose that you have selected S2, and that
"S2" is still flashing. Press the (A key. The small arrow
after "S2" is reversed. You have now reversed the
switch. And the point of that? Well, many pilots want
Dual Rates "active” when the switch toggle faces away
from them: others the opposite way around. You can se-
lect it yourself.

100% 100 %
Servo
travel
q;\e}
50 %/ & o
o ((c}\\ \Q g
A
¥ stick
-~ travel
- 50% 100%_
-
- ~
L~ Dual
Rates
—100%

Fig. 3



Caution - don’t turn the switches themselves round!
They must be installed as dictated by the Transmitter
Control Test on page 66; otherwise the whole arrange-
ment will be upset.

The asterisk (star) which appears after the arrow in one
of the two positions shows that the switch is "ON” in
this position.

This entire "switch corner” only appears on the screen
when you are dealing with an option which requires a
mechanical switch; for fixed-wing models these are
"Dual Rates” and "Fixed Value”.

Dual Rates reduces servo travel equally in both direc-
tions, and is controlled by a mechanical switch.

The "Expo” option (exponential travel)

An exponential curve is one which increases dispropor-
tionately the further it moves away from zero. Its effect
on a control function is that the servo makes small
movements around centre, but the further the stick is
moved, the more servo travel increases. At the stick’s
end-point, the servo reaches its own normal end-point.

In practice the result is that the pilot has very fine con-
trol of the model in normal flight, but still has available
the large control surface movements which are occa-
sionally required.

Selecting and setting up this option are carried out ex-
actly as described for Dual Rates above, so we do not
need to repeat the information in detail.

Exponential is not switchable; so there is no mechani-
cal switch to select. 0% exponential means normal, lin-
ear control characteristics. 100% is the maximum possi-
ble exponential deviation from normal.
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The "asymmetrical
travel adjustment” option

This facility allows you to adjust maximum servo travel
separately for each of the two directions of the stick.
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A typical application would be in a model whose control
response is not equal in both directions, perhaps for
aeradynamic reasons.

It is available for all control functions with the exception
of "throttle” and "ailerons”. The first step is to select
Control C with the sequence P and (=[], then ASYM.
TRAVEL with the key sequence (N, followed by =+,
This option is located in the "Transmitter Control Op-
tions” menu, and is found by "leafing through”:

FCiRUDDE TRERUELM
HSYMMETE: + 16K 4

The adjustment process itself:

Press the [d key; the set value on the right starts to
flash. Move stick C to its right-hand end-point; the
small arrow before the displayed value will face
right. If you adjust the travel with the (¥ and (=) keys,
this setting applies to travel to the right of centre. Move
the stick to the left end-point; the small arrow will
point to the left. You can now set travel to the left
(again using the ® and [E keys). 100% = maximum
possible travel; 0% = zero travel.

That was simple enough. One further point to note:

In the adjustment process just described it makes no
difference whether the stick is at full right or full left
movement. The crucial point is that the small arrow
points in the correct direction.

All you need to do is move the stick slightly to the de-
sired side; even moving the trim slider is enough. Just
watch the small arrow; it indicates whether you are ad-
justing the right-hand or left-hand travel. In the case of
"fore/aft” movements or switches small up and down
arrows appear.
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The "symmetrical travel adjustment”
option

This option is oniy available for ailerons. A travel adjust-
ment facility for both sides separately would make no
sense here; with two differential aileron servos the ef-
fect would be the same as if differential had been ap-
plied.

If you have already tried out some of the options de-

scribed above, you will have no trouble setting up this
function; it is carried out in exactly the same way.

Here again: 100% = maximum travel; 0% = no travel
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The "Centre Trim” option

This is available for most control functions. It is used to
shift the centre position of the transmitter control “elec-
tronically”; it has roughly the same effect as moving the
trim sliders.

The maximum travels which you have set are not influ-
enced by the centre adjustment (i.e. it works in the
same way as the "centre trim” system used by the trim
sliders).
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The adjustment range is up to 100%, i.e. as far as the
end-point of the corresponding transmitter control.
The adjustment procedure is simple:
Move to the "Transmitter Options” menu. Let’s look at
transmitter control D = Elevator as an example. First
press the P key and then leaf through until ”Ctrl
D:ELEV" appears. Press the N key and leaf through
with the 8 key until "Centre” appears in line 3 (flash-
ing). You will then see this:

FOOELEVRA CEMTREN
TRIM: +1%4

Press the (d key; the value displayed at bottom right will
flash. You can carry out the centre adjustment you
want, using the (8 and (=] keys. Once you have com-
pleted the adjustment, return to the Status display with
the M key.

Here are two more examples of typical applications
for this option.

Example 1:

You have seen that it is possible to offset the centre by
up to 100%, i.e. to one end-point. If you select such an
extreme setting — in this example for one stick axis the
associated servo does not move at all when the stick is
moved to one side. When it is moved to the other side
the servo carries out its full movement.

This facility could be used for a glider with airbrakes:
the brakes are extended when the throttle stick is
moved back from the centre position. Over the entire
“forward” half of the stick travel the servo does not re-
spond at all, and stays at full movement. You now have
full servo travel controlled by half the stick movement.

Example 2: perhaps the most common application!

With a well-built and carefully trimmed model the posi-
tion of the trim sliders is not usually changed in flight, or
only very slightly. If you adopt the position of the trim
sliders as your centre adjustment, you will not need to
alter the trims when you change models; the basic set-
ting of the trim sliders is then always the centre posi-
tion.

Caution: do not use the transmitter control centre trim
facility to “centre up servos”. There is a separate facility
provided for this (see page 29).
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The "ldle Trim” option

This option is only available for the "THROTTLE" con-
trol function (or THROTTLE-2). lts effect is that the throt-
tle stick trim slider is only effective when the stick is at
its "idle” position. Its effect is steadily reduced towards
the centre position of the stick. In the whole of the full-
throttle "half” of the stick arc (especially at the "full
throttle” end-point) the trim slider has no effect.
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The practical advantage of this option is that you can
adjust the idle setting of the carburettor without affect-
ing its full-throttie position.

Selecting and adjusting this option is the same as for
the other options already described.

Adjustment range:

0 % inthe display: the "throttle” trim slider has no
effect.

the "threttle” trim slider adjusts
the idle position within the
whole of one half of the stick
arc.

In practice (special cases excepted) a value of 20 to
30% is a sensible setting.

One further note:

Normaily the idle position of the throttle stick is "stick
back”. If you want it the other way round (e.g. for a heli-
copter), press the y key once at the adjustment stage.
This reverses the entire stick function; idle is then "for-
ward”. This is indicated in the display by a minus sign
(=) in front of the set value, instead of a plus sign (+). If
the servo then rotates in the wrong direction, reverse it
as described on page 28.

100 % in the display:

The ”Differential” option

This option is only available if a transmitter control has
been assigned to the control function "AILERON" at
the "Assigning” stage, and if at least two servos have
been assigned to "aileron”. In all other cases differential
makes no sense, or can be replaced by the option
"Asymmetrical travel adjustment”.
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To explain how this works, we will take another example.
The transmitter controls and servos have been as-
signed as follows:
Transmitter control A = AILERON; servo 1 =
AILERON; servo 5 = AILERON

Starting from the Status Display, move to the " Transmit-
ter Control Adjustment” menu. Press the N key and
leaf through with (8 until you see "DIFFER. in the dis-
play, flashing:

FRA:HILER LIFFER®
HZYMMETRE:  +2H5 a4

It is vital that the servos are assigned correctly, oth-
erwise the differential movements will not be correct
(see page 26).

Press the (d key; the value at bottom right will flash.
You can now set the degree of differential you require
using the (#] and (5] keys.

The figures mean:

0 % - no differential; same movement up and down
for both servos.

50 % - the "down” movement is only half as large
as the "up” movement.

100 % - maximum differential: each aileron moves up,
but does not move down at all.

You don't need to worry about anything else when set-
ting up differential. The differentiated control signals are
sent to the two servos automatically.

When setting the degree of differential you can "re-
verse” the differential with the B key.

You will find that it is possible to set up differential
ailerons correctly, regardless of your installation, by us-
ing this option in conjunction with reversing one or both
servos (see page 28). We cannot give general guide-
lines, however, as there are so many possible variations
in model design and radio installation.

One more tip (which also applies to other adjustments):

It is sometimes easier and quicker to find exactly the
right settings by carrying out “in flight” adjustments.
This is very easy using the Digi-Adjustor, which is avail-
able as an accessory:

Before starting a flight, move to the appropriate menu
as already described, and select "Adjust Value” as de-
scribed above; but this time don't leave the menu!
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The Digi-Adjustor is connected "in parallel” with the [#
and @ keys, and has exactly the same effect, namely of
adjusting the degree of differential. All you need to do in
this case is to rotate the Digi-Adjustor while the model is
flying (don’t look down at it!) until you are satisfied.

Land the model, then leave the menu by pressing the
M key (everything gets stored automatically — there’s
nothing more to be done).

Caution!

Although it is theoretically possible, you should
never attempt to make changes via the keypad while
the model is flying. You would have to take your eyes
off the model to find the right key; and if you made a
mistake, the results could be catastrophic!

The "Fixed Value” option —

what’s that?

"Dual Rates”, "Exponential” and so on are terms famil-
iar to the advanced modeller. He may not be on such
close terms with "Fixed Value”, however.

The simplest method of expiaining it is to describe an
example:

Imagine a model with camber-changing flaps which are
operated by the right-hand slider = transmitter control F.
Travel has been reduced (using the "Travel” option) so
that full flap movement is in the range -5 to +75 de-
grees at the two slider end-points (this is not necessary
to use "Fixed Value”, but it does show up the useful-
ness of the option).

Now, on this model there is a specific flap position (+15
degrees) which is only needed for a particular flight situ-
ation (say, launching). Wouldn't it be nice if we could
move the flaps to this fixed position with a switch, then
return to normal operation again afterwards?

In order to achieve this it would be necessary for the
switch to override the "normal” flap control signal, so
that the flaps take up a pre-set, fixed value.

This is what "Fixed Value” is all about.

"Fixed Value” moves the control function to a pre-
set fixed value when the associated switch is oper-
ated, and overrides the transmitter control itself.
There are therefore two things to set up:

First, of course, the Fixed Value itself (in % of full
travel).

Second, the switch which is to "activate” the Fixed
Value has to be selected.

Adjustment is carried out in a similar way to that de-
scribed above for “Dual Rates".

Here is another example:

We will assume that you have assigned the controls as
follows:

Transmitter control F = AUX.1; Servo 6 = AUX.1.

This means that the right-hand slider controls the servo
connected to receiver output 6.

Move to the ”Transmitter Control Adjustment” menu.
Select Transmitter Control F: Aux.1.

Press the ™ key; then (8 again, until "FIX-1" appears.
You will now see this display:

FFE:ALX.1
wIFF

Selecting the Fixed Value switch:
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In our example this is to be the switch S5. Press the
key; the display in the bottom left-hand corner will flash.
It will probably show "OFF”. Press the B key; "OFF”
turns to “ON".

Leaf through with the (] key until “S5" appears (after it
you will see an arrow and possibly an asterisk). Operate
the switch S5; at one of the two positions the asterisk
must appear. This means that the switch is set to "ON".

Adjusting the Fixed Value:

Press the [d key; the value shown in the bottom right-
hand corner starts to flash.

You can now adjust the “Fixed Value” with the (#J and
= keys. 0% means one servo end-point; 100% the
other end-point. For example, if you set the value to
75% this means a position half-way between centre and
one end-point.

Now you can carry out a practical test to see how the
"Fixed Value” function works: when switch S5 is " Off”,
the servo can be controlled in the normal way with the
slider. When set to "On” the servo runs to the position
you have just set.

If you now want the switch to work the "other way
round”, press the & key again; "S5” will flash. Press
the @ key, and the arrow after "S5” will be reversed,
and you will find that the direction of switch actuation is
also reversed.

Important note for F3B flyers:

When "leafing through” the options you may have no-
ticed that there is a further option "Fixed Value-2". You
can, in fact, set up two "Fixed Values” (Fixed Value and
Fixed Value-2) which you can select at will.

For example, you could set up two pre-set positions for
camber-changing flaps on a glider: "Tow” and
"Speed".

In order to exploit this option, you will need to use the
special 3-position switch ”SI”. If you use the switch | for
this purpose, you must not assign it as a transmitter
control for normal usage; i.e. | controls = . .
(nothing). More on this on page 69.

if your brain is still functioning clearly, this is a good
time to present a further refinement of this transmitter:

An alternative method of operating many switched
functions is use a momentary switch (or press-but-
ton), instead of a normal toggle switch. The optional
"stick press-button” is one example, or the momen-
tary switch which is recommended for operating the
stopwatch.

In the following we assume that you have connected a
momentary switch of this type to "$4”.



Press the & key again. Go past "S5” with the [# key;
after the displays "LS", "H” (control H is reserved for
the Profi mc 3030} and "1, the symbol S1 appears
again, but this time followed by the symbol instead of
the arrow. This indicates that a momentary switch is
now "expected”.

If you wish to try out this option you will, of course, have
to install a momentary switch.

Press the momentary switch. Servo No. 6 will run to the
pre-set Fixed Value. Next time you press the button the
servo responds to the slider again, and so on.

In this way you can use the momentary switch to re-
lease or activate a function in the model which then re-
mains "an” or "off” until you press the button again.

Caution! If you set up this option you can no longer see
at a glance the current state of the model, i.e. from the
position of the switch toggle. For this reason we only
recommend using this facility for a non-criticat function,
or a function which works in a definite and obvious se-

quence; for example “undercarriage retracted/ex-
tended” or "smoke generator on/off".
FIXED VALUE again

You can also assign a servo directly to a FIXED VALUE,
regardless of what we have just said. This then func-
tions as a virtual control. Using any assigned function
switch you can run the associated servo to and fro be-
tween the two positions you have chosen.

Typical application: Aero-tow release or the fixed input
(offset) of a user-defined mixer. But more on this later.

The "Normpos” option

This option is only of significance in conjunction with
mixers.

When you extend spoilers or flaps it is often desirable to
compensate for the change in pitch trim which occurs.
To achieve this, part of the spoiler signal is bled off to
the elevator servo,

The following problem then arises:

The "idle position” (brakes retracted) of the transmitter
spoiler control {e.g. stick or slider) is usually one of the
two end-points. If we were just to mix the spoiler signal
with the elevator, "full movement” of the transmitter
control would shift the elevator significantly from its neu-
tral position. This is not what we want; the elevator
should not be affected at all at the "spoilers retracted”
position.

This can be achieved by sending the "spoiler — eleva-
tor” mixer a "corrected” signal, instead of the true
spoiler signal (curve A in the diagram). If the "spoilers
retracted” end-point is point X in the diagram, then a
signal corresponding to curve B should be sent to the
mixer. For the end-point Y the correct curve is curve C.

As you can see from the diagram, the mixer at the
"gpoilers retracted” position now receives a "zero”
mixed input, but it receives the normal, full compensa-
tion value at "spoilers extended”.
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There is not much to adjust in this option. It is activated
by the transmitter automatically when SPOILER or
FLAP is assigned. You only need to tell the transmitter
the position of the transmitter control for “spoilers re-
tracted” — "back” or ”forward”.

As an example we will consider "09 CORTINA". Select
this model, then, as in the previous examples, press
MNM.

When leafing through the options with “SPOILER” as
the transmitter control the following display appears:

FE:SFOIL MOURMALYM
FOSITIOW I5: t a

Press the (4 key; the arrow under "Normpos” starts to
flash. You can reverse the facility with the @ key, if nec-
essary.

At "Arrow forward” you select "idle forward”, and vice
versa.

With the (=] key you switch to Norm Pos " Centre”, and if
your transmitter control is at centre (a — sign will be vis-
ible in the display) you can switch over to one of the
end-points with the [ key. If necessary you can then
change the end-point again by pressing [®], and select
whether Norm Pos is to affect forward movement (*) or
back movement (+). The Norm-position is the source
point for mixed functions.

That’s it; leave the menu in the usual way with the M)
key.

One further point to note in this connection:

if you wish to mix spoiler and elevator, or flap and eleva-
tor, you must assign the corresponding servo to "ELE

+" instead of "ELE"! In this case the inputs Flap and
Spoiler will be available in addition to elevator.




How to use
the “Combi-Switch™

The main use of the Combi-Switch is to help the less
experienced pilot handle the more demanding forms of
model glider. For aerodynamic reasons many gliders re-
quire co-ordinated control of rudder and ailerons in or-
der to fly a smooth turn — just like the full-size. However,
simultaneous control of two functions can present prob-
lems, especially for the less practised pilot.

The Combi-Switch is used to couple these two con-
trols electronically. The coupling can be be turned
on and off via a switch, so that it is possible to
switch between "normal” (separate contrels) and
coupied controls at any time in flight.

You can choose the way in which the coupling
works:

The rudder follows the ailerons; in this case you
operate both controls with the aileron stick;

or

The ailerons follow the rudder; in this case you
operate both controls with the rudder stick.

The mode which you choose is a matter of personal
preference. In both cases you retain full contro! of the
"following” (or "stave”} function via its own stick.

A further point which needs explanation here is the
"following rate”. It can be set to any point between 0
and 200%.

An explanation:

At a following rate of 50% the slave controt surface will
deflect to half its full travel when the master control is at
full throw. The only way of getting greater movement
from the following control surface is to operate its own
stick.

At a following rate of 100% both control surfaces move
to the same extent.

At a following rate of 200% the slave control surface de-
flects to its full extent when the master control surface is
only at half-throw. If the master stick is moved beyond
this point, the master control surface moves to its full
extent; the slave control surface stays at full throw — be-
cause there’s no more movement available.
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Fig. 28
It is very difficult for us to make recommendations here,
as the ideal following rate varies from model to model. If
in doubt, you could start with 100% and then carry out
test flights to find the best setting for smooth, tidy turns.

This is an ideal case for using the Digi-Adjustor, as
you can then easily adjust the following rate in
flight.
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Now, after this necessary preamble, to the matter in
hand:

You cannot set up the Combi-Switch until you have al-
ready assigned one transmitter control to ailerons and
one to rudder. You wiil also need to install a switch for
the function {e.g. S5). The switch well on the left of the
display is already marked CS = Combi Switch.

We will take as our exampie "06 FIESTA".

You will find the special Combi-Switch menu under
"Transmitter Control Adjustment”.

From the Status display you reach this menu with the
key sequence M. Then press W to go on. You will
see this display:

FOIREY CRMi5Ze W
RULDERE +HILERCOH

7254 " indicates that switch S5 is selected as the Com-
bi-Switch. Press the M key, and "55+"” flashes. Using
the and [=) keys you can now select a different
switch. If you continue pressing the [=) key the final op-
tion that appears is "ON”. Press [, and "ON” be-
comes "OFF”. Now the Combi-Switch is out of circuit:

F 1EE% CSW:0OFF ™
RUDDER +RILEROH

As we don't want that at the moment, press [R] again
("ON"), then the [#] key, until "55+" appears again.

The + arrow after "S5” indicates that the switch is on —
i.e. the controls are coupled — if you move the switch in
the direction of the arrow. If you wish to reverse this,
press the y key now; this reverses the direction of op-
eration of the switch. In the display you will see that the
+ arrow turns into a t arrow.

Incidentally: when the switch is in the ON position, an
asterisk appears after the arrow in confirmation (*+}.

Now you can select whether aileron is to be master and
rudder the slave, or vice versa.

Press the P) key; the following rate value starts to flash.
If you press the [B] key, the bottom line of the display al-
ternates between "RUDDER governs AILERON” and
"AILERON governs RUDDER". Leave it as you want it
to work. In our example we will leave it at "AILERON
governs RUDDER, i.e. the aileron control is the master.

Now you have to set the value for the following rate: as
the appropriate input field is already flashing, i.e. "re-
leased”, simply set the value you want with the ) or [=)
keys, or the Digi-Adjustor; in our example 100%.

In the display you should see the following:

Folaek Callisgy ¥

RULDER +ATLEROM

That's all there is to it: you can leave the menu with the
M key.




If you want to adjust the following rate in flight (Digi-
Adjustor required):

Before launching the model, move to the menu as de-
scribed and press the P key, to release the value input
field. Don’t leave the menu! While you are flying your
model you can now vary the value of the following rate
by rotating the Digi-Adjustor. Land the model and press
the ™ key to store the value you have found to be cor-
rect.

Caution!

Never attempt to make changes via the keypad while
the model is flying. You would have to take your eyes
off the model to find the right key; and if you made a
mistake, the results could be catastrophic! For in-
flight adjustments use the Digi-Adjustor, which you
can operate "blind”.

When you were deciding which radio set to purchase,
the fact that the PROFI mc 3010 transmitter can store,
or memorise, up to 30 different models was undoubt-
ediy an important factor.

First a little information on the way in which the PROFI
mc 3010 records and stores the model information.

Then we will move on to the more practical matter of the
"Memory” Menu and its sub-menus, which are used
for:

copying memories

erasing memories

switching memories

naming memories

checking and matching trim settings

The model list — a simple principle

Imagine one of your models. And now imagine all the
aspects of that model for which the transmitter has to
be adjusted (the technical term is “configured”).

For example, the settings might be:

Aileron on the right-hand stick; elevator left;
exponential on elevator;

differential ailerons, adjusted to a particular value;
sweet bomb release, actuated by a switch,

the normal position of the trim sliders;
direction of servo rotation;

etc. ..

If your transmitter had no "memory”, you would prob-
ably write down all these points in a list and — when you
change models — re-adjust the transmitter according to
this list. You would write the name of the model at the
top of the list.

The PROF!I me 3010 transmitter does exactly that.

If you have already owned a transmitter with a memory,
it is best to forget right now that it used ”programs” and
"adjustment values”. These “programs” were nothing
more exotic than lists of mixing arrangements, control
characteristics etc., made up by the radic manufacturer;
usually they could only be modified slightly, if at all. You
might have liked a flap — elevator mixer instead of the

V-tail mixer — but that was only available in another
"program” . ..

The PROFI mc 3010 is quite honest about the matter
of "programs”.

For each model your transmitter draws up a “list”. It in-
cludes everything that applies to that particular model.
You do not need to specifically create this list: when you
set up the transmitter to meet your requirements, the
transmitter assembles the list automatically: everything
that you select or adjust is “noted down” by the trans-
mitter. Thus you do not need to store the list in a sepa-
rate procedure; if you switch off, then on again, the list
you last used is "there again” immediately.

You might object at this point: “that’s alf very well, but
now 1 always have to make up this list before | can fly a
new model, i.e. scratch around for the different assign-
ments, mixers etc. That sounds complicated, and other
manufacturers offer ready-made programs!”

We have two answers to this:

1.) You will soon see that the procedure is by no means
complicated or difficult. For your slight effort, how-
ever, your reward is that you can seek out and as-
semble precisely those options and features that you
want, "a |la carte”. And you can leave out what you
don’t need.

2. In any case, if the idea of so much "work” is off-
putting, or you do not trust your ability at first, the
transmitter includes 10 ready-made lists as stand-
ard, which cater for the vast majority of models.
Some other manufacturers would cali this provision
"10 programs” . ..

How many lists are available?

The transmitter can store 30 such lists, and recalt any
one of them at any time, when you want to change mod-
els. This is probably the most frequently used "memory
operation”, and it could hardly be easier. When you
want to “call up” a different list, move to the "Memory”
menu, select " SHIFT”, then "leaf through” to the model
you want to fly (modef names in English - no codes!),
and that's (almost) all there is to it. See page 43 for
more details of this procedure.

But there are other “memory operations”. For example,
you can create a copy of a tried and tested list, and you
can then give the copy a new name. You can "clear the
decks” and erase lists which you no longer need; and
much more.
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We don’t mind if you want to use the ordinary terms.

We have used the word “list” here, because that is
what the transmitter actually assembles for each model,
and because a list is easier to imagine than a "pro-
gram”.

Now, it has become usual to talk of "storing models” or
"copying memories”. In fact it would be pretty difficult to
store even one model in a transmitter — it just ain’t big
enough. Copying the memory chips in the transmitter is
not exactly a simple job, either.

Joking aside: everybody knows what the terms mean.
But we think it is worthwhile cultivating a clear and cor-
rect style of thinking when dealing with this equipment.
Everything that the transmitter "needs to know” about
a pamcular model is included in a list, and the list is
contained in @ memory. When a memory is copied, it is
the contents of the memory which are duplicated in a
different memory, and so on.

Are we splitting hairs? We have to admit that we occa-
sionally use the terms ”list”, “memory” and "model”
interchangeably. In this manual we sometimes use the
one term, sometimes the other, depending on what is
most appropriate. However, if the "sloppy” terms occa-
sionally sound less than precise, then you at least know
why, and can always keep the idea of the list in the back
of your mind.

One important point to remember:

The model which is shown in the display, and which you
are actually flying, is the "current” model.

If you make any changes (e.g. to the trims, to servo
travel, to mixing ratios etc.), then the modification is al-
ways recorded in the list {the "current” list) automati-
cally, immediately. When you switch off, the memory is
therefore always " up to date”.

When you switch on again, this "latest state” is auto-
matically restored, i.e. you never need to store anything
expressly. We have found that this is the easiest and
most natural method of working, and the one which
strains the old grey cells the least.

But take care — there could be a catch!

Let us imagine that you have test-flown a new model
and trimmed it out with great care. You would not want
to risk making any further changes to this "ideal list”.
Nevertheless, you would like to try something out as an
experiment — but this would change your hard-won list.
Or perhaps you have built a new, similar model, and
want to use the same list, with miner modifications.

What to do?

Well, the solution to the problem is simple: copy the list
into a different memory, then “shift” to the new
memory, and experiment to your heart’s content.

This also applies to the "ready-made” sample lists.
While you are unfamiliar with the transmitter, you
should always work on copies of the original lists,
and not on the “genuine originals”.

For this reason ”copying memories” is one of the
most important things to learn at the start. It’s sim-
pler than you might think!

The "Memory” Menu

All the tasks connected with memories are carried out
from the "Memory” menu. From the Status display you
reach this menu with the key sequence M &J.

You will see this display:

FCOPY HHME™
RZHIFT CHE,TEIMA

From here you select the following points with the arrow
keys:

Copying P

The term "copying” covers the actual copying of one
memory to another, but also related tasks, such as
transferring a list from one transmitter to another.
Naming (N:

This allows you to enter or modify the model’s name in
the list.

Shifting &l :

This is where you go to switch to a different model
whose list you have already stored.

Trim (d:
From this sub-menu you can check whether the posi-
tion of the trim sliders has been moved since “last
time”. More accurately: since the last time you used this
memory.

After you shift memories this menu is called up auto-
matically, as it is very likely that the trims have been
moved since the last time you used the "new” memory.
Naturally, you can also call up this menu without switch-
ing memories. In normal use, when you switch on the
transmitter there is no automatic check that the the trim
sliders are still at the position where they were when
you last switched off, so this is a useful feature.

For example, if you think that they might have been
moved, but you are not quite sure.

These four sub-menus are explained in greater detail
below.
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The "Copy” Menu

From the Status Display you reach the "Memory”
Menu with the key sequence M&J, and move from
there to the "Copy” Menu with the P key. You will then
see this:

FLLL
w117

"Mode:” is the route to several possible variations from
the simple copying procedure. We will discuss these
later. At the moment we will only discuss the "normal”
copying process, which is used most frequently.

How to copy a model list

Here we assume that you are already at the "Copy”
Menu, as described above, and that the display is as
shown above.

The first line (Mode: ALL)} does not interest us at this
point.

The second line shows the "source”; namely the
number and name of the model list which you want
to copy. The transmitter suggests, in the lack of better
knowledge, the "current” model.

We will assume that you want to copy a model; e.g. the
model "BIG LIFT” in memory No. 10.

Press the N key; the memory number begins to flash.
You can now "leaf through” the memories using the [#]
or (=] keys, or the Digi-Adjustor, until BIG LIFT appears.

This defines the "source”. The display looks like this:

FHMODE = FULL
wFEM. IBSBIGLIFT

Now press the M key, and the source memory stops
flashing. You have now copied this list into the currently
active memory.

Caution: all copying procedures always copy into the
currently active memory.

Press the ™ key and you are done. A copy of BIG LIFT
now resides in the current memory. Leave the menu in
the usual way with the M key.

Here is the whole procedure again in brief:

The destination (the memory No. where the new
copy is to be located) is always the current
memory).

Select the source {the model which you want to
copy) in line 2. Press the M Kkey; the transmitter
makes the copy. Leave the menu with the ™ key.

Note:
As you have seen in the example, you do not need to
"delete” the "destination” memory before you copy.

Two more tips

Tip No. 1

On occasion you may have second thoughts, and de-
cide not to copy anything, in spite of being at the
"Copy” Menu (for example, you may find that there is
no vacant memoery). You cannot just leave the menu
without doing anything, since pressing the k key to
leave the menu would execute the copying procedure.
What to do?

There are two ways out of this problem.

The first: select as "source” the current memory, and
then press the M key. You have then copied the model
on top of itself, which means that nothing has changed.

Or the second: just switch off the transmitter.

Tip No. 2

Let us assume that you notice too late that you have
copied a list into the wrong memory, and have thus
overwritten the list stored there. Now you've done it! But
it's not a disaster. Please see page 42 for the final res-
cue solution {(Memory "Mx").

How to erase a memory

If you are creating a "new” list, the simplest and least
confusing route is usually to pick a memory which is va-
cant, or empty.

This is not absoiutely essential, as everything which you
enter when assigning and adjusting overwrites the old
contents of the memory in any case. However, bear in
mind that some aspect of the previous model might lurk
unseen in the new list, and it could give you a nasty sur-
prise at an inopportune moment.

For this reason the transmitter offers the option of eras-
ing the contents of a memory. This is done from the
"Copy” memory.

Here is where the line "Mode: " comes into play — the
line we skipped earlier on.

We shall assume that you are still at the "Copy” menu.
Press the P key, and "ALL" on the right starts to flash.
Now press the ) key, and "CONTROLS" (transmitter
controls) appears. Press the 3 key again, and it turns
into "ERASE”. This is the mode which we now need:

FMOLE +ERASE |+
wFFEM. EMPTY |
Now press the M key, and the current memory is
erased. Press M again to leave the menu.

Note:

The erasure process always works on the current (ac-
tive) memory.
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The "TRANSMITTER CONTROL”
copying mode

Earlier on in this Copying section we used the "ALL”
copy mode. This simply copies the entire "list”, i.e. all

assignments and settings of transmitter controls and
servos, into the new memary.

As you have already seen when you leafed through to
the "ERASE” mode, there is also the (transmitter)
"CONTROL"” mode. This is easily explained:

If you select the "CONTROL" copy mode, only the as-
signments and adjustments of the transmitter controls
are copied into the current memory. The ”servo side” is
not copied.

The reason for this mode:

Many pilots have a “standard” assignment and ar-
rangement of the transmitter controls, which they use

for every model. If you acquire a new model, in which
only the servo arrangement is different, you can use
this copying mode instead of the normal assigning and
adjustment procedure for the transmitter controls. For
the more complex models (e.g. helicopters, or models
with many control surfaces), this can save time.

It is never absolutely essential to use this mode; you
could just as easily spend a little more time and assign
and adjust your transmitter controls step by step, as de-
scribed earlier in this manual.

It is not necessary to describe how to copy the "CON-
TROLS". Apart from the fact that you select "CON-
TROLS" first, the procedure is exactly the same as
when copying "ALL".

The "EXPORT"” and "IMPORT"”
copy mode

These two "exotic” modes of copying are used to trans-
fer entire "lists” from one transmitter to¢ another. More
details of this on page 70.

Note: You may be surprised to see terms such as IM-
PORT and EXPORT, which appear to have nothing to

do with modelling. The reason is simple: your transmit-
ter's programmer was forced to pick words which de-
scribe the feature as accurately as possible, which at
the same time would fit within the maximum available
number of letters!

The "Mx” memory -
the point of no return

When "leafing through” the memacries you may well
have come across the fact that there are not really 30
memories: there are 31. Between memories No. 30 and
1 there is another memory, designated " Mx".

However, you cannot use this memory to store a model
permanently, like the other memories. It is "adminis-
tered” by the transmitter itself, in the following way:

1) When you erase a memory, the transmitter auto-
matically stores a copy of the deleted memory in
Mx.

2) When you copy a memory, the transmitter auto-
matically stores a copy of the previous contents
of the "destination” memory.

3) The transmitter automatically stores a copy of the
current memory as soon as you start modifying
anything in it, e.g. assignments or adjustments. It
does this before the modification in the current
memory takes effect, and only at the first modifi-
cation,

And the point of all this?

Well, the first case is quite obvious. if you make a mis-

take and erase the wrong memaory, you have a "second

chance”: copy it back from "Mx” into the erased
memory, and all is well.

The second case is also clear: if you copy into the

wrong memory by mistake, and overwrite its previous

contents, you can still save the situation, because a
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copy of the overwritten list is now in “Mx”. Simply copy
it back from "Mx” intoc the correct memory, and once
again your bacon is saved.

In the third case the reasoning is not quite so obvious,
but the reason is similar. When modifying a list there is
always the danger that you will make a fatal error. Per-
haps the modification does not produce the desired ef-
fect. You know by now (see page 40) that every change
is executed immediately in the current memory. Unless
you made a back-up copy beforehand, and are working
on the copy, the original list would be lost for ever.

The automatic creation of a “back-up copy” reduces
this risk. In an emergency you can recreate the “old
state” again, by copying the contents of "Mx” back into
the current memory, as described above.

There is another use:

Suppose that you want to "swap models”, i.e. move two
lists into each others’' location. To do this you need an
intermediate storage location. You could, in fact, use
any free memory. However, if there is no vacant
memory available, you can't do that. And in any case it
is easier to use "Mx” as the intermediate store.

As an example, we will assume that you want to inter-
change the contents of memories No. 14 and 18.

First copy No. 14 to No. 16. The transmitter automati-
cally copies the previous contents of No. 16 to "Mx".
Now all you need to do is copy the contents of "Mx”
back to No. 14, and you are finished.



The "SHIFT” Menu

How to switch models

To switch the transmitter over to another model — it
must already be stored in a memory, of course — you
just need to "call it up”. You don’t need to worry about
the "current” model (the model in use before you
change memories); i.e. you do not have to "save” it first.

As changing models is a Memory operation, move to
the "MEMORY"” Menu from the Status Display, with the
key sequence MKJ.

You will see something like this:

FLCORPY HAME™
w=HIFT CHE.TEIM4

You will see at once that you have to press the & key,
next to the word “SHIFT”. You will see a new display:

SHIFTIMG FILE
Tl wBliEBEIGLIFT

Press the Al key; the memory No. begins to flash.

“Leaf through” the memories using the & or B keys,
or the Digi-Adjustor.

As the numbers change, naturally the actual nhame of
the model changes too, so that you quickly find your
way 1o your destination.

Once you have found the memory you want — in our
example "02 FLAMINGO", press the M key, and you
are finished — well, almost!

There is just one little problem: you need to set the
trim sliders back to where they were last time you flew

the new model. The transmitter cannot do it by itself; it
has plenty of brain power, but no muscie power.

To cater for this, the " TRIM POSITION” menu appears
automatically when you shift memories.

STICE HELCLD
BEEFORE & + 4 + 4

Note: in the fairly unlikely eventuality that you have not
shifted the trims at all since you last flew this model,
you will see equals signs ("=") instead of arrows.
Explanation in a moment!

If you do not wish to adjust the trims, for whatever rea-
son, press the M key to leave the menu. Press M twice
more, and you are back to the Status display — all done!

Normally, however, you will want to reset the trims to
the earlier positions.

As an example, we will do this for transmitter control A
in the above display:

Under "A” you see an arrow pointing to the right.
Push the associated trim slider {transmitter control A =
left stick, right/left) slowly to the right. At a particular

point the arrow will turn into an "=" sign — that's all
there is to it.
If you push the trim slider further to the right, the =" is

replaced by an arrow pointing left. Now you can see
what the arrows mean: they indicate the direction in
which you must move the trim slider in order to reach
the correct setting.

Adjust the trim sliders for B, C and D in the same way.

You are now finished, so press M three times to return
to the Status display.

The "NAME"” menu

How to enter or change a model name

The transmitter stores the various models in its memory
under the numbers 1 to 30. For you as user it is much
easier to be able o recognise each model by its name.
Mind you, this assumes that you give your models sen-
sible names; "Model No. 27" doesn’t reveal much!

For this reason you can differentiate each ”"model list”
with a name. This name is then stored with the appro-
priate model (= memory) No., and displayed with the
number.

There are certain restrictions to model names:

1. Names may be no more than 8 characters long.
"Characters” in this sense are letters, numbers and
certain "special symbols”, as in the following list:
{0123456789:;=? ABCDEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ
Please note that there is an extra character between
"?” and "A" — a blank space, which is aiso considered
a character.

For example, "ASW 20" is 6 characters long. "ASW20"
is only 5 characters long.

You don’t need tc worry about sticking to the permissi-
ble characters, as the transmitter does not let you use
any others. For instance, lower-case letters cannot be
used and are not made avaiiable to you.

Very important: the eighth character should not nor-
mally be a number. There is a "special function” which
requires a number as the eighth character, so do not
use one otherwise. More details of memory switching
on page 68.

Here are a few possible names:

ASW 20, TYPHOON, CORTINA, STUKA, NONAME;
CORTINA3 or STUKA 01 are also possible, but read
page 68 and heed the warnings first!

Tip: If you have a model list in a memory which you no
longer need, and you want to mark it as such, it is best
to erase it altogether. The erasure process gives it the
name EMPTY automatically. You may think you will
remember which memory is obsolete, but you won't, It
makes much more sense to erase memories which are
no longer in use, than to continue to store “dead lists”.
After this necessary preamble -~ let’s get down to it:
From the Status display select the "Memory” menu,
with the key sequence M Al . You will see a display simi-
lar to this:

FCOpY HAME™
wSHIFT CHE.TEIM4

Now select the sub-menu "NAME”™ with . This is what
you will see:
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™
1

FILE: T
HAME:  FLAMIHGE0.

The display automatically shows the number and name
of the "current” model. In our example this is No. 06
and "FLAMINGO”.

If you want to change the name or pick another number,
you must first select the memory No. To do this press
the N key; the displayed number starts to flash. You
can now select the number you want, using the (3] and
(=] keys (or the Digi-Adjustor). As you do this, the name
displayed will also change, as it always relates to what
is in the new memory.

We will imagine that you have selected Number 09
"CORTINA". The new name is to be "BAMBINO".

FILE:  @a"
HHME: CORTIMA 4
Press the (4 key. The "C” of CORTINA starts flashing.

Using the 8 and (& keys, or the Digi-Adjustor, you can
now change the “C”. In our example that is simple;
press the [5) key once, and "C” turns into "B”. Now.it's
the turn of "O". Press the (4 key again, and the "O"
flashes. Change the O to A, again using the @ and (3
keys. Move to the next letter with the (4 key, and so on.

The "underline” character, which you will see alternat-
ing with the fiashing letter, is known as the cursor: the
cursor marks the current position. Without the cursor
you would not see anything at a blank space.

Enter the new name letter by letter. If you look carefully
when you press the @ and (5 keys, you will see that the
various characters appear in the display in the
sequence stated on the previous page. If you want to
enter a space, select the "space” symbol (between
r]?" and ”Aﬂ).

When entering a name you can only work from left to
right, one character at a time. If you make a mistake,
don’t worry. You simply press the (4 key until you reach
the eighth character, after which the sequence begins
again.

For those of you with absolutely no experience of com-
puters, we will recap:

The old name is not "erased” immediately; instead
each letter is overwritten in turn by the new name.
Where there is to be "no new letter”, you have to
overwrite with a space.

Now we will assume that you have tackled this task suc-
cessfully and the new name is on display.

Press the M key to leave the menu; then press it twice
more, and you are back to where you started: the Status
display.

The "TRIM” menu

How to check the position of the trim sliders

The transmitter "remembers” the position of the trim
sliders by entering their values in the "current list”. This
gives you the chance to check, if you switch on and
think that the trims might have been shifted accidentally
since the last time you flew.

This is the procedure:
From the Status display press M and &J to go to the

“Memory” menu. Now select "TRIM” with the (4 key.
You will see a display similar to this:

STICK B LD
EEFOFE T &y

If your display were exactly like this one, you would cor-
rect the trims as follows: slide the trim slider A slowly to
the right. At a particular point the right-facing arrow
under "A” would be replaced by an equals (=) sign. If
you were to push it further to the right, you would see a
left-facing arrow.

._'_. I|

The arrow after the colon (:) indicates the direction
in which you have to move the trim slider in order to
match the current position with the stored position.

In our example you would have to move the A trim to
the right, the B trim forward, the C trim left and the D
trim back, until an equals sign appears at each point.

You can now leave the menu with the M key.

Note:

Every time you change models (shift memories) this
menu appears, as you will have been flying a different
model in the meantime, and it is very likely that you
needed to adjust the trims. And you will certainly want
to carry on flying with the trims set to the same posi-
tions as the last time you flew the model.

Caution:

Even if you are only entering the data for a model
temporarily, be sure to set the trims. If you don’t, the
trim slider positions for that model will be lost next
time you switch memories.
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In this Section you will get to know the mixers which the
transmitter has to offer.

Before you dive in here, please make sure that you are
familiar with the simpler setting-up tasks, such as
assigning transmitter controls and servos, adjusting
servo travel and direction and so on. Practise these pro-
cedures several times until you feel at hcme with them.

In our examples we will restrict ourselves to fixed-wing
model aircraft; helicopters are covered in a separate
Section (page 53). Nevertheless, all the basic informa-
tion we provide here applies in full measure to the spe-
cialised helicopter mixers.

The mixers provided by the PROFI mc 3010 are oper-
ated in a rather different way from normal. We think that
this new type of "operating philosophy” is much sim-
pler than the conventional method.

For this reason we will first discuss our new method of
considering mixers. You will see that the concept fits in
elegantly with the simple and logical overall concept of
the transmitter, with which you are by now familiar.

After this we describe the characteristics of the " pre-de-
fined mixers” (explanation later); the description is brief,
since everything always works in the same way.

Now, modellers are by nature inventive souls, and the
probability is high that somebody will find he needs a
mixing function which our programmer, in spite of his
vast experience, has not thought of beferehand. For this
reason there are the ”User-defined mixers” ("USR-
MIX") which you can "define” yourself. This gives you
the chance to overcome the most exotic problems.
These user-defined mixers are discussed in the final
Section.

What is "mixing”?
Let’s imagine a simple case:

Your model is fitted with camber-changing flaps or land-
ing flaps. They are lowered for the landing approach,
and thereby increase the lift coefficient of the wing.
However, one result of this is usually an alteration in the
pitch trim of the model — it becomes nose-heavy or tail-
heavy. The pilot then has to apply "up” or "down” in
order to keep the model on an even keel.

This manual form of "pitch trim compensation” can be
automated by passing a proportion of the "flap signal”
to the elevator. Of course, this has to be in the correct
direction, and of a suitable magnitude. You don’t need
to worry that this part of the flap signal "goes missing”;
the electronics are designed in such a way that the full
signal reaches the flaps, even when part of it is "bled
off” to the elevator.

The net result is that the elevator servo receives part
of the "flap” signal in addition to its main "elevator”
signal.

Elevator

Fig. 28

Now we will refine the arrangement (and complicate it).

Your model is capable of flying smaller-diameter loops if
the wing flaps deflect down slightly when you apply up-
elevator. Once again the pilot could do it, but we will
remove that task from him and automate the process by
feeding a proportion of the elevator signal to the flap
servo.

The net result is that the flap servo receives part of
the "elevator” signal in addition to its main "flap”
signal.

Fig. 30

A year or two ago we might have said this: "that’s an
elevator/flap mixer”. Please forget that right now — it's
just too vague to cover the possibilities. Our example is
about to become even more sophisticated. The model
has suddenly sprouted spoilers, allowing the pilot to
make it lose height rapidly. In most cases spoilers also
affect the model’s pitch trim.

You can probably see what is coming: we feed a propor-
tion of the spoiler signal to the elevator servo; again in
the correct direction and of the correct magnitude, and
the pitch trim compensation is automatically correct.

The elevator servo now receives the following sig-
nals:

the main "elevator” signal
part of the "flap” signal
part of the "spoiler” signal

Fig. 31
Our earlier idea of a mixer is now creaking somewhat.

45



And now the final touch:

We don’t always want to fly tight loops; for "normal” fly-
ing it is better if the flaps do not deflect automatically
when the elevator is moved. Obvious solution: install a
switch so that the part of the elevator signal that is fed
to the flap servo can be switched on and off.

We have introduced a switch into the signal line "el-
evator to flap input”.

Fig. 32

Now you can probably see how it all hangs together:

Each servo which is to receive more than one single
signal is provided with an (imaginary) "black box". The
"black box” has inputs for all the signals we need to
pass to the servo. But it has only one output — and that
provides the composite signal which is actually fed to
the servo.

Now we provide an adjustor for each input, so that each
of the part-signals can be varied in size. A "reversing
device” is also fitted for each signal. And finaily, where
it is likely to be useful, we fit a switch, so that each
part-signal can be turned on and off.

It is this imaginary "black box” that we call a mixer.

Now we will look at a different example: a V-tail. First we
will only look at one tail panel — one "half”. In this case
we need a "black box” which combines the "elevator”
and “rudder” signals. It is called a V-tail mixer. In
slightly more technical and abstract terms:

A V-ail mixer combines the "elevator” and "rudder”
signals and feeds the composite signal to the servo.

We need the same mixer for the other half of the V-tail.
Of course, the size of the two signals is fully variable, as
in the previous mixer. In this case we have to pay atten-
tion to the "prefix”, i.e. the direction of rotation of the

part-signals: the "elevator” part must work in the same
direction for both halves of the tail. The "rudder” part
must act in opposed directions. But this presents no
problem, as we can, of course, adjust the direction of
rotation separately for each part-signal. Even better: we
do not need to worry any more about the mechanical
linkages and the space available: when the model is
complete, we apply, for example, “up elevator”; if the
elevator moves down, we simply reverse the direction of
rotation of the "elevator part-signal”. The same applies
to the rudder signals.

Since the magnitude and direction of each part-sig-
nal is fully adjustable, you can see that installation
problems are a thing of the past.

As in this example, there are many other commonly
used "mixed functions”, for which ” pre-defined” mixers
can be used. A "flaperon” mixer, for example, produces
a composite signal for the flaperon servos consisting of
the basic flap and aileron functions (hence "flaperon”).
If you have a model fitted with flaperons, you again
need two such mixers: one for each flaperon servo.

Commonly used mixers can be pre-defined. The
part-signals for the functions of a pre-defined mixer
are already laid down.

Each mixer of this type is given a name which
describes its use clearly.

Such pre-defined mixers are available in an "ad-
equate” number in your transmitter, and cater for all
the most commonly used applications.

You will find mixers for:

V-ail, "V-tail +”, flaperons, "elevator +", snap-flaps,
delta, "aileron brakes (crow)”, " Quadro”.

If at this point the operation of any one of these mixers
is not clear from its title, don’t worry. They are ali
explained in full at a later stage. You can implement
each of these mixers (i.e. install the black box in front of
a servo) as often as you like. The actual limit is nine
times, since the system is "only” able to control 9 ser-
vos. That has to be the definitive answer to the oft-
posed question "how many mixers?”!

The answer is not what you might think, and certainly
not 9 mixers. It is @ mixer systems with 10 different
transmitter controls to 4 different inputs, i.e. 10" possibili-
ties per servo!

How to use the pre-defined mixers

The use of the pre-defined, “ready-made” mixers is
based on the same scheme that you have already come
to know: first assign, then adjust. Once again the
transmitter "offers” options in the form of menus.

From what we have just said it should be clear that
mixers are assigned to the servos.

First a simple example: the V-tail

Here we will suppose that you have set up memory 03
for a model named "TEST”, and assigned the controls
like this: "Transmitter control B = ELEVATOR” and
"Transmitter control C = RUDDER”. Servos 2 and 3 are
to operate the V-tail.
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First the mixer is assigned to the servos:
Move to the ” Assign servos” menu.

There you first select servo No. 2 in the usual way. Now
"activate” the select function field with the (4 key.

Leaf through with the @ key. The functions with which
you are by now familiar from the normal assigning pro-
cedure appear one by one. After "FIXED VALUE” and
e ——— " come the mixers; please see page 27
for the full list. After "ELEVATOR +” comes "V-TAIL".
This is the mixer we want. (Afier this comes the "V-
TAIL+" mixer, which can do even more, but we will
come to that in a moment).



You will see this:
HZ%IGH SERMO 2 N
TO U-TAIL 4

Press the M key, select servo No. 3 and repeat the
whole thing for this servo. The assignment process is
now complete.

You have now "informed” your transmitter that:

Servo No. 2 operates V-TAIL, and Servo No. 3 operates
V-TAIL.

It also knows that it is to place the appropriate mixer
before each of the two servos. In more abstract terms:
you have assigned servos 2 and 3 to the "V-Tail higher
mixed function”,

Leave the menu in the usual way.
Now we come to setting up the mixer.

Move to the "Servo adjustment” menu. Press the P
key to select the sub- menu "TRAVEL + REVERSE”",
Select servo No. 2 in the usual way.

You will see this:

FoER. 22 U=-THIL
wt188% BT ELEVUAY

Press the b key and adjust the throw to the one side
(stick back) and then the other side (stick forward), just
as if setting up in the normal way. There is no reason in
this case why you should set unequal movements, so
set both to, say, 40%.

If you have an actual model to hand while you carry out
this practice procedure, check at this point that "up” on
the stick makes the elevator rise. If this is not the case,
press the B key, and it will be reversed.

Note:

If you set mixing ratios which add up to less than 100%,
then the mixer will operate in a "linear” fashion, and
the control signals will never be restricted. You could,
on the other hand, leave both inputs at, say, 100%. In
such a case, if you apply elevator or rudder one at a
time, you will have full travel available. However, as
soon as the sum of the two inputs for either control sur-
face exceeds 100%, i.e. when a lot of elevator and rud-
der are applied simultaneously, the movement will be
restricted, as the servo and the control surface cannot
move to more than 100% of maximum. The effect is
aerodynarmic asymmetry, which can be disturbing.
"Linear” mixing (no more than 100%) is the most
elegant solution, but in practice a setting part—way
between the two extremes has proved a very effective
compromise.

Now to the rudder input. Press the [d key, then [#]. "In-
put: ELEVATOR” is now replaced by "Part: RUDDER".
You will see this:

FSER.ZVUL.TRIL
k+tlBB@x O+ EUDDEA
Press the A key again, then set the "rudder” input for

both directions of rotation; in our example 60% for each
side. Here again, check that the control surfaces move

in the correct direction (if you have a model handy).
Reverse the function, if necessary, with the [/ key.

We hope you didn’t find that all too confusing. Never
mind - you can repeat the whole operation now for
servo No. 3!

Note:

Bear in mind that the travel inputs for the mixers can be
switched ON/OFF or assigned to a physical switch. If
you are not sure how to do this please refer back to
page 30.

And now a more complex example

At the start of this Section we discussed a mode! which
featured pitch trim compensation for camber-changing
flaps and spoilers, and elevater to flap mixing.

We will assume that transmitter control B has been
assigned to the "elevator” function, control D to the
"spoiler” function and control F to the “flap” function.
The following servo assignments have also been made:

Servo No. 2: elevator
Servo No. 4: spoilers
Servo No. 6: camber-changing fiaps

Here we come to another special feature which,
although it has nothing to do with mixing, is important in
an indirect sense.

We will assume that the "basic position” (spoilers
closed) of control D is "forward”; to extend the spoilers
the stick is pulled right back.

At the basic position a very large signal is already
present — namely full travel forwards. Of this a certain
proportion would reach the elevator, and then would
need to be "compensated away” by some means.

The transmitter offers a better alternative, namely the
“Normpos” (Normal Position) control option. If you
have not yet tackled this feature, you should do it now;
otherwise you will encounter problems in the next sec-
tion. Please refer to page 37.

You must set this option to "forwards” (forward
arrow in the display). Assuming, that is, that your
spoilers are retracted with the stick forward!

This action compensates for the undesired basic mixing
input before it reaches the mixer. It has no effect at all
on the signal to the spoiler servo itseif.

From now on take care that control C is set to one or
other of its end-points for all your adjustments. Alterna-
tively, you could switch the "SPOILER” input off when
adjusting the elevator, as described above.

But enough of the preliminaries.

First step, as always: assigning:

Move to the "Assign servos” menu with the key
sequence M (4NM.

For servo No. 4 (spoilers) everything is clear; there is no
mixing. So, just as with “normal” assignment, first
select servo No. 4, then assign "SPOILER” to it.

Now to the elevator.

Select servo No. 2, then press the (d key; the control
function field starts flashing. Leaf through with the [
key. Once again the familiar "list of options” appears.
After "FIXED VALUE” and "—-——————-— " comes
"ELEVATOR+":
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ASSIGM SERUD 2
TO ELEV.+ 4

This is the mixer that we need. (It is described in detail
in the preamble to the detail description of mixers which
follows.)

That’s all there is to it; flap servo next:

Select servo No. 6, then select the servo function field
with the (4 key. Leaf through again with the () key.

For an unmixed flap function you would now select
"FLAP”: because of the mixer, however, you have to con-
tinue leafing through until “SNAPFLAP" appears: the
name of the mixer which produces the desired mixing
effect:

HZSIGH SERUO & N
TO =MAFFLAFA4

Now to the setting-up process.

Move to the " Servo adjustment” menu.

Servo No. 4 is the first one to adjust. There is not much to
say about it: set the direction of rotation and the centre
point (if necessary) in the usual way.

The flap servo (No. 6) comes next. In this case we should
really call it the snap-flap servo, because we have
assigned the SNAPFLAP function to it. Hair-splitting?
Well, that's how your transmitter sees it.

Select servo No. 6. You see this:

FZER. Z:U-TAIL
L +58% Ft FLAF

In the second line you will see "FLAP” on the right. So
we will set up this input first.

Release the input value field with the W key (value
flashes). Check whether the direction of servo rotation is
correct. If not, press the [ key. But the values them-
selves? We cannot tell you exactly what they should be,
as this depends on your model, and in particular on the
length of the actuating arms on the servo and the control
surfaces. It is best to measure the result on the flaps
themselves; for camber-changing flaps a good starting
point would be around 5 - 10 degrees up and 15 - 20
degrees down. Set the slider to the one end-point and
then the other, and use the (3] and (3 keys to set the %
values.

Now to the "elevator” input.

Press the & key, then the (& key. With ELEVATOR flash-
ing, the display will look like this:

FoER. &2 SHHFFLAF
ntlBE% BT ELEUHA

Activate the input value field with the & key once more.
Check the direction of servo rotation; for snap-flaps the
elevator must move in opposition to the flaps, i.e. up-el-
evator with down-flap. Is that how it is? If not, reverse it
with the ® key. Apply "full up” at the elevator stick, and
set the desired flap deflection with the (#] or (=) keys.
Repeat the process for "full down” elevator. A good start-
ing point for both sides would be around 5 - 10 degrees
flap deflection; you will be able to find the optimum set-
tings later on, during test-flying.

48

Do you remember that we wanted to make the eleva-
tor — flap mixing switchable?

That comes next.

You can - or rather, must — tell the transmitter which
switch is to carry out this task (you have to do this
because your PROFI mc 3010 sets virtually no restrictions
on what you can and cannot do).

Now move to the SWITCH menu, by pressing the key
sequence @ P[4 from the basic display.

Press the (4 key. Tap the (8 key repeatedly until "534
appears and flashes. The arrow shows that the switch
must be pushed in that direction to switch it ON, i.e. the
coupling is then effective. If you want to reverse this,
press the B key, and the job is done.

You are finished with the snap-flap servo. Now to the
elevator (more accurately: ELEVATOR+) servo, in our
case No. 2.

First move to the TRAVEL & REVERSE menu.

Select servo No. 2 with the #) and (3 keys. The display
will look like this:

Input: “ELEVATOR” is already there, so we will set that up
first. Release the input value field with the & key, then
check the direction of rotation; reverse it if necessary.
Then set the travel itself on both sides: 90% would be a
useful starting point.

The "SPOILER” and "FLAP” inputs are adjusted next,
but we don’t need to describe the adjustment procedure
in detail again. In both cases it is all "business as usual”:
select the input, set the value for both sides. Reverse the
function if necessary. The method of making the inputs
switchable has already been described for the
SNAPFLAP mixed function.

Our tip: Practise "adjusting inputs” until you are
confident with the procedure. Later on, at the flying
site, you will also need to know what to do, so that
you can make sense of the test-flying process. it is
not always quite as quiet and calm out there on the
flying strip as it is in your workshop; and in such
“mild stress situations” you can easily make an
error — unless you are confident of what you are
doing, that is.

The same applies if you use the “ready-made lists”
supplied with the transmitter, without assigning any-
thing yourself. It is almost impossible to use any of
the mixers unless you know how to set and adjust
input values.

Never attempt to adjust anything from the keypad
when you are flying a model. Instead use the Digi-
Adjustor, which is always switched "in parallel” with
the [ and [2) keys, when it makes sense to use it.
The basic rule is this: keep the keypad flap shut
while you are flying!

One final thing you might like to try out in addition to the
last example (this has nothing to do with mixers):

Try out the transmitter control option " Fixed Value” for the
flap function (see page 36). You will see that every aspect
of the adjustments you have made regarding the slider
control still functions if you "override” the slider position
with a switch.




Description of the pre-defined,
"ready-made” mixers

Now that you have become familiar with the way the
mixers are assigned and adjusted, here is a list of the
pre-defined mixers in the same sequence as they are
offered by the transmitter when you “leaf through” the
options.

With all mixers the stick unit trim sliders are automati-
cally included where it makes most sense, or where it is
standard practice. You don’t need to concern yourself
with them at all.

Examples:

For a "V-tail" the elevator trim works in the usual way;
for "snap-flaps” it does not.

For each mixing input the size and the prefix (rotary sense
of the servo) can be adjusted. The inputs can be switched
on and off wherever that is of practical advantage.

You can assign each mixer as often as your application
demands it.

Example:

You must use the “Quadro” mixer at least four times;
less than that number means that it is no longer a
"Quadro” mixer. However, there is no reason why you
should not use it six times if your model has three wing
control surfaces on each side.

One mare time — just to remind you:

You can set any input to "zero” and then disregard it
altogether. This may make a particular mixer suitable
for a different, but similar purpose.

Example:

With the "Quadro” mixer you could set the "elevator”
input to zero, and you then have a mixer which involves
"flaps” and "ailerons” only.

Mixers for fixed-wing models
The "ELEVATOR+" mixer

Inputs: Elevator elevator
Spoiler spoiler | - servo
Flap flap —

The mixer is usually assigned as follows:

Elevator servo

Main application:

Standard models with camber-changing or landing
flaps and/or spoilers.

The "V-TAIL" mixer
Inputs; Elevator
Rudder

elevator —
- servo
rudder -

The mixer is usually assigned as follows:
V-tail servos Main application:
Mode! aircraft with V-tails

The "V-TAIL+" mixer

Inputs: Elevator elevator
Rudder ;L;;ﬂ:: ] | cervo
Spoiler flap
Flap

The mixer is usually assigned as follows:

V-tail servos

Main application:
Modets with V-tail and/or spoilers and/or camber-chang-
ing or landing flaps.

The "FLAPERON" mixer
Inputs: Aileron
Flap

aileron -
|- servo
flap <

The mixer is usually assigned as follows:

Flaperon servos

Main application:

Models with flaperons (combination flap / ailerons)

The "aileron brake” (Crow) mixer

Inputs: Aileron aileron —
Flap sp;:la:: ] — servo
Sp0|ler elevator —
Elevator

The mixer is usually assigned as follows:

Flap and aileron servos. Usually 4 servos.

Main application:

Models in which the "Crow” configuration is to be used
as an aid to flight path control in certain flight situations
{descent, landing approach). Can also be used for pure
"aileron brakes”.

The "SNAPFLAP" mixer
Inputs: Flap
Elevator

flap —
- servo
elevator

The mixer is usually assigned as follows:

Flap servos

Main application:

F3A class aerobatic models for “square” manoeuvres

The "QUADRO” mixer
Inputs: Aileron

Flap

Elevator

aileron -
flap <
elevator —

— Servo

The mixer is usually assigned as follows:

Flap and aileron servos

Main application:

Gliders with "Quadro” flap configuration (flaps support
ailerons, ailerons support flaps)

The "DELTA" mixer
Inputs: Aileron
Elevator

aileron —
- servo
elevator <

The mixer is usually assigned as follows:
"Elevon” servos (combination ailerons/elevators)
Main application:

delta model aircraft and flying wings.
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Mixers for model helicopters

The " TAIL ROTOR” mixer
Inputs: Collective pitch
Yaw
Fixed value

collective pitch —
yaw-axis —
fixed value —

— Servo

The mixer is usually assigned as follows:

Tail rotor servo

Main application:

Mode! helicopters with main rotor torque compensation
via tail rotor

The "HEIM HEAD" mixer
Inputs: Collective pitch
Roll

collective pitch
) - servo
roll-axis —

The mixer is usually assigned as follows:

Swashplate actuation servos

Main application:

Model helicopters with Heim-type swashplate linkage,
or similar

The "HEAD-MIX" mixer

Inputs: Collective pitch Couec%ﬁ‘;fg?t‘cm 7]
Roll roli-axis — |- servo
Pitch-axis pitch-axis —
Geometry phase —
Phase

The mixer is usually assigned as follows:

Swashplate control servos

Main application:

Model helicopters with ” Collective Pitch Mixing” swash-
plate linkage

The "DYNAMIC-THROTTLE" mixer

Inputs: Throttle throttle —
Roll roll-axis — | _throttle
Pitch-axis pitch-axis servo
Yaw yaw-axis —|

The mixer is usually assigned as follows:

“Throttle” servo

Main application:

All model helicopters in which throttle is not controlled
directly by the pilot, but is controlled indirectly accord-
ing to the power absorption of the main and tail rotors.
Special feature:

The "roll”, "pitch-axis”, and "yaw” inputs are mixed
"without prefixes”, as the power requirement of the
main and tail rotors rises from zero "on both sides”.

The "FLARE" mixer
Inputs: Pitch-axis
Collective pitch

pitch-axis — pitch-axis

collective pitch — Servo

The mixer is usually assigned as follows:

Pitch-axis servo

Main application:

Helicopters with separate pitch-axis servo (e.q. Sch-
lueter, "Shuttle”), if "flare” mixing is desired.

The freely definable mixers ("USR-MIX" mixers)

In contrast to the " pre-defined” mixers discussed in the
previous Section, the user-definable mixers give you
the chance to select precisely the mixing inputs you
require. This feature caters for all possible applications
for which no pre-defined mixers are provided.

Once they have been “defined”, these mixers can be
used exactly like the "pre-defined” mixers.

This means that they are assigned and adjusted in
exactly the same way. And in exactly the same way,
switches are provided for turning individual inputs on
and off.

These mixers give you total freedom!

Note:

In practice, the term "defining mixers” means that you
select:

Input 1 controls (say) aileron Input 2 controls (say eleva-
tor

That is all you need to do to define a delta mixer. You
can now assign the mixer in the standard way. However,
when you try out the system, you wili discover:

No trims!

Right then, back to defining the USR-MIX mixer, release
the input field with the (B key, and add the trim.

E.G. Input 1
50

1. AL +T

And the result? Nothing! Has the transmitter gone
wrong?

No, there’s nothing wrong: first you must re-assign the
modified USR-mixer. Move to the servo assignment
menu, select the appropriate servo, and activate the
input field. The legend USR-MIX 1 flashes — now the
altered USR mixer is active.

You may find this difficult or complex, but bear with us;
this "trap” in fact offers immense possibilities.

If you are really clever, you will already have realised
the potential:

Since we have to re-activate the mixer each time, we
can alter the USR mixer definition between each servo
assignment (servo 1, 2, 3 etc.), so that each of the 9 ser-
vos has its own USR mixer. But — of course — there has
to be a drawback.

The USR mixers can indeed all be different, but they all
have the same name, e.g. USR-MIX 1.

At this point we will come back to the game we played
before, in answering your friends’ question:

“My transmitter has 6 mixers; and yours?”



Independent of the 13 ready-made mixer systems, each
of which you can apply 9 times, you now have the USR
mixers. These can be assigned up to 10 different inputs
for all four channels. That means: 10" possible mixers
per servol

Sample applications:

As the first example, imagine an electric-powered
model aircraft. Imagine also that it has the unpleasant
habit of becoming more and more tail-heavy, the more
the “throttle” is opened (the more power is fed to the
motor). Quite why this occurs we don't need to waste
time thinking about: perhaps the modeller just wanted
an easy life, or maybe he made a mistake at the build-
ing board.

Now, wouldn’t it be nice if we could mix down-elevator
in with the "throttle” automatically, so that more “down”
was applied as the throttle was opened. We would then
need a "motor” and "elevator” mixer.

elevator + trim — elevator

motor — Servo

A case for a mixer — a USR-MIX mixer.

Second example: in a model boat with 2 motors and 2
screws the motors are required to support the rudder.
When “right rudder” is applied, the left motor is to be
fed with more current, and the right one less; and the
other way round when ”left rudder” is applied.

Here we need two mixers of the same type for the
inputs "rudder” and “motor”:

motor — motor controller

rudder + trim |~ R.H. motor

motor — motor controlter

rudder + trim —] [~ L.H. motor

If the two motors have already been set for separate
control from the transmitter, using the assignments
*"MOTOR" and "MOTOR-2", then the solution can be
even more sophisticated, but we won't go into that here.

How to "define” the mixers

Every definable mixer has four inputs. To define the
mixer, we need to tell the transmitter which control func-
tions it is to send to these inputs.

That is what we mean by "defining”.

Naturally, this is done by means of a menu, which you
will find in the "bottom right-hand corner” of the " As-
signing” menu.

Starting from the Status display, move to the ” Assign-
ing” menu with the key sequence M (4N, then select
"USR-MIX" with the [d key. You will see this display:

FUSE-MI®1 (+T+RD
wlHF. 12 .7, ¥

Now we will define the mixer for the first example.
This will be USR mixer 1.

Of the four possible inputs we need only 2: one for
"MOTOR”, the other for "ELEVATOR”. In line 1 (Number
and “name” of the mixer) you wilt see "USR-MIX1"; i.e.
there is nothing to be done here.

Now we will “define” the inputs in turn: in line 1 you will
see "INP1”, which is the first input; we can leave it as it
is.

Press the [d key; and the “"type of input” = control
function can be entered. Leaf through with the {#] key
until “MOTOR" appears. That’s it done.

Now to the second input. Press the W key, followed by
3. "INP1” turns into "INP.2". Press the (4 key again,
then leaf through with the B key until "ELEVATOR"
appears:

FUSE-MIX1 (+T+ED
wIHF.Z2: ELEVA 4

Now you really are finished. Inputs 3 and 4 are not
used.

It is always possible that there could be something
undesirable left here from an earlier mixer definition, so
we ought to have a look, to be on the safe side:

Select input 3 as discussed above. If you see
f—_——— " (Nothing) there, move on immediately to
input No. 4; otherwise leaf through with the [#) key until
M — " appears. Repeat the process with input 4.
This really does complete the task. Leave the menu in
the usual way with the M key.

At this point a little "operating convenience” is built in:
you are taken immediately to the "Assign servos”
menu, where you can carry out this process. If you do
not wish to do this, just press M again.

The result of your work, in diagrammatic form:

motor
elevator —
nothing —
nothing —

— Servo

BN

To assign this mixer to the elevator servo, leaf through
until you see "Servo No. . controls USR-MIX1".

number of servo

If you want to adjust this servo, you must then, as with
the other mixers, adjust both inputs "MOTOR" and "EL-
EVATOR".

The second example in abbreviated form:

For this you use USR mixer 2. Assign "MOTOR" to
input 1; "RUDDER” to input 2.

If you assign "MOT-2" to the 3rd input, then a further
refinement is automatically available. Why not try and
work out what it is? (clue: bear in mind that you can
later switch off or set inputs to zero).

Input 4 is again setto ————— (Nothing).

This mixer in diagrammatic form:

motor - 1

rudder 42 | motor
motor 2 3 {(motor controller)
nothing { 4
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And now one small, but very important ditference:

What happens to the trims?

With many mixers it is necessary to include the trim
slider positions with the ”pure stick signal”. For exam-
ple, that applies to a V-tail, otherwise it would not be
possible to trim the elevators and rudder. The same
also applies to the elevator control of a flying wing
model.

On the other hand there are mixers in which the posi-
tion of the trim sliders should not be included. Example:
"snap-flaps” on an aerobatic model. In this case the
wing control surfaces should not deflect when the
elevator trim slider is shifted; flap movement is only
required when you “control” the elevator.

It depends therefore on your particular application,
whether you want the mixing inputs with or without
trims, and this applies equally to the USR mixers.

You can choose this too:
We will return to the first example we discussed here.
We had this display:

FUSRE-MIxL c+T+RED
wIMF. 2% ELEUA 4

Press the [d key again; "ELEVATOR” flashes.

If you now press the @) key, " +T” will appear next to it.
This means "with trim”, and indicates that the trim posi-
tion is now mixed in with the ELEVATOR input:

FLUSRE-MIx1 f+T+E2
wIHF. 22 ELELA+TA

If you press the [®] key again, "+T” disappears again,
and the mixing occurs "without trims”.

One last time:

Please bear in mind (as already described above)
that you must re-assign the USR-Mixers every time
you alter their definition, otherwise the changes will
not take effect.

Helicopter control systems

Over the course of its existence the model helicopter
has developed into a sophisticated and demanding
machine. The demands these machines make on the
radio control system are no less comprehensive. The
PROFI mc 3010, with its vast flexibility, is more than a
match for all these requirements; thanks in in particular
to the specialised " helicopter mixers” and the user-de-
fined mixers, which can be used to fulfil almost any con-
ceivable need. Experts will also be delighted to exploit
the possibility of “switching memories in flight” (see
page 68).

If you already have some experience with choppers the
following Section will probably present no probiem.

If you are a beginner to the world of the whirling rotor,
we strongly advise you to read and study modelling
magazines and specialist books to complement the
information in this manual.

That is not because the PROFI me 3010 is complicated,
but because helicopters are inherently complex. And
because it is not possible to start with 2 or 3 functions,
as with a fixed-wing model. It is far outside the scope of
this manual to go into the basics and finer points of heli-
copter controi systems, as they are by no means as
easy to understand nor as easy to imagine as those of
fixed-wing models. Some of the commonly used terms
are explained in this section where necessary; and you

will find some further explanations under "Some heli-
copter terms” on page 76.

In this Section we start from the assumption that you
are already familiar with the way the transmitter works,
so that we can concentrate on the characteristics of the
helicopter.

Even if you consider yourself an expert and a helicopter
specialist you should at least carry out a few "dry runs”
with the fixed wing examples, so that you become famil-
iar with the way the transmitter works.

As a minimum, you should feel at home with the
method of finding your way arcund the menus, and with
selecting, correlating and adjusting servos and trans-
mitter controls.

Basically the "helicopter” transmitter is operated in the
same way as for a fixed-wing model. Everything that we
have said up to now on working with memories, mixers
and so on, applies in full to the helicopter transmitter.

However, there is one fundamental difference: every
modern mode! helicopter is flown with at least one
mixer right from the start, and most of them feature sev-
eral mixers. The “collective pitch/throttle curve” is
another feature which is peculiar to the helicopter
world.

But now: down to business.
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The assighment process
for helicopters

If we disregard the early, very simple helicopters, which
managed without collective pitch, the model helicopter
requires at least five primary control functions:

1. Collective pitch

2. Pitch-axis (fixed wing: elevator)

3. Roll-axis (fixed wing: aileron)

4. Yaw-axis (tail rotor — fixed wing: rudder)

5. Throttle; usually linked to and derived from col-

lective pitch

Commonly used auxiliary functions:

6. Gyro suppression
and 7. Mixture adjustment for the motor.

Assigning the "transmitter control”
end of the system

At the transmitter end the four main control functions:
COLLECTIVE PITCH, PITCH-AXIS, ROLL and YAW

have to be assigned to the two transmitter sticks in the
usual way.

As the "THROTTLE” function is controlled in two ways
— partly via a derived signal from “"COLLECTIVE
PITCH"” and partly via a separate control (more details
later) — a transmitter control must also be assigned to it;
usually one of the two sliders.

The other slider is used for mixture adjustment.

Start by moving to the "Assign transmitter controls”
menu as described before. Assign the transmitter con-
trols A - D to the control functions COLLECTIVE PITCH,
ROLL, PITCH and YAW, using the arrangement you pre-
fer.

Assign slider E or F to “THROTTLE"”; then the remain-
ing slider to "MIXTURE".

If you are using a gyro which can be controlled from the
transmitter, a further transmitter control needs to be
assigned to it; for example one of the "switched chan-
nels” H; in the transmitter’s language: transmitter con-
trol H = GYRO.

if you do not need mixture adjustment, you could assign
one of the sliders to the gyro.

Assigning at the "servo end”

Here things get a little more complex. But let’s do things
in the right order!
In the model there are three groups of control functions:
1. The tail rotor (yaw) control system, including
gyro suppression
2. Throttle control system including mixture
adjustment
3. Swashplate (main rotor) control system.
No helicopter can manage without this:

The tail rotor control system

Move to the "Assign servos” menu. Select in the usual
way the desired servo number, and activate the servo
function field in line 2 with the (4 key.

"Leaf through” with the [# key until "TAILROT”

appears:
HZSIGH SEREVD 50N
TO THILEOT. 4

In our example serve No. 3 is now assigned to tait rotor
control. This automatically makes available the essen-
tial mixer which passes part of the collective pitch sig-
nal to the tail rotor servo. All you need to do later is set
the level of the two inputs.

Important:

Be sure to assign "TAIL ROTOR”. If you assign
"YAW" instead, you will have the normal stick func-
tion, but not the collective pitch mixing — i.e. no
static tail rotor compensation!

Set up gyro suppression in the same way:

As the "sensitivity” input of the gyro is connected to the
receiver in the same way as a servo, the "formal” des-
ignation here is: " Servo No. .. controls GYRQO".

In our example the gyro is connected to receiver output 6.

So: press the N key and select servo No. 6. Press (4
and leaf through until "GYRO" appears:

HZ-IEH SERUD &
Ta ExdAlF

Leave the menu as usual; that’s it — done!

The throttle control system

First the mixture adjustment

At the "Assign servos” menu select, say, servo No. 7;
then press the (@ key and select "MIXTURE":

ASSIGH SERUD 7 9
TO HIXTURE

Now the "throttle” servo.

First we select the appropriate servo again; in our case
No. 4.

Now, instead of the simple “THROTTLE” function as on
a fixed-wing aircraft, we are offered the mixed function
"DYN.-THROT” (dynamic throttle}. This mixed function
allows you to "switch in” part of the ROLL, PITCH and
YAW control signals to the throttle signal. This is desir-

able because every control movement requires extra
power from the motor. If you do not want to use this fea-
ture, the ROLL, PITCH and YAW inputs will be set to
zero.

So: press the (4 key, then leaf through with the (8 key
until you see "DYN.-THROT.":

H=5IGM SEREUD 4 9
TU DYM. THE. 4

That's all there is to it here, too.

Incidentally: if you don’t hold with such refinements,
you can always use the simple “"THROTTLE" function.
in that case the mixing arrangements simply do not
apply.
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The swashplate control system

Here we can’t avoid getting a little deeper into the tech-
nology, as there are several different rotor head control
systems, or designs, which differ widely from each
other. In fact they all do the same job: they provide con-
trol of collective pitch, roll-axis and pitch-axis. However,
the different systems make quite different demands on
the number of servos and how they are used.

For this reason we present here a brief description
of the three most important systems, and the
assignments required for each:

1. The "classical” fixed swashplate

This design is used, amongst others, on the ”Schlueter
System 80" and the "Shuttle”.
The swashplate cannot
move along the axis of the
rotor shaft; it can only tilt.
Collective pitch control is

via a pushrod which runs
inside "the hollow rotor ~
shaft, or in a groove in the
rotor shaft. Collective and
cyclic pitch are mixed
mechanically, ”higher up”,

at the rotor. The swash- -~
plate is controlled by two t

servos, set at 90 degrees Sarvo 2 poervo 1
Plteh - axi ofi - Axia
to each other. (+ collective Input | Servo 5
Fig. 33 tor flare mixing) Collecte pitch

There are therefore three servos for collective pitch, roll-
axis and pitch- axis, which have entirely separate func-
tions.

Servo No. 1 controls ROLL-axis
Servo No. 2 controls PITCH-axis
Servo No. 5 controls COLLECTIVE PITCH

If you wish, you can mix in the pitch-axis input to collec-
tive pitch at a later stage, if you find it necessary (for the
transition from cruise to hover). To achieve this, assign
"FLARE" to the pitch-axis servo.

Please note that if you change the assignment, all the
previous pitch-axis servo adjustments will be lost.

2. The "CPM” swashplate

CPM stands for ”Collective Pitch Mixing”. This type of
linkage is to some extent the opposite of the fixed
swashplate. In this case the swashplate is free to move
along the rotor shaft in the axial direction. Moving it axi-
ally produces collective pitch control; tilting it produces
cyclic pitch control.

Three servos are again required, but in this case all
three act on the swashplate. This arrangement is known
as a 3-peint linkage. However, it is possible to use more
servos to control the swashplate.

A 4-point linkage presents no problem to the transmitter.
You could even “distribute” 5 or more servos around
the rotor head, should a helicopter with these features
ever come onto the market.

There are two different methods of arranging these
three servos: the ”90-degree arrangement” and the
"120-degree arrangement”:

The 90-degree arrangement is the simpler one.

All three servos must first be assigned an equal part of
the COLLECTIVE PITCH signal; the result is that the
swashplate rises and falls evenly when the collective
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pitch control is operated. For roll control only the two
outer servos are operated, in this case in opposite
directions. Finally the central servo alone provides
pitch-axis control.

The 120-degree arrangement distributes the loads to
the servos more evenly.

For collective pitch control all three servos again
receive an equal part of the COLLECTIVE PITCH sig-
nal. For roll control, once again, only the two outer ser-
vos are operated, in opposite directions. For pitch-axis
control, however, all three servos must work: the two
outer ones work together, but in the opposite direction
to the central one.

Even this is not the end of the matter: the servo move-
ments must be different. The two outer servos, when
required to produce a pitch-axis movement, deflect by
the same amount. The central one has to move twice as
far.

The same "HEAD-MIX” mixer is used for controlling
the servos in both versions of the CPM rotor head:

geametry —
collective pitch —
roll-axis —
pitch-axis —
phase

— Servo

This mixer offers the facility to feed adjustable COLLEC-
TIVE PITCH, PITCH-AXIS and ROLL-AXIS inputs to
each servo. Any input which is not required - e.g.
ROLL for the central servo - is simply set to zero (0%),
i.e. switched off.
The servo assignment is simple:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX,

Servo No. 2 controls HEAD-MIX,

Servo No. 5 controls HEAD-MIX.

Naturally, you still have to set the magnitude and
direction of the three inputs.
As an example to help you remember, the display will
look like this (servo No. 2):

ASZIGH SERUD 2 ¥
TO HEAD-HI:.4

The 4-point linkage is, in practice, a 80-degree arrange-
ment with 2 pitch- axis servos.

Your PROFI mc 3010 makes everything very simple.
You assign "HEAD-MIX" to, say, servos 3 to 6.

You will find the necessary adjustments on page 62.




3. The "Heim" swashplate

This swashplate is also free
to move axially, and collec-
tive pitch is achieved by
this movement. However, it
is only controlled directly
by two (outboard) servos;
when they move in the
same direction the result is
a collective pitch move-
ment; when they move in
opposite  directions the
result is a roll movement.

A bellcrank is provided for
pitch-axis control, and this
is operated by the pitch-
axis servo, which is
mounted at right-angles to

Fig. 35

the rotor shaft. The bellcrank ”floats”, and thus moves
up and down with the swashplate. The bellcrank "de-
couples” pitch-axis control from collective pitch. By an
ingenious design of the floating bellcrank pivot ”flare”
mixing is achieved automatically, so no special "flare”
mixer is needed.

A special "HEIMHEAD" mixer is provided for the two
"collective pitch/roll” servos.

collective pitch
) - servo
roll-axis —

Servo assignment is as follows:

Servo No. 1 controls HEIMHEAD
Servo No. 5 controls HEIMHEAD
Servo No. 2 controls PITCH-AXIS

Transmitter control options for helicopter control systems

The transmitter offers a series of options for helicopter
control systems, exactly like the fixed-wing control sys-
tems, which you can "activate”, and adjust, when you
need them.

If the term "transmitter control options” is not clear,
please turn back to page 32 and read that section.

To some extent these options are identical to those for
fixed-wing models; however, some of them are specific
to helicopters.

The helicopter-specific options are explained in the fol-
lowing section.

Here again, you are free to make use of as many of
these options — or as few of them — as you wish.

The following options are available:

Option Transmitter control
Duat Rate PITCH, ROLL, YAW (tail rotor)
Exponential COLL. PITCH, PITCH, ROLL, YAW

Travel adj., both 5. PITCH, ROLL, YAW, COLL. PITCH*

Centre adjust PITCH, ROLL, YAW, MIXTURE, COLL. PITCH**
Idle THROTTLE

Fixed value THROTTLE

Throttle curve COLLECTIVE PITCH

Direct throttle COLLECTIVE PITCH

Gyro ON/OFF GYRO

* rCollective pitch maximum® and “coll. pitch minimum® in helicopter terminclogy.
** "Collective pitch-hover” in helicopter terminology.

The "collective pitch curve”

The term “collective pitch curve” refers to the relation-
ship between the position of the collective pitch stick
and the actual angle of collective pitch. Please refer to
Fig. 36 here:

w4 0%

Collective

pitch servo Pt

;

P /

/ T Collective
pitch - hover

Collective
pitch stick

Fig. 36

When the collective pitch stick is set to ”Centre”, the
helicopter is required to hover: this is the "Hover Point”
(HP). The corresponding angle of rotor blade pitch is
usually stated by the helicopter manufacturer, and is

usually in the range +2 to +4 degrees; +3 degrees is a
good starting point for your own experiments.

At the "maximum coliective pitch” stick position the
rotor blades are set to the maximum pitch angle for nor-
mal flying; here abbreviated to “P+". Its actual value is
best discovered in practical flight testing, as it varies
according to the motor power available (see below).

At the "bottom end” is the “minimum collective pitch”
position — point "P-". This setting is not critical and
varies according to the model and the pilot. It is best for
beginners to stick to the helicopter manufacturer’s rec-
ommendation here; experts will have their own ideas.

You can adjust all three points independently of each
other. In fact, these adjustments are no different from
centre adjustment and separate travel adjustment of the
collective pitch transmitter control, and you will find
them in the menu under these terms. So: move to the
"Adjust transmitter controls” menu; leaf through to the
COLLECTIVE PITCH control. Set the hover peint (HP)
with the ”Centre” option, and collective pitch maximum
and minimumn with the option "Asymmetrical Travel".

Note: As collective pitch is always adjusted in conjunc-
tion with the “throttle curve”, we will have to come back
to this subject in due course.
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The "throttle curve”

The level of motor output, i.e. the position of the throttle
slide in the carburettor, is usually derived from the posi-
tion of the collective pitch stick for normal flying. The
relationship between the two is termed the "throtile
curve”.
The options
You can select either of two types of curve:

"3-point curve” Fig. 37;
or ”5-point curve” Fig. 38.
The philosophy concerning control and adjustment
is the same for both curves:
The starting point is always the hover, as this is the
most important basic adjustment. The collective pitch

- 100% “Throtile 7
Fuil
throttle

"Throttle -
hover”

Collective
pitch stick

3 - point
curve

+100%
Fig. 37

The 3-point curve is simpler to set up, and is adequate
in most cases. It also forms the basis for the 5-peint
curve.

The 5-point curve offers a further, adjustable point
above and below the hover point, so that you can match
the required motor power more accurately to the charac-
teristics of your motor. By setting these two points the
"throttle curve” is endowed with either a progressive or
a regressive shape. It also provides an easier method of
increasing power for "negative collective pitch” - i.e. for
aerobatics. The only drawback is that it gives you more
work at the adjustment stage.

The additional point in the middle, between hover point
and maximum collective pitch, is termed "S+", the point
between hover and minimum collective pitch "S-"".

How to set the points

It is very helpful if you become familiar with the process
of selecting and adjusting these curves, so we recom-
mend that you carry out the following practice session.
At the "Adjust transmitter controls” menu, select the
COLLECTIVE PITCH control, and then select the
"Throttle curve” option. The menu will look like this:

FE:COLL., CURUE™
wff3F HF:  EBY 4
Press the W key; the "bottom left-hand corner” will

flash. You can now select either "ff” or "fb”, using the
® key. Choose between "3P” and "5P" with the ®

and (=) keys.
You can probably guess what the abbreviations mean
already:

ff3P = "Full throttle forward”, 3-point curve

fb3P = "Full throttle back”,  3-point curve
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required for the hover is determined within close limits
by the design of the helicopter. The required "throttle”
setting for the hover is adjusted to match the coliective
pitch setting.

The next important “corner point” is maximum collec-
tive pitch. This cannot be set to any old value, however,
as it depends on the maximum power of the motor. For
this reason full throttle is set first, and the maximum
possible collective pitch subsequently set to match it.

The last corner point is “minimum throttle” at iow collec-
tive pitch. On older transmitters this is where the "idle-
up”, or throttle pre-select function was used. To avoid con-
fusion, we have also termed this point "IU”. In this case
the throttle is adjusted with the rotor "unlcaded”; so that
the rotor speed remains as nearly constant as possible.

Full throitle
100% ! Throttle ‘ -
, sy
e
‘ 8Pz
U= //
50%\ T / .
/ [Collective
pitch stick
/ )
/ 5 - point
curve
e ‘
0 i
~100% ~50% 0 50% 00%
Fig. 38
fi5SP = "Full throttle forward”, 5-point curve
foSP = "Full throttle back”,  5-point curve

First the 3-point curve.

Stay at "ff3P” and press the (4 key. "HP” {(hover point)
will flash. You are already at the point where you adjust
the "hover throttle” setting. Use the (& or (=) keys (or
the Digi-Adjustor), to set the desired value; eg. 75%
(here 0% = throttle closed; 100% = full throttle).

Move the stick back to the full-throttle position and hold
it there. The display will now show “P+” instead of
"HP”; and you can again set the correct value using
the #] and (2 keys, or the Digi-Adjustor.

Caution: you are now adjusting collective pitch
maximum (not full throttie)!

This method of adjustment is based on practical experi-
ence: full throttle is a fixed value, and maximum collec-
tive pitch must be set to match that value. If you want
proof that you are actually setting collective pitch maxi-
mum, you can later move to the "Asymmetrical Travel”
option, and examine COLLECTIVE PITCH travel at
“stick back”. There you will find the same value set.

Now to minimum throttle. Move the stick forward and
hold it there; the display will now show ”IU”". You can
now set the carburettor position for collective pitch mini-
mum; e.g. 10%.

The 5-point curve

The setting-up procedure is similar to that outlined
above. No doubt you realise that you must first select
"5P” instead of 3P.

If you have already set up a 3-point curve, then those
values still apply. Otherwise you should set those three
points first, as already described.



You are sure to have discovered by now that the symbol
"S+" appears in the display when you move the stick
between "HP” and "P+". This is the additional point
interposed between hover and maximum collective
pitch. Hold the stick in that position and enter the value
you think correct.

Exactly the same applies on the "other side”. Between
"HP" and "IU” you will find "S$—-". Hold the stick in this
position and enter the correct value with the 3 and [
keys, or the Digi-Adjustor.

Adjusting the values in flight

Caution: never attempt to make changes in flight using
the keypad. The risk of making a catastrophic error is
too great!

Always use the Digi-Adjustor for making in-flight
adjustments.

You don't really need to concern yourself with the details of
adjusting this curve. If you rotate the Digi-Adjustor during a
flight, it adjusts that part of the curve which corresponds to
the position of the collective pitch stick at that moment —
just as when setting up the curve in the first place. Never-
theless — a few words on the basic principles:

The 3-point curve:

When you rotate the knob, the minimum throttle posi-
tion, the hover throttle setting or the collective pitch
maximum setting will be altered, depending on the
position of the collective pitch stick.

The 5-point curve:

Here again, minimum throttle, the central part of the
curve, or the collective pitch maximum setting is
altered, depending on the position of the collective pitch
stick (the centre part moves the three points S—, HP,
S+ ”in parallel”).

In brief:

Because of the “intelligent” method adopted for
throttle adjustments, a single adjustor is sufficient
for in-flight adjustments. This makes operation
much simpler, and removes a whole bundle of stress
from the pilot.

Now to recap: you have two useful adjustment facilities:
on the one hand you can adjust the "throttle curve” as
just described; on the other you can adjust collective
pitch (the hover setting) at any time, using the collective
pitch trim slider.

The "throttle slider”

The throttle slider can also be used to influence the throt-
tle setting. There are two optional modes of operation.
Normal mode of operation

While you are in this mode of operation, the slider
works as a "limiter” for the throttle. At any time the
maximum throttle position is limited to the current posi-
tion of the throttle siider; regardiess of where your col-
lective pitch stick is set, and regardiess of how you have
set up the throttle curve.

In diagrammatic form:

100%

ThrottIeT s

! e

-
e
v
"
__{Thruttie
slider
Collective
pitch stick
0
—100% 0 +100%
Fig. 36

The throttle slider is set to the value shown in the dia-
gram by the dotted line. If you now set the collective
pitch stick to minimum and slowly push it towards maxi-
mum, the throttle at first follows the throttle curve shown
by the dot/dash line. From the point at which the two
lines meet, the throttle remains constant, and follows
the dotted line again.

If you now set the slider to a lower point, so that its
value is completely below the throttle curve, then the
curve has no effect, and throttle is controlled entirely by
the slider.

Practical application:

Using the throttle slider you can reduce throttle inde-
pendently of the collective pitch position, or, at the other

extreme, release it again. If you reduce throttle greatly
with the slider, you will drop below the speed at which
the centrifugal clutch “bites”: idle with helicopter
"landed”.

The whole thing in reverse: the helicopter is on the
ground; throttle is “closed”; motor at idle. To take off
push the throttle and revs high (collective pitch mini-
mum); the "throttle curve” takes over, and with the
throttle fully released the helicopter can finally be taken
off by increasing collective pitch.

"Direct throttle” mode of operation

In many cases — for example, for adjusting the motor —
the throttle needs to be adjusted without any automatic
variation of collective pitch. In this case a switch is used
to disconnect the collective pitch/throttle coupling: this
is termed " Direct throttle”.

In this mode of operation the throttle is adjusted
directly, using the slider alone.

As usual, you have to tell the transmitter which switch
you want to use to select “Direct Throttle”. This is done
at the "Adjust transmitter controls” menu, as a transmit-
ter control option under COLLECTIVE PITCH.

First move to the "Adjust transmitter controls” menu,
select the COLLECTIVE PITCH transmitter control,
press the N key, and then leaf through with the (] key
until you reach the "Direct Throttle” option.

You will see this:

FE:COLL. TO THE™
~EFARATE: OFF a

Press the [d key first, then switch ON with the [®) key,
and finally select the switch you want to use with the [+
and (3 keys.

Now you can switch between "throttle coupled to col-
lective pitch” and "direct throttle control” by means of
the mechanical switch you have just selected.

Note:

The idle position of the throttle slider is switchable
between "idle back” and "idle forward”, as with fixed-
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wing models. If you wish to do this, move to the "Adjust
transmitter controls” menu and select the THROTTLE
control. You can now select the “Idle” option and adjust

the throttle position for the “idie” position of the slider
and switch between forward and back ({d, then []).
Switching the idle position is indicated by the prefix.

Auto-rotation

One switch can be dedicated as an auto-rotation selec-
tor.

When it is switched to auto-rotation, the transmitter
does two things:

1. It sets the throttle to a pre-selected setting (idle
for practising; OFF for competition work).

2. Any limit set on collective pitch travel at the
transmitter control end is lifted (to make full col-
lective pitch movement available). If you do not
require this feature, adjust collective pitch travel
at the servo only.

You will now probably be thinking: “what about the tail
rotor?” Normally, because main rotor power torque is
absent during auto-rotation, the mixing of collective
pitch to tail rotor has to be removed.
The PROFI mc 3010 offers you a very simple and
elegant feature: you simply need to move to the ”Servo
adjustment” menu, select "TAILROT”, and select the
"COLLECTIVE PITCH” input as switchable, then
assign the same switch as for auto-rotation. If, for exam-
ple, you select the switch ”S5” for auto- rotation (we're
just coming to that!), then make the COLLECTIVE
PITCH input to " TAILROT” also switchable by " S85".
There is a further possible refinement to this; please
read the note at the end of this section.
What you have to adjust:
There are two points to remember here:
1. Set the "auto-rotation throttle” to " Fixed Value”
2. Assign the "auto-rotation” switch.
This should tell you where you will find auto-rotation: it
is "hidden” under THROTTLE.
To do this, move again to the "Transmitter Options”
menu; then on to the THROTTLE control. Press the (Y
key and select the "FIX-1” (fixed value) option with the
® key.
You will see the following display:

FE:THROT FIs—-1Y™
wJFF B

First: "auto-rotation throttie”

Press the (4 key followed by ®, then set the desired
throttle setting in the usual way with the (#] or & keys,
or the Digi-Adjustor; 0 - 10% is a good starting point.
Now define the auto-rotation switch:

Press the & key, then select the switch you want to use,
using the M and (3 keys, as usual; for example the
switch "S5”, That'’s all there is to it.

Now to the actual problem.

For auto-rotation the collective pitch input needs to be
switched off. This is the procedure: move to the
"SWITCH SERVO” menu and assign the "COLLEC-
TIVE PITCH” input to the auto-rotation switch S5.

Switch the "INPUT” to "FIXED VALUE” and assign the
switch S5 to that too, but working in the opposite direc-
tion. To do this, with the input field still active (flashing),
press (R].

Sample display, memory 15, BK 117:

FSER.S:TRILEOT.
wCOLL, : o4 4

FoER. S THILEDT.
wFIAED: Sk A

The net effect is that by operating the switch S5 you
close the throttle, set collective pitch off, set a (variable)
fixed value on, and switch to a second collective pitch
travel.

The travels are adjusted in the SERVO TRAVEL &
REVERSE menu.

Gyro suppression

"Suppression” means reducing or eliminating the
damping effect of the gyro when the pilot wishes to
override it. This is essentiai, as the gyro is only intended
to reduce unwanted flight movements due to gusts etc,,
and not to counteract deliberate efforts on the part of
the pilot.

There are three basic types of gyro:

1. Gyros with no special facilities for allowing control
from the transmitter.

Some of these gyros also have a "suppression” effect,
which is derived from the yaw control signal emanating
from the receiver. These gyros have only one connec-
tion to the receiver. If you are using this type of gyro,
you do not need to assign "GYRO” to a transmitter con-
trol nor a servo. There is nothing else to say on this type
of device.
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2. Gyros whose sensitivity can be altered or switched
off from the transmitter.

For this type of gyro a switched transmitter control is
needed (e.g. channel "G"), which is then assigned to
the "GYRO” function; you will also need a "“servo” out-
put by the name of "GYRO”. This is where the sensitiv-
ity switch input from the gyro is connected. "Automatic
proportional suppression” is of no relevance here.

" Gyro suppression” at the "GYRO” transmitter contro
is therefore set to "OFF".

3. Gyros with proportional sensitivity, adjustable from
the transmitter.

This is the type of gyro with which we are primarily con-
cerned here. To control the sensitivity of the gyro a spe-
cial signal is derived from the YAW signal in the trans-
mitter, and this signal is then transmitted to the gyro via
the servo output "GYRO”: this is termed "automatic
gyro control” or "automatic gyro suppression”.



How suppression works

The transmitter generates a "suppress” signal which is
proportional to the tail rotor stick position (regardless of
the direction of movement). This signal is transferred to
the "sensitivity input” of the gyro via a separate chan-
nel. The further the stick is moved, the more the sensi-
tivity of the gyro is reduced; the less sensitive it
becomes, the less effect it has, and the more the model
responds to deliberate control movements. This effect is
represented in Fig. 40. Fig. 40 a shows the suppression
signal, 40 b the corresponding gyro effect.

B 100 % —r
Suppreasion ON
signat Switch Srr

N

 B0%

~100 % 0 +100%
) Talt rofor stick

Fig. 40 a

S OFF
Switch ON

/TR

-~ 100 % ) . +100%
. lerqgiick

Fig. 40 b

The gyro usually has two adjustors which are used to
set top and bottom limits on the sensitivity range.

At the transmitter end a slider or a switch can be used
to control "GYRO".

If a slider is used, it becomes possible to adjust “gyro
suppression” steplessly (not to be confused with infi-
nitely adjustable suppression, which is proportional to
stick movement!). In this case the range of adjustment
is within the limits set on the gyro itself. Using a switch,
on the other hand, you can "only” switch between the
two limits set on the gyro. In practice, this latter facility
has proved to be quite adequate; an infinitely adjustable
setting is really one thing too many for most pilots to
cope with. Please read the note at the end of this sec-
tion in this connection.

The system in practice

We will suppose, as an example, that you have
assigned "transmitter control H = GYRO” and
“Servo No. 6 controls GYRO”, as already described.

As switch for the Gyro function you can use either a
2-position switch with 2-core lead, or a 3-position switch
with 3-core lead. To be able to exploit the full control
travel when you are using a switch with a 2-core lead a
value of 100% must be set at the "Centre” option.

Now all that is left is to switch automatic suppression
on. Move to the "Transmitter Control Options” menu
and leaf through to control H.

Press N and the # and [ keys to select "AUTO”. You
will see this display:

FH: GYED HUTO, ™
SUFPFEESS:  OFF 4

Press the (@ key, then [B). "OFF” is replaced by "ON";
and that’s it.

Tip:

Connect a servo (instead of a gyro) to the receiver "GY-

RO" output for this setting up process. You will then be
able to see exactly how the suppression effect works:

With switch H set to OFF and the tail rotor stick at cen-
tre, the servo will be at one end-point. If you now oper-
ate the stick, the servo will run towards the other end-
point, its movement proportional to the stick position;
regardless of which side the stick is moved to.

If you now set switch H to ON, the servo runs straight to
this end-point, and is not affected by movement of the
stick: it receives the signal "gyro fully suppressed”.

If necessary:

Depending on your particular gyro, it may turn out that
the suppression works "the wrong way round”; i.e.
when the tail rotor stick is at centre, suppression is at a
maximum, and it reduces as stick deflection increases.

In this case you need to move to the "Servo adjust-
ment” menu. Select “TRAVEL + REVERSE” and leaf
through until you reach "Servo” No. 6. Press the Al
key, then [®]. You have now "reversed” gyro suppres-
sion.

Supplementary notes
1. Minimum and maximum suppression

During this description we have assumed that the "cor-
ner values” for suppression (maximum and minimum
suppression), between which you can move using the
switch H, were set on the gyro itself, as explained at the
beginning of the section.

If the gyro does not offer this feature, or you want to
carry it out at the transmitter, then there is an alternative
method:

Move to the “Servo adjustment” menu, select
"TRAVEL + REVERSE"”, and set the "travel” of gyro
suppression as you wish. When you adjust the travel
(you can do it separately for both directionst), ali you are
doing is setting the corner values for gyro suppression
(see Fig. 41).
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2. ON/OFF switch for gyro suppression

Gyro suppression can also be switched on and off in
flight with a physical switch. All you have to do is
assign a switch (e.g. S1 - $5) under the " Suppression”
Option. At the same time this switch can be set to
switch in the Dual Rates Option for yaw control, to pre-
vent unwanted tail rotor servo movement.

The Heli-Menu

The transmitter controls

You may well have read through the information
concerning fixed-wing models in order to understand
how the system works (no bad idea), but please note
that you must never adopt the transmitter control
designations of the fixed-wing pilot. You may be
tempted to think: aileron — well, that’s roll, and I can
remember that easily.

You may be able to remember it, but that's not good
enough for your transmitter. Enter "Aileron”, and it will
give up with an error message, but usually not until
you have finished your setting-up procedure.

That’s enough of the preaching.

Assuming that your transmitter is at the Status display,
press the keys MNP} to reach ASSIGN
CONTROLS. Activate the input fieid #1 and press the
® key to reach control "A”.

"A" is the left-hand stick unit (the letters are printed on
the transmitter). Release this input field with the
key (field flashes). Leaf through the suggested control
list with the @ or B keys until you find the required
function.

For example:
A controls ROLL; now press the P} key, and [#] once.
In the display you see "B controls . . . “ {something or

other). Press W& again, and select the required
function with the (3 or (5] keys or the Digi Adjustor.

B controls COLLECTIVE PITCH (or, if you prefer,
PITCH-AXIS).

The procedure should be obvious now.

Continue this process until you have assigned
functions to all the transmitter controls you need.
Assign "————— * (Nothing) to controls you don’t
need. However, please don't assign the same function
to two controls, e.g. "E controls throttle” and "H
controls throttle”! On no account forget to assign
"THROTTLE” to one of the sliders (E or F).

Now you will need your helicopter; or at least a
receiving system complete with servos.

Go back to the "ASSIGN” menu with the M key, and
branch to SERVO with (Y. We will begin with servo No. 3.
The servo sequence is not binding, but please keep to
our suggestions while we deal with our examples.
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Servo 3 is the servo which controls the tail rotor. So
press the N key again (the servo No. will flash), and
move to servo 3 with the (#] key. Now press the (4 key
to release the input field (field flashes). Use the [#] or
B keys or the Digi Adjustor to select the "TAIL
ROTOR” mixer. If you now move the yaw stick (and if
your receiving system is switched on), the tail rotor
servo will move. Move the collective pitch stick, and
the same servo should also respond.

Normally you would assign all the servos in turn, and
then make any adjustments necessary. This time,
however, we will run through the procedure step by
step.

Press the M key repeatedly until you return to Menu 1.
Branch to Servo Adjustment with the P key, press the
&) key (CENTRE) and check that all servos are at 0%.
If not, press (4 (input field flashes), set them to 0%
with the @ and @ keys, then leave the menu with the
™ key. Otherwise leave the menu immediately with
™. Now branch to TRAVEL + REVERSE with the P
key. You will see this:

FoER,S:THILELT.
wo FIEY H* VHW O 4

Check the direction of effect of the yaw servo. If the
servo rotates in the wrong direction, activate the
appropriate input field with the & key and press [®
once: the prefix will alter, and your tail rotor servo will
be reversed for the yaw input.

Now the collective pitch input:

Press the (4 key and @ until COLLECTIVE PITCH
appears. Work out in which direction the tail rotor must
deflect in order to compensate for the torque effect of
the main rotor. If necessary, reverse this for maximum
collective pitch, as described for the yaw input.

FLER.S: THILEOT.
w taBs Dt COLL. 4
A good starting point is about 30%.




Your tail rotor mixer requires a further input (press the
d key, then ®).

FIXED VALUE

You only need this if your helicopter has a tail rotor
which continues to rotate during auto-rotation. More on
this under "Auto-rotation”. The default for FIXED
VALUE is "OFF" ("SWITCH SERVO"” menu). For now,
leave it unchanged.

THROTTLE SERVO

Let's move on to the next servo. Leave the Adjustment
menu with the ™ key and move through Menu 1, Menu
2 and Assign to "Assign servos”. Select servo 6,
release the input field, and select the "THROTTLE"
function using the # and [ keys. Later, if you wish to
set up a mixer circuit for aerobatic flying, you would
select "DYN. THROTTLE” here. For our experiment
we will stay with THROTTLE.

If you now push the throttle slider (the usual control)
forward, and operate the collective pitch stick, your
throttle servo should move.

Here again we need to set a basic adjustment, and
select the THROTTLE CURVE.

Press ™ to return to Menu 1, then branch to the
"TRANSMITTER CONTROL” adjustment menu.
Select OPTIONS, then the Collective Pitch control.
Using the (N selector key, move on to "CURVE".
Release the input field with & (ff 3 or similar flashes)
you can select a 3- or 5-point throttle curve as
preferred, using (#] or (3 keys, set the full throttle
position with the ® key (if = full throttle forward, fb =
full throttle back — more details on page 56). After
releasing the input field you can set up the throttle
curve with the help of the collective pitch stick.

For a 3-point curve:
19 Idle Up
HP Hover Point
Throttle maximum (servo travel)

And for a 5-point curve:

W

IU = IdleUp

S~ = Pre-idle point

HP = Hover Point

S+ = Pre-max. throttle point

Throttle maximum (servo travel)

Note here that the throttle slider should be set to full
throttle.

Now to the rotor head

This is the only area in which model helicopters exhibit
major differences.

We will describe 5 different examples:

Schlueter

Heim

3-point CPM 90-degree, with virtual rotation
4-point CPM with virtual rotation

3-point CPM 120-degree, with virtual rotation

If you wish, skip the examples which are of no interest
at present.

SCHLUETER

That means no rotor head mixing (no electronic
mixers). Return to Menu 1 with the M key, then move
to Menu 2, to ASSIGN and ASSIGN SERVOS.

Now select:

Servo No. 1 controls ROLL-axis
Servo No. 2 controls PITCH-axis
Servo No. 4 controls COLLECTIVE PITCH

Naturally this set-up will only work if you connect the
servos to the corresponding receiver output sockets.

Return to Menu 1 with the ™ key, then go to Servo
Adjustment, TRAVEL + REVERSE.

Check the direction of rotation of the servos and set up
the approximate servo travels. To do this, activate the
appropriate input field with &l, set the travels with the
® and = keys (holding the transmitter controls at the
corresponding end-points) for both sides of centre. You
can reverse any of the servos with the @ key if
necessary.

HEIM

When we speak of a HEIM rotor head (HEIMHEAD) we
are referring to the classic version with the free-float-
ing pitch-axis rocker (see aiso page 55).

Return to Menu 1 with the ™ key, then move to Menu 2
and on to ASSIGN SERVOS.

Select (Assign) the servos as follows:

Servo No. 1 controls HEIMHEAD
Servo No. 2 controls PITCH
Servo No. 4 controls HEIMHEAD

The two roll servos are connected to the receiver out-
puts 1 + 4, and the pitch-axis servo to output 2. Use
the ™ key to return to Menu 1, then on to Servo Adjust-
ment, TRAVEL + REVERSE.

First select servo 1 and the Collective Pitch input.
Operate the collective pitch stick — look at servo 1 only
- and check the direction of rotation of the servo.
Reverse it if necessary.

Now look at servo 4. If the direction of rotation for col-
lective pitch should be wrong, switch to this servo and
reverse the collective pitch input.

Now for the two roll serves and the roll input: operate
the ROLL stick and watch the servos. If the direction of
rotation of one or both servos is incorrect, select the
corresponding servo, then the roli input, and set the
correct direction of rotation.

3-point linkage,
90-degree "HEAD-MIX"

The 80-degree arrangement is swiftly losing popularity
since the distribution of forces is very inefficient. Nev-
ertheless, we will describe the application in detail.

We assume that you are at the Status display. Move to
Menu 1 with the M key, then to Menu 2 with the (4 key,
and then via ASSIGN to ASSIGN SERVOS.

There you assign the servos as follows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MIX

Once more, to remind you:

Release the SERVO input line with the selector key (V.
Select the servos in turn with the 3 or = keys.
Release the Controls field again with the selector key
4, and select HEAD-MIX with the 3 or & key.
Repeat the process with the second servo, and so on.
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After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the M key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim sliders and
the transmitter controis are set to zero (0%).

Return to the ”"Servo Adjustment” menu with the W
key, then branch to TRAVEL + REVERSE with the
selector key .

Important:

1. It is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inputs to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction.

Select the servo concerned, then the Collective Pitch
input, and release the input field (selector key N).
Press the [ key to reverse the direction of rotation of
that input.

2. Select the GEOMETRY input for all the rotor head
servos in turn, and set the position of each servo in
degrees. Now move to the "SWITCH” menu and
switch on the Geometry input for all roter head servos.

The right-hand servo should be 90 degrees, the rear
servo 180 degrees, and the left-hand servo 270
degrees. If your pitch-axis servo lies in front of the
swashplate, enter 0 degrees instead of 180 degrees for
servo 2.

o T

Direction
of flight

270°

180°

If you have followed these instructions carefully, all the
correct roll-axis and pitch-axis movements will now be
available on your model.

3. If you require virtual rotation of the swashplate for
your helicopter, move to the "SWITCH” menu and
switch on the "PHASE” input for one of the rotor head
servos. Now move to the “TRAVEL & REVERSE”
menu, and from there to the PHASE input (4 and
E1#). Select the degree input field W and set the
desired swashpiate rotation. If you hold the pitch-axis
or roll-axis stick at one end-point, you wili be able to
see the change clearly.

4-point linkage "HEAD-MIX”

The 4-point linkage is becoming increasingly popular.
Even if one servo fails completely, the helicopter often
remains controllable, and can be "saved”.

We assume that you are at the Status dispiay. Move to
Menu 1 with the ™ key, then on to Menu 2 with the (4
key, on to ASSIGN and finally to SERVOQ.

Assign the servos as follows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MIX
Servo No. 5 controls HEAD-MIX

Once more, to remind you:

Release the SERVO input line with the selector key (8.
Select the servos in turn with the 3 or = keys.
Release the Controls field again with the selector key
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@. and select HEAD-MIX with the @ or & key.
Repeat the process with the second servo, and so on.

After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the M key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim sliders and
the transmitter controls are set to zero (0%).

Return to the ”"Servo Adjustment” menu with the M
key, then branch to TRAVEL + REVERSE with the
selector key #.

Important:

1. It is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inputs to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction.

Select the servo concerned, then the Collective Pitch
input, and release the input field (selector key N).
Press the B key to reverse the direction of rotation of
that input.

2. Select the GEOMETRY input of all the rotor head
servos in turn, and set the position of each servo in
degrees. Then move to the "SWITCH” menu and set
the geometry input for all the rotor head servos.

The right-hand servo should be 90 degrees, the rear
servo 180 degrees, the left-hand servo 270 degrees,
and the front servo 0 degrees.

OD

oo [

Direction
of flight

27q°

180°
If you have followed these instructions carefully, all the
correct roll-axis and pitch-axis movements will now be
available on your model.

3. If you require virtual rotation of the swashplate for
your helicopter, move to the "SWITCH” menu and
switch on the "PHASE” input for one of the rotor head
servos. Now move to the "TRAVEL & REVERSE”
menu, and from there to the PHASE input (4 and
= (#). Select the degree input field W and set the
desired swashplate rotation. If you hold the pitch-axis
or roll-axis stick at one end-point, you will be able to
see the change clearly.

3-point linkage, 120-deg. "HEAD-MIX"
The 3-point, 120-degree linkage is the most popular
arrangement.

We assume that you are at the Status display. Move to
Menu 1 with the M key, then on to Menu 2 with the (4
key, on to ASSIGN and finaily to SERVO.

Assign the servos as follows:

Servo No. 1 controls HEAD-MIX
Servo No. 2 controls HEAD-MIX
Servo No. 4 controls HEAD-MIX

Once more, to remind you:

Release the SERVQ input line with the selector key ™.
Select the servos in turn with the 3 or & keys.
Release the Controls field again with the selector key
(@, and select HEAD-MIX with the 8 or B key.
Repeat the process with the second servo, and so on.



After you have assigned the rotor head servos,
return to Menu 1 using the W key and branch again
to SERVO ADJUSTMENT. Select Centre, and set the
servo centres. Check here that the trim sliders and
the transmitter controls are set to zero (0%).

Return to the "Servo Adjustment” menu with the M
key, then branch to TRAVEL + REVERSE with the
selector key .

Important:

1. It is essential that you set the direction of rotation of
the collective pitch inputs to the head servos first.
Operate the collective pitch stick, and watch the rotor
head servos. Check carefully which servo or servos
rotate in the wrong direction. Select the servo con-
cerned, then the Collective Pitch input, and release
the input field (selector key l). Press the R key to
reverse the direction of rotation of that input.

Select the GEOMETRY input of all the rotor head
servos in turn, and set the position of each servo in
degrees. Move to the "SWITCH” menu and switch on
the geometry input for alf the rotor head servos.

The right-hand servo should be 60 degrees, the rear

servo 180 degrees and the left-hand servo 300
degrees.

300° 80°

T

Direction
of flight

180°

If you have followed these instructions carefully, all the
correct roll-axis and pitch-axis movements will now be
available on your model.

3. if you require virtual rotation of the swashplate for
your helicopter, move to the "SWITCH” menu and
switch on the "PHASE" input for one of the rotor head
servos. Now move to the "TRAVEL & REVERSE”
menu, and from there to the PHASE input (d and
® ). Select the degree input field K and set the
desired swashplate rotation. If you hold the piich-axis
or roil-axis stick at one end-point, you will be able to
see the change clearly.

This setting-up procedure produces the program
required for your model. You can now set up the trav-
els according to your own experience or the informa-
tion provided by the helicopter manufacturer. Use an
angle jig, or check the settings by eye.

em

Teacher/Pupil operation (sometimes known as the
"huddy-box” system) is the best method of learning to
control a radio-controlled modei, from the point of view
of model longevity. “Teacher” and "Pupil” have one
transmitter each, inter-connected by the Teacher/Pupil
lead, Order No. 8 5121. Only the teacher’s transmitter
radiates an RF signal. The pupil’s transmitter gener-
ates a signal, but it is not broadcast at Radio Fre-
quency; instead it is transferred to the teacher trans-
mitter through the cable, where it is "processed”.

For this reason it is vital that only basic signals
come from the pupil’s transmitter — no mixed sig-
nals at all! If mixed signals are sent to the teacher’s
transmitter, these signals would be processed
twice.

Assign the transmitter controls of the pupil’s trans-
mitter as follows:

e.g. A controls aileron B controls throttie, etc.
and continue:

Servo No. 1 controls aileron Servo No. 2 controls
elevator, etc.

If you are using a different transmitter, e.g. ROYAL
mc, be sure to switch all mixers "OFF” at the
pupil’s transmitter.

The pupil’s transmitter does not require an RF
module. However, if one is fitted, it is automatically
switched out of circuit when the lead is plugged in.

The teacher’s transmitter has to be fitted with a
Teacher/Pupil switch, by means of which he can alter-
nate between "pupil has control” and "teacher has
control”, and can therefore intervene whenever danger
threatens.

Teacher/Pupil operation is basically restricted to the
four main stick functions (more than this is unneces-
sary, and is not recommended in any case).

One special advantage offered by the PROFI me¢ 3010
transmitter is that individual control functions — eg.
just rudder, or just rudder and elevator — can be trans-
ferred, so that the pupil can ”learn the ropes” in easy
stages.

We will assume from now on that the PROF]I mc
3010 transmitter is the "teacher” unit.

The following types can be used as the pupil trans-
mitter:

Naturally, other PROFi mc 3010 /3030 transmitters;
any other MULTIPLEX transmitter which is fitted with a
"diagnosis” (closed loop, or direct servo control)
socket.

These include "ROYAL mc”; "COMBI” and "COMBI
80", Cockpit” and "EURQOPA-Sprint”.

The teacher transmitter must be fitted with a
Teacher/Pupil switch. The following types of switch
can be used:

ON/OFF switch, long toggle Order No. 7 5688 ON/OFF
switch, short toggle Order No. 7 5697

The best locations for "quick access” to the switch are
bays 1, 7, 6, 12 (see page 5). The plug from the switch
must be connected inside the transmitter to the "L/S”
connector; see page 7. it does not matter which way
round you insert the connector, but make sure that the
switch itself is the right way round. This is explained
on page 66 under " Testing the transmitter controls”.

The two transmitters are inter-connected by the
Teacher/Pupil lead, Order No. 8 5121. The lead is
simply plugged into both transmitter charge sockets.
Caution: The ROYAL mc Co-Pilot lead Order No. 8
5122 cannot be used!
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1. Essential adjustments to the Pupil
transmitter

a.) It it is not a PROFI mc 3010/3030 transmitter

Set the transmitter to "PPM” transmission mode (as-
suming that it has two transmission modes). Switch
off any mixers, Dual Rates etc. which may be in
force.

Set all the transmitter stick trims to centre.

At this point you should also check which servo num-
bers (= channel numbers) are controlled by the trans-
mitter sticks. To do this, operate the sticks and check
at the receiver which servo moves and which receiver
output it is connected to.

Note down these four channel numbers; you will need
them later when setting up the Teacher transmitter.

It is not necessary to reverse the transmitter controls,
or swap plugs over. Similarly it makes no difference
whether the pupil, for example, flies "aileron (helicop-
ter: roll) right” or "left”; the same applies to "throttle
(collective pitch) right” or "left”. These individual pref-
erences are taken care of later when the Teacher
transmitter is set up.

b) For PROF! mc 3010 transmitters:

Here the setting up procedure is simple; you just need
to set the transmitter to ” Pupil mode”.

To do this move to the "PUPIL” menu, with the key
sequence M (4P .

You will see the following display:

FUFIL HODE —-
IS & OFF 4

Press (4 and then (A. "OFF" is replaced by "ON".
That's all there is to it. Leave the menu and return to
the Status display with () &) W) .

When you wish to return to "normal flight operations”
later, switch back in exactly the same way.

In the top line of the display the model name and
“Pupil” will flash alternately. This is the transmit-
ter’s way of telling you that it is in "Pupil mode”.
This mode is maintained until it is switched out
again — even if the transmitter is switched off in the
meantime.

Here again, you will need to check which servo (chan-
nel number) operates which control function. You can
find this information in the "Assign serves” menu;
there you will find something like this:

"Servo No. 3 controls RUDDER”;
controls ELEVATOR”, and so on.

"Servo No. 2

2. Essential adjustments to the
Teacher transmitter

Here things get a littte more complicated; the PROFI
me¢ 3010 transmitter gives you so many optrons that
you are forced to choose between them:

You can in fact arrange the sticks of the teacher
and pupil transmitters in a different layout. For
example, the pupil can fly "aileron left”, and the
teacher "aileron right”; neither needs to depart
from his usual ways.
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Even this is not so terribly difficult to set up; all you
need to know is how your pupil usually flies.

There is a special menu for these adjustments in the
Teacher transmitter: the "TEACHER"” menu.

You reach this menu with the key sequence M N .
You will see this:

<*HILEF
S4RUIDDE

S*SPOTL
<+ELELH

Note:

The "arrangement” and type of the four main stick
functions in this menu are based on the model which
has been selected as the "Teacher” model. The menu
may therefore look slightly different in some cases. For
example, the ailerons may be in a different "corner”; if
the model is a helicopter the control functions will
appear as collective pitch, roll, pitch and yaw.

Now you have to tell the transmitter which channel (=
servo) numbers of the pupil’s system are to be taken
over by the 4 main control functions.

For example, press the P} key. The slash sign (/)
before "+ RILERDH” starts flashing.

If you now press the (3] key, the slash is replaced by a
”1"; press again, and it becomes " 2", etc. This means:

Channel 1 (or 2, etc.) in the pupil transmitter will be
taken over as the aileron signal in the teacher
transmitter, and “replaces” the teacher’s aileron
stick.

If you leave the slash unchanged, nothing will be
taken over, and control of ailerons remains with the
teacher.

If it turns out that the control function is reversed
when the pupil is in control, 5|mply press the [
key while the channel number is still flashing. The
"—" arrow will be replaced by a white arrow on a
black background (inverse video); this indicates that
the direction of rotation is reversed when it is “taken
over”,

Assign the remaining three control functions in the
same way.

The four "arrow keys” are each used to activate cne of
the four control function assignments in the menu.

Caution:

When trying out the system, do not forget to set the
Teacher/Pupil switch to "ON"; otherwise the system
won't work at all!

And by the by ...

It is vital to determine first which channel number on
the teacher’s transmitter controls which function. Alter-
natively, you can just try everything out when you set
up the system. (although in that case you would not
reaily "understand” what was going on).

We recommend that you practise these adjust-
ments several times before you go to the flying
field. At the take-off strip you will not find the
atmosphere quite as peaceful as in your workshop.
You will undoubtedly have to change something or
other at the flying site, for example, when you want
to transfer more or fewer control functions to the

pupil.



erve Battery System
______ Tmnsmmer control testing
Accessories

The Reserve Battery System

Many car drivers, despite having a large fueltank and an
accurate fuel gauge, carry a reserve fuel can in their car:
getting stuck with an empty tank is unpleasant, and can
be dangerous. If your transmitter “runs out of juice”
while you are using it, then that is rather worse than
unpleasant: it usually means the loss of the model, not
to mention other dangers.

The reserve battery is a form of safety net to guard
against such nasty surprises. It gives you a solid reserve
operating period of about 15 minutes. That is enough to
get any model safely onto the ground in one piece.

How it works

The reserve battery is automatically charged up when-
ever the main battery is recharged, through a special
electronic circuit, It cannot be overcharged. In fact, you
never need to think about it at all under normal circum-
stances. If the voltage of your main transmitter battery
falls to the danger point and the audible monitor signal
sounds, then you can select your " utterly certain” safety
system, by manually switching to the reserve battery. We
chose this method of switching deliberately. The monitor
lamp will flash for all the time the transmitter is switched
o the reserve battery. Because of the flashing tamp you
are bound to be aware that the transmitter is being sup-
plied from the reserve battery, if you switch on again
later, for example.

Charge current and charge period

The automatic charge circuit for the reserve battery
bleeds off a current of about 30 mA from the charge cur-
rent which is supplied to the transmitter. As most charg-
ers produce a constant current, the main transmitter bat-
tery is deprived of that 30 mA, and you should therefore
charge for longer than normal. The charge period
should always be calculated from the residual current
which is fed to the main battery. Here is an example:
Current from charger = 200 mA

Charge period increases by 30/200 = 0.15 = 15%

If you have a charger with switchable or selectabie cur-
rent ranges, you can, of course, increase the charge rate
by about 30mA, and your normal charge period will be
unchanged.

Rapid-charging

The reserve battery is always charged at the "normal”
current, i.e. at the 14-hour rate — even if you rapid-
charge the main battery. If you slow-charge the main
battery in the normal way, then the reserve battery will
always be fully charged. However, if you usually use a
rapid-charging technique, it may happen that the charge
period is not sufficient to compensate for the self-dis-
charge tendency of the reserve battery. This is more
likely at high temperatures, or if you do not use the sys-
tem for a considerable time. For this reason always give
a slow charge every 10th cycle — which you ought to do
in any case for other reasons. If you have cause to use
the reserve battery, you must slow-charge the battery at
least once before using it again.

Installation
Switch the transmitter off, then open the back and
place it inverted on the workbench. The next step is to

withdraw the battery cradle from the transmitter case,
which is now facing you. Pull it upwards carefully,
holding it at both ends (see Fig. 42).

Fig. 42 Fig. 43
Place the reserve battery unit in the bottom right-hand
corner, over the mounting eyes provided for it, and
retain it with the 4 screws and eyelets supplied (Fig.
43). Caution — make sure the eyelets are the right way
round (Fig. 44).

Fig. 44 Fig. 45
Select one of the switch bays (we recommend bay 10),
cut away one of the holes completely and install the
change-over switch. Deploy the connecting cable from
the switch to the battery as shown in Fig. 45. Take care
here, to avoid damaging or jamming any of the wires.
Once you have checked that the wires are deployed
exactly as shown in Fig. 45, especially where they run
around the main battery, and that they cannot get tan-
gled, replace the cradle and main battery (the lugs in
the cradle must be connected to the mounting eyes in
the casing).
Now you have to complete the connection between the
reserve battery unit and the transmitter electronics.

Fig. 46 Fig. 47
To do this, please refer to Fig. 46. First pull out the
bridging plug adjacent to the RF module; it is no longer
needed. A ribbon cable is supplied in the set: insert
one of the two plugs (either will do) on the ribbon cable
into the vacant socket. Now bend the ribbon cable as
shown in Fig. 47 and deploy it as shown. Insert the
plug into the socket on the reserve battery unit.
It is not possible to connect this with reversed polarity,
but please refer to Fig. 47 in any case.
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Now check everything one last time. Convince yourself
that the ribbon cable cannot obstruct the stick
mechanics, and you are done. Close the transmitter.

From this time on please be sure to slow-charge your
transmitter as often as possible, so that you can be
sure that the reserve battery is fully charged.

The "Transmitter Control Test” menu

All the sliders and switched functions must be installed
in a particular orientation. If they are installed the
wrong way round, the aids to adjustment in the menus
will be incorrect. You will be aware by now that the
transmitter only "recognises” the sliders and switches
under their abbreviations E - I, S1 - S5 and LS, while
you undoubtedly prefer to remember their English
descriptive names.

This menu is used to do two things:

1. You can establish whether the sliders and switches
are installed the “right way round”, andfor con-
nected to the main circuit board correctly. This is
only usually in question when you install extra
switches, but it also applies if you wish to relocate
the switches to suit your personal preference.

2. You can find out quickly, and without opening the
transmitter, where any particular switch (which you
know by the designation printed on the sticker) is
plugged in at the main circuit board, i.e. under what
designation the transmitter “knows” it.

But first a minor correction: the term "transmitter con-
trol” test is not quite accurate, because you cannot
test the two transmitter stick units — simply because
there is no need to do so. In fact, this menu can be
used to test all the switches, i.e. even those which are
not strictly ”transmitter controls”.

You will recall (page 12) the following:

Transmitter controls "move” something on the model
directly: sticks and sliders are typical transmitter con-
trols. But switches can also be transmitter controls if
they are connected to "transmitter control” connec-
tions, or letters — inputs A - | (e.g. a switched channel
switch — G or H). There are also coupling and change-
over switches, which include Dual-Rates switches and
the Teacher/Pupil switch. They are designated S1 - S5
and LS. Finally there is the "Memory” change-over
switch, which has its own special function (see page
68), and which belongs to neither group. It is desig-
nated "M".

Now we have jogged your memory, back to business:
The TEST menu is under the "ADJUST TRANSMIT-
TER CONTROLS"” menu. From the Status display, you
reach it with ™ and (Y. Select the point TEST with the
@ key. You will see the following display (the arrow
directions do not concern us for the moment):

Sl 2 2 4 5 L M.
{L t+ 4+ + Fig. a

CTRL.EEF G H I |.
M L5 = + - _J._ _ Fig. b

Fig. a

In Figure a you will see the "names” of the coupling
and change-over switches; the "M+" at far right
stands for the “Memory” switch.

Operate the aileron Dual-Rates switch (far left): the
arrow under "S1” will reverse.
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This should tell you two things:
1. The aileron Dual-Rates switch is connected to "S1”.
2. If the direction of the arrow and the position of the
switch toggle are the same, then the switch is installed
correctly.
Try the same with the other Dual-Rates switches and
the Combi-Switch.
You should find this arrangement:

Dual Rates aileron = $1

Dual Rates elevator = 82

Dual Rates rudder = S3

Combi-Switch =S85
This is the "factory-standard” switch arrangement (al-
though you do not need to keep to it). Naturally the
arrows can only be reversed if the switches are
installed. Nothing is connected to these inputs as
standard.
When you operate the Memory change-over switch the
"0" (centre position of switch) should change to a “1”
ora”2"

- e
,_ Wrong
Turn switch through 180 degr

Fig. 48 Fig. 49
If you subsequently fit another switch, or move an
existing switch to a new location, it may be that the
arrow direction and the position of the switch tog-
gle are not the same. In this case you must turn the
switch itself round. Don’t reverse the plug at the
circuit board — that has no effect!
Now to Fig. b, which you will not see until you press
™.
In Figure b you will see the transmitter control desig-
nations E - |; under each one either an arrow or a hori-
zontal line. If you move the left-hand slider forward, the
arrow under "E” should also point forward (up). When
you move the slider back, the arrow should reverse.
If you move the slider slowly around its centre point,
you will find a position at which the arrow is replaced
by a horizontal line. This is the exact "electrical” cen-
tre point. Component tolerances may result in this
position being slightly different from the scale printed
on the transmitter, but in practice this makes no differ-
ence.
If no transmitter control is connected to one of the con-
trol inputs (G, H, | as standard) then this horizontal line
will appear there at all times.
If a transmitter control is fitted the wrong way
round, i.e. the direction of the switch toggle is not
the same as the direction of the arrow in the dis-
play, then reverse its plug at the main circuit board.

.~
Correct



Fig. 51

Please note this difference between the transmitter
controls and the other switches, as described
above.

It is quite difficult to describe these checks, but you
will find that they only take a moment to carry out!

Accessories

Stick tops

The transmitter is supplied with 3 pairs of stick tops:
short, medium-length, and long.

Each one can be adjusted in length by about 10mm.
Select the length which suits your preference.

To adjust or change the stick top, rotate the grip until
you feel it “unlatch”, then adjust the length or pull it off
altogether. Slip the new grip into place, set it to the
required length, then turn it through about 180 degrees
(Fig. 52).

Stick press-button

The long and medium-length stick tops can be fitted
with a press-button (momentary contact), as shown in
Fig. 53. This can then be used either as a "transmitter
control” or as a reversing or coupling switch.

Fig. 52
Using the press-button:
As a ftransmitter control: actuating a tow-release
mechanism As change-over/coupling switch: operating
the stopwatch
Stick switch
It is also possible to fit an ON/OFF switch to the stick
top.
The advantage of this form of switch is that you can
see and feel the current position of the switch at any
time.
Applications:
Fixed wing: flap switch tow
auto-rotation switch
The press-button and switch can only be installed by
the MULTIPLEX Service Department. Please contact
us if you want the job done; addresses are in the
appendix.

Fig. 53

release Helicopter:

Re-locating or installing switches

The switches and their location on the standard
transmitter have been chosen carefully to meet most
modellers’ practical requirements.

However, you are free to move the switches to suit your
own preference. The transmitter is supplied with two
blank switch panels and legend sheets to help you.

Additional switches are available in several versions. If
you wish to rearrange the layout of your transmitter,
please bear in mind the following points:

The Digi-Adjustor can only be fitted in switch bays 1, 2,
5 and 6 (see page 5); its mounting bracket obstructs
one adjacent switch bay.

i you have switches with a short toggle installed, other
switches with a long toggle should only be fitted in the
row furthest from you.

If you want to change the switch layout you must first
remove the existing switches; undo the knurled nuts
using the special spanner supplied with the set. If you
want to re-locate the Digi-Adjustor, undo the grubscrew
and remove the rotary knob.

With the switches removed, you can press the existing
switch panel out of the transmitter from the inside, by
squeezing its central snap fixing and pushing it out.

If you wish to change the position of the Digi-Adjustor,
you must remove the switch panel first. Please note
that the washer on the fixing screw is not symmetrical,
as the spacing of the switch bays in the right/left
direction is different from the fore/aft direction. Turn the
washer as necessary, and check that the shaft of the
Adjustor is central in its hole. The fixing screw can be
re-tightened when this is the case.

It is best to cut out the holes you need in the new
switch panel before you install it in the transmitter. As
the plastic is much thinner at the hole positions, this
can easily be done with a sharp, pointed-blade
modelling knife.

Caution: the switch panels only fit one way round -
take care not to cut out the wrong holes! If necessary,
the MULTIPLEX Service Department will help you out
with a new panel.

Install the switch(es). Before tightening the fixing nut
permanently and deploying the connecting leads, run
through the " Transmitter Control Test” (see page 66),
to ensure that the switches are installed the right way
round. You will find more details about switches on
page 7 ("Connectors on the main electronics circuit
board”) and page 12 ("Transmitter controls and
switches”).
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The final job is to apply the seli-adhesive stickers in the
depressions next to the switches. Remove each sticker
in turn, using a pair of tweezers or fine-nosed pliers,
place it in the depression in the switch panel, and press
it down firmly (Fig. 54). If we have not provided a sticker
printed with your particular application, use the all-yel-
low stickers and write the inscription with a felt-tip pen.

Fig. 54
Hand supports, weather shield
If you want to use the transmitter as a belly-mounted
unit, hand supports with integral folding neckstrap
bars (Fig. 56) are available.

Fig. 56

For further details, please refer to the instructions sup-
plied with the hand supports.

For Experts

Switching memories "in flight”

This new, powerful facility is one further important step
towards everybody’s "dream radio control system”.
The principle is very simple:

For one and the same model you provide two (or even
three) separate memories. The ”lists” stored in them
are different. You can then switch between the differ-
ent lists {or memories) at any time.

The differences between the lists can be as small or as
great as you think fit — the scope of this feature is
really limited only by your imagination. For example,
the two lists could share the same "basic configura-
tion”, but have quite different adjustment values. On
the other hand, you might wish to have a totally differ-
ent list that you can call up.

For example, imagine a glider with a complex wing flap
system. You could provide a "tow launch configuration”,
a "normal configuration” and a "speed configuration”.
The different configurations would have different move-
ments of different pairs of control surfaces, and control
surface throws would also be different. Fans of the flying
wing layout will now be pricking up their ears.
Incidentally, such “configuration modifications” are
also used in full-size aviation; "fly by wire” technology
is the key there.

One further important application is "inverted flight
switching” for a helicopter. In this case several control
effects and basic adjustments have to be changed
simultaneously. The solution is cbvious: one memory
for normal flying, and one for inverted flight. Previous
transmitters have always struggled with this problem,
as so much has to be changed. In the case of the
PROFI mc 3010 you can create a more or less com-
pletely "new” list for inverted flight, and there are virtu-
ally no restrictions on what you can do.

And now the system in practice:

There is little we can say specifically about the "sec-
ond” or even "third” list; it all depends on your particu-
lar application. If you aim mainly at changing a few set-
tings, then the simplest method is to copy the ”starting
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list”, then change the appropriate values. In other
cases it may be necessary to create an entirely new
list. Bear in mind that you are free to change every
aspect of the second list, including modifying the mix-
ers, re-defining the change-over switches, and so on.
One important conditicn: the memory to which you
wish to change must be the next higher cne in
sequence, or — in the case of two alternative lists —
the next-but-one in sequence.

Example: the “normal” memory for the model is No.
11. You can then change to No. 12 and No. 13.

You actually change memories using the "Memory”
switch. If you move to the "Transmitter controi test”
(see page 66), the screen will show the memories to
which you can switch in each position. At one end-
point of the switch you will see the display "M + 17, in
the other "M + 2",
In our example "M + 1” would be memory No. 12;
"M + 2" would be memory No. 13.
You may have to copy the contents of your memories
to adjacent locations, in order to be able to switch
between them.

Now there is che more safety feature to be overcome.
If you could switch between one memory and its
neighbour too easily, then one accidental movement of
the switch would be fatal. For example, if the model in
the adjacent memory happened to be entirely different
from the one you were currently flying.

For this reason we have determined that the name
of the model must end (eighth character) in a
number, if that memory is to be selectable in flight.
Only then is it possible to switch between them.
Exampie: Memory No. 7 contains "CORTINA1", If the
model in memory No. 8 is "CORTINA2”, then it is pos-
sible to switch between them. If Memory No. 9 con-
tained "CORTINA3", then you would also be able to
select that memory in flight.

If you try to switch memories without naming the lists
in this way, you will just hear a brief beep when you
operate the Memory Switch.



Three further tips on this subject.

1. In the example above you could use the names
"CORT-TL1” instead of "CORTINA1", "CORT-NF2"
instead of “CORTINA2” and "CORT-HS3" instead of
"CORTINA3". In this case TL stands for tow launch,
NF for normal flight, and HS for high speed. The
names wil! then remind you of which list serves which
purpose. The final numbers must remain; but they are
not very informative on their own.

2. If you change memories in the "normal” way from
the keypad, please check that the Memory Switch is in
the "basic” position. Otherwise the following will hap-
pen: you want to change to, say, Memory No. 13. Let’s

suppose that it contains a model list which you have
set up as a "switchable” one. If the Memory Switch is
in the wrong position, the transmitter immediately
changes to the new memory, and instead of No. 13 you
end up at No. 14 or No. 15. This can lead to consider-
able confusion.

3. Please don't use this feature for "simple” switching
tasks; it always "costs” you one or two memories. For
example, you could execute a simple change of cam-
ber-changing flap by switching memories; but it is just
as easy to use the "Fixed Value” from the Transmitter
Control options, and this alternative would not swailow
up another memory.

Servo assignment for wings
with more than two control surfaces.

On page 26 we discussed the "traditional” assigning
process for the aileron servos of models with wings fea-
turing separately controlled, electronically differentiated
ailerons. The recommended assignment is as follows:

Servo No. 1 = Aileron 1
Servo No. 5 = Aileron 2

For wings which have more than 2 control surfaces, all
of which act as (mixed) ailerons, and all of which are to
feature differential movements, this assignment can no
longer be used.

Example: "Quadro-flap” arrangement (see page 91).

In such cases the servos must be assigned "in
sequential pairs”.

An example will make this clear:

In the drawing we show an "extreme” wing layout, with
3 control surfaces per wing, all of which are to work as
ailerons, and all of which require differential movement.
We have already explained how you control the six ser-
vos (with the "QUADRO” mixer); we have also dis-
cussed selecting and adjusting the ”Differential”
option. Now all that remains is the order of the six ser-
vos at the assignment stage.

In our example, assigning "in sequential pairs” works
out like this:

Servo No. 1 controls QUADRO }
Servo No. 2 controls QUADRO

Servo No. 3 controls QUADRO }
Servo No. 4 controls QUADRO

Servo No. 5 controls QUADRO } Inboard pair
Servo No. 6 controls QUADRO of control surfaces

This should make everything clear. If you have only two
servos per wing panel, (normal Quadro arrangement),
simply stop at No. 4.

If you do not keep to this sequence, differential aileron
movement will not be correct.

Qutboard pair
of control surfaces

Centre pair
of control surfaces

The ”SI1” switch

We have already mentioned the ”SI" switch on page
36, in connection with the transmitter control options
"Fixed Value 1”7 and “Fixed Value 2”. You may have
noticed already that ”SI” is offered in the menus when
assigning the switches $1- S2.

What is "S1"?

"S1” is another "non-hardware” switch, (i.e. a software
switch), in this case coupled to the transmitter control
input 71" Firstly, “SI” is a "three-position switch”, i.e. it
has an "idle position” in the centre, and a "working
position” at both end-points.

If, for example, you connect a slider control to “1”, and
if the slider is set to centre, then "Sl” is also at idle
(OFF). If you move the slider to one end-point, then one
side of "SI” switches on. If the slider leaves the end-
point again, "SI” switches off immediately. At the other
end-point of the siider the same applies; only in this
case the other "side” of "SI” is switched on and off.

In this case "S|” has the same effect as if two end-
point switches were fitted to the slider. With a little
imagination you can use this feature for many interest-
ing functions.

The main application of ”Sl” is rather simpler, how-
ever.

In this case a “real hardware” 3-stage switch is con-
nected to input “1”; for example Order No. 7 5699
(short toggle) or Order No. 7 5700 (long toggle).

if this "hardware” switch (actually a transmitter control
in this application) is operated, then of course it oper-
ates the "software” switch "S|” as well. The final
effect is a 3-position change-over switch, which can be
used with the switches S1 - S5; but which has 3 posi-
tions; compare this with S§1 - §5, which are only simple
change-over switches.

And that is exactly what we need to switch between 2
different " Fixed Values"!
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The main application of "SI” is in conjunction with
the transmitter control options "FIX-1” and "FIX-2".

A further example will make everything clear. "cam-
ber-changing flaps with 2 switchable positions”.

We will assume that transmitter control E is assigned
to the "FLAP” function. Move to the "CONTROL
OPTIONS” menu, and from there to "CONTROL E:
FLAP”.

Press the (N key, and leaf through to the "FIX-1"
option.

Press the W key ("switch corner”), switch ON with the
[®) key, and then leaf through to ”1”;

FE:FLAF FIx—1™
b L4 5] 5

After pressing the (4 key you can now set the first
Fixed Value; for example, the "tow-launch” flap posi-
tion. While you are setting this up, operate the switch
so that you can see the results of your efforts at the
servo itself!

Now to the second Fixed Value:

Press the N key again, leaf through with the ) key to
the "FIX-2" option.

You will see this display:

FE:FLAF
OHLY S51:

Press the (4 key and you can adjust the other flap
position (e.g. speed). Here again, operate the switch
during the adjustment procedure {opposite end-point),
so that you can see the effect directly.

Once you have finished the setting up process, the
filaps can be controlled in the following way:

Switch at centre:
The flap servo is controlled by the slider.
Switch at the end-points:

The flap serve runs to one or other of the pre-seiected
positions.

FIn-2™
A

Transferring programs
between two transmitters

Let's imagine that you have worked hard at perfecting
a list for your model "XYZ”, and then one of your col-
leagues buys a kit of the same model. If he also pos-
sesses a PROFI mc 3010, you can share the fruits of
your hard work with him by transferring a copy of your
program to his transmitter. You may even find that your
dealer, as a special service, will copy into your trans-
mitter a suitable list for the helicopter he has just sold
you.

Programs (model lists) can be transferred in either
direction between two PROFI mc 3010 transmitters.

As you will see, this is a very simple matter. All you
need is the transfer lead, Order No. 8 5120.

You can transfer in either direction:
From your transmitter to another transmitter
{" Export”).
From another transmitter to yours (" Import”).

Transferring data between two transmitters is the same
as copying from one memory to another. The destina-
tion for a transfer is therefore always the current
memory, which you have selected in your transmitter.
For IMPORT that is exactly what is required.

For EXPORT this means that you must take care.
We will assume that you have selected memory 05 as
the current memory. If you now EXPORT frorn memory
12, then memory 05 in the destination transmitter will
be overwritten, regardless of which memory is current
in that transmitter.

For this reason you should aiways IMPORT if you are
in any doubt, rather than risk overwriting a colleague’s
memory.

First IMPORT.

Connect the two transmitters with the transfer lead, by
inserting the plugs in the two charge sockets. Switch
both transmitters on. On the transmitter which is to
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IMPORT select the target or destination memory (=
current memory) using the SHIFT MEMORY menu.
Move to the COPY MEMORY menu with MNP,
Release MODE with the P key and leaf through with
the 4 key until you reach the IMPORT mode.

The display will look like this:

FHORE = IMFORT
hFEM.BZ2IESTERN

Now you have to inform your transmitter the memory in
the second transmitter from which it is to fetch data. To
do this press A and select the desired source memory
number using @ or (3. In our example this is memory
09. The display shouid now look like this:

FMOLDE = IMFORT
wFEM, B3I EXTEREN

Press the M key and you are done. The transfer takes
place in a fraction of a second after you press the key.
If you now take a look at your current memory you will
find that it contains the same data as memory 09 in the
source transmitter.

If for any reason the transfer does not take place (e.g.
faulty cable, cable not plugged in, source transmitter
not switched on), your transmitter will show the mes-
sage "MODE:-Error—". Put the problem right and try
the transfer again.

EXPORT.

This is a similar operation, so we can cut down the
explanation.

First move to the "SHIFT MEMORY” menu and select

the memory which, in the second transmitter, is to be
the destination of the data transfer.




Move to the "COPY MEMORY” menu, then to
"MODE:EXPORT". Activate the source memory using
the &l key.

The display should look like this, with the memory
number 06 flashing:

FMODE <EFORT
wFREM.B3IFIESTH

Press the M key, and the data will be transferred.

Two further points:

1. If you should wish to interrupt an import, export,
copy or delete process after you have started, simply
switch the transmitter off briefly. The data in the model
memories will then be unchanged.

2. To ensure that import/export is possible between all
versions of the transmitter, this function is only possi-
ble with memories 1to 15 and Mx.

The FIXED VALUE
virtual "transmitter control”

If you wish to operate a servo with a stick (or a function
switch), you do not need to ”lose” a transmitter control
for the purpose. Assuming, that is, that all you need
are two fixed servo positions.

Assign first:

Move to the ASSIGN/SERVO menu with M4NM.
Select the servo you wish to use, press the (4 key, and
assign it to the FIXED VALUE "transmitter control”.
When you assign the "genuine” transmitter control,
FIXED VALUE will not appear.

Set up as follows:
Move to the ADJUST / SERVO / TRAVEL + REVERSE
menu with the sequence M P ), and select the servo

which you have assigned to FIXED VALUE. Finally
press W, and set the servo position for the first switch
position.

In the "SWITCH SERVO” menu you now have to
determine which switch is associated with the fixed
value.

The servo position for the second switch position is
determined in the menu ADJUST/SERVO/CENTRE. To
be able to do this, you must first go back by one menu
level with the ™ key, and activate Centre adjustment
with &l. Now move the physical switch to the other
end-point, press the (4 key, and set the desired sec-
ond position for the servo.

Il. The receiving system

Connecting servos and batteries

The receiver is the "heart” of the receiving system.
Servos, motor controllers, switch modules and

MULTINAUT-plus receiver modules are connected
directly to it.

The receiver battery is connected to the receiver via a
"switch harness” (Fig. 60).

Fig. 60

The receiver servo output sockets are numbered from
1 to a maximum of 10, depending on the number of
servos which can be connected. Each servo output
corresponds to one control function.

For reasons of space, certain output sockets on the
smaller receivers are combined, so that two servos
can be connected to one socket. This type of socket is
marked, for example, "8/3". Only one servo can be
connected directly, and this is always the lower
number; in this case channel 8.

What if you need both functions? In this case you need
an expansion adapter (Order No. 8 5060}, which con-
sists of a plug and two sockets. The plug is connected
to the receiver socket; the two servos are connected to
the two sockets on the adapter (Fig. 61).

Fig. 61
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The switch harness

This is plugged into socket “B”. The switch incorpo-
rated in the harness is used to turn the whole receiving
system on and off. The switch itseif can be installed in
the model’s fuselage side.

Switch harnesses are available in several forms;
please refer to the main MULTIPLEX catalogue for
details. Some versions are fitted with a separate
socket for charging the receiver battery. On the switch
harness supplied with the set (Order No. 8 5100} the
charge socket is integral with the switch casing. This
means that the battery can be recharged without hav-
ing to open up the model (Fig. 62).

Fig. 62

PPM or PCM?

PCM (Pulse Code Modulation) is the more "intelligent”
of the two transmission methods. In the case of PCM
the information is encoded by the transmitter. The
receiver is able to recognise interference, and contin-
ues to send the last "good” signals to the servos until
it again receives a signal from the transmitter (see Fail
Safe). Thus PCM eliminates servo jittering.

On the other hand, this interference suppression can
lead to the PCM pilot failing to notice interference until
much later than with a PPM system.

PPM (Pulse Position Modulation) still has the advan-
tage if you require ultra-fast control response from your
model, because the information is broadcast by the
transmitter at a faster rate than by a PCM transmitter.

Which types of receiver
can be used?

PCM
All MULTIPLEX PCM receivers can be used with your
new transmitter.

PPM

When set to PPM, the transmitter broadcasts either 7
or 9 channels (see page 13 for method of switching).
This means that you can use all MULTIPLEX FM PPM
receivers {and al FM PPM receivers which can
decode at least 7 channels) with this transmitter.

Fail-Safe ("emergency position” for servos)

Only available with PCM-DS receivers!

After about 0.8 seconds of interference the throttle
servo runs to the 25% position, and all the other ser-
vos are automatically reset to centre. Fail-Safe is a fea-
ture of the receiver, and must be switched on before
it can work.

Single-superhet or double-superhet?

If you operate your model in the vicinity of a powerful
VHF radio transmitter (frequency range 103 to 105
MHz), conventional radio control systems (single-su-
perhet) in the 35 MHz band can suffer from interfer-
ence. In technical terms: the powerful transmitter pro-
duces adjacent-channel interference to the single-su-
perhet receiver. The double-superhet receiver utilises
different technology which eliminates the problem alto-
gether.
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Arrangement of battery, servos and
receiver

The diagram below shows the most favourable
arrangement of the RC system components in the
model. We recommend that you decide exactly how
your system is to be instalied in the new model before
you start construction.

Seﬁ.'o Switch Receiver

Battery

Fig. 63

The receiver

When installing the receiver in the model, please

observe the following points:

® Keep the receiver well away from powerful electric
motors and electric ignition systems.

® Lead the receiver aerial out of the model by the
shortest possible route.

® Protect the receiver from vibration by wrapping it in
foam rubber and stowing it loosely in the model.

® Never alter the length of the receiver aerial.

® Deploy the receiver aerial in as straight a line as
possible. Never leave it coiled up in the model.

e If your model incorporates carbon fibre reinforce-
ments, do not deploy the receiver aerial inside the
fuselage (signal screening).

@ Do not stick the receiver aerial to any part of the
mode! which is reinforced with carbon fibre (signal
screening).

Range testing

Range testing can make a significant improvement to
safety levels when you are operating your model. We
have cooked up a standard recipe for range testing



based on our own experience and measurements, If
your system passes this test, you can be sure you are
on the safe side.

1. Collapse your transmitter aerial fully.

2. Ask an assistant to hold your model about 1 m
above the ground.

3. Check that there are no large metal items (cars,
wire fences etc.) close to the model.

4. Make sure that no other transmitters are switched
on {even on different channels) when you carry out
the test.

5. Switch on your transmitter and receiver. When the
transmitter is 80 m from the model the equipment
should be able to pass the following test:

PPM system: the control surfaces should still
respond immediately to stick movements, and make
no uncontrolled movements at all.

PCM system: the control surfaces should still
respond promptly to stick movements. The inherent
interference suppression of a PCM system prevents
servos jittering. If the signal received is not strong
enough, then a PCM receiver will continue to pass
the last received signal to the servos. The servos
will then either not respond to stick movements, or
will hesitate before responding.

If your model is fitted with a motor, repeat the test with
the motor running.

Interference suppression with
magnetic/electronic ignition systems

® Screen the ignition lead with a metal tube, fixed
(earthed) to the motor crankcase close to the igni-
tion coil.

@ Use screened piug connectors at all times.

® Never power the ignition system from the receiver
battery.

® Keep a distance of at least 15 cm between the igni-
tion system and all the RC system components (in-
cluding the receiver battery).

® Keep the leads from the ignition battery and the
other components as short as possible, and suffi-
ciently thick (min. 0.5 sq mm).

® The ignition switch should be rated at a minimum of
10 A (minimum voltage drop).

Notes on servos

The servo torque for a particular control surface can
usually be calculated with sufficient accuracy using
the following rough formula:

0.75 x contral surface area (in sq cm/100) = torque (in cm/Kg).

In large models it is often necessary to extend servo
leads. If you intend fitting extension leads, please note
that they affect reception conditions. If the lead is more
than 60 cm long you must use a separation filter. If
other servo leads run parallel to these long leads for a
distance of more than 25 cm, then the shorter leads
should also be fitted with separation filters. There are
two alternative methods:

Separation filters for direct connection (O. No. 8 5083)
This lead is simply connected between the receiver
output and the servo connector.

Extension lead with separation filter

{60 cm: Order No. 8 5087, 120 cm: Order No. 8 5083)
Extension lead set with separation filter

(max. 2 m: Order No. 8 5138)

This is a kit which can be used to connect servos
which are built into wings or other parts of the model.

Airborne power supplies

Receiver battery

You can use the following rough formula to calculate
the receiver battery capacity required in a particular
model:

0.2 Ah x No. of servos = battery capacity in Ah

For example, a model with 5 servos should be fitted
with a 1 Ah receiver battery. A good idea is to go one
step further and select the "next size up”, provided
that weight and space are not a problem.

Switch harnesses

The switch harness is connected to the battery and the
receiver. Some switch harnesses {(e.g. Order No. 8
5100) have an integral charge socket. If the switch is
installed in the model’'s side you can recharge the
receiver battery without having to open the modet.

Diagnosis (closed loop) operation

For checking and making adjustments, the transmitter

and receiving system can be linked by the Diagnosis

Lead (Order No. 8 5105). The mode! must be fitted with

a switch lead with integral charge/diagnosis socket

(Order No. 8 5100). The RF module in the transmitter

is switched out of circuit automatically, and can even

be removed.

Closed-loop operation:

- saves power; as no RF signal is produced or radi-
ated by the transmitter its current consumption
drops to about 33% of the normal value;

— disturbs nobody, because the RF module is not
functioning.

— cannot suffer interference, because RF signals are
ignored by the receiver.

Important:

You can only carry out closed-loop checking if none of
the stick functions has been released as a Pupil func-
tion (see pages 74/74: Teacher/Pupil operations).

When you pull out the plug from the transmitter, the
RF module is switched into circuit again, which could
interfere with your fellow modellers.

So: be sure to switch the transmitter off before dis-
connecting the plug!

Care of the transmitter

Storage
Protect your PROFI mc 3010 from:

® mechanical damage

® ambient temperatures above 60 degrees C (sun-
shine in a car)

® damp, solvents, model fuel, exhaust residue
® dust (in the workshop).

Please bear in mind that condensation may form on
and in the transmitter if you move it from your warm
workshop to a cold car or vice versa. Condensation
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may prevent the transmitter working properly. If you
are not sure, carry out a careful range test, and let the
transmitter warm up or cool down thoroughly. The
transmitter should be completely dry inside.

Cleaning the transmitter

Take great care that no liquids get inside the transmit-
ter when you are cleaning the case.

Do not use any abrasive or solvent-based cleaner on
the transmitter case. A mild household cleaner is quite
adequate.

Dust is best removed with a soft paintbrush.

Maintenance

Your PROFI mc 3010 transmitter contains no parts
which require maintenance. Nevertheless it is an
essential safety measure to check radio range and all
working functions periodically.

The transmitter battery

Please note that new battery packs do not achieve

their full capacity until after about 10 charge/discharge

cycles. ,

® Charge new, rapid-charge batteries (or packs which
have not been used for a long time) at least three
times at the normal (slow) rate before rapid- charg-
ing them.

® Do not rapid-charge a battery unless you certain
that it was designed for it.

® Charge up batteries only when the ambient tem-
perature is in the range 0 to 40 degrees C.

® Avoid placing mechanical stress on the power leads
and on the cells themselves.

® Replace old batteries in good time.

® NC packs fall into the category of dangerous
waste, and must be disposed of properly. Don't just
chuck them in the rubbish bin!

Storing batteries
If you do not use your transmitter for a long period,
take special note of the following points:

State of charge
Experience shows that NC packs should be stored in a
discharged (empty) state.

Self-discharge

NC packs lose about 1% of their charge per day under
unfavourable conditions, i.e. after three months’ stor-
age they are generally completely flat.

Maintenance charging

The transmitter battery can be kept topped up, ready
for use at any time, by charging it constantly at about
70 mA. The MULTIPLEX Combi-Charger Order No. 14
5540 includes a 70 mA output.

MULTIPLEX Hot-Line

For questions regarding the transmitter and its use our
Telephone Service is available. You can call us Mon-
day to Thursday between 2.00 and 4.00 pm on the fol-
lowing number: 01049 -7233--7390.

Types of servo

The right servo for every application

Servos are the muscles of your radio control system.
They move the control surfaces and steering linkages,
operate throttle arms and brakes, switches and release
mechanisms. For most purposes a high-quality "all-
round” servo is quite good enough. These servos usu-
ally offer the best price : performance ratio.

Principal differences in servos:

Type of output

Most servos are of the “rotary-output” type. The out-
put arm rotates, usually through an angle of +/- 45
degrees. For special purposes — e.g. for retractable
undercarriages — there are high-power servos which
move through +/— 90 degrees. In some types of instal-
lation a linear-output servo offers distinct advantages.
The fundamental disadvantage is that it is not possible
to alter servo travel by fitting a longer or shorter output
lever, as is the case with rotary servos.

Power (torque)

Servo power is determined by the power of the motor
and the reduction ratio of the gearbox. Greater power
requires a more powerful motor (which consumes
more current) or a higher gear reduction ratio (which
slows down its response).

If speed is unimportant — e.g. for a retractable under-
carriage — the slow Power Servo is the best solution.
In large, heavy models our Profi Servos come into their
own. They offer outstanding power combined with high
speed. If several Profi servos are used in a model,
you should always select a receiver battery with a
larger than normal capacity.
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Speed

Servo speed, as in a car, is a function of gearbox
ratios. A low reduction ratio gives high speed, at the
expense of power. For most applications our standard
servos are quite fast enough. Only extremely high-
speed models require specialised Speed Servos.
Resolution (accuracy)

This is where the precision of a servo manifests itself.
Our top models achieve a resolution figure of 0.2%.
Dimensions and weight

For some purposes — especially for wing installation -
by far the most important requirement is minimum
size, combined with plenty of power. For such cases
we recommend our Pico Servo.

The mc servo family
(or: the computer in your servo)

Our mc servos are controlled by a micro-processor
and provide characteristics which have never been
possible with conventional technology.

For example:
» higher continuous performance
¢ smaller deadband
ewider operating voltage range
¢ programmability
The servos in this family — Micro-mc, Royal-mc, Profi-

me¢, Power-mc and Jumbo-mc — are capable of solving
many an unusual and intractable problem.



Specialist terms referring
to fixed-wing aircraft
Spoilers:

A vague term used for any part of the control system
which primarily produces drag {and sometimes affects
wing lift). For example: airbrakes, rotating trailing edge
brakes or camber-changing flaps which can be de-
flected more than 30 degrees negative or positive.

- Spoller

: Fig. 65
Camber-changing flaps (or simply flaps)

Control surfaces at the trailing edge of the wing, used to
vary the camber of the wing section, and thus also the
characteristics of the wing, to suit particular flight
requirements. Positive deflections (flaps down) produce
an increase in the wing’s lift coefficient (slow flight), with
a slight increase in drag. Small negative deflec- tions,
around 2 - 3 degrees, reduce drag for high-speed flight.
If flaps are deflected more than about +30 degrees,
drag rises considerably. Flaps make a useful landing
aid (spoilers, crow system).

Flaperons:

Full-span control surfaces at the wing trailing edge,
which double as ailerons and camber-changing flaps.

Camber - changing Hap

Aileron

Fig. 66
Delta ("elevons”):

Full-length control surfaces at the wing trailing edge, on
models without a tailplane (delta, flying wing). The
elevons double as ailerons and elevators.

Fig. 67
Quadro:
Full-length control surfaces (flaperons) divided into two
separate flaps per wing. Each control surface doubles
as aileron and camber-changing flap.

Dividing the flaperon into two makes it possible to set
up the functions of aileron and camber-changing flap
more efficiently in aerodynamic terms, particularly on
long-span wings (better lift distribution and improved
aileron response).

In the interests of good aileron response, the aileron
movement of the outboard control surface should be
greater than that of the inboard surface; on the other
hand, the flap movement of the inboard control surface
should be greater than that of the outboard surface, to
ensure docile stall behaviour.

Aileron Camber - changing flap

. Fig. 68
Crow system (aileron brakes)
An extension of the "Quadro” mixed function, utilising
the mixed control surfaces as "spoilers”. The inboard
control surfaces are set to a positive braking position
(flap down), the outboard surfaces to a negative braking
position (flap up). Used on high-performance gliders
(F3B class) which are not fitted with proper airbrakes or
spoilers.

Alleron  Camber-changing flap  Spoller

Fig. 69
Snap-flaps:
Mixed function: elevator — camber-changing flaps.
Often used on aerobatic models to reinforce the effect
of the elevator. If up-elevator is applied, the camber-
changing flaps are deflected down; the result is an
increase in the wing's lift coefficient. Down-elevator is
accompanied by up-flap, and the wing’s lift coefficient is
reduced. The overall effect is that the aircraft is capable
of very tight looping manoeuvres — ideal for the
"square” figures.

Fig. 70
V-tail {or " butterfly tail”)
Combined elevator and rudder in the form of a "V”.
When elevator is applied, both control surfaces move in
the same direction. When rudder is applied, they move
in oppesite directions.
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Differential:

Term used for unequal aileron movements, intended to
compensate for the "negative” roll effect, otherwise
known as adverse yaw.

If ailerons move an equal amount up and down, the
aileron on the outside of the turn produces a yawing
moment in the opposite direction to that of the turn, due
to the increase in drag; an increased rudder movement
is then required to counter the yaw.

This makes for difficult control characteristics and a loss

of efficiency, which can be very noticeabie in large span
maodel gliders.

Unequal aileron movements {much more up movement
than down) can reduce this effect greatly, or even eliminate
it altogether.

The effect of adverse yaw varies from model to model,
depending on the aircraft's geometry and wing sections.
For this reason it is always necessary to carry out practical
tests. As a good starting point we recommend 100%
up-movement, and 50%-70% down-movement.

Some helicopter terms

Swashplate:
This component mixes and transfers all control move-
ments from the fixed control mechanisms to the rotating
rotor blades.

Collective pitch variation:

Generally known as collective pitch, or simply “collec-
tive”.

Variation in the pitch angle of all rotor blades at the
same time, to control lift.

If no change is made to cyclic pitch, the resultant lift
force is coincident with the rotor shaft.

Cyclic pitch variation:

Generally known as "cyclic pitch”, or simply "cyclic”.

A variation in rotor blade pitch which alters over the
course of one rotation. The effective result is that the
plane of the rotor blades is tilted, and the resultant lift
force is no longer coincident with the rotor shaft. It is
used for:

pitch-axis control:

The resultant lift force of the rotor is tilted forward or
back (when viewed from behind the model, looking for-
ward). Corresponds to up- and down-elevator on a
fixed-wing aircraft.

roll-axis control:

The resultant lift force of the rotor is tilted to right or left.
Corresponds to aileron movement on a fixed-wing air-
craft.

Tail rotor:

Produces a force which counteracts the torque of the
main rotor in single-rotor helicopters. Used for yaw con-
trol, corresponding to rudder control in a fixed-wing air-
craft.

Gyro:

The gyro registers unwanted yaw-movements, and
sends appropriate corrective signals to the tail rotor
control system. As every control command involving the
main rotor results in a change in main rotor torque, the
gyro is an important aid to the pilot.

Gyro suppression:

This system reduces or entirely suppresses the effect of
the gyro, so that the pilot can effect fast, intentional
movements around the yaw axis.

Pitch/throttie curve:

In an ideal helicopter the rotor speed would remain con-
stant at all motor power settings; this is achieved by
opening and closing the throttle whenever collective
pitch is increased or decreased. The relationship
between collective pitch and throttle can be considered
in the form of a graph, or “curve”; the throttle signal is
derived from the collective pitch signal.
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" 3-point curve”:

Corner points for minimum collective, hover collective
and maximum collective pitch.

"5-point curve”:

As above, but with two additional points between the
corner points mentioned above. The 5-point curve
allows the rotor power requirements to be matched
more accurately to the motor’s power output character-
istics.

Throttle pre-select (Idle-Up):
Throttle setting for rotor idle speed under "no-load”
conditions.

"Schlueter” control system:
A separate servo is used
for each of the three func-
tions  collective  pitch,
pitch-axis and roll-axis.
Characteristic feature: the
swashplate cannot move
axially; collective pitch is
controlled by means of a
pushrod located inside the
hollow rotor shaft.

Fig. 71

"Heim” control system:
The functions collective
pitch and roll are mixed
electronically and passed
to two servos. These ser-
vos control the swashplate
in the "right/left” and
"up/down” directions.

The pitch-axis function is
mechanically de-coupled
from collective pitch. A
separate pitch-axis servo

controls the pitch-axis
movement of the swash-
plate.

Special feature: mechani-
cal flare compensation is
possible.

Fig. 72



"CPM” control system (HEAD MiX):

Abbreviation for Collective Pitch Mixing. The control sig-
nals for collective pitch, pitch-axis and roll-axis are elec-
tronically "composed” and sent to the servos. Between
servos and swashplate there are no mixer levers or
similar mechanics, so mechanical complexity is min-
imised.

Virtual swashplate rotation:

if a 3- (or more-) bladed rotor is mounted on a swash-
plate intended for a 2-bladed system, then the tilt of the
swashplate no longer corresponds to the inclination of
the rotor disc, as it is not possible in design terms to
locate the mechanical linkage to each blade of a mul-
ti-blade rotor at a point 90 degrees in advance of its
highest point. If the swashplate control system cannot
be rotated through the appropriate angle to maich the
blade system, the pitch-axis and roll-axis servo signals
can be mixed electronically to achieve an apparent {vir-
tual} rotation of the swashplate.

Frequency bands, channels,
crystals and spot frequencies

Four frequency bands are available for the control of
models in the U.K.:

27 MHz band

35 MHz band {A und B band)
40 MHz band

459 MHz band

The latter band is used very little at present; the PROF|
mc 3010 transmitter and receiver are only available on
the first three bands.

The easiest way of imagining frequency bands is to
compare them with the wavebands on your radio. Think
of long wave (LW}, medium wave (MW), and so on.

On your radio you can probably change bands by
pressing a knob. With radio control equipment we can't
do that: the transmitter has an RF module which has to
be changed. The receiver, on the other hand, must be
swapped for a new one.

A channel, or spot frequency, is a narrow section of one
frequency band. Going back to our radio analogy, a
spot frequency corresponds to one radio transmitter, or
station. Instead of the frequencies themselves, which
are difficult to remember, we use standardised channel
numbers.

The crystals in the transmitter and receiver determine
the frequency and the channel. They must therefore be
matched to each other with extreme precision. That is
why:

Always use genuine MULTIPLEX crystals in your
MULTIPLEX radio control equipment!

The channel number is always printed on one face of
the crystal. next to it you will see either an "S” (Sender
= transmitter) or an "E” {Empfaenger = receiver).
Transmitter crystals are enclosed in a transparent blue
casing, and "normal” receiver crystals in a transparent
yellow one.

Caution:

Ordinary receiver crystals
cannot be used with dou-
ble-superhet receivers.
Double-superhets require
special types (DS crys-
tals). They are fitted with
an integral colourtess plas-
tic holder (Fig. 66).
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