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Bauanleitung ,,Domino”

Einleitung:
Das Modell ,Domino” ist so gestaltet, daB der Medellbauaniénger bei
dessen Zusammenbau ohne fremde Hilfe auskommen kann.

Die robuste Bauweise 146t das Modell einige ,harte StdBe” vertragen.
Die Fertigfligel sind teilbar und werden in bewahrter Weise mit Gummi-
ringen am Rumpf befestigt, um bei harten Landungen nachgeben zu
kénnen. Das Héhenleitwerk wird an den Rumpf festgeschraubt, da es
fur den Transport nicht unbedingt vom Rumpf gelst werden muB, es an-
dererseits fUr Reparaturen und Trimménderungen abnehmbar sein solite.

Profilverlauf und Fligelgeometrie geben dem Modell einen groBen Ge-
schwindigkeitsbereich, beachtliche Flugleistungen und gutmdtiges
Flugverhalten.

Werkzeuge

Zum erfolgreichen Bau des Modells sind einige Werkzeuge unbedingt
erforderlich:

Bohrer mit 2 und 1,5 mm e, ein scharfes Balsamesser, Sandpapier mit
den Kérnungen 60, 120, 240 und 400 (die Kérnung ist auf der Rickseite
des Sandpapiers aufgedruckt), eine Kombizange, Stecknadeln mit Glas-
kopf, Klebstoffe (siehe Kapitel ,Klebstoffe"), ein ebenes Baubrett, das
wenigstens 1,20 m lang sein solite, eine Rolle Klebeband und ein
Schleifkiotz.

Der Schleifklotz wird selbst angefertigt. Nehmen Sie einen Holzklotz,

77 -ca. 2 om dick, 7 cm breit und 15 cm lang ist. Bekleben Sie die eine
-__4he mit grobem, die andere Flache mit feinem Sandpapier. Es ist

empfehlenswert, das Sandpapier mit doppelseitigemn Klebeband,
Best.-Nr. 68 3116 auf den Schleitklotz aufzukleben, damit abgenutztes
Schieifpapier abgezogen und gegen neues Schleifpapier ausge-
tauscht werden kann. Die Anfertigung eines Schieifklotzes ist fir ein gutes
Gelingen des Modells wichtig, z.B. zum Planschleifen von Flachen oder
zum Zuschleifen von Bauteilen aufeine gewiinschte Form (Nasenleiste,
Nasenkiotz) ist seine Verwendung unbedingt erforderlich.

Kleben

Es werden verschiedene Klebstoffe bendtigt:

WeiBleim z&hit immer noch beim Verkleben von Holzteilen zu den besten
und preisgiinstigsten Klebstoffen. Er kann mit Wasser verd(innt werden
und ist mit dem Pinse! mihelos auftragbar. Er besitzt eine l&ngere Aushér-
tezeit. Dem Modellbauer, der im Umgang mit Klebstoffen noch ungetibt ist,
wird die Verwendung von WeiBleim empfohlen.

Zwei Komponenten-Kleber ergibt hochfeste Verbindungen. Der Einsatz

- ~esKlebers ist dort, wo hohe Belastungen auf kleinem Raum auftreten,

~w_=edingt erforderlich. Es sollten nur Epoxydharz-Klebstoffe verwendet
werden. Es gibt schnellhirtende und langsam hartende Klebstoffe.
5 Minuten-Epoxy, wie ,Devcon”, ist nach ca. 5 Minuten weitgehend ausge-
hértet. Wem diese Aushértezeit zu kurz ist, der sollte die langsamer
hartenden Klebstoffe verwenden. Auf alle Félle vor Anwendung Hinweise
des Herstellers lesen.

Zacki ist ein extrem schnellhartender Klebstoff auf Cyanoacrylat-Basis.
Der Aushartevorgang wird durch Feuchtigkeit, die in der Luft oder an Bau-
teiten vorhanden ist (Holz enthalt viel Feuchtigkeit), ausgelést. Je groBfia-
chiger die Feuchtigkeit an der Klebestelle angreifen kann, desto schneller
hartet der Klebstoff aus. Daher nicht den Klebstoff dick aufiragen, da dies
die Aushartezeit verlingert. Menschliches Gewebe enthdlt viel Feuchtig-
keit. Daher reagiert Zacki bei Kontakt mit menschlicher Haut sehr gut und
kann z.B. Fingerspitzen schnell miteinander verkleben. Spritzer, die ins
Auge gelangen, sind besonders gefshrlich! Zacki sollte nur mit gré8ter
Vorsicht verwendet werden.

Zacki D ist ein Klebstoff ahnlich Zacki, jedoch dickfliissiger. Dies erlaubt
das Auftragen auf Holzteile. Zacki D bendtigt zum Ausharten etwas mehr
Zeit, ca. 1- 2 Minuten. Wird sehr reichlich Klebstoft aufgetragen, kann die
Aushértezeit noch langer werden. Bei Verwendung von Zacki D gelten die
gleichen Sicherheitshinweise wie bei Zacki.

Rumpf

Die Rumpfzeichnung des Bauplans mit Klebestreifen auf das Baubrett
heften. Mit durchsichtiger Kunststoffolie den Bauptan abdecken, um beim
Zusammenbau des Rumpfes ein Verkleben der Holzbauteile mit dem Bau-
plan zu vemeiden.

Das vordere RumpfseitenteikDund das hintere Rumpfseitenteik® auf dem
Baubrett zusammenfiigen und auf Passgenauigkeit hin Gberprifen. Un-
regelméBigkeiten an der Klebestelle von Teil 1 und Teil 2 mit Schieifpapier
entfernen. Teil 1und Teil 2 anschlieBend passgenau auf der Rumpfseiten-
ansicht miteinander verkleben. Bis zum Aushérien des Klebstoffes die Tei-
le 1 und 2 mit Stecknadeln auf dem Baubrett festheften, damit sie sich
nicht verschieben kdnnen, Um eine saubere Klebenaht der Teile1und 2 zu
erhalten, empfiehlt es sich, die Teile@und® an der Klebestelle mit Tesa-
film zusammenzuhalten bis der Klebstoff ausgehértet ist.

Nach Aushéarten des Klebstoffes die Rumpfverstarkung@ innen an die
Rumpfseite ankleben. Achten Sie darauf, daB Sie nicht versehentlich zwei
rechte oder zwei linke Rumpfseiten bauen. Legen Sie die Rumptseitenteile
mit den Aussenseiten auf das Baubrett, so daB die Innenseiten nach oben
weisen; auf diese Weise ist es fast ausgeschlossen, dal zwei gleiche
Rumpfseitenteile gebaut werden.
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Nun dig Eckverstiarkungen 4 und 5 einkleben. Achten Sie auf eine gute
Verklebung der Teile 4 und 5 mit der Rumpfverstarkung 3.

Fiilistick 6 am Rumpfende einkleben.

Schalterrahmen Ta oder 7b an linkem Rumpfseitenteil ankleben. Der
Schalterrahmen 7a ist fiir Schalter ohne eingebaute Lade-/Diagnose-
buchse bestimmt, 7b ist fir Schalter mit eingebauter Lade-/Diagnose-
buchse gedacht.

tn Spant 11 und 12 an markierter Stelle Lécher mit @ 3 mm fir Bowden-
zugdurchiiihrung bohren.
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Spant 8 und Spant 13 zwischen die Rumpfseiten kleben. Das Rumpfgerist
an Spant 8 und Spant 13 mit Klebeband zusammenhalten. Bevor der Kleb-
stoff an Spalt 8 und 13 ausharten kann, die Spanten 9, 10, 11 und 12
zwischen die Rumpfseiten kleben.

12 13

8 9 10 1
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Bis zum Aushérten des Klebstoffes das Rumpfgerist mittels Klebstreifen
zusammenhalten. Die Teile der Bodenbeplankung 14 und 15 passgenau
auf der Bauplanzeichnung zusammenkleben. Bis zum Aushérten des
Klebstoffes Teile mit Stecknadeln auf dem Baubrett festheften. Es em-
pfiehtit sich, die Teile 14 und 15 mit Klebstreifen zusammenzuhalten bis
der Klebstoff ausgehartet ist, um eine saubere Klebnaht zu erhalten. Nach
Aushérten des Klebstoffes den Klebstreifen entfernen.

Die unteren Kanten der Rumpfseitenteile und Spanten mit dem Schileif-
kiotz planschleifen, um eine ebene Klebefliche zum Aufkleben der Boden-
beplankung zu erhaiten.



Die Bodenbeplankung auf das Rumpfgerst aufkleben. Die Rumpfsei-
ten missen bindig zur Aussenkantur der Bodenbeplankung verlaufen,

Die Markierung fiir den Hochstarthaken in der Bodenbeplankung muf
von auBien sichtbar bleiben. Die Bodenbeplankung mittels Klebstreifen an
den Rumpfseitentailen festkleben his der Klebst_off ausgehartet ist.

Die Verstarkung 31 innen auf die vordere Bodenbeplankung aufkleben
(siehe Plan).

Eine Verstirkung 16, an vorgesehener Stelle in der Kabine, einkleben.
Die Gurtleisten 17 und 18 auf dem Rumpfriicken einkleben,

Die BowdenzugauBenrohre nach der Baupianzeichnung ablingen und
vor dem Aufideben der Beplankung 21im Rumpf verlegen. Die Bowden-

Héhenleitwerksbefestigung 19 und Fuilstick 20 am Rumpfende einkle-
ben.

Die Gurtleisten 17,18 und das Fllistlick 20 sowie die Spanten 11 und 12 for
die Rumpfoberseiten passend verschleifen.

Den Schiitz fur die Befestigung des Seitenleitwerks aus Teil 21 heraus-
driicken.

Die zweite Verstarkung Nr. 16 als Anschiag firden Tragfliigel, und die obere
Humpfbeplankung 21 auf das Rumpfgeriist aufkleben. ’

Den Halbspant 23 innen in den Rumpf einkieben {siche Bauplan), Das
Befestigungsbrett fir den Hochstarthaken an Teil 23 anstoBend einkleben,

Formstlick 25in Spant 8 einkleben. Die Nasenk|otze 26anderRumpfspitze
und an Spant 8 ankieben. Auteine gute, spaltfreie Klebeverbindung Zu Teil
25 und Spant 8 achten.

25
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Die Rumpinase mit einem scharfen Balsamesser auf Form grob zuschnei-
den. Die Kabinenhaube entlang der eingepragten Linie ausschneiden. Mit
grobem Schieifpapier den Nasenklotz auf seine endgiltige Form zuschilei-

8 erfolgt erst nach dem Bespannen ges Modelis. Ebenso werden die Ser-
obrettchen 30 und die Landekufe 27 erst bei einem spateren Arbeftsgang
ingebaut.

ur Kontrolle den Hochstarthaken 74 von unten an der markierten Stelle in
ert Rumpf eindrehen. Solite der Hochstarthaken nurschwerinden Rumpf
inzuschrauben sein, muB mit einem Bohrer mit 1,5 mm o vorgebohrt wer-
en. Hochstarthaken anschlieBend wieder entfernen und aufbewahren.
pitwerk

be Hohenleitwerks-Flosse aus denTeilen 38und 39 zusammenkleben.Es
mpfiehlt sich, die Klebekante mit Klebestreifen voribergehend zusam-
enzuhalten um eine saubere Klebnaht zu erhalten. Bis zum Aushérten
33 Klebstoffs die Hohenleitwerksflosse mit Stecknadeln auf dem Bau-

Die beiden Randbagen 40 ankleben.

Nach Ausharten des Klebstoffes die Hohenleitwerksflosse auf der Ober-
und Unierseite plansehleifen,

Die beiden Sperrholz~Verstarkungen 41anden Randern spitz zuschleifen
(siche Skizze). Die Verstirkungen 41 anschilieBend auf Ober- und Unter-
seite ankleben.

Bld @

Das Hohenruder 42 zum Héhenleitwerk passend zuschieifen (Schleifkiotz
verwenden).

Die Seitenieitwerksflosse aus den Teilen 32 und 33 zusammenkleben, Die
Klebenaht der Teile 32 und 33 mit Klebestreifen zusammenhalten und die
Seitenleitwerksflosse auf das Baubrelt heften um eine saubere Verkle-
bung der Teile zu erhalten.

Die Teile 34 und 35 zusammenkleben. Dabei so verfahren wie bei der Ver-
klebung der Seitenleitwerksflosse.

Nach Aushérten des Klebstoffes das Seitenruder am oberen und unteren
Ende planschieifen und die Randleisten 36 und 37 ankleben,

Nach Aushérten des Klebstofies die Leitwerksflachenanhand der Schnitt-
zeichnungen an den Réndem entsprechend mit dem Schieifklotz
zuschieifen. Achten Sie darauf, daB die Ruderflichen anden Vorderkanten
spitz zugeschliffen werden,
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Schneiden Sie nun die Schilitze fiir die Ruderscharniere. Die Position der
Scharniere konnen dem Bauplan entnommen werden.

Die Schiitze fir die Ruderscharniere mit einem Balsamesser oder giner
Nagelfeile so erweitern, bis sich die Scharniere leicht klemmend in die




Ruder einschieben lassen, ohne das Holz auseinanderzudriicken.

Da der Spalt zwischen Ruder und Flosse so gering wie mdglich sein sollte,
werden die Scharniergeienke in die Rudervorderkanten versenkt. Die
Schlitze flirdie Ruderscharniere missen hierflirmit dem Balsamesser ent-
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sprechend ausgehdhlt werden. Der Spalt zwischen Ruder und Flosse
sollte héchstens 1 mm betragen.

Tragfiiigel

Achtung!! Fur Klebungen am Flligel nur Epoxydharz-Kleber (5-Min-Epoxy,
Z.B. Devcon) oder WeiBleim verwenden. Die meisten anderen im Modell-

bau gebriuchlichen Klebstolfe enthalten Losungsmittel, die den Hart-
schaumkern anldsen kénnen.

Zuerst die Fligelverbindungen zusammenkleben. Auf der Bauplandarstel-
) «Zeichnung zur Montage der Fltigelverbindung” montieren. Alle Teile
enter Fligelverbindung zusammenkleben solange der Klebstoff noch
feuchtist. Daher sollte immer nur eine Fligelverbindung {links oder rechts)
montiert werden.

Die Verbindungsrohre 46 und 50 mit Verdiinnung auBen abwischen und
mit Schleifpapier (120, 240) aufrauhen.

Zusammenbau der vorderen Flugeiverbindung :

Verbindungsbrett 48 auf die Zeichnung legen. Nach oben weisende
Flache mit Epoxyd-Kieber bestreichen. Keilstlicke 47 und 49 auf die Kleb-
fidchen drilcken und Verbindungsrohr 46 mit geniigend Epoxyd zwischen
die Keilstiicke einbetten. Zweites Verbindungsbrett 48 auf die Fligelver-
bindung aufkleben. Klebstoff ausharten lassen. Austretenden Klebstoff
sofortabwischen. Die Fliigelverbindung an den Aussenkanten planschlei-
fen.

Bild 19

Zusammenbau der hinteren Fligelverbindung :

Das Verbindungsbrett 52 auf die Zeichnung legen, nach oben weisende
Flache mit Epoxyd-Kleber bestreichen. Die Keilstiicke 49 und 51 auf die
Klebeflachen drocken und das Verbindungsrohr 50 mit gentgend Epoxy:

. zwischen die Keilstliicke einbetten. Klebstoff aushéarten lassen. Die hintere
" Flugelverbindung an den Aussenkanten planschleifen.

Kontrollieren Sie, ob sich die Fligelverbindungen leicht in die Aufnahme-
schlitze schieben lassen. Sollten die Schlitze zu eng sein, diese mit einem
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scharfen Messer oder Sandpapier nacharbeiten. Die Aufnahmeschlitze an
den Réndern mit Kiebefilm abdecken. V-Form-Lehre aus den Teiten 59, 60,
61,62 zusammenbauen, Die vorderen Fliigelverbinder in die vorderen Auf-
nahmeschlitze der Tragfligelhélften stecken.

Bild 1)

Den vorderen Verbindungsstahl 57 leicht einfetten (Ol, Schmierfett, Mar-
garine, etc, verwenden) und in die vorderen Verbindungsrohre einschie-
ben. Die Fliigelhélften zur Kontrolle mit den Unterseiten nach ohen auf die
V-Form-Lehre legen. Die Flligelhélften kommen dabei nur auf die Stitzen
59 zu liegen. Die Fligelvorderkanten missen den Anschlag 62 berlihren,

V-Formiehre
dibedral jig
gabarit de diedre

Die Fliigel dirfen nicht gegeneinander verdreht sein. Die Fligelverbinder
mit den Fingern ganz in die Schlitze eindricken. Die Fligelverbinder dir-
fen nicht mehr aus der Fl{igelkontur herausragen.

Sollte dies nicht mdgiich sein, Schlitze auf Styropor-Reste hin Oberpriifen,
eventuell Styropor-Reste entfernen. Falls nétig, Flugelverbinder mit
Schleifklotz nacharbeiten.

Die V-Form-Lehre und die beiden Fllgelhélften gegen Verrutschen

sichern. Die beiden Fligehlverbinder mit eingeschobenem Verbindungs-
stahlin die vorderen Aufnahmeschlitze mit 5-min.-Epoxy = einkleben. Aus-




tretenden Klebstoff sofort abwischen. Vorsicht ! Verbindungsstihle nicht
versehentlich mit einleimen. Zwischen den Flogelwurzeln einen Spalt von
2.3 mm lassen, damit die Fligel nicht zusammenkieben kdnnen.
AnschlieBend die hintere Fliigelvebindung einleimen, dabel wie bei der
vorderen Fligelverbindung verfahren.

Den Fliigel beim Einleimen der hinteren Aigelverbindung auf der V-Form-
Lehre belassen, vorderen Verbindungsstahl nicht entfernen.

Nach Ausharten des Klebstoffes an den Riigelverbindungen den Tragfla-
gel vom Baubrett nehmen und trennen. Verbindungsstihle entnehmen
und aufhewahren.

Die Klebestreifen an den Fliigelverbindungen abziehen. Eventuelle Kleb-
stoffreste an den Schlitzen der Figelverbindung vorsichtig mit Schieif-
klotz planschleifen.

Nasenleiste 53 ankleben {Epoxy -Kieber), und mit Kiebestreifen gegen
Verrutschen sichern bis Kiebstoff ausgehértet ist. Nach Ausharten des
Klebstoffs die Nasenleiste zur Wurzel und zur Flache des Randbogens
planschieifen. AnschlieBend die Nasenleiste zum Fligelprofil passend
zuschleifen. Folgendes Verfahren hat sich dabei bewéhrt : Zuerst die
Nasenleisten beider Fligel im Verlauf (tangential) zur Fligelkontur ver-
schleifen. AnschlieBend beide Nasenleisten auf endgiltige Form
abrunden. Zum Verschleifen der Nasenleiste Schleifklotz verwenden.

Bild D

Nach Fertigstellung der Nasenieisten die Flogelhinterkanten aufgleich-
massigen Profilverlauf zuschieifen.

Die Randbogenabdeckungen 54 ankleben. Nach Ausharten des Kleb-
stoffs die Randbogenabdeckungen zur Profilkontur passend verschlei-
fen.

Bild @

Zwei Streifen Kunststoffolie (Haushaltsfolie, Plastiktiite, Verp.-Beutel
der Kleinteile, etc.) von ca. 250 x 50 mm zuschneiden. Die Fliigelwurzel
am Rand mit Klebstreifen abkleben. Aut beiden Flogelwurzeln dinn 5-
min-Epoxy auftragen {siehe Skizze). Die Verbindungsrohre miissen
trei von Klebstoff bleiben.

Epoxy

e Py Folie .
— - plastic film
z feuilles plastiques
58
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In eine Fiiigelhalfte die Verbindungsstah le stecken. Eine Wurzelrippe 54
aufschieben. Beide Kunststofistreifen auf die Stihle schieben, die Folie
dabei einfach mit dem Flugelstahl durchdricken. Die zweite Wurzel-
rippe 55 und die zweite Fligelhalfte aufschieben. Die Tragfligelhalften
leicht zusammendricken, bis die Wurzelrippen spaltfrei aneinander lie-
gen. Austretenden Klebstoff sofort abwischen. Filigelhalften mit den
Hinden zusammenhalten, bis der Klebstoff beginnt auszuharten. Vor-
sicht | Die Fligelhaliten nicht versehentlich zusammenkleben.

Nach Ausharten des Kiebstoffs die Wurzelrippen 55 zur Profilkonturver-
schleifen. Die Klebestreifen an den Fligelwurzein entiernen. Eventuelle
Klebstoffreste an der Tragfligelwurzel mit dem Schleifklotz vorsichtig
wegschleifen.

Die Endkantenverstiarkungen 56 wie bei Teil 41 peschrieben an den
Kanten spitz zuschleifen (siehe Skizze) und aufkleben.
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Fligel anschlieBend mit feinem Sandpapier glattschleiten.

Einbau von Endkanten-Bremsklappen

Der Einbau von Stérklappen in das Flugmodell ,Doming” ist auf dem
Bauplan dargestellt. Der Einbau der Stérkiappen istim Baukasten nicht
vorbereitet, aber von jedem geibten Modellbauer problemlos her-
zustellen. Der Einbau von Bremsklappen ist empfehlenswert, da durch

Bild G0

deren Einsatz ein zielgenaues Landen wesentlich erleichtert wird. Fur
den Einbau der Endkanten-Bremsklappen werden folgende Kleinteile
bendtigt

Bezeichnung

1 Satz Einklebruderhtrner MPX - Best.-Nr. - 703015
2 Gewindestangen wie MPX —Best.-Nr. 71 3004

2 Kunststoff-Kugelgelenke wie MPX - Best.-Nr. 71 3855
2 Sicherungs-Clips wie MPX - Best.-Nr. 703201

1 Servo

8 Messingrohre 3 3x0,45x15 mm

4

4

1

1

4

8

Anz.

o

Stahldraht 2 x 25 mm
Unterlagscheiben M2
Schraube M2 x 15 mm
Mutter M2

Balsaleisten 6 x 15 x200 mm
Balsaleisten 3x15x 40 mm

rRCTIODTMMOODPZ

Von jeder Flogelhalfte aus der Hinterkante ein Stick, wie auf dem Bau-
plan dargesteilt, herausschneiden. Das herausgeschnittene Stick,das
als Bremsklappe dient, an der Vorderkante und an beiden Enden um &
mm kirzen.

An die Klappe vorne eine 6 x 15 mm Balsaleiste ankleben. Klebstoff aus-
harten lassen. Die Balsaleiste an beiden Enden planschleifen und je
eine Balsaleiste 3 x 15 mm ankleben.

Im Klappenausschnitt im Tragfligel eine 6 x15 mm Baisaleiste einpas-
sen und ankleben. An die Seiten des Ausschnitts im Tragfliige! je eine
Balsaleiste 3 x 15 mm ankieben,

Die aufgekiebten Balsaleisten an Bremsklappe und Tragfligel zum Pro-
filverlauf passend verschleifen.

Die Schlitze fur die Messingrohre, die zur Lagerung der Bremsklappe
dienen, in Tragfligel und Bremsklappe schnelden.



Die 6 mm Balsaleiste in den Fliigelausschnitten nach Zeichnung schrég
zuschneiden. Die 6 mm Balsaleiste an den Bremsklappen zu den Tragfli-
gelausschnitten passend abschrégen.

An den Seiten muB die Klappe so viel Spiel haben, daB auf jeder Seite eine
Unterlagscheibe M2 eingeschoben werden kann, chne zu klemmen.

Die Messingrohre zur Klappenlagerung in die Tragfliigel einkleben. In die
Bremsklappe noch keine Messingrohre einkleben, dies erfolgt erst bei
einem spateren Arbeitsgang.

Den Tragflilgel bespannen (siehe Kapitel ,Bespannen”).
Bremsklappe fertig hespannen, jedoch die Unterseite frei lassen.

Die 4 Stahldrahte 2 x 25 mm in die Messingréhrchen im Tragflligel einkle-
ben. Es genigt, wenn die Stahldrahte 10 mm aus dem Réhrehen herausra-
gen. Zum Einkleben der Stahldriihte Epoxydharz verwenden. Austreten-
den Klebstoff sofort abwischen. Auf jedes Stahldrahtende eine Unterlag-
scheibe M2 und ein Messingrhrchen aufschieben. Die Bremsklappen
werden nun in dem Fligel installiert, indem sie mit den Messingrdhrchen,
die lose auf die Stahldrahtenden geschoben sind, mit Epoxydharz verkiebt
werden. Es darf kein Klebstoff zwischen die Messingrohre und die Stahl-
drahtenden gelangen, damit die Bremskiappen frei drehbar bleiben. Nach
dem Aushérten des Klebstoffs, fails nétig, die Klebestelle verspachteln
und verschleifen.

Far die Einklebruderh&rner o 1,7 mm passende Schlitze schneiden

(siehe Bauplan}. AnschlieBend die Unterseite der Bremskiappe fertig

bespannen,

Folie an den Schlitzen far die Einklebruderh&rner mit scharfem Balsa-

messer wegschneiden. Die Einklebruderhérner mit 5-min-Epoxy ein-
en. Auf je eine Gewindestange ein Kugelgelenk schrauben.

WKugeIgelenke wie auf der Zeichnung dargestelit auf einen Servo-
abtriebshebel mit einer Schraube M2 x 15 und einer Mutter M2 befesti-
gen, den Servoabtriebshebel hierfir vom Servo abnehmen. Die Mutter
M2 mit Klebstoff gegen L&sen sichern (Zacki D). Die Servobrettchen fir
das Klappenservo aus Sperrholzresten (Dicke 3 mm) des Baukastens
ausschneiden und in den Rumpf einkleben. Beim Einbau der Brems-
klappen-Servobrettchen wie in Kapitel ,Einbau der Rudermaschinen”
beschrieben verfahren.

Um das Bremsklappengestinge aus dem Rumpf zu fliihren, missen
nach der Bauplanzeichnung passende L6cher in die Rumpfseiten
geschnitien werden. Hierfur die Gewindestangen der Bremsklappen-
betatigung durch die Otffnungen in den Rumpfseiten fahren und Ser-
voabtriebshebel auf dem Bremskiappenservo befestigen. Das Brems-
klappenservo an den Empfénger und den Empfangsakku anschiieBen.
Die Fernsteuerung einschalten und Bremskiappenservo in die Steliung
«€ingefahren” bringen.

Den Tragfligel mit Gummiringen auf dem Rumpf befestigen. Die Gewin-
destangen nun so abwinkeln, da8 sie in die Ruderhebe! der Bremsklap-
penbetétigung eingehingt werden kénnen, Eventuell muB die Lange
des Bremsklappengesténges justiert werden. Die Gewindestangen mit
je einem Sicherungsclip auf den Ruderh&rern gegen Losen sichern.

. Bremsklappe auf richtige Funktion hin (berprifen. Die Brems-
wrabpe solite aus der eingefahrenen Stellung um 80 - 80 Grad ausgefah-
ren werden kdnnen.

Bevor die Tragflachen vom Rumpf getrennt werden, das Bremsklappen-
gestéinge an der Bremsklappe aushéngen.

Farbgebung des Modells

Das Modell kann lackiert oder mit Bogelfolie bespannt werden. Eine
Lackierung erfordert mehr Aufwand an Zeit als eine Falienbespannung.
Die zu lackierenden Teile missen vor dem Farbanstrich mit einer
Papierbespannung versehen werden, um die Holzmaserung zu verdek-
ken, die Trockenzeiten von Spann- und Harzlack verzégern die Fertig-
stellung.

Bespannen mit Papier

Die zu bespannenden Bauteile mit feinem Schleifpapier (Kérnung 400)
glattschleifen. AnschlieBend zwei bis drei Anstriche Spannlack auftra-
gen. Zwischen jedem Anstrich Lack trocknen lassen und Bauteil glatt-
schleifen. Beim Tragfligel darauf achten, daB keine Lésungsmittel des
Lackes in das Fligelinnere gelangen und den Schaumstoff anldsen.

Die Bauteile nun mit Papier bespannen. Zum Aufkleben der Papierbe-
spannung elnen Papierkleber {(Glutofix) verwenden. Papier mit 3-4 cm
(UbermaB zuschneiden. Immer nur eine durchgehende Flache bespan-
nen (z.B. Ober- oder Unterseite einer Flogelhilfte, linke ode rechte
Rumpfseite etc.).

GroBere Falten aus der Bespannung herausziehen, Vorsicht! Das
feuchte Papier reiBt leicht. Das UbermaB der Bespannung am Rand auf
5-10 mm klrzen und um die Kante herumschlagen. Bauteil komplett
bespannen. Bespannung anschlieBend Ober Nacht trocknen lassen.

)
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5-10 mm
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Nach dem v&lligen Trocknen der Bespannung nochmals 2 -3 Anstriche
Spannlack auftragen. Zwischen den Anstrichen die Bespannung glatt-
schleifen. AnschlieBend kann das Modell mit der gewiinschten Farb-
lackierung versehen werden. Dabei das Modell mit mehreren diinnen
Farbanstrichen versehen, bis die Farbe gut deckt. Nur soviel Farbe wie
nttig auftragen. Ein sehr groBzigiger Farbanstrich erhtht das Flugge-
wicht des Modells betrachtlich.

Bespannen mit Folie

Beim Bespannen mit Folie diirfen die zu bespannenden Teile nicht mit
Spannlack oder Porenfiller lackiert werden.

Welcher Temperaturbereich zum Aufblgeln der Folie eingestellt wer-
den muB, héngt von der jeweils verwendeten Folie ab. Liegen der Folie
keine Verarbeitungshinweise vom Hersteller bei, beim Handler nachfra-
gen. Falls nétig, den Temperaturbereich zum Verarbeiten der Biigelfolie
durch Bligelversuche auf einem Balsaholzstiick bestimmen. Den Tem-
peraturregler des Bigeleisens auf den Temperaturbereich flir Baum-
wolle einstellen. AnschlieBend versuchen Sie die Folie mit dem warmen
Bugeleisen auf das Balsaholzstiick anzuheften. Bleibt die Folie am
Bigeleisen kleben, ist die Temperatur zu hoch. Haftet die Folie nach
dem Andricken des Biigeleisens nicht gentgend am Holz, muB die
Temperatur etwas erhht werden.

Immer nur eine durchgehende Fliche bespannen, z.B. Ober- cder
Unterseite einer Flligefhalfte, linke oder rechte Rumpfseite etc. Die zu
bespannenden Bauteile mit feinem Schieifpapier vorher glattschieifen.
Hinweise zum Bespannen des Rumpfes :

Folie mit 3 -4 ¢m UbermaB zuschneiden. Folie zuerst am Rumpfende,
dann an der Rumpfnase festheften. AnschlieBend Folie an der ganzen
Rumpfseite festbiigeln. Ubermai der Folie auf 5-10 mm kirzen. Folie
anschlieBend um den Rand herumbigeln.

Hinweise zum Bespannen des Tragfligels:

Zuerst die Flugelunterseite bespannen, Die Folie mit 3 bis 4 cm Ubermag
zuschneiden, Heften Sie die Folie zuerst am Randbogen fest. Ziehen Sie -

3-4cm
[]

@

die Folie zur Fligelwurzel hin glatt und heften Sie die Folie an der Wurzel
fest. An der Fllgelwurzel einen 2 - 3 cm breiten Luftspalt lassen, damit
beim spéteren Bespannen die Luft zwischen Folie und Tragfliigel ent-
weichen kann. Nun die Folie in der Mitte von Nasen- und Endleiste
festheften.
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AnschlieBend die Folie am gesamten FlogelumriB festheften.
Das UbermaR der Bespannung am Rand auf 5 -10 mm kiirzen.

Bitd @

Nun die Folie nach oben um die Fligelkanten blgeln.

7 _ 7
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Jetzt die Fligeloberseite bespannen. Heften Sie die Folie nach derglei-
chen Methode wie auf der Flugeilunterseite fest. Auch hier muB an der
Fitigelwurzel wieder ein Luftspalt von 2 -3 cm gelassen werden.

Die Folie mit dem Fdn oder Bligeleisen spannen. Durch die zugefiihrte
Warme schrumpft die Folie und strafft sich iiber den Fliigel, achten Sie

Bild @

beim Heizen mit dem Fén oder Blgeleisen darauf, daB die Folie, wenn
sie sich spannt, nicht weiter avfgeheizt wird. Es kénnen sonst leicht
Lacher in die Oberflache gebrannt werden, Beim Bespannen des Fla-
gels sehr vorsichtig heizen, da der Schaumstoffkern ab Temperaturen
von 60 Grad leicht beschadigt werden kann.

Hinweise zum Bespannen der Leitwerke :

Bei den Leitwerken ist s unwichtig, welche Seite zuerst bespannt wird,
Beim Hahenleitwerk zuerst an den Randbdgen, dann am gesamten
UmriB festheften. Beim Seitenleitwerk von Randbogen zur Wurzel hin
arbeiten. Sonst gelten die gleichen Richtlinien wie beimBespannendes
Tragfligels. Bei den Ruderflaichen die Folie gleich an der gesamten
Oberflache festbiageln und nachher um die Rinder herumklappen.
Der Umgang mit Bugelfolie erfordert einige Ubung. Lassen Sie sich,
wenn Sie das erste Mal mit Folie bespannen, nach Mdglichkeit von
einem erfahrenen Modelibauer helfen,

Fertigstellen der Leitwerksflichen, Einbal_: der Ruderscharniere.
Entfernen Sie die Bespannung an den Schlitzen zur Aufnahme der
Ruderscharniere.

Streichen Sie mit einem feinen Pinsel o. 4. etwas Ol in das Scharnierge-

lenk, damit es beim Einkleben des Scharniers nicht festkleben kann.
Kieben Sie nun mit 5-Min-Epoxy die Ruderscharniere in die Schlitze von

Ruder und Flosse ein. Achten Sie darauf, daB der Spalt zwischen Ruder
und Flosse nicht gré8er als 1 mm ist.

O
Epoxy huile Epoxy
Qil
|
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Bohren Sie, wie auf dem Bauplan dargestellt, Locher mit @ 2 mm fir die
Befestigung der Ruderhdrner. Schrauben Sie die Ruderhdrner mit den
beigefigten Schrauben an die Ruderflachen fest.

Die Locher im Ruderhorn missen mit dem Scharniergelenk eine Linie
bilden.
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Einbau der Rudermaschinen

Fur die meisten verwendeten Rudermaschinen sind passende Markie-
rungen far die Servobefestigungsschrauben auf den Servobrettchen
eingestanzt. Sollten die Lochabstande von den von Ihnen verwendeten
Servos stark abweichen, missen neue Servobefestigungsldcher
gebohrt werden.

Vorderes Servobrett 30 in Rumptvorderteil wie auf dem Bauplan darge-
stellt einkleben. Zweites Servobrett 30 innen auf die Rumpfverstarkung
auflegen, aber noch nicht festkleben.

H6henruder- und Seitenruderservo auf Servobrettchen schrauben.
Hinteres Servobrettchen nun ebenfalis an den Rumpfseiten festkleben.

Servos wieder losschrauben und aus dem Rumpf nehmen. Servobrett-
chen mit reichlich Klebstoff jetzt fest einkleben (5-Min-Epoxy).

Befestigung der Leitwerksflachen, Einbau des Rudergestinges.

QA S—
Bowdenzugaussenrchre an Spant 9 und in Schlitz an Seitenruder und
an Spant 13 (hier durch Offnung fir Kufe) festkieben.

Falie an den Klebstellen des Seitenleitwerks entfernen. Mit scharfem
Messer hierzu Folie entlang der Klebeflachen durchtrennen. Achten Sie
darauf, daB das Holz nicht zu stark eingeschnitten wird. AnschlieBend
die Folie an den Klebeflichen abziehen.

Bild &0



Bei lackierten Leitwerksflachen die Klebestellen mit grobem Sandpa-
pier aufrauhen.

Héhenruder mit Blechtreibschrauben 2,9 x 13 an vorgesehener Stelle
an Rumpf festschrauben, Schrauben nur leicht anziehen. Folie an Kle-
bestelle des Seitenruders entfernen. Seitenruder in Schlitzauf Rumpfo-
berseite einstecken, aber noch nicht festkleben. Bowdenzuginnen-
rohre und Stahldrihte abldngen und in BowdenzugauBenrohre ein-
schieben.

Stahldraht am Rumpfende ieicht wellig biegen und Léthllse aufldten.
Gabelkopf zur Halfte auf Léthilse aufschrauben und in Ruderhorn ein-
héngen. Weiteren Gabelkopf zur Haifte auf Léthiilse schrauben und in
Seiten- und Hohenruderservo einhingen. Stahldrahtende auf Servo-
seite in LothGlse einschieben, Servos und Ruder in Neutralstellung
bringen. Stahldrihte auf L4nge prifen, evtl. andern.

Servoseitiges Stahldrahtende leicht wellig biegen und in Léthillse fest-
15ten.

Statt |6ten kénnen Sie Stahldrahtenden mit UHU plus endfest 300 ein-

geklebt werden. Hierzu Stahldraht ebenfalls wellig biegen und nach
dem Einkleben in die Léthllsen die Léthilse an 2 Stellen zusammen-

dricken.

Akku, Empfanger und Servos miteinander verbinden. Fernsteuerung
einschalten und Ruderfunktion iberpritfen, Die Lothilsen diirfen nicht
an die BowdenzugauBenrohre anstoBen, das Rudergestange muB
leichtg&ngig sein und darf an keiner Stelle blockiert werden. Evtl.
Rudergestange andern.

Nun das Seitenleitwerk in vorgesehenem Schlitz festkleben.
Vorsicht ! Ruderbetatigung nicht versehentlich festkleben!
Fertigstellen des Modells

~"4el einkleben, Kufe 27 einkleben.

“ochstarthaken mit Feile und Schleifklotz von evtl. Graten und scharfen
Kanten befreien und in Rumpfunterseite eindrehen.

Ein / Aus-Schalter der Empfangsanlage einbauen.

Akku und Empféngerin ca. 1cm dicken Schaumstoff verpacken und in
Rumpfvordenteil stecken (siehe Bauplan). Akku und Empfanger dirfen
nicht verrutschen, evtl. mehr Schaumstoff verwenden.

Empfangerantenne 1&ngs zum Rumpf verlegen. Hierzu Antennenkabel
in ein BowdenzugauBenrchr (im Baukasten nicht enthalten} einschie-
ben undim Innern des hinteren Rumpfteils verlegen, oderin Rumpfseite
kleines Loch bohren, Antenne durchfihren und Antenne mitKlebestrei-
fen langs des Rumpfes befestigen. Antenne nicht kiirzen ! Zum Einbau
der Fernsteuerung auch Betriebsanleitung des Herstellers beachten.

Tragftiigel mit Gummiringen auf Rumpf spannen. Kabinenhaube auf
Rumpfvorderteil legen.

Modetl an Schwerpunkt unterstitzen.

Das Modell sollte sc auspendein, daB die Rumpfoberseite zwischen Fl(i-
gelund Leitwerk waagrechtist. Akku und Empfangerin Rumpfverschie-
ben bis Schwerpunktlage erreicht ist, notfalls Schwerpunktlage durch
Bleiballast in der Rumpfspitze herstellen.

Die Kabinenhaube vom Rumpf nehmen. Zur Befestigung der Kabinen-
haube am hinteren Teil der Haube, an den markierten Stellen auf der lin-
ken und rechten Seite je ein Loch @ 2,5 mm bohren.

Am Einzug im Haubenvorderteil 3 L&cher mit @ 2,5 mm bohren (siehe
Zeichnung). Die Ldcher mit einem scharfen Balsamesser verbinden, bis
eine ,T"-formige Offnung entsteht. Fur die Blechtreibschraube 71 (o

2,2 x13mm}in Teil 25 ein Loch mit@ 1,5 mm bohren. Blechtreibschraube
71 eindrehen, bis noch ca. 3 mm des Gewindes sichtbar bleiben.

Den Tragfiagel auf dem Rumpf befestigt lassen. Die Kabinenhaube von
vorne auf das Rumpfvorderteil aufschieben und die vorher geschnit-
tene Offnung in der Kabinenhaube in die Blechtreibschraube 71 ein-
h&ngen (siehe Zeichnung). Sollte der Schraubenkopf nicht durch die
Offnung passen, muB die Offnung mit einer kleinen Rundfeile oder
einem scharfen Balsamesser nachgearbeitet werden.

Hinteres Ende der Kabinenhaube auf Tragfligel aufliegen lassen. Die
Kabinenhaube leicht nach hinten dricken und durch die hinteren Boh-
rungen in der Kabinenhaube die Stelien fur die hinteren Schraubenbe-
festigungsl&cher markieren. An den markierten Stellen Lochermite 1,5
mm bohren.

Die hinteren Bohrungen zum Kabinenhaubenrand schlitzirmig erwei-
tern (siehe Zeichnung).

Zur Montage der Kabinenhaube auf den Rumpf wird die Haube mit den
eingeschnittenen Schlitzen unter die Schraubenk&pfe geschoben
(siehe Zeichnung).
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Zum Ldsen der Kabinenhaube die Kabinenhaube nach vorne vom
Rumpf abziehen.

Durch leichtes Anziehen oder Lésen der Kabinenbefestigungsschrau-
ben kann die Kraft, mit der die Haube auf dem Rumpf gehalten wird,
genau eingestellt werden.

Die Landekufe auf der Unterseite des Rumpfes ankleben. Bei einem
bespannten Rumpf muB die Bespannung aufder gesamten Klebeflache
der Kufe entfernt werden. Die Rumpfbespannung hierflir am Rand der
Klebefldche mit einem scharfen Messer durchtrennen und abziehen.
Sollte der Rumpf lackiert sein, muB die Klebeflache fir die Landekufe
mit Sandpapier aufgerauht werden. Die beiden Sperrholzteile am hin-
teren Teil auf ca. 1/3 der Linge zusammenkleben, Das vordere Ende der
Kufe wie auf der Zeichnung dargestellt abrunden, hierfir eignet sich am
besten der Schleifklotz. in das vordere Ende der Kufe ein Loch mit 2 mm
bohren. Die Kufe an der vorgesehenen Stelle an der Rumpfunterseite
ankleben, und eine Blechtreibschraube 70 in das gebohrte Loch am
vorderen Ende der Kufe eindrehen. Bis zum Aushérten des Klebstoffs
die Kufe mit Klebestreifen oder Stecknadein gegen Verrutschen
sichern. Nach dem Aushérten des Klebstoffs scharfe Kanten an der
Kufe mit Schleifpapier entiernen.

Die Diibel 29 und Landekufe 27 mit einer zur Rumpfdekoration passen-
den Farbe lackieren.



Start und Flug

Flugversuche und Flige socliten nur mit frischgeladenen Empfanger-
und Senderakkus durchgeflhrt werden. Vor jedem Flug Sender und
Empfanger einschalien und Ruderfunktion dberprifen, auf sinngema-
Ben Ruderausschlag achten.

Servos auf ausreichende Befestigung hin Gberprifen. Jedes Servo muB
mit 4 Blechtreibschrauben o 2,2 x 13 mm (Multiplex Best.-Nr. 68 2646)
und passenden Unterlagscheiben oder 4 Linsenschrauben {Multiplex
Best.-Nr. 68 2652) betestigt sein,

Tragfiiigel mit Gummiringen & 60x8 mm auf dem Rumpf befestigen
(mind. 4, max. 6 Gummiringe). Ersatzgummiringe sind unter der Multi-
plex Best.-Nr, 71 2603 erhdltlich.

Schwerpunktlage nochmals (iberpriifen.

Sind alle Kontrollen zur Zufriedenheit verlaufen, kann der erste Start
durchgetuhrt werden.

Das Modeli im Handstart, die Rumpfnase leicht nach unten geneigt, die
Fligel waagrecht, starten.

Richtig gebaut und bei richtiger Schwerpunktlage wird das Modell
einen gestreckten Gleitflug ausfithren. Vor dem Aufsetzen des Modells
das Hohenruder leicht betétigen.

Sollte das Modell pumpen, oder mit der Nase nach unten wegtauchen,
Neutralstellung des Hohenruders Gberprafen. War das H6henruder in
Neutralstellung, Einstellwinkel zwischen Hohenleitwerk und Fligel kor-
rigieren. Die angegebene Schwerpunktlage darf nicht verandert wer-
den't

Pumpen
stalling
montagnes russes

B
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Abhilfe beim Pumpen : Einstellwinkel verringern, Hhenleitwerke an
Auflage vorne ca. 1mm unterlegen. Weiteren Testflug durchfihren. Falls
nétig dickere oder dinnere Unterlage verwenden, bis richtige Fluglage
erreicht ist.

Abhilfe bei Wegtauchen : Einstellwinkel erh&hen, Héhenleitwerk an
Auflage hinten um ca. 1 mm unterlegen. Weiteren Testflug durchfihren.
Evtl. dickere oder diinnere Unterlage verwenden, bis richtige Fluglage
erreicht ist.

Nach jeder Einstellwinkelinderung Hhenruder wieder in Neutralstel-
lung bringen. .

In Bodenndhe mit dem Modell keine Kurven fliegen, nurden Geradeaus-
flug korrigieren.

Sollte das Modell nach der Seite wegkurven, (iberprifen Sie, ob das
Seitenruderin Neutralstellung steht, und der Tragfligel rechtwinklig zur
Rumpflangsachse aufdem Rumpf befestigtist. Ein nach rechts verdreh-
ter Filgel {linke Flgelspitze weiter vorn als rechte) verursacht z. B. eine
Rechtskurve. Neutralstellung des Seitenruders korrigieren, oder rich-
tige Position des Fl{igels auf dem Rumpf herstelien.

Nun kénnen die ersten FIllge am Hang oder im Hochstart durchgefihrt
werden. Obwohl ,Domino” unkritisch zu fliegen ist, empfiehlt es sich,
bei den ersten Fliigen am Hang und an der Hochstarteinrichtung einen
erfahrenen Modellflieger zuzuziehen.

Fliige am Hang

Der Hang sollte ein steileres, groBeres Geldndestick sein, auf dem Sie
Uberall landen kdnnen. Der Wind sollte genau gegen den Hang blasen.
Sie kénnen nur dann im Hangwind segein, wenn die senkrechte
Geschwindigkeitskomponente des Hangwinds gleich groB odergroBer
ist als die Sinkgeschwindigkeit des Modells. Am Hang immer nur gegen
den Wind einkurven, Daraus ergeben sich fir den Hangflieger typische
Achierschleifen.

Zur Landung folgendermaBen verfahren : Besitzt der Hang, an dem Sie
segeln ein hindernisireies Plateau, missen Sie hinter die Hangkante
fliegen und im Windschatten des Hangaufwindes im Gleitflug herunter-
gehen und auf dem Plateau landen. Ist die Kuppe des Hanges bewaldet
oder bebaut und eine Landung dort unmoglich, muB folgendes Verfah-
ren angewandt werden : mit dem Modell vom Hang weg liber das Tal flie-
gen, wo der Hangaufwind schwacher wird und dort langsam Héhe
abbauen. Bei genigend Héhenverlust zuriick zum Hang fliegen, die
Landung sollte ailerdings wieder gegen den Wind erfolgen. Soilte sich
die Landung am Hang als zu schwierig erweisen, notfalis im Tal landen.
Dabei empfiehlt es sich, wahrend des Steuerns am Hang hinunterzulau-
fen, um bei der Landung eine bessere Ubersicht zu haben.

Fliige am Hochstartseil

in der Héhe wird ,Domino” fir 1angere Fluge mit der Hochstarteinrién="
tung {Multiplex Best.-Nr. 713383) auf H8he gebracht.

Zum Hochstart den Hering der Hochstarteinrichtung in den Boden trei-
ben, den Gummi einh&ngen und die Hochstarteinrichtung in Windrich-
tung auslegen. Das andere Ende der Hochstarteinrichtung am Seilfali-
schirm packen und Gummi ca. 30 -40 m spannen.

Sender und Empfanger einschalten, Hbhen- und Seitenruder auf rich-
tige Funktion hin Oberprifen.
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Modell am Hochstarthaken einhangen. Zum Starten muB das Modell so
gehalten werden, daB die Rumpfunterseite ungefahr waagrecht liegt.
Nun das Modell freigeben. In einem kraftigen Schwung wird das Modell
zuerst steil, dann flacher in die Hohe steigen. Sobald der Zug des Gum-
mistranges nachldBt, rutscht der Hochstartring von selbst vom Hoch-
starthaken. Will sich das Seil nicht vom Hochstarthaken I¢sen, nicht in
Panik geraten und unbedachte Flugmandver durchf(hren. Folgender-
maBen vorgehen: Modell kurz andriicken (Tiefenruder geben),
anschlieend kraftig ziehen (H6henruder geben). Das Modell bdumt
sich auf und der Hochstartring wird sich vom Hochstarthaken ldsen.

Nach der Landung Hochstarthaken auf folgendes hin Gberprifen : Er
darf keine Grate aufweisen und muB parallel bis leicht nach unten zur
Rumpfunterseite verlaufen.

Hochstarthaken in richtige Lage biegen, Grate mit Schleifklotz oder
Feile beseitigen (hierzu Hochstarthaken vom Rumpf nehmen).

Hinweis : Bei sehr starkem Wind ist es méglich, daB das Modell wie ein
Drachen in der Hochstarteinrichtung hangenbleibt und sich nicht vom
Hochstartseil losen will. In diesem Fall muB das vorher beschriebene
Verfahren zum Losen des Hochstartrings vom Hochstarthaken durch-
geflhrt werden.

Nach Lésendes Hochstarthakens kann mit dem ,Domino” bei ginstiger
Wetterlage nach Thermik gesucht werden. ,Domino” hat dabel den Vor-
teil, wegen seiner GréBe auch kleine Thermikblasen ,auskurbeln” zu
kénnen.

Fliegen mit Motoraufsatz
_Mit dem Motor Fuji 0,99 (1,7 ccm® MPX-Best. Nr. 41 1241) und einem
‘ndeislblichen Motoraufsatz kann ,Domino™ auch als Motorsegler
- _4flogen werden.

Motor anwerfen und Dasennadeiverstellung auf gleichmi#Bigen Motor—
lauf einregulieren, beachten Sie hierbei die Bedienungsanieitung des
Motorherstellers. Sobald der Motor lauft, Sender und Empfinger ein-
schalten und Seiten-Hdhenruder auf richtige Funktion hin Gberpriifen.
Nun das Modell mit laufendem Motor gegen den Wind aus der Hand star-
ten. Im Steigflug das Modell nicht Uberziehen, sondern flott im flachen
Steigwinkel auf Hdhe gehen. Nach Stillstand des Motors im Gleitflug zu—
rack zur Erde fliegen. Durch den zusétzlichen Luftwiderstand des Motor-
aufsatzes verschlechtern sich die Gleiteigenschaften des Modells ein
wenig. D.h. lingere Segelflige lassen sich mit stehendem Motor nur bei
starker Thermik durchflihren.

Wir wiinschen lhnen viel Spaf
und Erfolg mit dem Flugmodell ,Domino”.

11

Stickiiste ,DOMINO”

Nr. Anz.

N RN =
=M RNNNRN

-
o]

[
[ X YN PR

y n
@ -
— S ROMIR = = e a S R AR R = s b ek e b s

FS
&
-

o
©
BN OB RE R S s RN RRNRMMRNN & &R

Bezeichnung

Rumpfseitenteil vorne
Rumpfseitenteil hinten
Rumpfverstarkung
Eckverstarkung oben
Eckverstarkung wnten
Fallstick

Schatterrahmen tir Schalter

Werkstoff

Balsa
Batsa
Sperrholz
Balsa
Balsa
Balsa

Best. Nr. 85071, 85072, 85085 Sperrholz

Schalterrahmen for Schalter
wie Best. Nr. 85100

Spant

Spant

Spant

Spant

Spant

Spant

Bodenbeplankung vorne
Bodenbeplankung hinten
Verstérkung (Kabine, Fitigel-
befestigung)

Gurtleiste

Gurtleiste
Hohenleitwerksbefestigung
Fillstick
Rumpfbeplankung oben
Kabinenhaube

Halbspant
Befestigungsbrett-Hochstart-
haken

Formstisck Nasenklotz
Nasenklotz

Landekufe

Sporn

Dibel

Servobrett

Verstarkung
Seitenruderflosse vorne
Seitenruderfiosse hinten
Seitenruder vorne
Seitenruder hinten
Randleiste Seitenruder
Randleiste Seitenruder
Héhenleitwerksbrett
Hohenleitwerk-Vorderteil
Randbogen-Hohenleitwerk
Verstarkung-Hdhenleitwerk
Hohenruder

linke Flugelhalite

rechte Fldgelhsffie

Keilstuck, vorne oben
Verbindungsrohr vorne
Keilstilck vorne unten
Verbindungsbrett vorne
Keilstick hinten oben
Verbindungsrohr hinten
Keilstick hinten unten
Verbindungsbrett hinten
Nasenleiste
Randbogenabdeckung
Wurzelrippe
Endkantenverstérkung
Verbindungsstahl vorne
Verbindungsstahl hinten
V-Form-Lehre, Stitze
V-Form-Lehre, Verbinder
V-Form-Lehre, Boden
V-Form-Lehre, Anschlag
Ruderhorn groB
Ruderhorn klein
Schrauben

Lothiilse

Bowdenzug auBen
Bowdenzug innen
Stahldraht
Blechtreibschraubre
Blechtreibschraube
Blechtreibschraube
Ruderscharnier
Hechstarthaken
Gabelkopf

Technische Daten:

Spannweite : 2300 mm
Rumptiinge: 1165 mm
Tragflacheninhalt; 44,2 dm?
Gewicht: ca. 1400 g
Flachenbelastung: ca. 32 g/dm?

Steuerfunktionen:

Sperrhotz
Sperrholz
Sperrholz
Sperrholz
Balsa
Balsa
Sperrhelz
Balsa
Balsa

Sperrholz
Balsa
Baisa
Sperrholz
Balsa
Balsa
Kunststoff
Sperrhelz

Sperrhalz
Sperrhoiz
Balsa
Sperrholz
Sperrholz
Buche
Sperrholz
Sperrholz
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Sperrholz
Balsa
Abachi/
Styropor
Abachi/
Styropor
Balsa
Massing
Balsa
Sperrholz
Balsa
Messing
Balsa
Sperrholz
Balsa
Sperrholz
Sperrholz
Sperrholz
Federstahl
Federstahl
Sperrhoiz
Sperrholz
Sperrholz
Sperrholz
Kunststoff
Kunststoff
Metall
Metall
Kunststoff
Kunststoff
Federstah!
Metall
Metall
Metall
Kunststoff
Metall
Kunststoff

Seitenruder, Hohenruder

MaBe

3mm
3 mm
3mm
3mm
3 mm
3 mm

3 mm

3mm
3 mm
3Imm
3mm
3mm
3 mm
3 mm
3 mm
3 mm

3mm
3 mm
3mm
Imm
4 mm
3 mm

3 mm

3 mm

3 mm
55x55x25
1,5x10x295
3mm

26 mmx95 mm
3 mm

1mm

4 mm

4 mm

4 mm

4 mm

4 mm

4 mm

4 mm

4mm

4 mm

1mm
4-1x54x30

3mm

2 6x0,45x80 mm
3 mm

1 mm

3mm

2 3x0,45x40 mm
3 mm

1 mm
116x6x14

1 mm

1 mm

1mm

85 x155mm
282x75mm
2mm

3 mm

3Imm

3 mm

M2 x 10
Gewinde M2
auBen -3 mm
auBen-22mm
20,8 mm
222x9,5mm
22,2x13mm
22,9x13mm
21x 16 mm

Bemerkung

Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanztell
Stanrteil
Stanzteil

Stanzteil

Stanztell
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil

Stanzteit
Stanzteif
Stanzteil
Stanztell
Stanzteil
Stanzteil
Fertigteil
Stanzteil

Stanzteil
Stanzteil

Stanzteil

Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil
Stanzieil

Fortigteil

Fertigteil
Stanzteil

Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil

Stanzteil
Stanzteil

Stanzteil
Stanzteil
Stanzteil

Stanztell
Stanzteil
Sperrholz
Sperrholz
Fertigteil
Fertigteil

Fertigteil
Fertigteil



Building instructions for the ,Domino*

Introduction

The ,Domino” has been designed in such a way that the beginner to
modelling can complete the model without any outside help.

The model’s robust construction makes it capable of absorbing consi-
derable abuse. The two-part ready-made wings are attached of the
fuselage by the time-honoured method of rubber bands, which allow
the wings to fly off in a hard landing. The tailplane is screwed to the
fuselage, as it does not usually need to be removed for transport, but is
still detachable for repairs and trim changes.

The airfoil selection and wing planform give the model docile flying
characteristics without sacrificing performance.

The airfoil combination and wing geometry endow the model with a
wide speed range, excellent flight performance and docile handling.

Tools

Afew tools are absolutely essential if the model is to be completed suc-
cessfully: 2 and 1,5 m.m. @ drills, a sharp balsa knife, glasspaper grades
60, 120, 240 and 400 (the grade is printed on the reserse of the glass-
paper), combination pliers, glass-headed pins, glues {see the section
entitled ,Adhesives”), a flat building board at least 1.20 m. long, a roll of
adhesive tape and a sanding block.

The sanding block can be home-made. Find a wooden block about
2 cm. thick, 7 cm. wide and 15 cm. long. Stick coarse glasspaper on
one surface, and fine glasspaper on the other. We recommend double-
sided adhesive tape (Order No. 683116) for fixing the glasspaper, so
that worn-out glasspaper can be easily removed and replaced with
new. Taking the trouble to make up a sanding block is an important step
in making a success of building the model, e.g. for sanding surfaces
flat, or for tapering or contouring components to a particular shape,
such as the wing leading edge and fuselage noseblock. You will find
your sanding block absolutely indispensable.

Adhesives
You will need several different glues for this model:

White glue - This adhesive is still one of the best and most economical
glues for modelling use. if can be thinned down with water, and can also
be applied by paintbrush without difficulty. It takes a fairly long time to
dry. We recommend white glue if you are a modeller who is as yet inex-
perienced in the use of glues.

Two-part glues - These adhesives produce joints of very high strength.
They must be used in places where high loads are applied and the
gluing areais small. Be sure to use only epoxy resins. They include fast-
setting and slow-setting types. The 5-minute variety, such as ,Devcon”,
sets reasonably hard in only five minutes. If you find this working period
too short, you should use cne of the slower-setting types. Always fol-
low the manufacturers’ instructions.

Instant glue - This is an ultra-fast setting adhesive of the cyano-acry-
late type, sold under such names as Zap, Hot Stulf etc. The setting
action is activated by moisture, either in the air or in the parts being
glued (wood contains a lot of moisture). The greater the area ofthe glue
which the moisture can reach, the faster the glue sets. For this reason,
you should not apply the glue thickly, otherwise the setting time will be
retarded. Human tissues also contain a lot of moisture, and you will find
that instant glue stricks human skin very effectively, and can, for
example, glue your finger tips together very quickly. It is particularly
dangerous to allow drops of this glue to spray into your eyes. Always
use the greatest care when handling these materials.

High-viscosity instant glue - Most instant glues have a thicker variant.
These are more suitable for use with wood, and they generaily take a
littte longer to set, typically 1-2 minutes. If you apply a great deal of the
adhesive, the setting time may be even longer. When using high-visco-
sity instant glues, take the same care as when using ordinary instant
types.

Fuselage

Fix the fuselage drawing down on the building board, using strips of
tape. Cover the plan with transparent plastic film, so that the wooden
parts do not stick to the plan when the fuselage is assembled.
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To make one fuselage side, join the front fuselage side component 1
and the rear fuselage side 2 over the building board, and check for an
accurate fit. Remove any irregularities at the joint line between parts 1
and 2 with glasspaper. When satisfied, stick parts 1 and 2 together
directly over the fuselage side elevation. Pin the parts down on the buil-
ding board until the glue has set, so that they cannot shift. It is a good
idea to apply sellotape along the joint line while the glue is setting as
this helps to obtain a neat joint.

When the glue has set, the fuselage doubler 3 can be glued to the in-
side of the fuselage side. Repeat the procedure for the second fuse-
lage side, but take care not to produce two right-hand or two left-hand
fuselage sides by mistake. Lay the fuselage sides on the building board
with their outside faces down, so that the inside faces are exposed.
Leave them like this when fitting the doublers, and it is virtually impos-
sible to build two identical fuselage sides (figureDpage 2).

The corner fillts 4 and 5 are added next. Take care to produce a sound
joint where parts 4 and 5 meet the fuselage doubler 3.

Glue the in-fill piece 6 to the sides at the tail end.

Glue the switch frame 7a or 7b to the left-hand fuselage side. Switch
frame Tais for a switch without built-in charge/direct link socket, while
7b is for a switch with that socket incorporated.

Drill 3 m.m. @ holes where marked in formers 11 and 12 for the pushrod
guide tubes (figure@) page 2).

Glue formers 8 and 13 between the fuselage sides, and hold the sides
to the formers with tape. Before the glue on formers 8 and 13 dries out,
fit and glue formers 9, 10, 11 and 12 between the fuselage sides (figure
® page 2). .
Hold the sides against the formers with strips of tape until the glue "
dry. Join the parts for the bottom shesting 14 and 15 over the plan view
of the fuselage, checking for an accurate fit. Pin them down until the
glue has set. Apply a strip of tape along the joint line until the glue has
set, as this provides a neat seam. When the glue is dry, remove the tape.

Using the sanding block, sand the bottom edges of the tuselage sides
and formers to obtain a flat surface to accept the bottom sheeting.

Glue the bottom sheeting onto the fuselage framework. The fuselage
sides must be flush with the outside edges of the bottom sheeting. The
marked position for the towhook in the bottom sheeting must be visible
from the outside. Tape the bottom sheeting to the fuselage framework
until the glue has set {figure(®) page 3).

Glue the reinforcement 31 onto the inner side of the frant bottom sheeting
(see plan).

Glue the front reinforcement 16 in the cabin where shown on the plan.
Glue the cross-struts 17 and 18 to the top rear part of the fuselage.

The pushrod tubes should be cut to length as shown on the pian, and
fitted into the fuselage before the top sheeting 21 is fitted. Pass the
pushrod tubes through formers 9,10, 11 and 12 . The elevator pushrod
tube must also be passed through the bottomn cut-out in former 13. Glue
the pushrod tubes securely to formers 11 and 12 .

Glue the tailplane support 19 and in-fill piece 20 to the tail end ot . __.~
fuselage.

The cross-struts 17 and 18, the in-fill piece 20, and also formers 11 and
12 should now be sanded flat to accept the fuselage top sheeting.

Press out the slot in part 21 to accept the fin.

Glue the second reinforcement No. 16 to the top of the fuselage to pro-
vide a stop for the wing, and glue the fuselage top sheeting 21 on the
fuselage framework,

Glue the half-former 23 into the fuselage (see plan). The support plate
24 for the towhook should now be glued in place, butting up against
part 23. Make sure that it is glued securely to part 23 and to the fuse-
lage side doublers 3. The die-stamped marking in part 24 for the tow-
hook position should remain visible.

Glue the noseblock spine 25 into former 8. Glue the noseblocks 26 on
either side of part 25 and to former 8. Check that there are no gaps
around the joints (figure (&) page 3).

Cut the fuselage noseblocks roughly to shape, using a sharp balsa
knife. Cut out the canopy along the moulded-in line. Sand the nose-
block to final shape, using coarse glasspaper, checking that its shape
plends in with the canopy. Round off the edges of the fuselage (with
coarse glasspaper) using the sanding block, referring to the fuselage
cross-sections on the plan.

Trim dowels 29 and tailskid 28 to fit, but do not glue them yet. Shorten
rear dowel to a length of 90 mm. Parts 28 and 29 are not fitted until the
model has been covered. The servo plates 30 and the landing skid 27
are also not fitted until a later stage of construction.

—



Temporarily screw the towhook 74 into the fuselage at the marked posi-
tion. If it is difficult to screw it in, pilot-drill the hole 1.5 m.m. g. Remove
the towhook again and put it to one side.

Tail surfaces

Glue parts 38 and 39 together to form the tailplane. It is a good idea to
apply a long strip of sellotape along the joint line to ensure a close fit.
Pin the tailplane down on the building board until the glue has set. With
the glue dry, remove the tailplane from the building board, and remove
the tape (figure(@) page 3).

Glue the two tip strips 40 in place.

When the glue has hardened, sand the top and bottom surfaces of the
tailplane flat.

Sand the edges of the two plywood reinforcements 41 to a taper (see
sketch). Glue parts 41 on the top and bottom of the tailplane (figure@
page 3).

Sand the elevator 42 to match the tailplane (using the sanding block).

The fin is assembled from parts 32 and 33. Hold the parts together with
a strip of tape along the joint, and pin the fin down on the building board
to ensure a neat joint.

Glue rudder components 34 and 35 together. Use the same procedure
as for the fin.

When the glue has set, sand the top and bottom ends flat, and glue tip
strips 36 and 37 in place.

When the glue has dried, sand the tail components to the sections

shown on the plan, again using the sanding block. Note that the front
es of the control surfaces are sanded to a sharp central edge (figu-

.\,d page 3).

The slots for the hinges can now be cut. The position of the hinges is

shown on the plan.

The slots for the hinges should be widened with a balsa knife or a nail-
file, until the hinges can be pressed easily into the surfaces without
distorting the wood {figure(@) page 3).

As the gap between the fixed and moving parts has to be kept as small
as possible, the hinge pivots should be sunk into the front edge of the
control surfaces. Use a balsa knife to carve a small recess for the hinge
pivots. The gap between control surface and fin or tailplane must be no
more than 1 m.m, wide (figure @ page 4).

Wings

Caution! For all glue joints involving the wing, use either epoxy glue (5-
minute epoxy, such as Devcon) or white glue. Most of the other aghesi-
ves commonly used in modelling contain solvents which can easily dis-
solve the rigid foam cores.

The first stage here is to make the wing joiner assemblies. They are as-
sembled over the section of the plan entitled ,Drawing of wing joiner
assembly”. All the parts of each wing joiner assembly should be glued
together in one process, i.e. while the glue is still workable. Only as-

~hle one wing joiner unit {left or right) at one time. The joiner tubes
wand 50 should be washed down with thinners and roughened up
with glasspaper (120 or 240 grade) before gluing.

Front wing joiner assemblies: Lay the side plate 48 over the drawing,
and apply epoxy to the top surface. Press the wedge-shaped pieces
47 and 49 onto the glued area, and fit the joiner tube 46 between the
wedges. Press it down, and make sure there is enough epoxy round it
to ensure a sound joint. The second side plate 48 is now glued on top.
Wipe off excess glue at once, and allow the epoxy to set. When the glue
is hard, sand the outside edges of the joiner assembly flat (figured,
page 4).

Rear wing joiner assemblies: Lay the side plate 52 over the drawing,
and apply epoxy to the top surface.Press the wedge-shaped pieces 49
and 51 onto the glued area, and fit the joiner tube 50 between the
wedges. Press it down, and make sure there is encugh epoxy to ensure
a sound joint. Allow the glue to harden. The rear wing joiner assembly
should also be sanded flat on the outside faces.

Check whether the wing joiner assemblies are an easy fit in the wing
root slots {figure @. page 4). If the slots are oo narrow, trim them using
a sharp knife or glasspaper. Apply sellotape around the slot edges to
prevent soiling. Make up the dihedral jig from parts 59, 60, 61 and 62(fi-
gure 43, page 4). Plug the front wing joiner assemblies into the front
slots in the wing roots.
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Apply a little oil, grease or margarine to the front wing joiner rod 57, and
slide it into the front joiner tubes. To check alig 1ment, place the wing
panels on the dihedral jig, undersides up. The panels should rest on
supports 59. The wing leading edges should touch the stop piece 62
(figure {4, page 4). The wings must on no account be twisted relative to
each other. Press the wing joiner assemblies right down into their slots
with your fingers. The joiner assemblies should not project above the
line of the wing surface.

If this is not possible, check the slots for scraps of foam, and remove
any obstructions. If necessary, sand the joiner assemblies, using the
sanding block, until you obtain a good fit.

The dihedral jig and the two wing panels should now be weighted or
pinned down to prevent them shifting. The two front wing joiner assem-
blies are now glued into the front wing slots, using 5-minute epoxy, with
the joiner rod in place (figure @ page 4). Wipe off excess glue imme-
diately. Take care here not to glue the joiner rods into the tubes acci-
dentally. Leave a gap 2 -3 m.m. wide between the wing roots, so that
the wings cannot be glued together. The rear wing joiner assemblies
can now be glued in place, following the same procedure as for the
front joiners. Leave the wings on the dihedral jig when gluing the rear
assemblies in place, and do not remove the front joiner rod.

When the glue has set hard, remove the wings from the building board
and separate them. Remove the wing joiner rods and put them to one
side.

Remave the strips of tape around the wing joiner slots. If there are any
traces of glue around the siots, carefully sand them flat, using the san-
ding block.

Epoxy the leading edges 53 to the wing panels, holding them in place
with strips of tape until the glue sets. When the glue is hard, remove the
tape and sand the leading edge flush with the root and the tip end. The
leading edge can then be sanded to follow the wing section. The follo-
wing procedure has proved very effective: first sand the leading edges
of both wing panels to afiat surface following the line of the airfoil, i.e. at
a tangent to the final nose radius. Finally round off the sharp edges at
top and bottom. Be sure to use the sanding block when sanding the
wing leading edges (figure 46, page 5).

When the leading edges have been finished, sand the trailing edges to
follow the line of the wing section evenly, leaving a constant thickness.

Glue wingtip plates 54 in place, and when the glue has set sand the
edges to follow the wing section (figure 47, page 5).

Cut two strips of plastic film (household film, plastic bag material, the
kit hardware bag or similar) about 250 x 50 m.m. in size. Apply a long
strip of sellotape around the wing root top and bottom surfaces. Apply a
thin coat of 5-minute epoxy to both wing root faces (see sketch), lea-
ving the wing tubes free of glue (figure {8, page 5)

Plug the joiner rods into one wing panel. Fit one root rib 55 onto the
dowels followed by both strips of plastic film. To fit them over the
dowels, simply press the dowels through the film. Fit the second root
rib 55 and the second wing panel onto the joiner rods. Press the wing
panels together lightly, until the root ribs meet snugly at the centre.
Wipe off excess glue immediately. Hold the wing panels together in
your hands unti! the glue begins to set. Take care! Try not to allow the
wing panels to stick to each other.

Once the glue has set, the root ribs 55 can be sanded back flush with
the wing section. Remove the masking tape from the wing surfaces,
and carefully sand off any traces of excess glue from the wing surfaces.

Sand the edges of the trailing edge reinforcement 56 to a taper, as
described for parts 41 (see sketch) and glue them in place (figure@,
page 5).

The wing panels can now be sanded all over with fine glasspaper.

Installation of trailing edge airbrakes

The optional airbrake installation for the .Domino” is shown on the
plan. The model does not feature airbrakes as standard, but any ex-
perienced modeller will find no problem in fitting them. We recommend
fitting airbrakes, as accurate landings are so much easier with them
(figure @), page 5). The following extra parts are required if you wish to
fit the trailing edge airbrakes:



No. No.off Description

A 1 set of glue-in horns, MPX Order No. 70 3015
B 2 threaded rods, e.g. MPX Order No. 71 3004
C 2 plastic ball-links, e.g. MPX Order No. 71 3852
D 2 retaining clips, e.9. MPX Order No. 70 3201

E 1 senvo

F 8 lengths brass tube, 3 0.D.x0,45x 15 m.m. long
G 4 lengths steel wire, 2 @ x25 m.m. long

H 4 M2 washers

(. 1 M2 x 15 m.m. screw

J 1 M2 nut

K 4 balsa strips, 6x 15x 200 m.m.

L 8 balsa strips, 3x15x40 m.m.

Cut out a section from each wing panel at the trailing edge, as shown on
the plan. The pieces removed, which are used to form the airbrakes
themselves, should be cut down by 6 m.m, at the leading, edge and at
both ends.

Glue a 6 x15 m.m. balsa strip to the leading edge of the brake. Let the
glue set. Sand the balsa strip flush at both ends, and glue 3 x15 m.m.
balsa sealing pieces to the ends.

Cut a length of 6 x15 m.m. baisa strip to fit in the brake recess in the
wing, and gtue it in place. Fit 3 x15 m.m. balsa sealing pieces at the
ends. When the glue has set, sand the balsa strips on the brake and
wing panel to follow the wing section.

Cut the slots for the brass tubes in the wing and brake; they form the
hinge for the brake unit.

Cut the 6 m.m. wide balsa strip in the wing recess to a tapered section,
as shown in the drawing, and bevel the 6 m.m. strip on the brake lea-
ding edge to match the wing recess strip.

The ends of the brake must have a gap just wide enough to accept the
thickness of an M2 washer without jamming.

Glue the brass tubes for the brake pivot into the wing. Do not glue the
brass tubes into the brake yet; this is done at a later stage.

Cover the wings (see the section entitled ,Covering”). Cover the airbra-
ke, but leave the underside uncovered at first.

Glue the steel pins (2 m.m. @ x 25 m.m. long) into the brass tubes fixed
in the wing, leaving 10 m.m. of the wire ends projecting out of the tubes.
Use epoxy glue to hold the steel pins in place, and wipe off excess glue
immediately. Fit an M2 washer and a further brass tube onto each wire
end. The brakes are now installed in the wings by gluing them to the
brass tubes, which are fitted loosely on the projecting wire ends. Use
epoxy again. Take care here not to allow epoxy between the brass tu-
bes and the steel pin ends, otherwise the brakes will jam up. When the
epoxy has set, apply filler paste around the tubes if necessary, and
sand smooth. Cut slots 1.7 m.m, wide for the glue-in horns, as shown on
the plan. The underside of the brakes can now be covered. Carefulty
cut away the film over the horn slots, using a sharp baisa knife, and glue
the horns in place, using 5-minute epoxy. Screw a ball-link connector
onto each threaded pushrod.

The bali-link balls are fixed to a servo output lever using one M2 x15
m.m. screw and one M2 nut each, as shown on the plan; remove the
output lever from the servo before doing this. Apply a drop of instant
glue (cyanoacrylate: Zacki D) to secure the nuts. The servo plates for
the airbrake servo are cut from scrap 3 m.m. plywood, and glued into
the fuselage. See the section ,Installation of the servos” for details of
fitting the airbrake servo plates.

You will need to cut holes for the airbrake pushrods in the fuselage si-
des, as shown in the sketch on the plan, Pass the threaded pushrods
through the holes in the fuselage sides from the inside, and fix the ser-
vo output lever onto the airbrake servo. Gonnect the airbrake servo to
the receiver and the receiver battery. Switch the radio control system
on and set the airbrake servo to the ,brakes retracted” position.

Fix the wings on the fuselage with rubber bands. Now bend the end of
the threaded pushrods so that they can be engaged in the horns. If ne-
cessary, adjust the length of the airbrake pushrods at the ball-link end.
Fit a retaining clip on each pushrod to prevent them falling out of the
horns.

Now check the airbrakes for correct operation. The airbrakes should
be able to move through about 80-90° when fully extended.

Before separating the wings from the fuselage, remember to discon-
nect the airbrake pushrods from the airbrakes.
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Colour finishing

The model can either be painted or covered with iron—on film. A painted
finish takes longer to apply than film covering. The parts to be painted
must be tissue—covered beforehand to fill the wood grain, and the
drying time of the drope and coloured paint prolongs the job.

Tissue covering

Sand the parts to be covered with fine glasspaper - grade 400 or simi-
lar. Then apply two or three coats of clear dope. After each coat, let the
dope dry out and sand the component smooth again. When doping the
wing be sure to prevent dope entering the wing, as it would attack the
foam core.

The parts can now be tissue-covered. We recommend a cellulose wall-
paper paste for attaching the covering. Cut pieces of tissue to shape,
leaving them 3 -4 om. oversize on all sides. Do not try to cover more
than one surface at a time, e.g. the top side of one wing panel, one side
of the fuselage etc (figure @i, page 6).

Carefully ease out any major creases in the covering material, bearing
in mind that the damp tissue tears easily. Cut back the excess tissue to
an even overhang of about 5-10 m.m., and wrap the overlap round the
edge. Cover the component completely, and let the covering dry out
overmight (figurd@? @ ; page 6).

When the glue has dried out completely, apply a further two or three
coats of clear dope. Sand the tissue lightly between coats, using very
fine glasspaper. The model can then be given the colour finish of v =«
choice. It is always better to apply several thin coats of colour pair..__s+
an excess of paint increases the model’s weight considerably. When
the paint is dry, the wing dowels and tailskid can be glued in place.

Film-covering

When covering with film, the paris to Be covered must not be treated
with clear dope or sanding sealer beforehand.

The temperature setting of the iron depends on the make and type of
film used. if the film does not include instructions for use, ask for assi-
stance from your dealer. If necessary, carry out a few experiments with
scraps of film on spare balsa to establish the correct setting. Set the
thermostat on the iron to ,cotton” initially. Try to iron the film onto the
piece of baisa, using the warm iron. If the film sticks to the iron, then the
themperature is too high. it the film does not adhere firmly to the wood,
then the temperature needs to be raised slightly.

As with tissue-covering, do not attempt to cover more than one surface
at atime, e.g. the top or bottom surface of one wing panel, the left-hand
or right-hand fuselage side etc. The only prior treatment required for
film covering is to sand the components smooth and remove the san-
ding dust.

Notes on covering the fuselage:

Cut pieces of film to shape, leaving 3-4 cm. excess. First tack the 1=
to the tail end of the fuselage, then the nose. The film can the.\‘/
ironed down all over the fuselage side. Cut the excess film down to a
regular border of 5-10 m.m. The film can then be ironed round the
corner to form an overlap.

Notes on covering the wings:
Film ¢overing:

The underside of the wings is covered first. Cut a piece of film 3 or4 cm.
oversize (figure @ page 6). First tack the film in place at the wingtip.
Pull the film taut towards the root, and tack it at the root also. Leave a
gap at the root about 2 -3 cm, wide where you tack along the chord, so
that air can escape between film and wing surface during the next
stage. Tack the film to the centre of the leading and trailing edges {fi-
gure@. page 7). Now run the iron right round the outline of the wing to
hold the film in place.

Cut down the excess film at the edges to 5-10 m.m. {figure €8, page 7).
Iron the excess film up and around the wing edges (figure ¢, page 7).

The wing top surface is covered next. Tack the film in place foliowing
the same procedure as described for the wing bottom surface. Be sure
to leave an air gap at the root about 2 -3 cm. wide.

The film can now be shrunk tight, using a heat-gun oriron. The heat will
shrink the film and bring it up right over the wing. Take care not to re-
heat any area of film which has already been shrunk, as it is easy to
burn holes in the plastic surface in this way. Be very careful when cove-
ring the wing, as the foam core could be damaged it the temperature
exceeds 60° C,



Notes on covering the tail surfaces:

It does not matter which side of the tail surfaces you coverfirst. With the
tailplane start at the tips, then tack round the outline. With the fin work
from the tip towards the root. Otherwise the same guidelines apply as
when ¢overing the wing. For the control surfaces iron the film straight
down onto the entire surface, and then fold the film round the edges.

Working successfully with iron-on film does require some practice, If
this is the first time you have tried this material, try to get some assi-
stance from an experienced modeller.

Completing the tail surfaces; fitting the hinges
Remove the covering over the hinge siots.

Apply a tiny drop of oil to the hinge pivot on a fine paintbrush, so that
the hinges do not jam up when they are glued in place. Now glue the
hinges into their slots, using 5-minute epoxy. Be sure to keep the gap
hetween fixed and moving surface smaller than 1 m.m. (figure €9, page
7).

Drill 2 m.m. @ holes to take the horns as shown on the plan. Screw the
horns to the rudder and elevator with the screws supplied (figure G,
page 7).

The holes in the horn must be exactly in line with the hinge pivot line.
Servo installation

The positions marked on the servo plates for the servo fixing screws
will suit the majority of servos in use. If the hole spacing of your servos
is different, you will need to drill new holes for the servo screws.

2 the front servo plate 30 into the front section of the fuselage, as
mrdwn on the plan. Lay the second servo plate 30 on the inside of the
fuselage doublers, but do not glue yet.

Screw the elevator and rudder servos to the servo plates. The rear
servo plate can now be glued to the fuselage sides also.

Unscrew the servos again and take them out of the fuselage. Apply
plenty of epoxy around the servo plates to secure them.

Glue the pushrod tubes to former 9, into the slot next to the fin, and to
former 13 (working through the tailskid opening).

Remove the film from the joint areas of the fin, using a very sharp blade
to cut through the film. Take care not to cut into the wood. Pull off the
strips of film. If you have painted the tail surfaces, carefully remove the
paint with coarse glasspaper (figure§)), page 7).

Screw the tailplane to the fuselage using the 2.9 6 x13 m.m. self-tap-
ping screws supplied. Do not over-tighten the screws. Remove the
covering film at the fin position, and plug the fininto the slot in the top of
the fuselage. Do not glue at this stage. Cut the bowden cable inner
tubes and pushrods to length, and slide them into the bowden cable
outers.

Bend the tail end of each steel pushrod to a gentle ,5” shape, and
solder it into a threaded coupler. Screw a quicklink onto the threaded
2ler, leaving room for adjustment on both sides, and connect to the
iwwder and elevator horns. Screw quicklinks onto the remaining
threaded couplers, and connect them to the rudder and elevator
servos. Push the steel pushrod ends into the threaded couplers
attached to the servos, and set the servos and control surfaces to neu-
tral. Check that the steel pushrods are to the correct length, and cut
them down if necessary. Bend the free end of the steel pushrods to a
gentle ,S" shape, and solder them into the threaded couplers {figure
@, page 8).
if you do not have soldering facilities, the rod ends can be epoxied to
the threaded couplers, using Araldite. In this case bend the rod end as
betore, and crimp the hollow part of the threaded coupler onto the rod
in two places after fitting the rod.

Connect up receiver, receiver battery and servos. Switch the radio
controt system on and check both control functions. The threaded
couplers must not be able to strike the bowden cable outer tubes. The
linkages must move freely, and must not be obstructed during their
travel. Adjust the linkages if necessary until this is so. The fin can now
he glued firmly into its slot.

Glue the bowden cable outer tubes to former 10, in the slot in the fin,
and to former 12, working through the opening for the tail-skid.

Fit the bowden cable retainer 63 under the bowden cable outer tubes,
as shown on the plan, and clamp it between the fuselage sides under
gentle pressure. The bowden cable retainer 63 should just touch
bowden cable outers. When satisfied, glue the retainer 63 to the outer
tubes and the fuselage sides, using epoxy. Take great care not to allow
epoxy onto the linkages, which would jam them up.
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Completing the model
Glue the dowels in place, and fit the tail-skid 21.

File or sand the towhook to remove burrs, any sharp edges etc,, and
screw it into the hole in the fuselage underside.

Install the receiver ON/QOFF switch. Wrap the receiver and receiver bat-
tery in foam rubber about 1 cm. thick, and push them into the front end
of the fuselage, as shown on the plan. The battery and receiver must
not be able to shift; if this is the case, pack more foam around the units.
Extend the receiver aerial along the length of the fuselage. A good
method is to fit a spare bowden cabie outer {not included in the kit) in
the inside of the fuselage to take the wire aerial, or drill 2 small hole in
the fuselage side, pass the aerial through it, and fix the aerial to the
sides of the fuselage with short strips of tape. Do not shorten the aeriat!
Please also refer to the instructions provided with the radio equipment
regarding radio installation.

Fix the wings to the fuselage, using rubber bands. Place the canopy on
the fuselage nose, and support the model at the marked Centre of
Gravity position.

The mode! should now balance with the top of the fuselage (between
the wing and tail) horizontal. if this is not the case, move the receiver
battery and receiver until the correct balance is obtained. If necessary,
add lead ballast to the nose.

Remove the canopy from the fuselage. Drill a 2.5 m.m. & hole where
marked at the rear end of the canopy on both sides.

Drill three 2.5 m.m. @ holes at the moulded-in recess in the front part of
the canopy (see drawing). Link the holes with a sharp balsa knife, to
form a ,T" -shaped opening (figure\dd), page 8). Drill a 1.5 m.m. @ hole in
part 25 to take the seif-tapping screw 71 (2.2 6x13 m.m.). Drive in the
self-tapping screw 71, leaving about 3 m.m. of the thread exposed.

Fix the wings on the fuselage. Slide the canopy onto the fuselage from
the front, and engage the , T" -shaped hole on the self-tapping screw 71
(see drawing). If the screw head will not pass through the hole, open up
the hoie using a small round file or a sharp balsa knife.

Leave the rear end of the canopy resting on the wings. Press the
canopy back and down gently and mark on the canopy the position of
the rear holes to take the rear fixing screws, Drill the marked holes 1.5
m.m. &.

Extend the rear holes at the canopy edge to form open-ended slots
(see drawing).

To fit the canopy on the fuselage, the siots of the canopy are fitted
under the screw heads as the canopy is slid back into place (see
drawing; figure G, page 8).

To release the canopy, pull it forward and remove it from the fuselage.

The force required to fit or remove the canopy can be adjusted by
gently tightening or loosening the canopy fixing screws.

The landing skid can now be glued to the underside of the fuselage. If
you have covered the fuselage, remove the covering over the whole
area covered by the skid before gluing. To do this, cut round the outline
of the skid with a sharp, pointed knife, and pull the covering off. If the
fuselage is painted, roughen up the gluing surface for the landing skid
with glasspaper. The two plywood parts at the rear end should be glued
together for about 1/3 of their length. The front end of the skid is
rounded off as shown in the drawing; the sanding block is ideal for this.
Drill a 2 m.m. ¢ hole at the front end of the skid. Glue the skid to the
underside of the fuselage, and drive in a self-tapping screw 70 into the
drilled hole in the front end of the skid. Pin ortape the skid in place until
the glue has set. When dry, remove sharp edges from the skid using
glasspaper.

Paint the dowels 29 and landing skid 27 in a colour to match the fusel-
age finish.

Launching and flying

Be sure to give the receiver and transmittler batteries a full charge
before flying. Before each flight switch the transmitter and receiver on
and check both control functions; check in particular that the control
surfaces operate in the correct sense.

Check that the servos are adequately fixed. Each servo must be
secured with four 2.2 @ x 13 m.m. self-tapping screws (Multiplex Order
No. 68 2648) and matching washers, or four 2,2 ox13 m.m. self-tap-
ping, Phillips screws Multiplex Order No. 68 2662.

Fix the wings to the fuselage using 60 @x8 m.m. rubber bands-mini-
mum number 4, maximum 8. Replacement rubber bands are available
under the MPX Order No. 712603 (figure @ page 9}.



Re-check the Centre of Gravity position. When all the checks have
been successfully carried out, you are ready to the first flight.

The mode! should be given a hand-glide, launched from shoulder
height with the wings level and the nose inclined slightly downwards. If
the mode! has been built correctly and balanced accurately, the model
will glide in a long, flat path. Before the model touches down, apply
slight up elevator to flare out.

If the model stalls, or dives straight into the ground, check the neutral
setting of the elevator. If the elevator is at neutral, correct the angular
difference between tailplane and wings, as described below. Cn no
account alter the marked Centre of Gravity position!

(figure @B, page 9).

Remedy for stalling: Reduce the longitudinal dihedral, by fitting about 1
m.m. of packing under the leading edge of the tailplane. Carry out a
further test glide. Adjust the packing until the correct flat glide is
achived.

Remedy for diving: Increase the longitudinal dihedral, by fitting about 1
m.m. of packing under the trailing edge of the tailplane. Carry out a
further test glide, and alter the amount of packing untif the correct flat
glide is achived.

After any change in incidence of the tailplane, re-trim the elevator to
neutral.

Never attempt to turn the model close to the ground; at this stage you
should restrict rudder movements to those needed to keep the glide
path straight.

If the model turns to one side each time, check that the rudderis central
at neutral, and that the wings are at right-angles to the fuselage cen-
treline. If for example, the left-hand wingtip is further forward than the
right-hand tip, the model will fly in & right-hand turn. Correct the rudder
neutral position, or re-set the wings correctly on the fuselage, as
necessary.

With these tests completed the model can be flown at the slope, orfrom
abungee launch. Although ,Domino” is very docile to fly, it is still advis-
able to enlist the aid of an experienced modele flyer for the flights at the
slope or on the bungee.

Slope flying

The slope should be a large, fairly steep area, where you ¢an land the
model safely at any point. The wind should be blowing directly up the
slope. You can only soar in the ridge lift if the vertical component of the
slope wind is as great as, or larger than, the sinking speed of the model.
Always turn into the wind when slope-soaring. This results inthe typical
figure of eight flight pattern of the slope flyer {figure @ page 9).

The following procedure should be adopted for the landing: if you
slope has an unobstructed plateau behind the ridge, you have tofly the
model behind the edge of the slope, turn into wind in the wind shadow
and landon the plateau.

If the top of the slope is wooded or built up, making a landing there
impossible, you will have to land as follows: fly the model away from the
slope out over the valley, where the slope lift is weaker, and gradually
lose height here. When you have lost enough height, fly the model back
to the slope and turn into wind so asto land on the slope face, into wind.
If you find landing on the slope side too difficult, you can always land at
the valley floor. if you decide to do this, you will need to follow the model
down the slope, to have a better view of the landing.

Bungee launching

~-00mino” can be flown at a flat flying site by using our bungee system
{Order No. 713383).

Drive the stake of the bungee system into the ground, connect the
rubber to the stake, and lay out the bungee downwind. Fix the other
end of the bungee line to the parachute and stretch the rubber about
30-40 m (figure 3B, page 9).

Switch the transmitter and receiver on, and check both control
functions for correct operation. Connect the towring to the towhook.
The model should now be held up with the underside of the fuselage
roughly horizontal. Release the model with the wings tevel. The model
will climb steeply at first, then less steeply up to final release height. As
soon as the rubber ceases pulling, the towring will release automatical-
ly from the hook. lf the line does not fall off the hook, the important thing
is not to panic, and carry out some dangerous manceuvre. Do this:
Apply down elevator for a moment, then pull back {(up elevator)
strongly. The model will climb strongly, and the towring will release.
After landing the model, check the towhook as follows: there must be
no sharp edges or burrs, and it should be either parallel to the fuselage
underside or pointing slightly downwards. Bend the towhook to the

correct shape and remove any burrs with a sanding block or fine file.
Remove the towhook from the model to do this.

Note: In a very strong wind the model may tend to stay in the end of the
bungee like a kite, and in this situation it will not release from the line
without outside help. The method just described for releasing should
also be carried out in this situation.

After releasing from the tow the ,Domino” can be sent looking for ther-
mals if the weather conditions are good. ,Domino’s” small size means
that it can make use of the smallest of thermals.

RAying the powered-glider version

.Domino” can be used as a powered glider if the moter Fuji 0.99
(1,7 ccm3, Order No. 411241} is fitted in conjunction with a standard
motor pylon. Start the motor and set the needte valve for a smooth
motor run, following the operation instructions of the motor manufac-
turer. As soon as the motor is running, switch the transmitter and
receiver on and check that the rudder and elevator controls work
correctly. Now launch the model directly into wind from a hand launch.
Be careful not to apply too much up elevator during the climb, instead
allow the model to gain height steadily at a shallow angle. When the
motor has stopped, fly the model back to the ground. The glide angle of
the model will be slightly worse than normal, owing to the additional
drag of the motor pylon. For this reason really long gliding flights with
the motor stopped are only possible on days with strong thermal ac-
tivity.

We hope you have many hours of pleasure and sucess with your
<Domino”.




Parts list for the ,,Domino”

Ng. No.offDescription
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8 1 Former
9 1 Former
10 1 Farmer
111 Former
12 1 Former
13 1 Former
14 1 Front battom sheeting
15 1 Rear bottom sheeting
18 2 Reinforcement (cabin, wing stop)
17 1 Cross-strut
18 1 Cross-strut
19 1 Tailplane support
20 1 In-fill piece
21 1 Top fuselage sheeting
22 1 Canopy
23 1 Half-former
24 1 Towhook retainer plate
25 1 Noseblock spine
26 2 Noseblock
27 2 Landing skid
28 1 Tailskid
28 2 Dowel
30 2 Servo plate
311 Reinforcement
32 1 Front fin component
33 1 Rear fin component
34 1 Front rudder component
35 1 Rear rudder compongnt
1 Rudder tip strip
-1 Rudder tip strip
~uf 1 Tailplane component
39 2 Front tailplane component
40 2 Tailplane tip strip
41 2 Tailplane reinforcement
42 1 Elevator
43 1 Left-hand wing panel
44 1 Right-hand wing panel
45 4 Front upper wedge piece
46 2 Front wing joiner tube
47 4 Front lower wedge piece
48 4 Side plate, front
49 2 Rear upper wedge piece
50 2 Rear wing joiner tube
51 2 Rear lower wedge piece
52 2 Rear side plate
53 2 Leading edge
54 2 Tip sealing plate
55 2 Wing root tib
56 2 Trailing edge reinforcement
57 1 Frant wing joiner rod
58 1 Rear wing joiner rod
59 2 Dihedral jig, support
60 2 Dihedral jig, joiner piece
61 1 Dihedral jig, floor
62 1 Dihedral jig, stop piece
63 1 Large control surface horn
64 1 Small contrel surface horn
65 4 Screws
66 4 Threaded coupler
67 2 Pushrod guide tube
68 2 Inner pushrod guide tube
agq 2 Steel pushrod
3 Self-tapping screw
1 Self-tapping screw
72 2 Self-tapping screw
783 § Control surface hinges
74 1 Towhook
75 4 Quicklink
Specification:
Wwingspan: 2300 m.m.
Fuselage length: 1165 m.m.
Wing area: 442 dm?
Weigth: 1400 g

Front fus. side component
Rear fus. side component
Fuselage doubler

Top corner fillet

Bottom corner fillet

In-fill piece

Switch frame for switch Order

Nos. 86071, 85072, 85085

Switch frame for switch Order

No. 85100 and similar

Wing loading: 32g/dm?
Control functions: Rudder/elevator

Material

Balsa
Balsa
Ptywood
Balsa
Balsa
Balsa

Plywood

Plywood
Prywood
Plywood
Plywood
Balsa
Balsa
Plywood
Balsa
Balsa
Plywood
Balsa
Balsa
Plywood
Balsa
Balsa
Plastic
Plywood
Plywood
Plywood
Plywood
Plywood
Plywood
Beech
Plywood
Plywood
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Balsa
Plywood
Balsa
Obechi/
styrofoam
Obechi/
Styrofoam
Balsa
Brass
Balsa
Plywood
Balsa
Brass
Balsa
Plywood
Balsa
Plywood
Plywood
Plywood
Spring steel
Spring steel!
Plywood
Plywood
Plywood
Plywood
Plastic
Plastic
Metal
Metal
Plastic
Plastic
Spring steel
Metal
Metal
Metal
Plastic
Metal
Plastic

Dim. Notes

3mm. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 mm. Die-gut

3 mm. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 mm. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3Imm, Dia-cut

3 m.m. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 mm. Die-cut

I m.m, Dig-cut

3 m.m, Dig-cut

3 mm, Die-gut

3 mm. Die-cut

3 m.m. Die-cut

3 m.m, Die-cut

3 mm. Die-cut

4 m.m. Die-cut

3 m.m. Die-cut
Ready made

3 m.m. Dle-cut

3 m.m. Die-cut

3 mm. Die-cut

3 mm. Die-cut

3mm. Die-cut

@ 6x90 m.m

3 m.m. Die-cut

1 m.m. Die-cut

4 m.m, Dig-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.m. Die-cut

4 m.rm. Die-cut

1mm. Die-cut

54x30x4:1

Ready made

Ready made

3mm. Die-cut

6 2x0.45%x80 m.m.

3 m.m. Die-cut

1 mm. Die-cut

3mm. Die-cut

3 ex0.45x40 m.m.

3 mm. Die-cut

1 m.m. Die-cut

14 x€x1150

1 m.m. Die-cut

1m.m. Die-cut

1 m.m. Dig-cut

5o x155 m.m

2975 mm

3mm. Die-cut

3Imm. Die-cut

3mm Die-gut

3mm Die-cut
Ready made
Ready made

M2 x10

M2 thread

3 m.m. Q.D.

2 m.m. a.D.

0.8 mm. e

2.2 2x9.5 m.m. Readymade

2.2 ex13 mm. Readymade

29 2x12 m.m. Readymade

21x16 m.m. Ready made
Ready made
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Notice de montage ,,Domino”

Introduction

Le modele ,.Doming” est congu de telle fagon que méme le débutanten
modélisme peut I'assembier sans aide exterieure.

La conception solide permet d'encaisser des secousses parfois dures.,
Vous trouverez 2 demi-ailes qui se fixent avec des &lastiques {une me-
thode efficace) et qui résistent bien aux atterrissages durs. Le stabili-
sateur se visse au fuselage, car pour le transport il n'est pas absolu-
ment nécessaire de le détacher, mais il est tout de méme possible de
I'enlever pour des réparations cu des modifications de trim.

Le dessin du profil et la géometrie de 'aile assurent une grande plage
de vitesse, des capacités de vol surprenantes et un comportement en
vol docile.

Qutillage

Pour réussir la construction du modele il est indispensable de se munir
des outils suivants:

forets @ 2 et 1,5 mm, couteau & Balsa tranchant, papier de verre 4 grain
60, 120, 240 et 400, pince multiprise, des épingies et différentes colles
{voir paragraphe ,colle”), une planche de traveil bien plane d'une
longueur minimum 1,20 m, un rouleau de ruban adhésif et une cale a
poncer.

La cale & poncer peut étre fabriquée facilement: prenez un morceau de
bois d’environ 2 cm d'épaisseur, 7 cm de largeur et 15 cm de longueur.
Collez sur une surface du papier de verre a gros grain. Nous vous
conseillons de fixer le papier abrasif avec un ruban adhésit double-
face (ref. 68 3116) sur la cale, ainsi vous pouvez retirer et échanger
facilement le papier de verre usé. Une cale 4 poncer est indispensable
pour la bonne finition du edéle, p.ex. pour poncer les ailes 4 niveau ou
pour biseauter diverses pi¢ces (bord d’atiaque, bloc du nez de fuse-
lage etc.).

Collage
Pour les collages il vous faut différentes colles:

La colle blanche compte parmi les colles les meilleures et les moins
chers. On peut la diluer & I'eau et I'appliquer sans peine & l'aide d’un
pinceau. Elle a besoin de plus de temps pour arriver a durcissement
total. Le modéliste inexpérimenté en ce qui concerne la manipulation
des différentes colles est vivement conseillé d'utiliser la colle blanche.

La colle & 2 composants vous assure des assemblages super-solides.
Son utilisation s’avére indispensable aux endroits ou il y a une grande
densité de charge sur une place limitée. Nous vous conseillons de
vous servir de colles a résine Epoxy.ll existe des colles a durcissement
rapide et & durcissement lent. La colle Epoxy 5 min - comme la Devcon -
est pratiguement dur apres 5 min de séchage. Ceux pour gui ce delai
de durcissement semble d'étre trop court devraient utiliser descolles a
durcissement lent. N'ommettez pas de lire attentivement les notices
avant I'application de la colle,

Zacki est une colle a durcissement extrément rapide a4 base de
Cyanoacrylate. Le processus de séchage se déclenche par 'humidite
qui se trouve dans ['air ou sur des éléments de construction (le bois
contient beaucoup d’humidité). La durée de durcissement dépend de
la surface d’humidité a 'endroit de collage. N'appliquez la colie qu'en
mince couche, sinon la durée de séchage augmentera. Le tissu humain
contient beaucoup d’humidité. Zackiréagittrés vite désqu’elle renden
contact avec la peau humaine et elle peut coller rapidement les doigts
ensemble. Des éclaboussures dans I'ceil sont extrémement dangereu-
ses.

N'utilisez Zacki qu'avec la plus grande précaution!

Zacki D ressembile & la colle Zacki, mais elle se présente plus épaisse.
Cela permet I'application sur des parties en bois. Zacki D nécessite un
peu plus de temps pour durcir, environ 14 2 minutes. En applicant des
couches épaisses, ce temps de durcissement peut encore se pro-
longer. Respectez les mémes conseils d’utilisation que pour la colle
Zacki.

Fuselage

Fixez le plan du fuselage avec des bandes d’adhésif sur la planche de
travail. Couvrez avec une feuille plastique transparente pour éviter un
collage des pigéces en bois avec le plan de construction. Adaptez le
flanc de fuselage avant 1 au flanc arriére 2 sur la planche de travail et
controlez la précision d'ajustage. A I'aide d’un bout de papier de verre
vous enlevez d’eventuelles irrégularités de I'endroit de collage des pié-
ces 1 et 2. Ensuite vous collez les piéces 1 et 2 sur la vue {atérale du
flanc de fuselage en veillant a ce qu'elles coincident.
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Jusqu’au durcissement complet de la colle vous assurez les 2 piéces
avec des épingles sur la planche de travail pour éviter tout déplace-
ment. Aprés le durcissement de la colle vous collez le renfort 3 & Pinte-
rieur du flanc de fuselage. Attention: ne construisez pas par inadver-
tance 2 flancs droits ou 2 flancs gauches!!

En posant les flancs de fuselage sur leur coté extérieur sur la planche
de travail on evite pratiquement la possibilité de construire 2 flancs
identiques (illustration(1) page 2).

Maintenant vous collez ies renforts d'angle 4 et 5, en veillant & ce que
ces pieces adhérent parfaitement au renfort de fuselage 3. Collez la
pieéce de remplissage 6 & 'arriére du fuselage.

Collez le cadre d'interrupteur 7 A ou 7 B au flanc gauche de fuselage.
Le cadre 7 Aestdestiné 4 'installation d'un interrupteur sans douille de
charge/diagnostic, le cadre 78 a Vinstallation d’un interrupteur avec
douille de charge/diagnostic.

Percez des trous & 3 mm dans les couples 11 et 12 a I'endroit marque
pour le passage des transmissions Bowden (1.2 page 2).

Collez les couples 8 et 13 entre les flancs de fuselage. Maintenez
Iarmature aux couples 8 et 13 & 'aide de rubans adhésifs. Avant le
durcissement de la colle aux couples 8 et 13, vous collez tes couples 9,
10, 11 et 12 entre les flancs de fuselage. Maintenez I'ensemble avec des
bandes d’adhésif. Assemblez les piéces du coffrage de plancher 14 et
15 sur le plan de construction et collez-les ensembles avec un ajustage
parfait (I3 page 2).

Assurez les piéces avec des epingles jusqu’au durcissement complet
de la colle. Il est conseillé de maintenir les pieces 14 et 15 avec des
bandes d’adhésit pour réussir un raccord propre. Aprés le dur”" -
sement de la colle vous retirez I'adhésif. —

Poncez maintenant les bords inférieurs des flancs de fuselage et des
couples & niveau, en vous servant d’'une cale a poncer. Ainsi vous
obtiendrez une surface lisse pour le collage du coffrage de plancher.
Collez le cotfrage de plancher sur I'armature du fuselage. Les flancs de
fuselage doivent affleurer le bord extérieur du coffrage de plancher. Le
repére du crochet de remorquage dans le plancher doit rester visible
de 'extérieur. Maintenez le plancher avec des bandes d'adhésif aux
flancs de fuselage jusqu’au durcissement de la coile {I.@) page 3).
Collez le renfort 16 a 'endroit prévu dans la cabine. Collez les
lengerons du fuselage 17 et 18 sur le dos de fuselage. Coupez &
longueur les gaines extérieures Bowden selon les indications sur le
plan de construction et positionnez-les dans le fuselage, avant de
coller le coffrage 21. Glissez les gaines extérieures Bowden a travers
les couples 9,10, 11 et 12. La transmission Bowden pour la commande
de profondeur doit passer en outre dans I'encoche inférieure du
couple 13. Collez les gaines extérieures Bowden aux couples 11 et 12.
Collez e support du stabilisateur 19 et la pi¢éce de remplissage 20 a
Farrigre du fuselage. Collez part 31 & part 14 (voir ptan).

Poncez les longerons de fuselage 17 et 18 a niveau des bords
supérieurs ainsi que la piece de remplissage 20 et les couples 11et12.
Dégagez la fente dans |a piece 21 pour la fixation de la dérive. Cotlezle
deuxiéme renfort 16 qui sert de burtée d'aile et le coffrage su périeu\_/
fuselage 21 sur I'armature.

Collez le demi-couple 23 dans le fuseiage (voir plan de construction).
Collez le support du crochet de remorquage de facon a ce qu'iltouche
la piece 23. Veillez également au bon collage du support avec la piéce
23 et les renforts de fuselage 3. Le repére estampe dans la piéce 24
doit rester visible pour la fixation du crochet de remorquage.

Collez la pigce profitée 25 dans le couple 8. Collez le bloc du nez de
fuselage 26 a I'avant du fuselage et au couple 8. Le raccord entre la
piece 25 et le couple 8 ne doit montrer aucune fente (.38 page 3).

Coupez le bloc formant le nez du fuselage grossiérement en forme, 4
I'aide d’un couteau tranchant. Découpez la verriére le long de la ligne
imprimee.

Poncez le bloc du nez & sa forme définitive avec un papier de verre &
gros grain, en respectant I'ajustement avec la verriére. Arrondissez les
bords du fuselage avec une cale a poncer (gros grain) selon la vue
en coupe.

Ajustez le tourillon 29 et la béquille 28 mais sans les coller. Coupez le
tourillon arriere 2 90 mm de longueur. L'installation définitive des
pieces 29 et 28 ne sera faite qu'apres I'entcilage du modele. Les
supports de servo 30 et le patin 27 seront également collés ultérieure-
ment.

Vissez le crochet de remorquage 74 4 I'endroit marqué par en bas dans
le fuselage. Ceci n’est qu’un simple contrdle. Si cette entreprise est
trop difficile, vous amorcez le trou avec un foret @ 1,5 mm. Dévissez le
crochet de remorguage et gardez-le de cote.



Empennage:

Assemblez et collez e plan fixe de stabilisateur avec les piéces 38 et
39. Nous vous conseillons de maintenir les piéces avec des bandes
d’adhésif pour obtenir un raccord propre. Fixez e plan fixe de stabilisa-
teur avec des épingles sur la planche de travail jusqu'au durcissement
de la colle. Ensuite vous détachez le plan fixe de stabilisateur de la
planche de travail et vous retirez le ruban adhésif. Collez les 2 saumons
40 {I1.(E) page 3).

Poncez a niveau l'intrados et I'extrados du plan fixe de stabilisateur.
Poncez a angle vif les bords des 2 renforts 41 en contre-plaqué (voir
esquisse). Ensuite vous collez les renforts 41 sur I'extrados et sur
Fintrados (II.(7) page 3).

Al'aide de la cale & poncer vous poncez le volet de profondeur 42, pour
qu’il s'ajuste au stabilisateur.

Assemblez le plan fixe de dérive & l'aide des piéces 32 et 33 et
collezles. Maintenez le raccord des piéces 32 et 33 avec des bandes
d’'adhésif et fixez le plan fixe de dérive sur la planche de travail pour
obtenir un collage propre des 2 piéces.

Collez les piéces 34 et 35. Procédez de la méme fagon qu’avec le plan
fixe de dérive. Aprés le durcissement de la colle vous poncez & niveau
le volet de direction en haut et en bas et vous collez les saumons 36 et
37.

Aprés le durcissement de la colle vous poncez les bords des
gouvernails avec une cale 4 poncer selon les coupes sur le plan de
construction. Veillez 4 bien poncer a angle vif les bords d’attaque de
I'empennage.Pratiquez les fentes pour les charniéres. Vous trouverez
' ~psition des charniéres sur le plan de construction (III. page 3).
~.. _«gissez les fentes pour les charniéres 4 I'aide d'un couteau a Balsa
ou d’une lime, jusqu’a ce que les charniéres se laissent introduire sans
forcer et sans écarter le bois {lll. 9, page 3).

La fente entre |e volet et le plan fixe doit étre le plus petit possible. C'est
pour guoi on noie les articulations des charniéres dans le bord
d’attaque des volets. Evidez le logement pour les charniéres en
rappont. L'ecart entre volet et plan fixe ne doit pas dépasser1mm (ill. ao.
page 4).

Ailes

Attention!

N'utilisez que de la colle Epoxy (Epoxy 5 min., p.ex. Devcon) ou de la
colle blanche pour les collages sur I'aile. Les autres colles contiennent
des agents dissolvants qui peuvent endommager le noyau en Polysty-
réne expansé.

Collez d’abord les clefs d'aile. Assemblez-les sur le plan de construc-
tion ,montage des clefs d’aile” Collez toutes les pi¢ces d'un cote en
une seule fois pendant te temps d'utilisation de la colle. Assemblez
alors les fixations l'une aprés 'autre (droite ou gauche). Nettoyez les
fourreaux 46 et 50 avec du diluant et poncez-les avec du papier de
verre (120, 240).

Assemblage de la clef d'aile avant:

.-z |a planchette de raccord 48 sur le plan de construction. Endui-
sez la surface avec de la colle Epoxy. Positionnez les cales 47 et 49 sur
les surfaces & coller et noyez le fourreau 46 entre les cales en badi-
geonnant largement avec de I'Epoxy. Collezia deuxiéme planchette de
raccord 48 sur cette partie de la clefd'aile. Laissez durcir la colle en en-

' levant immediatement tout excédent de colle, Poncez les extrémites de

la fixation arriére & niveau (III.4) page 4)
Assemblage de la clef d’aile arriére:

Posez la planchette de raccord 52 sur le plan de construction et
enduisez la surface avec de la colle Epoxy. Positionnez les cales 49 et
51 sur les surfaces a coller et noyez le fourreau 50 entre les cales en
badigeonnant largement avec de la colle Epoxy. Laissez durcir la colle.
Paoncez les extrémités de la fixation arriére a niveau,

Controlez que les clefs d’aile se glissent facilement dans les ouvertu-
res prévues. Si non, vous ajustez les fentes a I'aide d'un couteau
tranchant ou de papier de verre. Couvrez les extrémités des ouvertures
avec du ruban adhésif (.42, page 4). Assemblez le gabarit pour le
diédre avec les piéces 59, 60, 61 et 62 (. {3, page 4). Introduisez la clef
d'aile dans les ouvertures avant des 2 demi-ailes.

Graissez légérement la lame avant 57 (huile, graisse, margarine etc.) et
glissez-la dans les fourreaux avant. Posez les ailes pour le contréle -
lintrados vers le haut - sur le gabarit de diédre. Les demi-ailes ne
posent que sur les supports 59. Les hords d’attaque touchent la butée
62 (lll. @ page 4). Les 2 demi-ailes ne doivent pas &tre décalées I'une
contre I'autre. Repoussez |la clef d’'aile entiérement dans les ouvertures
prévues, pour qu'elle ne dépasse plus le contour d'aile (il @, page 4).
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Si vous n’y arrivez pas, vérifiez s'il n'y a pas des restes de Polystyréne
expanseé dans les fentes et enlevez-les éventuellement. Si nécessaire
vous reponcez la clef d’aile avec la cale a poncer.

Assurez le gabarit de diédre et les 2 demi-ailes contre un glissement
éventuel. Collez les 2 clefs d’aile avec les lames introduites dans les
ouvertures avant avec de 'Epoxy 5 min. Nettoyez immédiatement tout
excédent de colle. ‘

Attention: ne collez pas les lames par inadvertance!!

Laissez un écart de 2 a 3 mm entre les empiantures d’aile pour éviter le
collage des ailes entre elles.

Ensuite vous collez |la clef arrigre en procédant de la méme maniére.
Gardez les ailes sur le gabarit de diédre pendant le collage de la clef
arriére et ne retirez pas la lame avant.

Aprés le durcissment de la colle vous enlevez les ailes dela planche de
travail et vous les déconnectez. Retirez les lames et gardez-les de coté.

Retirez les rubans adheésifs sur les extrémités du systéme de fixation
des ailes. Enlevez soigneusement d'éventuels restes de colle autour
des ouvertures pour les clefs d'aile en vous servant d'une cale a
poncer.

Collez le bord d’attaque 53 (colle Epoxy) et maintenez-le avec des
bandes d'adhésif jusqu'au durcissement de la colle. Ensuite vous
poncez le bord d’attaque & niveau de I'emplanture d’aile et du saumon,
suivant le profil d’aile.

Nous vous conseillons de procéder comme suit;

poncez d’abord les bords d'attaque des 2 demi-ailes tangentiellement
au contour du profil et arrondissez ensuite les 2 bords d’attague a leur
forme deéfinitive. Utilisez seulement une cale & poncer pour le pongage
du bord d’attague (. 46, page 5).

Aprés la finition des bords d'attaque vous poncez les bords de fuite de
fagon & obtenir un profil régulier.

Coliez le coffrage de saumon 54. Aprés le durcissement de la colle
vous poncez le coffrage selon les contours du profil (lll. 17, page 5).
Découpez 2 bandes de feuilles plastiques (plastique ménager, sachets
en plastique, sachets d’emballage des accessoires etc.) denviron
250x 50 mm. Protégez I'emplanture d’aile au bord avec du ruban
adhésif. Appliquez une couche mince d’Epoxy 5 min (voir esquisse).
Les fourreaux doivent rester exempts de celle (III.@, page 5).

Introduisez les fourreaux dans une demi-aile. Glissez-y une nervure
d'empianture 55. Glissez également les 2 feuilles plastiques sur les
fourreaux en poussant les feuilles contre les fourreaux. Placez la
deuxiéme nervure d’emplanture 55 et |'autre demi-aiie. Comprimez les
ailes légérement jusqu'a ce que les 2 nervures d'emplanture se
joignent sans écartement quelconque. Nettoyez immédiatement tout
excédent de colle.

Maintenez les demi-ailes dans cette position jusqu’a ce que la colle
commence a durcir.

Attention: ne collez pas les ailes ensembles par inadvertance!
Apres le durcissement de |a colle vous poncez les nervures 55 seionle
contour du profil. Retirez les bandes d'adhésif des nervures
d’emplanture, Enlevez d’éventuels restes de colle sur 'emplanture en
vous servant prudemment de la cale & poncer.

Poncez le renfort du bord de fuite 56 & angle vif comme il a été indiqué
pour {a piece 41 (voir esquisse) et collez-le (III.@, page 5). Poncez
ensuite l'aile entigére avec du papier de verre a grain fin.

Installation d’aéro-freins (A.F.) de bord de fuite:

Le montage d'A.F. dans le modéle ,DOMINO” est représente sur le plan
de construction.

L'installation d’A.F. n'est pas préparée dans la boite de construction,
mais elle est assez facile & exécuter par un modéliste un peu
expérimenté. Nous conseillons cette installation, car elle facilite
considerablement un atterrissage de précision (.80, page 5).

Pour installer des A.F. il est nécessaire de vous munir des accessoires
ci-dessous:



nombre dénomination

jeu de guignols A coller MPX réf. 703015
tiges filetées comme réf. MPX 71 3004
chapes & rotule comme MPX réf, 71 3852
clips de sécurité comme MPX ref. 70 3201
servo

tubes laiton @ 3 x0,45x 15 mm

cap. e 2x225mm

rondelles M2

visM2x15

ecrou M2

baquettes Balsa 6 x 15x 200 mm
baquettes Balsa 3x 15 x40 mm

=
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Découpez un morceau dans le bord de fuite de chaque demi-aile,
comme il est indigué sur le plan de construction. Le morceau ainsi
découpé qui servirad'AF. doit &tre raccourci a'avant et surles 2 cotés
de 6 mm.

Collez une baguette 6 x15 mm & I'avant de I'A.F. Laissez durcir la cofle.
Poncez & niveau les extrémites de la baguette Balsa et collez-y une
baguette Balsa 3x15 mm. Ajustez dans la découpe de l'aile une
baguette Balsa 6 x15 mm et collez-la. Sur les 2 cotés de la découpe

vous collez une baguette 3x15 mm.

Poncez les baguettes ainsi collées sur 'AF. et dans l'aile selon les
contours du profil. Pratiquez les ouvertures pour les tubes laiton qui
serviront de palier pour I'A.F. dans |'aile et 'AF.

Biseautez la baguette 6 mm dans les découpes de 'aile selon le dessin.
Biseautez également la baguette 6 mm sur I'A.F. par rapport aux
decoupes dans laile.

L'A.F. doit disposer sur les cdtés d’assez de jeu pour glisser dans
chacun une rondelle M2 sans forcer.

Coliez les tubes laiton pour le logement des A.F. dans I'aile. Ne collez
pas encore les tubes laiton dans I'AF., ceci aura lieu lors d’'une phase
de travail ultérieure.

Entoilez les ailes (voir paragraphe ,entoilage”).

Entoilez I'A.F. sauf l'intrados. Collez les 4 c.a.p. @ 2x25 mm dans les
tubes lanon dans I'aile. Laissez dépasser les c.a.p. d’environ 10 mm
des tubes. Utilisez de la résine Epoxy pour coller les c.a.p.. Nettoyez
immédiatement tout excédent de colle. Glissez sur chaque extrémité
de c.a.p. une rondelie M2 et un tube laiton.

Maintenant vous installez les A.F. dans |'aile en les collant avec de la
résine Epoxy sur les tubes iaiton qui ont été glissé sur les extrémites
des c.a.p. Veillez & ne pas laisser pénétrer de la résine entre les tubes
laiton et les extrémités des c.a.p. pour que les AF. restent pivotants.
Aprés le durcissement de la colle vous mastiquez et vous poncez
I'endroit de collage si c’est nécessaire. Pratiguez des fentes 2 1,7 mm
pour les guignols a coller (voir plan de construction). Ensuite vous
entoilez I'intrados de FA.F. Enlevez le film d’entoilage sur les fentes
pour les guignols avec un couteau tranchant. Collez les guignols &
coller avec de I'Epoxy 5 min. Vissez une chape a rotule par tige filetée.

Fixez les chapes a rotule (comme il est indiqué sur le dessin) sur un
palonnier de servo af’aide d’une vis M2 x15 et d’'un écrou M2. Pour cela
vous enlevez le palonnier du servo. Bloquez I'ecrou M2 avec de la colle
(Zacki D). Decoupez le support des servos pour les AF. dans des
chutes de contre-plaqueé (epaisseur 3 mm) et collez-le dans le fuselage
Procédez de la méme fagon comme il a été indique dans le paragraphe
Hinstallation des servos”.

Pratiquez des cuvertures correspondantes dans les flancs de fuselage
pour la sortie des tringles de commande des A.F. {selon le dessin surle
plan de construction). Faites passer lestringles de commande des A.F.
dans les ouvertures sur les flancs de fuselage et fixez le palonnier de
servo sur le servo pour la commande des A.F. Connectez ce servo au
récepteur et a I'accu de réception. Allumez votre ensemble RC et
positionnez le servo des A.F. en position ,A.F. rentrés”.

Fixez I'aile sur le fuselage avec des élastiques. Pliez les tiges filetées de
telle fagon a ce qgu'elles puissent étre connectées dans les palonniers
de la commande des AF. Ajustez éventuellement la longueur des
tringleries. Bloquez chague tige filetée avec un clips de sécurité surles
guignols. Contrdlez le bon fonctionnement de I'AF.

L’A.F. doit pouvoir &tre actionné de 80 -50 grad a partir de la position
rentrée,

Avant d’enlever les ailes du fuselage, il faut déconnecter la commande
d’AF. de I'AF.

Recouvrement du modéle

Vous pouvez peindre votre modéle ou I'entoiler avec un film thermo-
retractable. La peinture demandera plus de temps que I'entoilage. Les
parties & peindre doivent étre marouflées avec du papier, avant
Papplication de toute peinture, pour couvrir la texture du bois.

La finition est retardée également par la durée du séchage du vernis de
tension et des peintures a hase de résine.

L'entoilage avec du papier

Poncez les parties & recouvrir avec un papier de verre a grain fin (400).
Ensuite vous appliquez 2 & 3 couches de vernis tendeur. Laissez
sécher le vernis entre chaque application et poncez les parties
enduites. En enduisant les ailes il faut veiller & ne pas faire pénétrer des
solvants & l'intérieur de Iaile qui pourraient endommager le noyau en
expansé, Ensuite vous recouvrez avec le papier d’entoilage, en
utilisant une colle & papier {p.ex. Glutofix). Découpez le papier avec
une surmesure de 34 4 cm (III.@, page 6). Ne couvrez qu'une surface
continue {'extra-dos ou I'intra-dos d'une demi-aile, le flanc gauche ou
le flanc droit du fuselage etc.). Tirez sur le papier pour enlever des plis
aventuels. Attention! Le papier humide se déchire facilement.

Découpez le bord du papier 45 4 10 mm et repliez-le. Entoilez toute la
piece de construction. Laissez sécher pendant la nuit (1.0, @ ; page
G).

Aprés le séchage complet du recouvrement vous appliquez de
nouveau 2 a 3 couches de vernis tendeur. Poncez le recouvrement ent-
re chague application de vernis. Maintenant vous pouvez peindre le
modéle avec la couleur choisie. Appliquez plusieurs couches minces
jusqu’a ce que la peinture couvre bien. N'appliquez que le stri=*e,
nécessaire en peinture. Une application importante augmi___
considérablement |le poids en vol du modéle.

Entoilage avec un film thermo-retractable

Ne préparez pas les parties a entoiler avec du vernis de tension ou du
bouche-pores. N'entoilez que des surfaces continues, p.ex. l'intrados
ou Vextra-dos d’une demi’aile, le flanc gauche ou le flanc droit etc.
Poncez les parties a entoiler au paravant avec un papier de verre & grain
fin. Le choix de température pour 'application du film dépend du
matériel utilisé. Si vous ne trouvez pas d'indications de la part du
fabricant, demandez conseil & votre détaillant. Vous pouvez également
faire des essais avec un bout de film que vous repassez sur un déchet
de Balsa. Réglez le fer a repasser sur »coton« et essayez d'appliquer le
film sur le Balsa. Si le film colle au fer, la température est trop élevée, Si
le film aprés I'application avec le fer n’adhére pas complétement au
bois, il vous faut augmenter la température.

Conseils pour réussir I'entcilage du fuselage:

Découpez le film thermo-retractable avec une surmesure de 3a 4 cm.
Fixez le film d'abord sur larrigre du fuselage ensuite sur le nez.
Repassez te film sur tout le flanc de fuselage. Découpez le fim
dépassant a4 5 & 10 mm. Plaquez ensuite le bord du film.

Conseils pour réussir 'entoilage des ailes:

Entoilez d'abord l'intrados d'aile. Découpez le film avec une surme

de 3 a4 cm. Fixez le film d’abord au saumon (. @3, page 6). Tirez le HiTrn
vers I'emplanture d’aile et fixez-le a I'emplanture. Gardez a I'emplantu-
re une fente d’aération d'enviren 3 cm de largeur pour pouvoir laisser
echapper l'air entre le film et laile pendant le recouvrement.
Maintenant vous fixez le film thermo-retractable au milieu du bord
d'attague et du bord de fuite {IIl. @, page 7).

Fixez le film sur tout le tour de I'aile. Diminuez la surmesure aux bords &
5210 mm (I.E5, page 7).

Rabattez 'entoilage vers le haut sur I'extrados d’aile (lll. @ page 7).
Procédez de la méme fagon avec l'extrados de l'aile. Laissez
également une fente d’aeration d’environ 3 cm.

Tendez |'entoilage avec un séchoir ou une fer a repasser. Le film
thermo-retractable se retracte grace & la chaleur dégagée et se tend
sur toute la surface des ailes. Ne continuez pas 4 chauffer une fois le
film tendu, vous risqueriez de bruler la surface. Appliquez la chaleur
avec précaution car il v a également le risque d’endommager le noyau
en Polystyréne expansé & partir de 60 grad.

Conseils pour réussir 'entoilage de Pempennage:

Il n'y a pas de préférence en ce qui concerne le choix du cote a entoiler
pour 'empennage. Faites adhérer le film d'abord aux saumons et aprés
sur tout ie tour (stabilg).

Pour entoiler la dérive vous travaillez en partant du saumon jusgu’a
I’emplanture. Suivez les mémes conseils que pour 'entoitage des ailes.
£n ce qui concerne les surfaces des volets, vous pouvez fixer le film sur
toute la surface et le replier ensuite sur les bords,

-
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Finition des gouvernails, installation des chamniéres

Enlevez I'entcilage sur les fentes prévues pour linstallation des
charniéres. Appliguez a l'aide d’'un pinceau fin un peu d'huile dans I'ar-
ticulation de la charniére pour qu'elle ne puisse pas se coller pendant
le coliage de la charniére.

Collez les charnigres avec de la colle Epoxy 5 min. dans les fentes des
volets et des plans fixes. Veillez 4 ce que 'ecan entre volets et plan
fixes ne soit pas plus large que 1 mm {(I.GD . page 7).

Pour fixer les guignois vous percez des trous @ 2 mm selon I'indication
sur le plan de construction. Vissez les guignols avec les vis jointes aux
volets (M. &, page 7).

Les trous dans le guignol doivent s'aliguer avec I'articulation de ia
charniére.

Sur les supports de servo vous trouverez des marquages estampes
pour la fixation des vis. Cela pour des servo-moteurs courants. Si les
distances entre les estampages ne correspondent pasaux dimensions
de vos servos utilisés, il faut percer d'autres trous.

Collez le support de servo avant 30 dans la partie avant du fuselage,
comme il est indiqué sur le plan de construction. Posez le deuxieéme
support 30 & l'intérieur sur le renfort de fuselage mais ne le collez pas
encore,

Vissez les servos pour les commandes de profondeur et de direction
sur les supports. Maintenant vous collez le support de servo arriére aux
flancs de fuselage.

Deéwissez les servos et retirez-les du fuselage. Collez les supports de
. 2 définitivement en badigeonnant largement avec de I'Epoxy 5 min,

(%'néz les gaines extérieures Bowden au couple 9 par 'ouverture du
volet de direction et au couple 13 (en passant par I'ouverture pour le
patin).

Enlevez le film thermo-retractable aux endroits de collage de la dérive.

Sectionnez le film le long des surfaces & coller avec un couteau
tranchant. Ne découpez pas trop dans le bois. Ensuite vous détachez
le film sur les endroits de coliage.

Si vous avez peint les gouvernails vous poncez les endroits de collage
avec un papier de verre 4 gros grain (III.@, page 7).

Vissez le volet de profondeur avec des vis Parker 2,9 x 13 & I'endroit pré-
vu au fuselage. Ne serrez pas les vis a fond. Enlevez I'enticlage a I'en-
droit de coflage du volet de direction. Introduisez le volet de direction
dans la fente sur le fuselage sans pourtant le coller. Coupez & longueur
les gaines interieures et les c.a.p. et glissez-les dans les gaines exté-
rieures de transmission Bowden.

Ondulez légérement la c.a.p. & Parriégre du fuselage et soudez-y un
embout filete. Vissez fa chape jusqu’au milieu sur 'embout fileté et
connectez-la au guignol. Vissez l'autre chape sur 'embout filete et
connectez-la dans le servo pour la commande du volet de direction et
du volet de profondeur.

! luisez I'extrémité de la c.a.p. du cote servo dans I'embout fileté et
ez les servos et les volets en position neutre. Contrélez la bonne
longueur des c.a.p. et modifiez si c’est nécessaire.

Si vous ne possédez pas le matériel nécessaire pour effectuer ces
soudures, vous pouvez coller les ¢.a.p. avec de la UHU plus 300. Pour
cela vous ondulez également la c.a.p. et vous écrasez aprés le collage
dans les embouts filetés ces derniérs a 2 endroits (ill. §2), page 8).

Ondulez lextrémité de la c.ap. du cote servo et soudezda dans
Fembout fileté.

Connectez I'accu, le récepteur et les servos. Allumez votre emetteur et
controlez le fonctionnement des volets. Les embouts filetés ne doivent
pas toucher aux gaines extérieures des transmissions Bowden, les
tringleries doivent &tre libres et ne pas étre bloguées. Modifiez
eventuellement la tringlerie.

Maintenant vous collez |a dérive dans I'ouverture prévue.
Attention: ne collez pas par inadvertance la commande des volets!
Finition du modale

Collez le tourillon et le patin 27.

A laide d'une lime ou d’une cale & poncer vous ébarbez le crochet de
remorquage d’éventuels arétes ou de bords tranchants. Vissez le
crochet dans le coté inferieur du fuselage. Installez I'interrupteur
marche/arrét du récepteur.

Enveloppez I'accu et le récepteur dans de la mousse d'environ 1 cm
d'epaisseur et posez-les dans la partie avant du fuselage {voir plan de
construction).
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Utilisez éventuellement plus de mousse pour étre sar que l'accu et le
récepteur ne puissent pas glisser.

Posez I'antenne de réception dans le sens de la longueur du fuselage.
Pour cela vous glissez le cable d’antenne dans une gaine extérieure
Bowden (ne fait pas partie de la bofte de construction), vous la poseza
I'interfeur de Varriére du fuselage ou vous pratiquez un trou dans le
flanc du fuselage, vous passez I'antenne et vous la fixez le leng du
fuselage avec du ruban adhésif. Ne raccourcissez pas l'antenne!

Consultez egalement la notice du fabricant pour l'instaliation de votre
RC. Fixez les ailes avec des élastiques au fuselage. Posez la verriere
sur la partie avant du fuselage. Soutenez le modéle au centre de gravité
(c.g.).

Le modéle devrait se stabiliser de telle facon que la partie supérieure
du fuselage soit horizontale entre ailes et empennage. Corrigez jusqu'a
ce gue la position exacte du c.g. soit atteinte en deplacant I'accu et e
recepteur dans le fuselage. Si cela ne suffit pas pour compenser, vous
pouvez ajouter du lest sous forme de plomb dans le ner du fuselage.

Enlevez la verriére du fuseiage. Pour fixer la verriére vous pratiquez a
I'arrieére de la verriére un trou @ 2,5 mm aux endroits marqués sur le coté
droit et le coté gauche.

Percez & l'avant de la verriére 3 trous @ 2,5 mm (voir dessin). Relieztes 2
trous en vous servant d'un couteau a Balsa bien tranchant, jusqu’a
obtention d'une ouverture en forme de , 7" (I.3D, page 8).

Pratiquez un trou @ 1,5 mm dans la piece 25 pour I'installation de la vis
Parker 71 jusqu'a ce que 3 mm du filetage restent encore visibies.

Gardez I'aile sur le fuselage. Glissez la verriere par I'avant sur la partie
avant du fuselage et connectez I'ouverture pratiquée auparavant dans
ta verriére dans la vis Parker 71 {voir dessin). Si la téte de la vis ne passe
pas dans l'ouverture, vous elargissez a I'aide d’une petite lime ronde ou
d'un couteau a Balsa tranchant.

Laissez poser I'extrémité arriere de verriére sur l'aile. Poussez la
verriére légérement en arriére et marquez a travers des trous arriéres
dans la verriére les endroits pour les trous de fixation arriére des vis.
Forez les trous aux endroits ainsi repérés a @ 1,5 mm. Elargissez en
forme de fente les trous arriéres vers le bard de la verriére (voir dessin).

Pour fixer la verriere sur le fuselage, vous la glissez avec les fentes
pratiquées Sous les tetes de vis (voir dessin; IIl. 3D, page 8).

Pour enleuer la verriere, vous la retirez du fuselage vers I'avant. En
vissant ou en dévissant legérement les vis de fixation de la verriére,
vous pouvez régler exactement la puissance d’appui de la verriére sur
le fuselage.

Collez le patin sur I'intrados du fuselage. Sivotre fuselage a été entoilé,
il faut enlever I'entoilage sur toute fa surface de collage du patin.
Sectionnez 'entoilage au bord de la surface a encoller a Faide d'un
couteau tranchant et détachez le film plastigue. Si le fuselage a été
peint, il faut dépolir la surface de collage du patin avec du papier de
verre,

Collez les 2 pidces en contre-plaqué sur la piéce arriére sur environ 1/3
de la longueur. Arrondissez la partie avant du patin selon le dessin avec
une cale a poncer. Percez un trou dans la partie avant du patin @ 2 mm.
Collez le patin sur le fuselage & I'endroit prévu et vissez une vis Parker
70 dans le trou pratiqué & I'avant du patin. Bloquez le patin jusqu’au
durcissement de la colle & I'aide de bandes d’adhésif ou des épingles.
Ensuite vous enlevez d'éventuelles arétes sur le patin avec une cale &
poncer.

Appliquez une peinture sur les tourillons 29 et le patin 27 qui
correspond a la décoration du fuselage.

Premiers essais en vol

Les premiers décollages et vols ne doivent étre entrepris qu'avec des
accus de réception et d'émission fralchement chargés. Effectuez la
visite pré-vol, c.a.d. allumez votre émetteur et votre récepteur,
contrélez le fonctionnement des volets et leur bon débattement,
Vérifiez la fixation des servos. Chaque servo doit &tre fixé avec 4 vis
Parker @ 2,2x13 (MULTIPLEX no. cd 682646) et les rondelles
correspondantes.

Fixez les ailes avec des elastiques @ 60x8 mm sur le fuselage {(au
minimum 4, au maximum 6 &lastiques). Vous pouvez vous procurer des
élastiques supplémentaires sous no. cd. 712603 (1. &), page 9).

Controlez de nouveau la position du c.g.

Une fois tous les contrdls effectués vous pouvez exécuter votre
premier vol.

Lancez votre modéle & la main, le nez légeérement pique vers le bas, les
ailes horizontales.



Bien construit avec le ¢.g. a 'emplacement exact, le modéle exécutera
un vol plané. Actionnez |égérement le volet de profondeur juste avant
que le modéle touche au sol.

Sile modéle avance en ,montagnes russes” ou &'l pique du nez, vous
contrélez la position du neutre du volet de profondeur. Si le volet de
profondeur se trouvait en position neutre vous corrigez l'incidence
entre le stabilisateur et 'aile. Ne modifiez en aucun cas la position du
c.g. indiqué! {I.G§ , page 9).

Remeéde contre les ,montagnes russes”: diminuez l'incidence en
calant le stabilisateur sous son bord d'attaque d’environ 1 mm.

Faites encore un essai de vol. Si nécessaire, placez des cales plus ou
moins épaisses jusqu’a ce que la bonne position de vol soit atteint.

Quand le modéle pique du nez: augmentez l'incidence et calez le
stabilisateur aux points d*appui d’environ 1 mm. Faites un nouvel essai
de vol. Modifiez les cales pour arriver a la position de vol exacte. Aprés
chaque modification de Fincidence vous replacez le volet de profon-
deur au neutre. N'effectuez pas de virages prés du sol. Ne corrigez que
le vol rectiligne. Si le modele tire d'un cote ou de I'autre, vérfiez que le
volet de direction se trouve en position neutre et que |'aile est fixée &
angle droit par rapport 4 I'axe longitudinal du fuselage. Une aile vrillée
vers la droite (le bout d'aile gauche se trouve plus avancé que le bout
de l'aile droite) effectue un virage 4 droite. Corrigez la position neutre
du volet de direction ou établissez la bonne position de l'aile sur le
fuselage.

Une fois votre modéle parfaitement équilibré, vous pouvez effectuer
vOs premiers vols sur la pente ou au sandow.

Quoigue le ,DOMINO” soit facile a piloter, il est conseillé de demander
a un modéliste experimenté de vous donner un coup de main pur les
premiers vols sur la pente ou au sandow.

Vol de pente

Choisissez une pente assez raide et étendue qui vous offre assez de
surface pour un atterrissage sans risque. Le vent souffle vers la pente.
On ne peut pratiquer le vol de pente que si la composante verticale de
la vitesse du vent est égale ou plus importante que la vitesse de
descente verticale du modeéie. N'engagez vos virages sur la pente que
contre le vent. Cela vous permet d’effectuer les 8" si typigues pour e
v.d.p. (Il @), page 9).

Procédez comme suit pour I'atterissage:

si votre pente posséde un plateau sans obstacles vous passez derriére
le bord de la pente, vous faites I'approche & I’abri du vent ascendant en
vol plané et vous atterrissez sur le plateau. Si la pente est boisée ou s'il
y des maisons ce qui ne permettra pas un atterrissage sans risques,
vous procédez comme suit:

éloignez-vous de la pente et survolez la vallée ou le vent ascendant
g'affaiblira et perdez doucement en altitude. Arrivé 4 la bonne hauteur
vous revenez vers la pente mais vous atterrissez contre le vent. Si la
pose surla pente s’avére trop difficile, essayez d'atterrir dans la vallée,
descendez la pente en pilotant, pour avoir une bonne visibilité pour
{'atter rissage.

Vols au sandow

En plaine vous montez votre ,DOMINQO” a I'aide d’'un sandow de
lancement {no.cd. 713383) pour effectuer des vols prolongés.

Pour le treuillage vous plantez le piton du sandow dans le sol, vous y
accrochez le caoutchouc et vous placez le tout dans la direction du
vent. Vous étirez I'autre extrémité avec le parachute de 30 a4 40 m (IH.
@8, page 9).

Allumez Fémetteur et le récepteur. Contrélez le bon fonctionnement du
volet de profondeur et de direction et accrochez le modéle sur le
crochet de remorquage. Tenez le modéle en gardant le céte inférieur
du fuselage bien horizental. Lachez le modéie. Le modele prendra
d'abord de l'altitude rapidement et montera assez vite, mais il va se
stabiliser peu a peu. Une fois le cable détendu, I'anneau de remorqua-
ge se décrochera tout seul du crochet. Sijamais le cable ne veut pas se
décrocher, pas de panique, ne mangeuvrez pas n'importe comment.
Procédez comme suit;

poussez le manche en avant et tirez ensuite fortement. Le modéle se
cabre et le crochet se détachera. Aprés I'atterrissage vous contrdlez ie
crochet de remorquage, il ne doit pas avoir d'arétes vives et il doit se
trouver paralleéle et legérment vers le bas du fuselage.

Recourbez le crochet dans Ja bonne position, enlevez les arétes 4
l'aide d’une cale & poncer ou d’'une time (retirez d’abord le crochet de
remorquage du fuselage).

22

Il est possible que le modele — si le vent souffle trés fort - se comporte
comme un cerf-volant, c.a.d. qu'it ne se détache pas du sandow. Vous
exécutez alors le méme manoeuvre qui a été décrit ci-dessus.

Aprés avoir détaché le crochet de remorquage vous pouvez recher-
cher une ,pompe” si la situation météorologique le permet. Le ,Domi-
no” est avantagé de par sa petite taille et de pouvoir enrouler méme les
petites ,bulles thermigues”.

Vols avec le pyldne-moteur

‘Grace ann pyléne-moteur et le moteur Fuji 0,99 (1,7 cecm,no.cd. 411241)

vous pouvez transformer le ,DOMINO” en moto-planeur.

Lancez le moteur et réglez le pointeau pour que le moteur tourne régu-
litrement. Respectez les indications du fabriquant de moteur. Dés que
le moteur tourne, allumez votre émetteur et le récepteur et contrélez le
bon fonctionnement du volet de direction et de profondeur. Lancez le
modele A la main avec le moteur tournant contre le vent. Ne tirez pas
trop sur le manche, faites monter votre modele a un angle g’inclinaison
leger. Aprés l'arrét du moteur vous revenez en vol plane au sol. Le
pyldne-moteur augmente la résistance de I'air et les qualités aérodyna-
migques du modeéle diminuent légérement. Des vols prolonges avec
moteur arrété ne sont possible qu'avec un vent thermique assez fort.

Beaucoup de plaisir et de succés avec le modéle ,.DOMINO™.




Nomenclature ,DOMING”

63 1 guignol grand modéle
64 1 guignol petit modéle
65 4 vis

66 4 embout fileté

67 2 gaine extérieure Bowden
68 2 gaine intérieure Bowden
69 2 c.a.p.

70 3 vis Parker

711 vis Parker

72 2 vis Parker

73 5 charniére

74 1 crochet de remorquage
75 4 chape

Caractéristiques techniques:

envergure 2300 mm
longueur du fuselage 1165 mm
surface alaire 44,2 dm?
poids enviran 1400¢

charge alaire environ 32 g/dm?

fenctions

no. nombre dénomination matériau
1 2 flanc de fuselage avant Balsa
2 2 flanc de fuselage arriére Balsa
3 2 renfort de fuselage contre-plagué
4 2 renfort d'angle supérieur Balsa
5 2 renfort d'angle inférieur Balsa
6 6 piece de remplissage Balsa
7a 1 cadre pour interrupteur réf,
85071, 85072, 85085 contre-plaqué
7b 1 cadre pour interrupteur comme
réf. 8 5100 contre-plaqué
a 1 couple contre-plaque
9 1. couple contre-plagué
10 1 couple conire-plaqué
11 couple contre-plaqué
12 1 couple contre-plaqué
13 1 couple contre-pitaqué
14 1 coffrage plancher avant Balsa
15 1 coftrage plancher arriére Balsa
16 2 renfort (cabine, fixation d'aile}l  contre-plagué
171 longeron de fuselage Balsa
18 1 longeron de fuselage Balsa
19 1 tixation stabilisateur contre-plaqué
201 pi¢ce de remplissage Balsa
21 1 coffrage supérieur de fuselage Balsa
221 verriére plastigue
23 1 demi-couple contre-plaque
241 planchette de fixation pour
crachet de remorquage contre-plaqué
25 1 piéce profilee paur nez de
fuselage contre-plaqué
26 2 bloc du nez de fuselage Balsa
27 patin contre-plaqué
28 1 béquille centre-plaqué
g 2 tourillon hetre
2 support de servo contre-plagué
. o1 renfort contre-plaqué
T plan fixe de dérive partie avant Balsa
331 plan fixe de dérive partie arrigre Balsa
34 1 volet de direction partie avant Balsa
351 volet de direction partie arrigre Balsa
36 1 saumon de volet de direction  Balsa
371 saumon volet de direction Balsa
38 1 planchette de stabilisateur Balsa
ag 2 partie avant stabilisateur Balsa
40 2 saumon de stahilisateur Baisa
41 2 renfort stabilisateur contre-plagué
42 1 volet de direction Balsa
43 1 demi-aile gauche Abachi/Polysty-
rene expanseé
44 1 demi-aile droite Abachi/Polysty-
rene expansé
45 4 cale supérieure avant Balsa
46 2 fourreau partie avant laiton
47 4 cale partie inférigure avant Balsa
45 4 raccord avant contre-plagué
49 2 cale partie supérieure arriere  Balsa
50 2 fourreau partie arriére laiton
51 2 cale partie inférieure arriére Balsa
52 2 raccord partie arriére contre-plaqueé
53 2 bord d'attague Balsa
54 2 coffrage saumon contre-plaqué
85 2 nervure d'emplanture contre-plagqué
56 2 renfort bord de fuite contre-plaqué
57 1 lame partie avant acier 4 ressort
58 1 lame partie arriere acier 3 ressort
53 2 gabarit de diédre, support contre-plaqué
2 gabarit de diédre, raccord contre-plagué
1 gabarit de diédre, plancher ceontre-plaquée
‘E,?/l gabarit de diédre, butée contre-plaqué

plastique
plastique
métal
matal
plastique
plastique
acier 4 ressort
métal
métal
metal
plastique
métal
plastique

volet de direction, volet de profondeur

dimensions observations
I mm estampé
3mm estampé
3 mm estampé
3mm estampe
3 mm estampé
3 mm estampé
3mm estampée
3 mm estampé
3 mm estampé
3 mm estampé
3mm estampe
3 mm estampé
3mm estampeé
3mm estampe
3 mm estampe
3 mm estampe
3 mm estampé
3 mm estampeé
3 mm estampé
3 mm estampé
4 mm estampé
3 mm estampé
préfabriqué

3Imm estampé
3mm estampe
Imm estampée
56x56x25

3mm estampé
@ 6x90 mm

3 mm estampé
1 mm estarmpé
4 mm estampé
4 mm estampe
4 mm estampe
4 mm estampe
4 mm estampé
4 mm estampé
4 mm estampé
4mm estampé
4 mm estampé
1 mm estampe

41x54 x3C mm

préfabrique

prefabrique

3 mm estampe
2 6x0,45x80 mm

3 mm estampé
1 mm estampé
3 mm astampe
2 3x0,45x40 mm

Imm estampe
1 mm eslampe
115x6x14

1mm estampé
1Tmm estampé
1mm estampé
@ 5x155 mm
@2x75mm

3 mm estampé
3 mm estampé
3 mm estampe
3 mm estampé
préfabrique

préfabriqué

M2x10

filetage M2

2 extérieur 3 mm
@ extérieur 2 mm
@08 mm
222x95
e22x13mm
229%13mm

21 x16 mm

prefabrique
prefabrique
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